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54 


ο Ιττ1105 


ΝΑΙΤΕΟ 
δν. Γ[ΑΝΟΙΝ(α. 


Ρς Μυδις, σΑΜΙΝΟ 
220Ε 22|Ε 


9 10 συνολικής ισχύος 5 50 συνολικής ισχύος, 2.1σύστημα (5υ0νιοσίε: και 2 δορυφόρου). 0 συνολικής ισχύος, 2.1σύστημα (5υ0Μοοί6: και 2 δορυφόροι) 
ο Ενσωματωµένα πλήκτρα ελέγχου 9. ου0Νοοίθ: μικρού όγκου µε εμπρόσθια έξοδο ήχου 0 5᾽ µε κά } ήχου για εξαιρετική απόδοση 
ο Είσοδος ακουστικών. 9 Ενσωματωµένα πλήκτρα ελέγχου χαμηλών συχ! 
ο Είσοδος ακουστικών ο Ειδικά ενσω ἤ ὑνους µέσης συχνότηϊας µε 
κάθετη έξοδο ήχου. 9 Ενσωματωμένα πλήκτρα ελέγχο 


τ 


ΚΩΔ: Ι6Ι9Ο2 ΚΩΔ: ἰός3ι3 - ΚΩΔ: Ι6ι88δο 


31,90ε Β8 Ὦ]  69,οοε .... 99,00ε 


Ι0.870µ... 23.5|2λρχ. η 33-731µ.« 
321Ε 2Ι00Ε 


9 05)/ συνολικής Ισχ! 2.Ιούστημα (5υ0ΙΝοοίε: και 2 δορυφόροι) 9 50Η συνολικής ισχύος, 2.Ίσύστημα (5υ0ννοοίε: και 2 ὅο 

9 ουὐνιοοίε: 6.5’ για εξαιρετική απόδοση των χαμηλών συχνοτήτων 9 ου0ΙΝΟΟίε: µε διπλό κώνο και εμπρόσθια έξοδο ήχου για 
μπάσων εξαιρετική απόδοση µπάσων χαμηλών συχνοτήτων 

ο Εγσωματωµένα πλήκτρα ελέγχου. υψηλής απόδοσης µε µικροκώνους από γεοδύµιο 

ο Είσοδος ακουστικών ειριστήριο πολλαπλών λειτουργιών 


ΚΩΔ: 65321 ΚΩΔ: Ι6ἱ89ο 


Ι09,90ε Ι7.30ε 
37. ἱμνΒαρχ. 39.970Οιχ. 


Ρς 6ΑΜΙΝΕΟ ΑΝΕΡ ΡΒΕΞΚΤΟΡ ΤΗΕΑΤΕΕ ΥΙΡΕΟ ΟΑΜΙΝΟ 


ΑΝΟ ΤΝ ΑυΡΙΟ 
ΧΑ 3021Ε 


5 Σύνδεση µε Ρ6, τηλεόραση, ΟΝΕ ΡΙάγΕΙ5, 50Η 
ΡΙαγςἰαϊἴοπ, Χ-Βοχ, θαπιεαυήθ. 

ο 40Μ/ συνολικής ισχύος, 2.1σύστημα (5υΏνιοοίθ: και 2 
δορυφόρο). 9 Ηχεία και 5υ0ΙΝοοίθ: µε κάθετη ἡ οριζόντια 
στήριξη και έξοδο ἠχου ρύθμισης μπάσου (ΤΝ, 6απιες, 
ΜαχβΑ55). ο Χειριστήριο πολλαπλών λειτουργιών 


5 2 είσοδοι ακουστικών 
ο Επιπλέον θύρα εισόδου ήχου για -.. 
| ια µεγαλύτερη ευελιξία 
ΚΩΔ: Ιός156 
.λ. ΙΟ2,50ε 
31.92 .ρχ. -ᾱ 


“οι η ϕ ΙΝΙ3ΝΝΕΝΙΝΝΙάΠΗΙΝΛΑΤ ΝΗΥ τ1ΜΙΗ τι (νο ατ 


ΝΘΗΝΑ (οσον μωμνή) ΘΕΙΣΛΛΟΝΙΚΗ-ΠΛΤΡΛ-ΗΡΛΚΛΕΙΟ 
ΤΗΛ.: υ800-11-129450. ΕΛΧ: ο800-11-67890 
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Εηἠηνικό 

Βιβῃίο ” 
Οδηγιών 
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ὃν 


: ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΡΚΟΑΝΤΑ 5ΤΑΕΕΤ, ΚΙΕΙΣΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝς, «ΒΕΕΟΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιθαία(εἀπιεάῖα.ργ 


ορ Μ ΕΡΙ Α ΝΑΜΝΗ.ςἀπιεάία.σγ 


. 


πππααα 


ΌκΑαΑΝΕΟ ΡΕΙΧ 


Το απόἠυτο όαπιίπα ονεπί από το |) 


Πότε»; . 
6-δ Δεκεμβρίου 


Στο γνωσιό πῄἠέον µέρος»... 
ΣΕΝΟΛΟΧΕΙΘ ΑΜΑΛΙΑ, 
Λμαῆίας 10, Αθήνα 


Ποια θα είναι τα παιχνίδια; 
Μπν είστε ανυπόμὀνοιἡ θα τα μάθετε σύντομα! 


Περισσότερες πἠπροφορίες στο σε 


ΧΟΡΗΓΟΙΑΘΛΟΘΕΤΕΣ ΧΟΡΗΓΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΧΟΡΗΓΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ 
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σβπιεχζξευαίσοφ: [;), 


ΕΙ ΙΤον[αι. 


πΡῃ 9 9ἱ β χ! Και -επιπὴέον- βαχί Ατιµη εποχή! 0 Σεπτέμβριος (ή, µάῇὴον, το τεύχος 


ων ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ γο για να γράφω οα[ίο[ία|, αἡλά ούτε για να παίζω ΦαπΠε». Το ποντίκι 


Σεπτεµβρίου) δεν είναι Π καἠύτερη φάσῃ µου στον υποἠογιστή, όχι µό- 


ΕΑΕΡ : . ; 
µοή φαίνεται περίεργο στην όψη, δυσκοἠεύομαι να παρακοἠουθήσω τον πιοιςθ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυρτεςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, «ΗΓ5οἵ στην οθόνη και τα δάχτυὴά µου αδυνατούν να συμμαζευτούν στο πἠπκιροὴόγιο. 
τηλ.: 010 9238672, (αχ: 010 9216847, 

θ-πια!!: ροπιᾶςἰεΓ(ῶοοπηριρΓος».0: Π΄ αυτό σας ἠέω, άτιµπ εποχή. Επειδή φαντάζομαι ότι Και εσάς θα σας έχουν πιάσει τα 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκι υπαρξιακά σας (όπως και µένα κάθε τέτοια εποχή), δεν θα επιµείνω και θα προσπαθή- 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ ] 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλη 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: χΧ 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγύπη Λαλώπ θα αναφερθώ, ἠοιπόν, στο 6ΓὰΠά ΡΓΙΧ Βορείου Εἠὴάδος που θα γίνει σιπ θεσσαβονίκη 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΕ: Λουκ Ἰδώς 


ΙΕ δελ Ἀρ/ώηνία τον Οκτώβριο. Είναι ένα θέµα που µε χαροποιεί Ιδιαίτερα, καθώς είναι π πρώτη φορά 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΝ: Β. λε π 

μή Μαρμαρά ν έπειτα από ποὴὴά Χρόνια που καιαφέρνουµε να διοργανώσουµε ένα 6ἴαπά ΡΗϊχ εκιός 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ Ὁ (ο ΒΩΛάλ 


Αλ 


σω να αἡἡάξω θέµα, µπας και µαζί του αἡλάξει Και Π διάθεσή µου δπἠαδή. 


Ἀθπνών. θα είμαι, βέβαια, και εγώ εκεί, αν και όχι ως διαγωνιζόμενος (δεν θα ήταν δί- 
καιο, ε;). Τεἠευταίες ἠεπτομέρειες για τη διοργάνωσπ θα βρείτε σπαρµένες σε διάφορες 


σεῆίδες του περιοδικού, γι’ αυτό Ώθν/ὰΓ6ἱ 


Ένα άὴὴο θεµαιάκι το οποίο µε... διασκεδάζει, Και για το οποίο θα έχετε την ευκαιρία να 


πω νο. διαβάσετε σε αυτό το τεύχος, είναι Π πειρατεία. Ω, ναι, ναι, µΠ µου Εινίζετε τα μούτρα, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κονι ν 

ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: (Ίαν Λύρι για την πειρατεία του 5οΏ{ναΤο ἠέω. Πράγματι, σας έχουµε Ζαβίσει, αἡὴά µε το να 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ] ὃς 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΕ: Μαρία Μελ κἠείνουμε τα µάτια δεν σηµαίνει ότι το φαινόμενο θα εξαφανιστεί ως διά μαγεία»... 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης { 

ΑΒΤ ΠΙΒΕΟΤΟΒ: Κατα Σό ἄρῃ Λυμπέρι Αυτή τη φορά θα σας µιἠήσουμε πιο διεξοδικά, µε στοιχεία και συνεντεύξεις. Ποιος 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ. Βάσω 1 ]λ 

Ρ.ΤΡ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταί φταίει που για το µόνο ίσως πράγμα στο οποίο είμαστε πρώτοι στην (Δυτική) 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΟΩΣΗΣ. Γεωργία Μῶι Ευρώπη είναι Π πειρατεία ἠογισμικού; Ε; Ποιος; Και µπν κοιτάζετε απορηµένοι 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Ἱ πνάκη, Δώρα Γιακουμ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γώργος Λαζᾳ ο ένας τον άλὴον... (Ποιος; ΕΥώ; Εγώ;) Διαβάστε και θαυμάστεἰ 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Τσουκάρι 

ΣΤΠΠΘ. Κώστ Νάσιοι Χμμμ. Είδες πώς αλλάζει Π διάθεση καμιά φορά; ἸΝεἰςοπιε Ρᾶς], φίῆες και 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ [ζίφα 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομµανώλ φίῆοι! 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ Αφοι Τζιφα 

ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΝΗ: { 


Ι/οηάθις 2 


΄. 


1 
αν 


15 ϱΡ-ΒΟΗ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00 


Τό Ναχί θεποΓαἴῖοῃ 
Τα φαἀρεῖς του 210υ αιώνα. 


15ρς Μαϊτϊὶκ 
Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ϱαΠΠΕ5, της πληροφορικής και του [πἰθππεῖ. 


258Ρ6 δρυ 
Ριθνίεννς από τα πιο "Ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 


ἄδ Αἀάνοπίιτε ἃ ΒΡας ὑρήαϊο 

Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αἀνεπίμτες και των ΒΡΩ». 
45πΡ6 Εἰαςῇ 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 

4Π Πριν Αγοράσετε 

«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “ΡΟ Μαςίειῦ, 
5ά Ττουβίο 9οοίος 

Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 

53 5ος Ρον ες 

Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 


Πειρατεία στην Ελλάδὸ 


ΠΕ Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των ὄρώμενων της πληροφορικής. 

5. Νεω ΜΙεππίμπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 

{ά Εταπά Ρεϊκ Βορείου Εἠἠάδος 

Επιτέλους, τα όνειρα των βόρειων αδελφών µας γίνονται πραγματικότητα! 

{5 Εἰεοίϊτοπίς Λες 5που 2002 

Ρεπορτάζ από το εορταστικό θνεπί της Ε.Α. Μάθετε πρώτοι ποια παιχνίδια πρέπει να 
περιμένετε! 

Π Πειρατεία στην Εἠῆάδα 

Το µεγάλο αφιέρωμα του “ΡΟ Μαςἰε:” για την πειρατεία λογισμικού στη χώρα µας. 
Πά Ασο οἱ Ἡοπάεις 2 

Ίσως το πιο επιτυχημένο ἱυπι-ρα5θά παιχνίδι στρατηγικής της γενιάς του. 

105 Της δυπι οί αἰἰ Εοαςς 

Ο Τοπι ΟΙΠΟΥ ξαναχτυπά! Μετά το βιβλίο και την ταινία, άλλο ένα έργο του γίνεται 
παιχνίδι! 

απο Το Ν/αἴομπιακος 

Μία από τις ευχάριστες εκπλήξεις για τους λάτρεις των αἀνεπίμπο 4.ΠΊΕ5. 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 20052 
α-πια![: ροπιαςίθι(ῶοοπιρυριθςφ.οΓ 


ΠΟΙΝΗ 2005 
ΤΗ6 ἸΛ/αἴσππιακο 


λα 
- - 


σπα 
Ρς Μαςῖοι αΏά... ψηφιακά 


Στο 68 αυτού του τεύχους θα βρείτε 
σε µορφή .ράΐτις στήῆες: 


ΤΗΕ 4 6ΟΜΙΝΕΑ 
Η στήλη του δημοφιλούς οη-ίπε ΒΡς 


Βικ ΝιΚεπη: ΜαπΠαϊίαη Ρ{ο|εοί « ΡΕΘΟΒΑΗΜΙΝΕ 


112 ΤΗΕ Παϊίαη 1ο 
Αν δεν χορτάσατε µαφία στο Εταπά ΤΠΕΙΙ Αυἱο 8, το ΤΠ6 Ιἰαϊίαη «οὐ έρχεται για να 
καλύψει όποιο κενό! 


115 Ώυκο ΝαΚεπι: Μαπιαϊίαν Ρ{ο]θοῖ 

Ο πυρηνικός Δούκας επιστρέφει στις πλατφόρμες που τον ανέδειξαν! 
128 Ναυϊις 

Το ύστατο αντίο από την 0η/0, µε ένα κλασικό αἀνθπίυτθ ϱαΠΠ6. 

124 14Π6’5 ΛΠαοΚ δᾳμαάτοη 

Ένα ακόµα ἰπιυ]αίίοη µε θεματολογία από το Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. 


128 απμονί θοοάπιαῖο 
Σας αρέσουν τα αἀνεπίυτες Και τα μανιτάρια αλά κρεµ; Αυτό το παιχνίδι είναι για 
εσάς! 


τομ γιια Τεπηίς 
Επειτα από πάρα πολύ καιρό, έχουµε να κάνουμε µε ένα αξιόλογο παιχγίδι τένις! 
τσ Ηϊπίς ἃ Τρς 


Μήπως σε αυτές τις σελίδες θᾳ βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα 04ΠΠ65: 


142 Λάνοπίμτο 505 

Λύσεις και ΠΙΠί5 για αάνεπίη(ος, 

145 Β4:Κ δἱ46 οἱ θαπιΐπς 

Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοπηριΜε: φαπιες. 


Η στήλη "ῬπορΓαπιπίπᾳ᾽ αυτού του µήνα. 


Τ4π Εαηζίπα 

Ειδήσεις, νέα, σχόλια, παρασκήνια και πολλά ενδιαφέροντα από τη µεγάλη 
οικογένεια των Ρ0 µ56/ς! 

Τ5π ΜΟΡΙΠεά σαπιῖπσ 

Η στήλη για τα πποάϊΠοαίίοης των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 

ππά Πορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επιπραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής. 


Τ/48ο Ἡ γοιεςείέ 
το τελευταία, επιτέλους, µέρος της “Κουράφαλου Οδύσσειας”. 


153 Λἠἠηθογραφία 
Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 


1955 Οἰπεπιαςίοι 
Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΓΝΤΏ Γείεαςθς και νέα από τον κινηματογράφο 
στο Ιπίθππεί, 


153 σαπιε Ιπάοχ 

Ηλίστα του... “Ρ6 Μαςί6(” µε τα τονίενις των 12 τελευταίων µηνών. 
184 Τα κόµιξτου "Ρς Μαςίοι” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα φαππίπᾳ γεγονότα. 
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ἀαΑΜΕΙΕΒ Ρς ΜΑΡΤΕΗ 9ΙΤΕ 


{6 
στο) 


Νννρτοορίἰκί.ᾳς 


ο ΠΕ ΕΕ ο κ 
ο ο ι Κο Ημ ΕΕ Τμ π τὴ 


οσον προς .. 5οηγ.οοπι/ΤεῖρΙΕΧ .. ὐ.”.--- 
σποτ ππσοστςς στ πρσπκος-ὰ νννννν κχχίμεππονίθ.α{Γ 
ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ Στς Γοι 


ΟΙΦΤΒΙΒύΤΕΟ ΒΥ 
ΟΟΙΟΜΒΙΑ ΤΗΙΞΤΑΠ ) 
Μι ΡΙΣΤΡΙΒύΤΟΗΣ . 

ΗΜΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. 


.. μι Ρηῇ μυς 


ΡΙεγεὈΙεβάεγηο ενό 
εκπλωκτικ 


Εχίας 
' Λ0 ΛΗΛΗΙ 5. 84 


θνεηπωγε: 


«ΤΗΕΣύΜ 0ΕΑ 
« ΝΑΒΕΒΑΕΤ 3 


Ἀ2 
π ΥΑΜΡΙΒΕ 5ΙΑΥΕΒ Η! 


ΕΓΥ]10095ς” 


ΞΥΕΒΕΗΙΑ 


Εταιρεία: Μἰογοίάς 

Απαιτήσεις: Ραηίίµπι 350, 6ἀΜΒ µνήµη, 16ΜΒ 30 κάρτα 
γραφικών, Μ/Ιηάονς 98, Μο, ΧΡ, ΠἱΓθοϊὰ 7.0 

υΒΗ.: Ψνν πιογοίάςδ.οοπῃ 


µάν, Βρ8 παιδιά {σε εσάς, τους “σταυροφόρους” 
του {οίμπι απευθύνοµαι), µια κάπως ᾿τοιμπιμένη΄ 
Βαθμοβογία όβαῇε ο Τσουρινάκης και πέσατε να τον φά- 
τοὶ ΑῆΛά δεν φταίει αυτός! Βἠέπετε, στη µετατροπή από 
ὅραχμές σε ευρώ, η Βαθµοβογία στρογψυβοποιήθηκε, ως 


Ρῷ Μαείου 


είθισται, προς τα επάνω {κάτι που πρέπει να το κατάβαθβαν ' 
όσοι από εσάς πέρασαν τις φετινές διακοπές τους στα εῆ- 
Πηνικά νησιά). Βεβαίως, το περιοδικό δεν απευθύνεται σε 
Ιταβούς και (ακόµα χειρότερα) σε Αγγῇους τουρίστες, 
οπότε αµέσως σπεύσαµε να συμπεριβάβουμε το ἄθπιο του 
παιχνιδιού στο συνοδευτικό ΟΡ-ΒΟΜ µας, ώστε να ΒγάΠετε 
τα δικά σας συμπεράσματα! Πάντως, κακά τα ψέματα, το 
παιχνίδι διαθέτει µια εκπβηκτική ατμόσφαιρα που συνα- 
ντάται σε Βίγα παιχνίδια. Όσον αφορά στο σενάριο, θα δα- 
νειστώ τα γραφόμενα του Αντρέα: "Το παιχνίδι διηγείται 
την ιστορία δύο ανθρώπων που αναζητούν ταυτόκρονα κά- 
τι διαφορετικό. 0 Ηαης έφυψε από το χωριό του αναζητώ: 
ντας τα ίχνη των μαμούθ! Δεν είναι σαφές τι ακριβώς 


υἱμίος 


5 ΑΟΒΟΒΑΤ ΒΕΑΡΕΗ: Η 
πέµπτη έκδοση του δημο- 
φιλούς ΡΡΕ ΓθαΕΙ 

Α ΑΠΕΜΤ Ενας δυναµι- 
κός Γ8ᾶΔΕΙ για την περιή- 
γησή σας στα πενις- 
ουρς. 


Α ΡΟΤΕ ΕΤΕ: Μετατρέψτε 
τη µεταφορά αρχείων µε 
ΕΙΡ σε µια “χαριτωμένη” 
διαδικασία! 

2 Ισ: Το απόλυτο εργα- 
λείο επικοινωνίας στην 
2002α έκδοσή του. 


” ΩΜΙΟΚΤΙΜΕ: Εγκατα- 
στήστε το για να έχετε 
πρόσβαση στο νιάθο {0Γ- 
ππαϊ της ΩμΙοΚΙίπΙε 

2 ΜΙΜΙΑΙΡ: Η 9.80 έκδο- 
ση του διασηµότερου ΜΡΞ3 
ΡΙΥΘΙ 

2 ΙΝΗΡΗ: Αν η αποσι- 
µπίεση αρχείων {αἵ σας 
προβληματίζει, εγκαταστή- 
στε το συγκεκριµένο υγ 
Α΄ ΨΗΖΙΡ: Το πρόγραµµα 
συμπίεσης που δεν πρέπει 
να λείπει από κανένα Ρ6. 


αντιπροσωπεύουν στην εφηβική καρδιά 
του, αηῆά µόνο αυτή η σκέψη υπάρχει στο 
µυαθό του. Η Καΐαθ, δηβαδή εσείς, ξεκινά 
µια πορεία αναζήτησης του Ηαης. Σε αυ- 
τήν την παράΠΠηΠη πορεία αναζήτησης θα 
δείτε μοναδικούς και μαγευτικούς κό- 
σµους, θα παρακοβουθήσετε άφωνοι εκ- 
πβηκτικά δημιουργήματα και θα βιώσετε 
την αηῆαγή του χαρακτήρα και της ζωής 
της Καΐθ, µε την έννοια ότι θα έρθουν 
στην επιφάνεια και, τεβικά, θα επικρατή- 
σουν πῆευρές της που πάντα υπήρχαν, αῆ- 
ῆά ήταν παραμεῆημένες µέχρι τώρα. Δεν 
έχω δει άλβο οοπιριἴθί σαπ]θ που να διη- 
γείται µία τόσο όµορφη ιστορία και να δεί- 
Χνει έναν χαρακτήρα να αἠβάζει τόσο πο- 
Πύ..”. Αφηνηματικός ο µεσιέ Τσουρινάκης, 
δεν βρίσκετε; 


Βεάςίοιπι 
Ροπίίμπι ἀδ0ΜΗΣ, 128ΜΒ 
ΒΑΜ, Μ/Ιπάον5 98/ΜΕ/2000/ΧΡ, Πἱηθοῖκ 
8.0, 16ΜΒ Πἱγθοῖὰ 8.0 συμβατή 30 οαγά 
ννν.υἱ.οοπη 


τ' Πέψαμε ότι κάνατε στις διακοπές 
σας; Είδατε µια νέα ταινία που ακο- 
Λουθεί κατά πόδας τη µόδα και έχει ὧς 
θέµα της την τρομοκρατία; Αν ναι, τότε 
µάῆῆον είδατε τη µεταφορά στο πανί της 
τεῆευταίας νουβέῆας του γνωστού και µη 


5 ΛΏ ΛΜ/ΛΒΕ 5.85; 


» Γ0Β5Ε ΟΕ ΩΛΙ ΑΟΛ: 


εξαιρετέου Τοπι Οἰβπου, µε τίτῇο "Τῃς δι] 
οΓ Αἰἱ Εθα:ς΄ (Ἡ σούµα όῆων των φόβων΄). 
Λοιπόν, αν σας άρεσε, δεν έχετε παρά να 
εγκαταστήσετε το 4θπιο του ομώνυμου 
παιχνιδιού που βρίσκεται στο ΟΡ-ΒΟΜ του 
περιοδικού, καθώς και να διαβάσετε το 
αντίστοιχο (ανίθώ/’ που Βρίσκεται κάπου 
στις σεβίδες του ".απιο Ομ” [το γθνίθν/ 
είναι του Κόντη, οπότε προμηθευτείτε κα- 
Δού κακού ασπιρίνες, ψιατί σίψουρα 8αᾳ σας 
πιάσει το κεφάῇι σας µε τις μπούρδες που 
θα διαβάσετε (χιχΏ]. Το σενάριο του παι- 
χνιδιού όχει να κάνει µε τη θεµεβίωση 
ενός νέου μυστικού αντιτρομοκρατικού 
ορψανισμού, καθήκοντα του οποίου είναι 
να προἠαμθάνει οποιοδήποτε τροµοκρατι- 
κό χτύπημα. Βάῆτε σε όῆα αυτά µια παγκό- 
σµια κρίση, κώστε και ἠίψο από συμφέρο- 
ντα µεγαβοβιοµηχάνων, ρίξτε και µια ιδέα 
Ψυχροποβεμικής κρίσης και νοί{ὰ! Εχετε 


2 ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΕΣ Ι0ΤΗ: 


» Ρ{ ΜΑΣΤΕΗΒ 50ΒΕΕΝ 5ΑΝΕΗ: 


ένα παιχνίδι τακτικής και δράσης στα χνά- 
ρια του βαἰπσον οἱ και του Εοςί Βθοοη. 
Πρέπει, δηβαδή, να οδηψήσετε τους καά 
εκπαιδευµένους κοµάντος σας σε δύσκο- 
ῆες αποστοΏές, προσέχοντας να µη φάνε 
καμιά αδέσποτη... 


σ ραΐοπες 


Γποαϊῄσσαίίοπς 


Ρο Μαν; 


ΕΙ ΔΡΙΕΙΙ 
ικήστε έπαθἠα 


500 


ΧΟΡΗΓΟΙ/ΑΘΛΟΘΕΤΕΣ 


ΜΙΟΟΡοΟΗΠ [{ῷ5δ 
σθπιεχζδεια[οφθ” Όρ ΜΕΡΙΑ 


ννννν.«ἀπιεά[α.ςγ 


/ ῄστε ἕνα Με τη συνεργασία της 
- ΙΠΙΟςγςία 
συναρπασιικό ο. 
τριήμερο 
ατεβείωτου ὃν μετα 
σαν 


και αφήστε τα (ἁπιεραάς 
να πάρουν φωτιά! 


ΧΟΡΗΓΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ ΧΟΡΗΓΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 


σε ον ο 


ΠΕΝ ΙΝΕΙ ΗΤΗΒΙΕ ΞΡΕΗΚΕΗΞ 


ΑΚΟΥΣΟΝ ΑΚΟΥΣΟΝΙ! 


ΕΙΥΓΗΤΙΓΗΕΗ 


ΟΥΤΕ ΜΙΑ ΜΥΓΑ ΖΩΝΤΑΝΗ! 


: (2) Ίννν.Ὀουςςί.σο.ι]ς 


Ἱ ῥ αταραµένα, ενοχλητικά έντοµα! Πάνω που πρέπει να 
π επ]κεντρώσετε την προσοχή σας στους εχθρούς του 
Ὅο  ΟπαΚε 11, µια ενοχλητική μύγα κάνει την εμφάνισή 
της από το πουθενά, ενοχλώντας σας! Ποτέ ξανά! Το φυτό 
της φωτογραφίας ῃας θα σας απαλλάξει µια γΙα πάντα από 
τα Ἱπτάµενα καθάρµατα. Διαθέτει ειδικό δόλωμα και 
αισθητήρες που αναγνωρίζουν την παρουσία ενός εντόμου 
στο στόµα του. Μόλις το Ιπτάμενο τέρας µπει, οδηγηµένο 
από τη μυρῶδιά του δολώματος, 
στα ενδότερα του πλαστικού 
τροπικού άνθους, αυτό θα 
κλείσει απότομα, Κάνοντας 
χαλκοµανία το θύμα του! 
Ξεφορτωθείτε, λοιπόν, τις 
μύγες χωρίς να 
κουράζεστε κα]... καλό 
Ουακίπρ! 


πῃ έλετε τα πιο επεισοδιακά 

Υπ. Ὀουςςίιῇ.σο.]ς [ὴ πχεία για το Ρς σας; 

Ἰδού ένα αξιοθαύμαστο 
Ζεύγος από την Ἐ]]υ]α. Ο 
στερεοφων]κός ήχος που αναµεταδίδουν διοχετεύεται Ιδανικά προς όλες τις 
κατευθύνσεις, γεμίζοντας το χώρο µε υψπλής ποιότητας μελωδίες. Συνδέονται 
άνετα µε οποιαδήποτε πχο-συσκευή. Αν σας φαίνονται λίγο... άδεια, αρκεί να 
σας πούμε πως είνα] γεμάτα µε... αέρα! Μάλιστα κύριοι, τα πχεία 
χρησιμοποιούν την τεχνολογία ΝΧΤ (χρησιµοποιείται στα Παι ραπε]ς) και 
διαμέσου του κενού κορμού τους αντηχούν σε 360 μοίρες, ενισχύοντας 
ταυτόχρονα τον ήχο! Φυσικά, µην περιμένετε επιδόσεις ανάλογες πανάκριβων 
πχο-συνόλων, αλλά σίγουρα είναι άκρως εντυπὠσιακά, εκτός από πρωτότυπα. 


ΡΗΏΤΗ ΕΙΙΕΡ ΓΗΜΕΗΗ 


ΤΑ ΚΑΝΕΙ ΟΛΑ 


ί ανν Ῥουςςιιβσο.ι]ς 


''"ἴναι μικρότερη από ένα πακέτο τσιγάρακι, όµως, διαθέτει 
όλα όσα θα Ζπτούσατε από µια μικροσκοπική φορητή 
συσκευή! Ψπφιακή φωτογραφική µπχανή, ΜΡ3 Ῥ]αγετ, 

Ψηφιακό βίντεο, ἸΜεΡ και Ῥς κάµερα, δυνατότητα 
μαγνητοφώνησης ομιλίας και Ῥαεκ αρ ἀτῖνε µετῃ χρήση 
μνήμης Παςηςατά. Ἡ µνήμπ που διαθέτει ανέρχετα] στα 64ΜΒ 
καὶ µπορεί, µε τη χρήση µιας κάρτας, να επεκταθεί µέχρι τα 
512Μ8Β. Ἡ υπάρχουσα μνήμπ αρκεί για να αποθηκεύσει 1.800 
εικόνες σε χαμπλή ανάλυσπ ή 400 εικόνες σε 
υψπλή (1.280χ960) ανάλυση, 20 λεπτά ΑΝΊ, 
περίπου µία ώρα μουσικής ΜΡ3 και 4 
ώρες ομιλίας! 


ΜΙΞΤΕΚ ΜΝΥΗ 100 


ΠΕΝΤΕ ΣΕ ΜΙΑ 


« ϱ Ττρ://ννν.ορῖ.στ/ 


έντε συσκευές σε µία είναι π νέα καμερούλα της Μυςιε]. Έχει 

δυνατότητα εγγραφής ομιλίας (µέχρι 6,5 ώρες), ενσωματωμένο ΜΡ3 

ῬΙθγετ (μέχρι 16 λεπτά μουσικής), δυνατότητα αποθήκευσης βίντεο 
(6 κλιπάκια των 25 δευτερολέπτων), λειτουργία 1ΜεΒ «Άπι (15 καρέ το 
δευτερόλεπτο σε ανάλυση 640χ480) και αποθήκευση στατικών 
εικόνων. Αυτό που την περιορίζει είναι π µικρή μνήμπ της (μόλις 
16ΜΒ), καθώς δεν αναβαθµίσετα! ούτε δέχεται κάρτες. 
Πρόκειται] για ένα όμορφο ραἀρεῖ γΊα το 
χομπίστα κα] μάλιστα σε καλή τιµή, 
καθώς δεν ξεπερνά τα 129 ευρώ, 
χωρίς το ΦΤΙΑ. 


ΗΙΙΝΗΙΙΡ ΓΗΠΗΡΕΗ 


ΜΕ ΤΟ ΧΕΡΙ ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


{ Π Ὕννννν.οβΓΩΙΙΟΠΘΥΥΒΙΕΠΟΙΞΘ.σΟΠΙ 
δν 


1ᾳ ωραία εκδρομή στην εξοχή µε την καλή σας δεν εξελίσσεται όπως θα 
λή θέλατε. Ψυχραιμία. Τρακάρατε; Ε, δεν χάθηκε και ο κόσμος! Έχει 

αδειάσει και π μπαταρία του κινητού σας; ΣΙγά το πράμα! Και ας 
ουρλιάΖει π συνοδός σας, τραβώντας τα μαλλιά της, ότι δεν πρέπει να μείνετε 
άλλο εκεί, επειδή ο ξηρός αέρας θα καταστρέψει το δέρµα της. Βγάλτε από την 
τσέπη σας τη µανιβέλα και αρχίστε! Μέσα σε πέντε λεπτά θα έχετε φορτίσει 
την μπαταρία τόσο όσο χρειάζετα! για να καλέσετε την οδική βοήθεια. Σωστά 
καταλάβατε, π συσκευή δεν είναι παρά ένας χειροκίνητος φορτιστής! Σε πέντε 
λεπτά “κουνήματος” έχετε, σύμφωνα µε την κατασκευάστρια, 10 λεπτά ομιλίας 
ή 120 λεπτά λειτουργίας! Έτσι δεν θα μείνετε ποτέ από μπαταρία, εκτός και αν 
είστε εντελώς απροπόνπτος! Αλλά τι λέω, στη χώρα του φραπέ Ζούμε... 


σν-ΠΙΟ00 


ΚΑΙ ΕΝΑ ΓΙΑ ΤΟ ΔΡΟΜΟ 


είνα] ἴσως το απόλυτο φορπτό πολυµπχάνηµα 

αναπαραγωγής ταινιών. Πρόκειται για µία υψπλής 
ποιότητας κα! πολλαπλών δυνατοτήτων συσκευή ὮΥ νίἆεο 
εἀ]τῖπᾳ, π οποία προορίζεται τόσο για επαγγελματίες 
όσο και για ερασιτέχνες που ασχολούνται µε 
το βίντεο. Διαθέτει ενσωματωμένπ 4 Ιντσών 
160 οθόνη και στερεοφωνικά πχεία, ενώ Οἱ 
δυνατότητες σύνδεσης είναι πολλές, Ἑκτός 
από τις διάφορες, αναλογικές και ψηφιακές, 
συνδέσεις µε άλλες συσκευές βίντεο, διαθέτει 498 και 
11 1ΝΙΚ ἵπίετ[ασες για σύνδεση µε Ρς καθώς και υποδοχή 
Μεπιοτγ 5Ι]εκ για τη χρήση καρτών χωρητικότητας έως 128Μ8Β. 
Το βάρος της δεν ξεπερνά τα 800 γραμμάρια. 


Τ: νέο στολίδι της 5ΟΠΥ στον τοµέα των Ὀν Νἱάεο ννα]κπιαῃς 


| Επιμέλεια: 
Χάρης Κλάδης 
τθχ(α)οοπιρυρίθςς.στ 


Συνεργάζεται 0: 


' κα Κουράφαλος 
ααικ]οχά(ῷσοππραρτθ55.σί 


Μ5 θ15ο Μαχ:ι 


Ρεηίϊιπι 4 και ΡΡΗ: Ιδανικός συνδυασμός! 


Επρεπε να περάσει αρκετός καιρός έως ότου να µπο: 


ο|8450 οἡήροθε της ΙΠΙ6Ι δίνει στους ΡΟΠΗΙµπῃ 4 αυτόπουτους ΡΟύµε να μιλάμε για πλατφόρμες Ροπβίµπι 4 µε αξιόλο. 
Ττ έβειπε, µια σταθερή πβατφόρμα, µε αρκετή Ισχύ υποστήριξης Ὑγες επιδόσεις και φυσιολογικές τιµές! 
και προσιτή τιµή. Αν θυμάστε, η ΙηῖΘΙ άργησε ποβύ να υποστη- 
ρίξει τους επεξεργαστές 4ης γενιάς µε Λύσεις ΌΌβ 50ΒΑΜ, περιορίζοντάς τους στην πανάκριβη ΕΌΚΑΜ Και στην πάµφθηνη ΦΟΚΑΜ, η 
οποία όµως είχε τραγικά µικρές επιδόσεις. Ως είθισται, η Μ5Ι έκανε πάβι αξιόβογη δου- 
Λειά. Η συγκεκριµένη πιοϊηεγθοαγά ακοβουθεί τις πορφυρές χρωματικές προτιµήσεις 
τς εταιρείας, ενώ το 5οςκεῖ 478 µπορεί να δεχθεί όβη την γκάµα των Ρεη{ίµπι 4 και 
των νέων Ο8ΙΘΓΟΠ που κυκβοφορούν στην αγορά. Υπάρχουν τρεις ΡΙΜΜ 5οοΚ- 
θῖς που μπορούν να δεχτούν µνήµη ΡΌΚ-ΞΟΚΑΜ Ρ6/600 (200ΜΗΖ), ΡΟ2Ί00 
(266ΜΗΖ) και Ρ02700 (333ΜΗ7). 0σον αφορά στον πρόσθετο εξοπβισµό, το 
8456 ΜαΧ-Ι είναι επαρκές µε έξι ΡΟΙ θύρες, θύρα ΟΝΡ και θύρα ΑΟΡ 4χ. Φυσι- 
Κά, το Ι8450 έχει ενσωματωμένο υποσύστηµα γραφικών, οἱ επιδόσεις του 
οποίου κρίνονται µάῆβον περιορισμένες στα 20. Ακόμα, διαθέτει ενσωµατω- 
µένο εβεγκτή ὑΙίγα ΑΤΑ Ί00. Το 58 2.0 δίνει το "παρών” και, µάβιστα, σε 4 
58 θύρες. Βέβαια, Κάθε Φανατικός ΡΟΜαςΙί8Γάς τρεβαίνεται για ονθΓοΙοοΚ- 
ἴπο Και Π Μ5Ι το γνωρίζει πολύ καβά! Μέσω του ΒΙΟ5, Δοιπόν, υπάρχει η δυ- 
νατότητα αββαγής της συχνότητας του Ε5Β από τα Ί00 έως τα 200ΜΗζ µε 
- βήμα ενός ΜΗΖ, αββαγή του νοίτᾶσε του επεξεργαστή, της µνήµης και του 
διαύδου ΑΟΡΙ 


επεξεργαστές! 


ΙΤΗΕΕΜΑΙΒΙΟΗΤ ΑΧ-478, ΑΧ-Τ, δι 511-600 


Εχετε δει ποτέ σύστηµα ψύκτρας για επε: 
ξεργαστή Χωρίς ανεμιστήρα; Και όµως, η συλλο: πασίγνωστη Τηθ/ΠΙαΙΠΕΠί (ΝΛΛΑΝ.ΓηθΓπιαΙΠσηΤ.οοΠ]) έκανε 
γή της ΤηθυπιαΙηΦΗί σας αφήνει να κά. την είσοδό της στη φετινή σεζόν µε µια σειρά από ψύκτρες 

νετε µόνοι σας την επιλογή του που... δεν Φορούν ανεµιστηράκι! Ο βασικότερος Λόγος που 
ατάλληλου προέβη σε αυτήν την κίνηση είναι για να κρατηθεί η τιµή σε χαμηλά 
« σημα επίπεδα Και για να εξυπηρετηθούν καλύτερα οἱ αγοραστές! ΒΛέπετε, 
οι ψύκτρες διαθέτουν βάσεις για κούμπωμα ανεμιστήρα, οπότε µπο- 

ρεί όποιος αγοράσει κάποια να επιβέξει αν θα δώσει χρήματα για έναν ακριβότερο, αθόρυβο ανεμιστήρα 
ή θᾳ κάνει οικονομία µε έναν Λιγότερο ποιοτικό, στην περίπτωση που ο θόρυβος δεν τον ενοχβεί! Η σει- 
ρά αποτεβείται από 3 µοντέβα. Η ΑΧ-478 απευθύνεται στους επεξεργαστές της ΙΠίΘΙ µε 5οοΚαί 478, είναι 
κατασκευασμένη από αλουμίνιο Και το μέγεθός της αγγίζει τα 77Χ77Χ78ΠΙΠΙ. Οι δύο χάβκινες προτά- 
σεις για επεξεργαστές της ΑΜΟ είναι π ΑΧ-7, µε μέγεθος 77χΧ77ΧΒΟΠΊΠΙ Και βάρος 420ᾳ «Ιδανική για 
ΑίΠίοη ΧΡ 2000/- Και άνω -, π οποία δέχεται ανεμιστήρα 8ΟΠΊΠΙ όπως Και η ΑΧ-478 Και η μικρότερη 5ἰκ- 
600 (όχι, δεν είναι το νέο µοντέβο της Μειςθάθς), µε διαστάσεις 72Χ56,8χάδΙηΠΙ, 430ᾳ, που µπορεί να 
{ δεχτεί ανεμιστήρα 6ΟΠΊΠΙ. Οἱ τιµές τους είναι στα Ε 55,85 η- ΦΠΑ (ΑΧ-478), Ε 55,85 - ΦΠΑ (ΑΧ-7), 6 65,85 
/ λα 4 ΦΠΑ (5ιΚ-600) και θα τις βρείτε στην Πθοκπιαίθ ΙηϊθΓγπαἴἰοποαί, τηῇ.: 010 7470520. 


Αναητϊ, μαέστρο, 
ένα καλαματιανό| 


Η Ι.8γ8 ΟΥ9Η άφησε για 
λίγο το κυνήγι της κατσα. 
ρίδας στις ζούγκλες των 
εθνικών πάρκων της γη: 
ῥραιάς Αλβιόνας και απο: 
φάσισε να κουρδίσει τις... 
μουσικές χορδές της! 
Άρπαξε, λοιπόν, την ευ. 
καιρία που της δόθηκε να 
διευθύνει τη συμφωνική 
ορχήστρα του Λονδίνου 
και ξεσάλωσε! 


ν αναμονή του νέου παι- 
Ἐγμννοῦ ἰαΓα ΟΓΟΡΙ ΤΟΠΙΡ 

ΚαἰάθΓ: ΤΗ ΑΠοθΙ οἱ Όαηκ- 
ηθςς, η δηµοφιβής πρωίδα διΠύ- 
θυνε τη συμφωνική ορ- 
χήστρα του Λονδίνου {αδἩ 
κατά τη διάρκεια της 
πχογράφΦησης του 
5ομηάίΓαςΚ του παιχν!δι- 
ού. Φόρεσε το σορτσάκι και 


το εφαρµοστό μπλουζάκι της και 
οδήγησε βιοβιά, άρπες, κιθάρες 
και άλβα κΛασικά μουσικά όργα- 
να σε µια Ππανδαισία ήχων! Τι κά- 
νει αυτή η Εἰάος για να διαφηµι- 
στεί, ε; Σύµφωνα µε την εταιρεία, 
Π ΙΙ ἀΘ /οπᾳ, η πιο σέξι Ι4Γα που 
έχει εμφανιστεί ποτέ, ενέπνευσε 
τα 82 µέβη της ορχήστρας (χμ... 
αυτό σηκώνει συζήτηση) να δώ- 
σουν τον καβύτερο εαυτό τους. 
Το Ι4Γ4 ΟΓΟΠ ΤοπΊ0 βαἰάθ: Τῃ8 
ΑηοθΙ Ο6 Ώ4ΓΚηθςς θα κυκβοφο- 
ρήσει για ΡΙαγ5ίαΐίοη 2 Και ΡΟ τον 
Νοέμβριο. Οπως έχουµε γράψει 
και στη στήδη "Ρς 5ΡΥ᾽ πριν από 
µερικά τεύχη, το νεότερο παιχνίδι 
µε ηρωίδα την πβηθωρική κυνηγό 
αρχαιοτήτων θα είναι το πιο "σκο- 
τεινό” της και θα την οδηγήσει, 
κυνηγηµένη, σε Φρικιαστικά 
τοπία, όπου το Καλό Και το 
κακό θα συγκρουστούν µε 
τρόπους που δεν έχετε Πο- 
τέφανταστε(. 


5 νυν. Θἰάο5.οΟΙη 


Πέρα από τα 


Η ΑΜΗ αντεπιτίθετα! στα 2 και 2.196Η7! 


ροσθέτοντας ένα επιπῆέον 
Με αναβαθμισμένο Π µεταῆβικό έβασµα στον 
πυρήνα η ΑΜΟΏ κατόρ- πυρήνα ΤΠοΓΟΙΙΟΠΡΓΘά Π 
θωσε να ξεπεράσειτα ΑΜΌ αύξησε τον αριθµό των ἴΓαη- 
3 «ἱ5{οΓς Και έδωσε χώρο για περισσό- 

π ατα περιορι- 

Ροβλήμ ν ριορ τερα ΜΗΖ. 0 παβιός ΤΠοΓομαΠΟΓεά 
σµου ταχύτητας του  µείχε προββήµατα αύξησης της ταχύ- 
πυρήνα ΤΠοτοιση- τητάς του, ο νέος, όµως Φτάνει µε 
μγθά. Με ίση διαδικα-  «ΟΠβές διαδικασίες υπερχρονισμού 

ὃ : στα 2,35 - 2,.400Η2! Από 
σία κοπής (0,13 πτῖ- : : 

οπής (0, την άΠπη, η ΑΜΌ 

οτοπ], ελάχιστα µεγα- 

λύτερο μέγεθος και 

0,4 εκατομμύρια ἵταη- 

εἰσίοις επιπλέον, ο 

ΤΠοτοµσµβρτθά Β µπο- 

ρεί να πάει την ΑΜΟ 

αρκετά πιο µακριά! 


δεν υβοποίηπσε 

ακόµα το πο- 

Λυαναμενόμενο Ί66ΜΗΖ 

ΡΟΚ (ωφέᾶιμη ταχύτητα 222ΜΗ2) 

Ε58Β, το οποίο σίγουρα θᾳ έδινε σπουδαία 
ώθηση στις δυνατότητες του επεξεργαστή. Φαίνεται 

πως π ΑΜΟΌ κρατά αυτή την Ιδιότητα για τη στιγµή που θα κά- 
νει την εμφάνισή του ο πυρήνας ΒαΓίοη, που εκτός από το 
νέο Ε5Β θα ενσωματώνει και 512ΚΒ «25η8 δεύτερου επιΠέ- 
ὅου. Με τον πυρήνα ΤΠΟΓΟΙΦΠΩΙΘά Β η γραµµή των Αἴπίοη 
ΧΡ δείχνει αρκετά πιο ανταγωνιστική απ’ ό,τι µέχρι πριν από 
μερικούς µήνες. Οἱ επιδόσεις των νέων επεξεργαστών είναι 
ανταγωνιστικές των Ρεη(ίμπῃ 4 2.520Η7 και ΡεπίΙμπῃ 4 2:4Μ8, 
µετις θέσεις των κορυφαίων να αββάζουν συνεχώς χέρια στα 
διάφορα Ρεηςµπ]αΓκς, αβΏά µε µικρές διαφορές. Το θετικό εἷ- 
ναι πως ακόµα και οι νεότατοι ΤΠΟΓΟΙΦΠΩΓΘά Β μπορούν, στις 
περισσότερες των περιπτώσεων, να χρησιμοποιπθούν στο... 
αρχαίο πιοῖπεΓγΌοαΓγά που αγοράσατε πριν από 2 χρόνια, 
απῃώς αναβαθµίζοντας το ΒΙΟ5! Σε αντίθεση µε την ΙηίΘι που 
μοιάζει να αΏβάζει συνεχώς σχεδιασμό οβόκῆπρων των κυ- 
κβωμόάτων υποστήριξης, µε αποτέβεσµα να είναι σχεδόν αδύ- 
νατες οι αναβαθμίσεις παβαιών πιοῖηθΓΏοαΓᾶς µε νεότερους 
Ρεη(ίπῃ 4 (Φήμες θέβουν τους ΡεπίίµΠη 4 που θᾳ πιάσουν 
τα 20ΗΖ να απαπούν και την αγορά νέων πποῖπεΓΏοαΓάς), Π 
ΑΜΟΌ προσφέρει σαφώς πιο ευέβικτες Λύσεις, 


Ρυ Μαι ΕΤΕ 


έβος πάντων, µέχρι να δούµε ένα ΑνΝΡ 3, η 5Ι6ΙΓὰ σε συνεργασία µε τη ΕΟΧ (ναι, 
| αυτή των ταινιών και των Χ-ΕΙΙ65) µας δίνουν µία "έμμεση συνέχεια” µε τη µορ- 
Φή ενός ἀ44-οη ΡΟΚ για το γνωστό παιχνίδι. Βέβαια, το “συνέχεια” δεν ισχύει 


4 και τόσο, αφού το σενάριο του παιχνιδιού τοποθετείται περίπου 500 χρόνια πριν από 
. υ γ η ἳ τα γεγονότα που εξεβίσσονται στην ιστορία του ΑΝΡ 2. Σε αυτό, ο παικταράς που 
κρύβεται µέσα µας τοποθετείται Και πάδι στη θέση ενός από τους τρεις βασικούς 

"π -... πώριρὂστπα χαρακτήρες, οἱ δύο εκ 
κα Ῥεροση οὶ των οποίων όµως 


ι 
έχουν υποστεί κάποιες 
Ναι, ξέρω, πολλοί δεν συµπαθήσατε Ιδιαίτερα μικρές αἠλαγές, Κατ’ 
το ΑΙίθης ν5 Ριθάαίοι ΙΙ. Μα, γιατί Μια χαρά αρχάς, ο πρεντάτορας 
παιχνίδι ήταν (αν και είχε “μεγαλούτσικες” δεν είναι ένας απΛός 


κυνηγός αββά ένα εί- 
δος µισθοφόρου, ο 
οποίος υποψιαζόµαστε 
πως θα έχει Και οΏίγον τι τροποποιημένο εξοπβισµό. Τη θέση του “τυπικού” ΑΙίθη την 
παίρνει ένας υβριδικός, πειραµατικός χαρακτήρας που ακούει στο όνοµα ΡΓΘΑΙΙΕη. Ναι, 
Φαντάζομαι ό,τι και εσείς: αόρατα ΑΙίθης να Κρέµονται από το ταβάνι του δωματίου µου ή 
τουβάχιστον µέσα από την οθόνη του υποβογιστή µου! Ο στόχος των χαρακτήρων σε αυ- 
τό το παιχνίδι; Αρκεί να αναφέρουμε πως πυρήνας του σεναρίου είναι ένα μυστήριο αντι- 
κείµενο, το οποίο έχει τη δύναμη να κρατά σε απόσταση τους άγριους ΑΙίεη5, ενώ Φημο- 
Βογείται πως µπορεί ακόµη Και να εΛέγχει τα µυαβά τους! 0σο για τον άνθρωπο για τον 
οποίο δεν ανέφερα σχεδόν τίποτα: Αν Και µε νέο εξοπβισµό Και ανεβασμένες δυνατότη- 
τες, προββέπεται πως Και πάβΒι θα είναι απβώς το θύμα! Σύντομα στις οθόνες σας! 


ΑΤΙ 9000 ν5 ηνΙΩΙΑ 
πππππσιωωππη (1θΕοἵσθά ΜΧ 


Με την αδιαμφισβήτητη επικράτησή της στον τοµέα 


απαιτήσεις για να τρέχει καλά). 


- ο .- 
σενα εἲ 


4 εἰ 


«. 


ἅ 


των επιδόσεων, η ΑΤΙ ανοίγει πανιά και για την κερδο" πυρήνα της ΚΦάΘοη 9000 στα 250ΜΗΣ και τη µνήµη στα 200ΜΗ:Ζ 
φόρα µέση αγορά. Και εκεί οι προσπάθειες της εται» ΏΡΑ (40ΟΜΗ2Ζ) και της Β4άΘοη 9000 Ργο στα 270ΜΗΖ και 275ΜΗΣ 
ρείας απέδωσαν καρπούς! Οι Ββάθοη 9000 και Βαάθοη ΡΌβ (550ΜΗΖ) αντίστοιχα. Οσον αφορά στα στοιχεία των πυρήνων, είναι 
9000 Ριο αποτελούν εντυπωσιακές προτάσεις. όµοια µε αυτά της καάθοη 8500. Υποστηρίζουν ΗγαανΙείοη, προβοβή σε 2 
οθόνες και έχουν ακριβώς τα ἴδια 20 στοιχεία. ΟΙ τιµές τους αναμένονται 
περί τα « 129,00 για την καᾶθοη 9000 Ργο Και 
τα « 109,00 για την απΔή. Στις επιδόσεις οἱ 
δύο κάρτες πέτυχαν τα προσδοκώµενα, ξεπερ- 
νώντας τις Ο8ΕοΓγςθ4 ΜΧ 460 Και 440 στο σύ- 
ΝΟΛΟ σχεδόν των μετρήσεων (µε εξαίρεση τα 
παιχνίδια που βασίζονται στη μηχανή του 
ΌμαΚθ 3). Το µεγαβύτερο, όµως, πβεονέκτημα 
των 9000 έναντι των ΜΧ είναι η ύπαρξη συµ- 
βατών µε Οἱγθοῖ Χ8, Ρἰχθί Και νθΓίαχ 5Πηαάθ/ς. Οἱ 
ΜΧ που βασίζονται πρακτικά στον πυρήνα 
66ΕΟΓΟΘ 2, θα έχουν σίγουρα προβλήµατα σε 
σχέση µε τις 9000, εἰδιΚκά στα νεότερα παιχν/- 
δια, Κάτι που Φαίνεται ξεκάθαρα και από τις 
επιδόσεις στις µετρήσεις (η µηχανή του ΟµᾶΚθ 
3 θεωρείται αρχαία). 


Ὄὀ Ι διαφορές μεταξύ των δύο εντοπίζονται στις ταχύτητες µε τον 


παν 


Ἑτ  ΠΙΙΠΠ 


-- 
. 


ΣΑ ΝΝ ου 


Το πρόγραµµα διδάσκει το σχεδια- 
σµό, την εγκατάσταση και τη συντή- 
ρήση δικτύων. 


5Η εκπαίδευση διαρκεί 8 µήνες, στο τέλος των οποίων οι 
στιουδαστές δίνουν εξετάσεις γιανα αποκτήσουν το πτυχίο 
ΟΟΝΑ (Οἶθδοο Οογίι!ῆθα Νθϊννογκ Αβδοοίϊαίς). 


«Όσοι σπουδαστές επιθυμούν μπορούν να συνεχίσουν την 
εκπαίδευση για να αποκτήσουν καιτο πτυχίο ΟΟΝΡ (Οἶδοο 
Οετιή]εαά Νεϊννοικ Ργοΐθςδίοπα!)” ή και να ολοκληρώσουν 
τις πανεπιστηµιακές σπουδές συμπληρώνοντας τα µαθή- 
µατα του κλάδου που Θα επιλέξουν για να αποκτήσουν 
πτυχίο ΒΑ/Β5Θ του ὑπίνεγβδηγ οἵ Ιπαάϊαπαρο[5. 


Έναρξη σπουδών: Σεπτέμβριος 2002 


Δυνατότητα για απογευµατινά ή προγράµµατα Σαββάτου 


στο τς ” ΟΠ” 


Στην Ελλάδα του 2005 θα υπάρχουν 


ὃ7ο κενές θέσεις ειδικών 
στον τοµέα ὀικτύων Η/Υ ἳς 


Το Ιπιεγηοθῖ αλλάζειτον κόσµο που ξέραμε. 
Αγγίζει πλέον κάθε κομμάτι της ζωής 
µας: τον τρόπο που ζούμε, που παίζουμε, που 
μαθαίνουμε, που δουλεύουμε. Η δε διείσδυση του 
Διαδικτύου και της νέας τεχνολογίας στον κόσµο 
των επιχειρήσεων είναιτόσο εκρηκτική και ραγδαία, 
που δημιουργεί µια συνε- 
χώς αυξανόμενη έλλειψη 
εξειδικευμένου προσωπι- 
κού ιδιαίερα στον τοµέα 


8 
ΝΕΤΨΟΕΚΙΝς 
ΑςΑΓΡ ΕΜΥ 


των δικτύων”. 

Το ὑπίὶνειγθίιγ οἵ Ιπαίαπε- 
Ρροιί5, Αἴπεπς5 ΟΌαπριδ 
σπεύδει να καλύψει αυτό το κενό σε συνεργασία 
με τη Ο6Ιἱ560Ο ΘΥΘΤΕΜΕ: τον παγκόσμιο ηγέτη 
αυτής της επανάστασης, µέσα από την τεχνολογία 
της οποίας περνά σχεδόν όλη η κίνηση του Διαδι- 
κτύου. 


"0Ῥ, Νεϊνιοήύηᾳ 9Κς 5Ποήαφθ: Νο | εἴυρ {η 5101, Εὔπ/αηΥ 2001 


ο Περιλαμβάνει πρακτική εκπαίδευση σε ειδικά εξοπλι- 
σµένα υπερσύγχρονα εργαστήρια του υπίνοιγθίγ οἵ 


Ιπαἰαπαρο!!ς, Αἴπεπς Οαπιρως5 και καινοτόμα μοντέλα 
ηλεκτρονικής εκπαίδευσης (οε-Ιεβγπίπᾳ). 


ο Μπορούν να συμμετέχουν φοιτητές, απόφοιτοι πανε- 
πιστηµίων, ακόµη και µαθητές λυκείου ή επαγγελματίες 
όλων των κλάδων. Δεν χρειάζεται προηγούµενη γνώση 
Η/Υ ή δικτύων. 


Αποκτήστε, λοιπόν, τώρα το ΟΟΝΑ στο υπίνοιθίγ οἵ 


ΙποἰαπΒρΟοΙ5, Αἴπεπ5 Οαπιρωβθ και ξεκινήστε αµέσως 
καριέρα ή συνεχίστε για ΒΑ/Β5 στον κλάδο που επιθυ- 
μείτε. 


Αλ ώ 


“Τηάϊαπαρο]ίς 
ΑίΠαης 0αππρις 


ΣΗΕΕΑΛΡΕΕΙΝΟΚΑΡΟΑΤΕΡΘΤΙΟΡΙΕΡΙΝΟΕΕΕςΕ 
Ἀρετεαστεά ὃν πε Νοτις 6επίταί Αοποοίαίΐοπ οἱ (οἵ]ερες ἃ Βεμοοίς, ἳ.5.Α. 


ϱ ΡΟ οἵ ΟΙΠΙασΙΠα 5η. ΑΠεΠς 05 ΤΕΙ (010) 32. 37. 077 - 32. 99. 908-9, ΕαΧ: (010) 95. 48. 502 
ϱ- πια, οπαρΩμΙπὀγ ο ΙθὺςΙίς: ΠΙίρ://οπ8ρ.υἱπαγ.0Γ 


ΒΑΕΙΡΘΤΙ 


ο 


ΗΡ Ὀοςκ][οί 39420 


του, ο εν Λόγω εκτυπωτής αποτεβεί µεγάβη ευκαιρία για µέσους χρή- 
στες που επιθυμούν έναν αξιόπιστο εκτυπωτή για γρήγορη, εύκοβῃ 
εκτύπωση και καθημερινή χρήση. Φυσικά, ο πρωτοποριακός σχεδιασμός 
του, είναι στα υπέρ του, αφού εκτός από την καβαισθησία και τη Λει- 
τουργικότητα, τον καθιστά εὔκοβο στην εγκατάσταση, ενώ ο 
πτυσσόµενος δίσκος χαρτιού Ί00 φύββων που 
διαθέτει επιτρέπει την εξοικονό- 
µηση χώρου. 0 εκτυπωτής 
διατίθεται! στην εββηνική 
αγορά από τα µέσα Αυγού- 
στου 2002 µε τιµή που κυ- 
μαίνεται στα 90,00 ευρώ. 


Η Ηονηοίῖ-Ραοκαγά παρουσίασε πρόσφατα τον νέο 
έγχρωμο εκτυπωτή Βεςκ/εί 3420 οοἶουγ Ιηκ]εῖ, για 
φωτογραφικά αποτελέσµατα 
υψηλής ποιότητας. 


ε ανάλυση Φωτογραφι- 
1 κής ποιότητας που 
Φθάνει τα 2.400χ/Ί.200 


ρὶ, σε ποιοτικό Φωτογραφικό 
χαρτί Και ταχύτητα εκτύπωσης 
µέχρι 10 ασπρόµαυρων και 8 έγ- 
χρωμων σεβίδων ανά Πεπτό, σί- 
γουρα το νέο µέβος της σειράς Ρε5ΚΙ6ῖ 

µόνο απαρατήρητο δεν περνά. Ο ΗΡ ΡθεΚΙεΐ 2420 

οοἰουΓ ΙηΚΙ6ῖ προσφέρει στο χρήστη ευεβιξία Και διατίθεται σε 
προσπή τιµή. Δεδομένων της υψηβής ποιότητας και της χαµηβής τιµής 


. 


Ἡ ΠΗρ:/ΑΠΑΥ.Πρ.σοπι. 


γιζζανἰ Μορί]ολαπία: ο ποόν 


Δείξε µου το κινητό σος, να σου πω ποιος είσαι! συνεργασία της νοάββοπθ και της ΝΙζΖανΙ ΗείΙᾶς 


Ἡ ενος σηµαντικά τη γνωστή υπηρεσία των 


Μέσα στο φθινόπωρο αναμένεται να δοθεί περαιτέρω στους ΕΙ τος Μέσα από τη βεβτιωμένη έκδοση της 
χρήστες της Ψοάβίοπθ η δυνατότητα να “κατεβάζουν” (άονν- υπηρεσίας, προσφέρονται στους πεβάτες της νοάβ/οηθ τα 
Ιο8ά) απευθείας από το νὶσχανί.αν και από το καινούρια Πησίοπες Και Ιοσο5 µέσω 5Μ5, καθώς Και συνο- 


Δικά περισσότερες δυνατότητες. Μέχρι πρόσφατα, οἱ πε- 
Λάτες της ΝοᾷαΡΟΠΘ είχαν πρόσβαση στην υπηρεσία µόνο 
µέσω του τηβεφωνικού αριθμού ΙΝΕ 1951, µε ήχους που 
ανανεώνονται σε μηνιαία βάση κι εξυπηρετούν συγκεκρι- 
µένα µοντέβα συσκευών. Τώρα, οἱ χρήστες έχουν τη δυνατό- 
τητα να δουν τα 5 ἵορ Πποίοηθς Και τα 5 {ορ Ιοᾳος, στέΏνο- 
ντας τον αριθµό 50 µε γραπτό μήνυμα στο 4020! 0 χρήστης 
« στέβνοντας τον Κωδικό του Πἠπαίοπθ/ίοσο που έχει επιβέξει 
ο ο νου μαζί µε την µάρκα του τηβεφώνου που διαθέτει µε ένα γρα- 
“Ἡ. . πτό µήνυµα στο 4020, το Λαμβάνει άµεσα µε τον ίδιο τρόπο 
(δηβαδή μ’ ένα γραπτό μήνυμα) και το κινητό του χτυπάει στο 
ρυθμό ή εμφανίζει την εικόνα που ο ίδιος έχει επιΛέξει. Ακό- 
μα, στο ΝΛΙΑΝ.νἰζζαν].ατ, ο χρήστης µπορεί να δει τις διαθέσι- 
μες κατηγορίες που φτάνουν τις 23 για τα Ππαίοηθς και τις 25 
για τα Ιοᾳος (ακοβουθεί σχετικός κατάβογος). Ακόμα, µπορεί 
να ακούσει τους διαθέσιµους ήχους στο ΝΝΝΛΝ.νΙζζανΙ.οΓ Πριν 
να επιβέξει αυτόν που προτιµά, αλβά και να δει σε πραγµατι- 
ρρας | Κό μέγεθος το Λογότυπο που τον ενδιαφέρει. ΟΙ χρήστες µΠο- 
νν -ᾱ-νδοῖο «μολρλρκὰ ρούν να διαΒέξουν από µια ποικιβία που ξεπερνά τις 2.000 Ιο- 
Ξ αος και 2.000 ἠπαίοπθς, τα οποία ανανεώνονται συνεχώς. 


νιαρ.νὶΖζαν].οἵ τα αγαπημένα τους Ἰπρῖοπθς. 


4 πεμαιεσ) )) 


Π ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ... 


ΙΙ ΤΝ|ΜΗΑΧΝ 2 


ΙΙΙ ΕΝ τ  Ἅ δ ια ας 
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Μια πρωτοποριακή ψηφιακή φωτογραφική μηχανή για έµπειρους 
χρήστες, µε έντονο ενδιαφέρον για την ψηφιακή αποτύπωση, την 
αποθήκευση και το διαµοιρασµό φωτογραφικών στιγµιότυπων. 


και Λεπτομέρεια σε βάθος. Αυτό επιτυγχάνεται χάρη στις μεγεθύνσεις Φωτογραφικής ποιότητας µέχρι 

20χ25ΕΠΙ που διαθέτει, καθώς και στο μέγιστο ζουμ Ί2Χ (οπτικό ζουµ 32χ και ψηφιακό 4χ), το οποίο εππρέπει 

στους χρήστες να πραγματοποιούν Φωτεινές κοντινές Λήψεις. Επιπβέον, Π νέα ψηφιακή Φωτογραφική µηχανή καθιστά 

δυνατή την αποτύπωση κίνησης, χάρη στο εξεβιγµένο νίάθο εἴίρ εαρίωΠπα. Η ΗΡ ΡΠοίοσηηαπί 620 

διαθέτει, επίσης, την τεχνοβογία ΗΡ Ιηςῖαπί 5Π4Γ68, Π οποία εξασφαβίζει τη δυνατότητα απαθα- 

νάτισης εικόνων και αποστοβής σε συγκεκριµένο προορισµό/συσκευή την επόμενη Φορά που 

Π Φωτογραφική µηχανή θᾳ συνδεθεί σε υποβογιστή ή στη βάση σύνδεσης ψηφιακής Φωτο- 

γραφικής µηχανής ΗΡ ΡΠΟΙοςπΊαΓί 8881. Από τη βάση σύνδεσης ο χρήστης µπορεί εὔύκοβα να 

μεταφέρει Φωτογραφίες σε Ρ6 ή Μας, νατις προβάβει στην τηβεόραση και, βεβαίως, να επα- 

ναφορτίσει τις μπαταρίες. Για την επιβογή του προορισμού των Φωτογραφιών, οἱ χρήστες 

έχουν στη διάθεσή τους δεκατέσσερις διαφορετικούς προορισμούς, όπου συμπεριβαμβάνο- 

νται διευθύνσεις 6-Π]αί!, ο δικτυακός τόπος ΜΑΝ. ΠρρΠοῖο.οοΠ] και εκτυπωτές ΗΡ. Οπως συµ- 

βαίνει µε οβόκβηρο το Φάσμα ψηφιακών Φωτογραφικών μηχανών της ΗΡ, Π ΡΠοίοςπ]απί 620 

επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να τυπώνουν Φωτογραφίες, ακόµα και σεβίδες 

Φωτογραφικών άλμπουμ. Αυτό επιτυγχάνεται χάρη στη χρήση του συμπεριΠπαμβανόμενου Δο- 

γισμικού Φωτογραφίας και απεικόνισης ΗΡ. Επιπβέον, η Φωτογραφική µηχανή αποθηκεύει Φωτο- 

γραφίες χρησιµοποιώντας την εσωτερική µνήµη των ΔΜΒ που διαθέτει, Π οποία µάβιστα µπορεί να 

επεκταθεί µε τη χρήση καρτών µνήµης 58ζµΓ6 ἰοίταΙ. Η ΗΡ ΡΠοίοςππαΓί 620 διατίθεται από τον Αύγουστο στην τιµή 
των 29500 ευρώ 


4 ΗΡ ΡΠοῖοσπ]αΠί 620 διαθέτει ανάβυση 2,1 Μεσαρίχείς, γεγονός που αποδίδει εξαιρετική ποιότητα εικόνων 


Νέοι γιγάντιοι χώροι που θα κάνουν τις επισκέψεις 
πα µας για αγορές πραγματικά “τεχνολογικά σαφάρ!”. 


ναβαθμίζει τις υπηρεσίες αΏβά Και τους χώρους της η γνωστή 
αβυσίδα ΠΛΑΙΣΙΟ. Ετσι, ενισχύονται σηµαντικά υπηρεσίες που 


ααοτωκσνηνκπονορνησηΑτηνης ενδιαφέρουν κατά πού τους ήδη ευτυχείς κατόχους υΠΟΛΟΥΙ- 


ο Τεχνικγροσπ]ρω ο στών ΤιΓΡΟΧ µε ταχύτερο 5εΓνίοθ ἴσε 24 ώρες στα καταστήµατα 
. λε ΩΟΟψΙΚ οἱ ογιστές 

.τ η ερωτα ος ΠΛΑΙΣΙΟ, σε 4 ώρες στα κομβικά 5θΓνίοθ ΠΛΑΙΣΙΟ, αβᾗά και στο χώρο του 
5 Εαν μαι πκά θῴρα Και ηροΊουτα σνχρογου ὠφτιαῦ πεβάτη (οη σἱτθ 5θΓνἱοβ)]. Ακόμα, Π ΠΛΑΙΣΙΟ επεκτείνει τις υπηρεσίες της 


στον τοµέα της εγκατάστασης µηχανογραφικών συστηµάτων σε εΠΙΧΕΙ- 
ρήσεις. Τέβος, σημαντικότατη είναι Π διαµόρφωση υπερχώρων αγορών, 
όπως το ΟΑΤΕΤΗΚΟυΟΗ, επιφάνειας 2.500 τ.µ. στη θεσσαβονίκη, το 
ιστορικό κατάστηµα της Στουρνάρη που πβέον εκτείνεται σε Ί.000 τ.μ. 
και ο νέος υπερχώρος της Μεταμόρφωσης σε 2.500 τ.µ. Τι να πούμε, 
Λοιπόν, εµείς; Και... εις ανώτερα! 


Στο υπόγειο του νέου Υπερχώρου λειτουργεί! άνετος χώρος ρΒήκίωᾳ το οποἰο επικοινωνεί µε 5 γη ρ8ἱ5ΙΟ.6Ι 
τον Υπερχώρο µέσω ασανσἑρ για την εὐκολη µεταφορά των προϊόντων. Επίσης υπάρχει 
ειδικός χώρος στόθµευσης για μοτοσυκλέτες. 


ΠΕ νο Μιοον 


Μπορώ να κρατήσω αυτήν τη στιγµή για πάντα; 


» Μέχρι σήµερα για να κρατήσετε τις µοναδικές στιγµές 
της Ζωής σας είχατε µόνο τη µνήµη σας. 

Τώρα έχετε και τη νέα γενιά εκτυπωτών 5της (8ποη που 
συνδυάζουν ιδανικά φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα και οικονομία 
και σας δίνουν τη δυνατότητα να κρατήσετε τις πιο συναρπαστικές 
στιγμές σας Ζωντανές για πάντα: 

Με νέα µεῆάνια για Ζωντανά χρώματα που διατηρούνται 

ανεξίτηβα για πάνω από 25 χρόνια και αποκβειστικό σύστηµα 

4 και 6 ανεξάρτητων µεβανιών για τουβάχιστον 5096 

μεγαθύτερη οικονομία. 

Με πραγματικές αναϊύσεις 2400Χ1200ᾳ4Ρἱ, 7096 ταχύτερο σύστηµα 
διαχείρησης χαρτιού (Α5Ε και πάνω από 73 εκατομμύρια 
σταγονίδια µεβάνης ανά δευτερόβεπτο από 3.072 ακροφύσια, 
εκτυπώνετε κορυφαία ποιότητα µε επαγγεῆματικές επιδόσεις. 

Με Αάναπεεά ΜΙεγοῇπε Ὀτορίεί Τεςηποἰοογ"Ἡ, µε τη μικρότερη 
σταγόνα 0,67ΡΙ και το απόῆυτα κυκβικό μέγεθος, µε πυκνότητα 
µεβανιών Ί/6 των συμβατικών, τις νέες τεχνοβογ/ες Ψἱνίά ΡΙοῖο για 
πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων και ΡΠοῖο ΟρΙἱπιίζει Ριο, 
αποθαμβάνετε την τεβειότερη διαβάθµιση χρωµατικών αποχρώσεων, 
ακόµα και σε απΏό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ έγχρωμος 
εκτυπωτής. Και φυσικά όῆα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης που 
αγγίζουν τις 24.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόβεπτο. 


Τώρα σκεφτείτε µία πραγματικά αξέχαστη στιγµή 
που θέῇετε να κρατήσετε για πάντα. 


Ότι µπορείτε να φανταστείτε, µε την (8ποη µπορείτε να το 
πραγµατοποιήσετε. 


ος. 


(ποπ 


ΠΒ ἱηίε 


ΧΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 
ΙΝΕΟΕΚΜΑΤΙΟΝ ΑΝΌ ζΟΜΜΗύΝΙςΑΤΙΟΝ 5ΣΥΣΤΕΜΣ 


35 αποκλειστικοσ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ: Ο10:9554.000, 6-πιαί]: ΙπΙθιδγσΘΙΠΙΕΙΞΥ5.4:, ν/ννΙπΙθισγ». 


ΟπΠενναγ οι απο[ήιοΓ... 


γνωστή αλυσίδα κατα- 

στηµάτων τεχνολογίας 
Οπειναγ Τεομποςῖοιθς προ: 
Χώρησε σε ανακατασκευή 
του ηλεκτρονικού καταστή- 
µατος ΝΝΝΗΝΝ.ΟΠΕΝ/Υ.αΥ. Το 


ηλεκτρονικό κατάστηµα 
επανασχεδιάστηκε µε γνώ- 
µονα τη φιλικότητα προς το 
χρήστη, προσφέροντας: εκ- 
πτώσεις ανά κατηγορία 
προϊόντος, αποστολή προϊ- 
όντων σε όλη την Ελλάδα, 
επιλογή τρόπου πληρωμής, 
άτοκες δόσεις µε πιστωτι- 
κές κάρτες, οη’!Ίπε υπολο- 
γισµό δόσεων (έως 60 δό- 
σεις µε διακανονισμό), υπη- 
ρεσία Βμ!ῖ {ο ΟΥά6Υ, όπου 
ο πελάτης “χτίζει” τον υπο- 
λογιστή του επιλέγοντας το 
Πανάννατε, τα περιφερειακά 
και το 5οΗννατε, που καλύ- 
πτουν τις δικές του ανά- 
γκες. Επίσης, οἱ πελάτες θα 
μπορούν να ενεργοποιούν 
ηλεκτρονικά την εγγύηση 
του ΟΠΘΝ4Υ ΡΟ ήΒ.Τ.Ο 
(Βμηῖ Το Οτά9Υ], που προ: 
μηθεύτηκαν. Στην κεντρική 
σελίδα δεσπόζουν οι ειδικές 
προσφορές και τα νέα προῖ- 
όντα, καθώς και οἱ επιλογές 
του µήνα που προτείνουν 
τα ΟΠΕΝΝ8Υ. 


ο 


Μια τρίαινα στο Ρ0 σας! 


Εναλλακτική πρόταση µε το όνοµα Τπάαεπί Χρά 


-. 


Η “τοσοδούλα” Τι]άθηϊ ακολου. 
θεί τα βήματα της 9ἱ5 κυκλοφο: 
ῥρώντας µια κάρτα γραφικών που 
µε την κατάλληλη υποστήριξη 
µπορεί να “πιάσει” πολλά στις 
µικρές και µεσαίες αγορές! 


ε επιδόσεις που παρακοβουθούν 
μή αυτές των Ο8ΕοΓς84 ΜΧ και 

Καάθοη 9000 από κοντά, οι νέες 
κάρτες της ΤΠάβθηΐ έρχονται να ταράξουν 
ακόµα περισσότερο τα Βιμνάζοντα νερά, 
όπου εδώ και 2 χρόνια πβέουν αμέριμνες οἱ 
ΑΤΙ και ΠΝΙΡΙΑ. Με διαφορές στις ταχύτητες 
των πυρήνων και της µνήµης, η Χρᾶ υΛΟΠΟΙ- 
εἶται σε 3 µοντέβα, τα ΤΊ, Τ2 Και Τ3. Από άπο- 
ψη επιδόσεων, µε Ὀθῖα 4Πνθίς, Π Τ2 κατορ- 


θώνει να κρατηθεί Λίγο πίσω από τη Καάθοη 
9000 Ργο, στα επίπεδα µιας Ο08ΕοΓ0θά ΜΧ 
460. Με τη βεβτίωση των 4Πνθις, η ταχύτερη 
Τ3 θα µπορεί, σύµφωνα µε την εταιρεία, να 
χτυπήσει σε επιδόσεις την Ο8ΕΟΓΟ8 4 ΤΙ4200! 
Αν συμβεί αυτό, θα έχουµε ίσως την καβύτε- 
ρη Κάρτα σε σχέση τιµής/απόδοση της 4γο- 
ράς, καθώς η ΧΡ2 τιμάται περί τα ε 80,00, 
ενώ η ΧΡ3 δεν αναμένεται να ξεπερνάτα ε 
100,00-6 120,00! Φυσικά, µε τιµή « 80,00, η 
Τ2 µε βεβτιωμένους 4Πνθις, µπορεί να ξεπε- 
ράσει σε επιδόσεις την κατά « 50,00 ακριβό- 
τερη καάθοη 9000 Ργο. Βεβαίως, γΙ’ όβα αυτά 
θα πρέπει να περιμένουμε µέχριτον επόμενο 
µήνα, οπότε Π Τηάθηί υποστηρίζει πως θα 
έχει τεβικές υβοποιήσεις των καρτών Και των 
ἀῄνεις, ώστε να μπορέσουν να γίνουν περισ- 
σότερες και πιο αξιόπιστες μετρήσεις. 


Απιηκυισι 


εἩ Απότις 12 Οκτωβρίου ο Μάιλο Χόφ- 
τα είνα μαν θα ξεκινήσει το μυστηριώδες 
επικ! υ η... και αινιγματικό ταξίδι του, µε σκοπό 
να µας προσελκύσει να ζήσουμε 
ο ΜάΙΛο Χόφμαν εἶναι ένας από κοντά ένα δυναμικό και νεανικό 
νεαρός και ταβαντούχος 
προγρομμαωστής, ο οποί- αστυνομικό θρίλερ, γεμάτο αγωνία... 


ος θέβει να κατασκευάσει ένα τεχνοβογικό είδος που θα αββάξει την καθημερινή 
ζωή των ανθρώπων... Η τύχη του, όµως, αββάζει όταν θα γνωρίσει τον Γκάρι Γουίν- 
στον, έναν χαρισµατικό ΠΊΦΠΦΘΙ Και συγχρόνως (νδαβμά του. Δυναμικός, αποφασι- 
σµένος Και ευρηµατικός, ο ΜάΙΔο θα ζήσει έντονα τη ζωή του και στο τέβος θα πε- 
τύχει αυτό που πάντα ονειρευόταν. Με σύμμαχο τη διάθεσή του να ανακαβύπτει, 
ξετυβίγει σιγά-σιγά µία καβοσχεδιασµένη πβεκτάνη, προκαβώντας έτσι την ἴδια του 
την τύχη. Δεν υπάρχουν όρια στην παράνοια, στην απβηστία Και στην ακόρεστη ὅ(-- 
ψα για εξουσία. θα επικρατήσει, άραγε, για ακόµα µία Φορά ο ισχυρός; 

Οσοι ασχοβούνται µε το σινεµά θα κατάβαβαν πως πρόκειται για την ποβυαναμε- 


ο 


ἓ.- 


νὰ . α 
εν ΑΝΠ ΓΗ ΣΙ ος, 


νόµενη, για εµάς τους κομπιουτερά- 
δες, ταινία της Προοπτικής, που θα Σε- 
κινήσει να προβάββεται στις εΏβηνικές 
αίθουσες από τις 12 Οκτωβρίου. Το σε- 
νάριό της μπορούμε να πούμε ότι πη- 
γάζει µέσα από τη σύγχρονη "κομπι- 
ουτερίστικη” κουβτούρα της αντιπα- 
ράθεσης των επαναστατών του Ορ6Π 
50υΓ08 Και των... µονοπωβιακών! 

Ε Πήρ:/ Ανν απᾶιπιςΗηεπιονίθ.οοπη/ 


-σε ἕνα ΠοτΠρ! δροσερού 
Κοκτέιὴ φρούτων.- Ὁ 


τω. Σα χλ. 
"κ. πα ρου ς 

ξ 9 Ἆ ο ν 89λ 
Τώρα η δύναμη και η] ενέργεια για να ξεκινήσει αλλά και να -ν ἅ ... ορ ξ. α 
"συνεχίσει σωστά η µέρα λέγεται ΡΟΝΝΕΒ 10! 0 νέος μοναδικός ὰ Α΄ ΑΝ «ὦ, « ὰ. τον 
σε συστατικά και γεύση χυμός της ΕΡΓΑ συμπληρώνει την έν δν Μπ.» 
ομάδα των απολαυστικών χυµών µακράς διάρκειας 9ΥΝΝΥ νά ᾿ κα μα, Ἶ 
ΚΕΡΕΕΦΗ, σ. Ἱώριων Ἡν πα 


ι Ο Βιταμινούχος ΡΟΝΝΕΕ 10 συνδυάζει σε ένα υπέροχο ὄροσε- 
ρό κοκτέιλ χυμούς από 8 φρούτα: Ροδάκινο, Μήλο ή Σταφύλι, 
Πορτοκάλι, Ανανά, Γκρέιπφρουτ, Πάσιον Φρουτ, Μάνγκο και 
Ακτινίδιο, αλλά και 10 Βιταμίνες: Α, 6, Β, ΒΙ, Β2, Βς, Β6, Ε, 
Νιασίνη και Φολικό Οξύ. 


Είναι δροσιστικός, απολαυστικός, δυναμικός. Λόγω της μεγάλης 
διάρκειάς του - 9 µήνες - είναι και πρακτικός. Επιπλέον, χάρη 
στην παστερίωσή του µε τα υψηλότερα {απααχάς ποιότητας, 
διατηρεί το µεγαλύτερο µέρος των Βιταµινών και των πολύτι- 
µων στοιχείων του µαζί µε τη δροσιά του χυμού. 


ΧΥΜΟΣΜΕ 
10 ΒΙΤΑΜΙΝΕΣ 


- {9 εμπλουτισμός του χυμού µε πρόσθετες βιταμίνες έχει ὡς απο- 
Ὁ δα προϊόν µε ξεχωριστό και σύγχρονο χαρακτήρα. 


ς Βρίσκει ό,τι χρειάζεται! για να αντεπεξέλθει στις 

νάγκες σε ένα ποτήρι µε δροσερό ΡΟΝΗΕΚ ΊΟ0 χω- 
ρητικά. Εγγύηση ποιότητας αλλά και από- 
ύγχρονο άνθρωπο από το ΕΕΕΕΕΞΗ και την ΕΒΓΑ. 


”-.-» 


. 22227 ΄ 


ο 


Ἴο0ρ- 


ὁ ΦρΟΥίΩν 


' 
ο 
απο ΣΥΜΠΥΚΝΩΜέΝΟΧΥΗΣ 
ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΖΑΧΑΡΗΣ Ν 


-« ς του π 


1ληπρος 


ΕΝΗ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 


αΠΟ ΣΥτησνΩΜέΝΟ ΧημΟ. 
ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΖΑΧΑΡΗΣ 


απο 


--------ἵ- 


Π θρυλική σειρά 


ΤΗΕ «ΝΕΟ 
ΟΕ «ΗΑΝΝΑΤΑ 


μἃ 
ᾠΑῃιδίς 


θρύλος αρχίζει σε έναν κόσµο χαμένο 

πια στο παρελθόν, όπου το αρχέγονο Κακό 

έχει ωθήσει την ανθρωπότητα σε ατέλειω- 

τους πολέμους εναντίον των υπόλοιπων 

φυλών της Γης. Ο νεαρός Σι Όμσφορντ, ο τελευταίος 

απόγονος του βασιλικού οίκου τῶν Σανάρα, μαθαίνει 
ότι ο Άρχοντας Μάγος σχεδιάζει για άλλη µία φορά να 
καταστρέψει τον κόσµο. Το μοναδικό όπλο που µπορεί 
να νικήσει τις Δυνάμεις του Σκότους είναι το Σπαθί των 
Σανάρα και εκείνος που θα το σηκώσει, θᾳ πρέπει να 
είναι ένας γνήσιος απόγονος του οίκου. Έτσι, στον Σι 
στηρίζουν τώρα όλες οι φυλές τη σωτηρία τους, 


“Θαυμάσιο! Απόλαυσα κάθε στιγµή του.” 
-ἘταηΚ Ηετρετί, συγγραφέας του Ώαπε 


ια οπ-Ιίπα παραγγελίες: ννννν.απιρίς.σ 


Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9298670, (αχ. 0109216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 1, 106 82 Αθήνα, τηλ.; 010-9801487, {αχ: 010-9841095 
ἸΝεὺ φἶίθ: ΜΗ, Πυδίς.ᾳ, θ-πιαί]: απιθἰσῶοοπριρ/θς».(Γ 


Ηονν Το: Πώς να κάνετε 


μαρμελάδα τις ἄθΕοιοῬ 4! 


Συνταγή μαγειρικής για Χρειάστηκαν 3 χρόνια 
µια σουπίσα θαύμα. σκληρής δουλειάς για 
από την ΑΤΙΙ 


να καταφέρει η ΑΤΙ να 


πετύχει αυτό που πολ- 
µεγάΒη της παρέας ακούει λοί 
οί πίστευαν ακατόρ- 
στο όνοµα καάθοη 9700 μα 


Ργο. Είναι κατασκευασμένη  θώτο! Αυτή τη στιγµή, 
Και διατίθεται από την ἴδια την ΑΤι, η καναδική εταιρεία 
ενώ απΏές (καµηβότερων συχνοτή- που µέχρι τώρα ακο- 


των) Καάθοη 9700 θα διατίθενται λουθούσε τη ηΝΙΒΙΑ, 


από τρίτους κατασκευαστές, Σύμ- 
Φωνα µε τα αναμενόμενα, π ἀπογείωσε τις επιδό: 


Καάθοη 9700 ΡΓο θα τιµάται περίτα σεις, αφήνοντας την 
ε 580,00, ενώ για τις απΏές οἱ τιµές ανταγωνίστριά της σε 


µάῆβον θᾳ ποικίββουν µεταξύ - 
θολό σύννεφο σκόνης! 
« 350,00 και ε 200,00, Ο πυρήνας μέ ης 


της καάθοη 9700 ΡΓο µετρά 225ΜΗζ 
και η µνήµη 51ΟΜΗΖ ΡΟΚ (ωφέβιµη ταχύτητα 620ΜΗ2). Οι πυρήνες 
είναι συµβατοί µε το νέο ΡἱΓθοῖΧθ, το οποίο αναμένεται µέχρι τις 
γιορτές των Χριστουγέννων. Οἱ ἀήνεις είναι πρώτης γενιάς και βασί- 
ζονται στην επιτυχημένη πβέον πβατφόρμα ΟΑΤΑΙΥΞΤ 2.2. 0σον αφο- 
ρά στις ποσοτικές επιδόσεις της, η κάρτα ξεπέρασε τις 
προσδοκίες όβων! Αυτή τη στιγµή έχει τις καβύτε- 
ρες επιδόσεις σε όβα τα σύγχρονα 98Π18ς Και την 
καβύτερη σχέση επιδόσεων για επεξεργαστές 
από Ί6Η7 και πάνω! Σχεδόν µε όβα τα παιχν(- 
δια είναι δυνατές αναβύσεις 1.600χΧ1.200, 
µε υψηβότατους ρυθμούς καρέ, ενώ έχει 
καιτις καβύτερες επιδόσεις σε 
απἰςοῖγορἰς ΕΒΙτθγίπα (16Χ) και αη{ἱ 
8ἰἰβ5ίΠο (4Χ), ξεπερνώντας σχεδόν 
στο διπβάσιο τις αντίστοιχες της 
ΟΘΕΟΓΟΘ 4 ΤΙΔ600! Φυσικά, θα 
υπάρξουν και μικρότερες εκ- 
δόσεις (ίσως µε τον Κωδικό 
9500), σε χαµηβότερες 
τιµές και µε επιδόσεις 
ανταγων!στικές των μικρότερων 
Ο8ΕοΓ08 4. 

Αφήνοντας πίσω τη γρηγορότερη Ο8ΕΟΓΟΘ 
8, το σκηνικό στις Κάρτες γραφικών αββάζει σαφώς 
υπέρ της ΑΤΙ. Σύµφωνα µε τον προγραμματισμό της ΠηΝΙΡΙΑ, οἱ νέες 
Κάρτες της µε τον πυρήνα ΝΝΖ0 θα κάνουν την εμφάνισή τους µέχρι 
τις γιορτές, όµως, σύμφωνα µε τις προδιαγραφές της εταιρείας, ο 
ΝΝΞ0 απβώς θα προσφέρει µεγαβύτερες επιδόσεις από τις ΟΘΕΟΓΟΘ 
4, χωρίς Κάποιες Ιδιαπερες Καινοτομίες στην αρχιτεκτονική του. ΒΛέ- 
ποντας τις επιδόσεις των Καάθοη 9700 και ειδικά της ΡΓΟ, η ΠΝΙΟΙΑ 
µπορεί να επιέξει να Κρατήσει τον ΝΝ20 για Πίγο Καιρό ακόµα, κα- 
θώς µία απΛώς γρηγορότερη Ο8ΕοΓ08 4 µάββον δεν θᾳ µπορεί να Κο- 
ντράρει την κάρτα της ΑΤΙΙ 


| Π ΜΠΙΑΛΑΝΤΑ 
ΤΟΥ ΠΑΝΔΟΣΧΕΑ 


“ΗἩρθαν απ τη στροφή 
του δρόµου,πέρααπό 
το ρυάκι που κανείς δεν αι 
πίνει το νερό του. 
Τρεις γυναίκες ήταν, 
τρεις καβαλάρισσες 


που πήγαιναν 
- ια ανακοίνωση, Λοι- πιά ποτ λῦ 
Όλοι γνωρίζετε το Ώοοπι { και 2, | ὶ / | πόν, για το Όοοπῃ 3 εἷ- μαύρη, µια 
ἔστω µέσα από οποιοδήποτε άλ- ναι πάντα σπουδαία καστανή και µια 
1ο Εἰγοί ΡΘ/Φοη 9Ιοοϊοι (η ση- είδηση, αφού το παιχνίδι αυτό ήδη τόσο ανοιχτό- 
θεωρείται πως θα θέσει τα νέα µέ- που 
-'-υμρφήτων -.- οφεί- | τρα και σισθµά, βάσει των οποίων 1ξξη λευκή κ 
λεται σε αυτά τα παιχνίδια). θα δημιουργούνται, κατόπιν της έχανε τη σηµασία της...’ Μια 


κυκβοφορίας του, τα ΕΡΣ της 
"επόμενης γενιάς’. Πώς σας φαί- 
νεται, Λοιπόν, π δήλωση του (4:- 
πιᾶςΚ πως ένας Ρθη{ῖμπι στο 
160Η7 είναι το πηπίπιµπι; Καβό, 
έτσι; Μου το είχε πει ο Χάρης 
όταν του είχα Πε! ένα ανέκδοτο 
και έσκασα στα γέβια. Το εννοού- 
σε, όµως, Και δεν ήταν το µόνο 
“"ωραίο”..! Το παιχνίδι, όπως έχει 
ανακοινωθεί αρκετές Φορές, θα "ψιβοτρέχει” στις νεότατες κάρτες γραφι- 
κών (µε απόβυτο πηἰπίπιµπῃ την Ο86οΓς8 2 - όχι, όχι τη ΜΧ, αυτή του πέ- 
Φτει "Λίγπ”ΙΙ9), ενώ Φημοβογείαι πως δεν θα έχει δείξει τον πραγµατικό 
εαυτό του µέχρι να κυκβοφορήσουν οἱ Κάρτες... µεθεπόμενης γενιάς! Δη- 
Λαδή, αυτοί οι οποίοι πρακτικά θα μπορούν να παίξουν (αν και κανείς δεν 
το εγγυάται!) το παιχνίδι θα είναι οἱ κάτοχοι ενός υποβογιστή Ί,50Η7 και 
βάβε, τον οποίο θα τιµά µε την παρουσία της µία ΝΝ20 (η επόμενη γενιά 
06ΕΟΓΟ8, µετά τις 4”) ή µία καάθοη 9700! 

Αν η κατάσταση τεβείωνε εδώ, θα μπορούσε να είναι ανεκτή. θα μιπού- 
σαμε για ένα παιχνίδι-"διαµάντι”, από τα Λίγα που αξίζει να Κάνει αναβάθ- 
µιση Κανείς για να το χαρεί. Εῇα, όµως, που το Όοοπῃ 2 δεν είναι Βαἱάμ΄ς 
αἴθ! Τι γίνεται όταν αυτό το παιχνίδι δεν έχει παρά µια υποτονική µορφή 
πιμιίρΙαγΕΓ (µε ππαχίπιπῃ τους 4 παίκτες!), ενώ το κεντρικό, 5ἰπαίθ ΡἰαγΘΓ 
κομμάτι του που ετοιμάζεται τα τεβευταία Χ χρόνια δεν διαρκεί παρά 2 µέ- 
ρες; Ναι, 2 µέρες ή, για να το πούμε όπως και 0 04ΓΠΊΑΟΚ, "ορισμένοι καβοί 
και 'πωρωμένοι’ παίκτες θα µπορούν να το τεβειώσουν σε ένα Σαββατοκύ- 
ριακο”. Χμ, για να δούµε. Το Ώοοπ 2 δεν θα µπορεί Κανείς να το "χαρεί 
ως πμΙήρΙαγθγ, αφού, θεωρητικά πάντα, υπάρχουν πολύ πιο οβοκβηρωμέ- 
να παιχνίδια γΙ’ αυτό το σκοπό. Το ΓΘρἰαγαὈΙΙΤΥ που θα του χάριζε αυτό, 
Λοιπόν, δεν υπάρχει. 0σο για το αἱπαίθ ΡἰΥΘΓ... τα είπαμε! Η Δογική είναι 
πὼς θᾳ πάµε στα καταστήματα, θα ξοδέψουµε περί τα 600,00 για κάρτα 
γραφικών, επεξεργαστή και 
πιοίΠεΓυοδΓᾷ τεβευταίας γε- 
γιάς για να παίξουμε... δύο µέ- 
ρες; Πες ότι το παιχνίδι είναι 
τόσο εκπΠηκτικό που το ξανα- 
παίζουμε ξανά και ξανά... Πό- 
σες Φορές θα τεβειώσουμε το 
5ἱποίθ ῥἰαγεΓ; Τρεις; Πέντε; Αυ- 
τό, τελικά, θα πει "αξία για τα 
χρήματά σου”... 


επική, περίτεχνη ιστορία αγάπης και θανά- 
του, που µπλέκεται µε την αγωνιώδη προσπάθεια 
των ηρωίδων να αποτραπεί η μαύρη μοίρα που 
περιμένει το μεγαλύτερο µάγο του κόσμου. 


ΤΙΤΑΝΤΙΑ ΟΣΤΑ 
ὃς άλλες πο 


μα 


Ῥοτος σσ Ῥοαρ]ς ας 
Με το μοναδικό τρόπο 
γραφής του, ο διάσηµος 
συγγραφέας Ρείεσ». 
Βεαρ]ε δημιούργησε - 
αυτή τη συλλογή έξι 
μαγευτικών διηγηµά- 
των που κινούνται 
στο φανταστικό - 
κόσµο του κλασι- -- 
κού πλέον έργου 
του “Ἡ - 
Μπαλάντα του 
Πανδοχέα”. 
΄Έξι συναρπαστικά διηγή- - 
µατα μαγείας από τον τιµηµένο µε 
βραβείο 1 ΟΩ0Ό5 συγγραφέα του ο της Τα5ί 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-8238672, (αχ: 010-9216841. 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-9801487, {αχ: 010-484105 
Νὐ κίθ: ΝΛΛΑΝ.απυδίς.ᾳς, 6-πιαί!: απιθἰς(ῶοοπιριρ/Ες.4Γ | 


των: Ώ8{ΘΚ ἀθ ἰα Ειθηίθ, 


Χάρη Κλάδη 


Τι ὃα ἠέγατε για ένα 
"εναβῆαμτικό” παιχνίδι 
Ηνέα προσφοράτης πμ! 
»0ῇ στους ἠήτρεις της 
ποῆεμικής ὑράσης 
ακούει στο όνοµα ΧΗ! 
(19], έχει ξεχωριστά 
γραφικά και χρησιµο: 
ποιείτη νέα μηχανή 


τσ 


"πιααί της Ερ!ο! 
8 5 | 
ν ν 


15/95856 


ο παικνίδι ξεκινά µε τον πιο πρωτότυπο τρόπο: 
Εταιρεία 0 ήρωας ξεβράζεται σε κάποια ακτή. Σε κατά- 

- σταση αµνησίας αῆῆά και υποφέροντας από 
Ημερομηνία 


Ἱ ΄ , τραύματα, δεν µπορεί να θυμηθεί ποιος είναι 
Μα ας Πρώτο τρίµηνο του 20035 και, Φυσικά, πώς Βρέθηκε σε αυτήν την κατά- 
Ἶ σταση. Καθώς, ἠοιπόν, προχωρεί και αποκαθύ- 

Ἶ πτονται διάφορες πτυχές της προσωπικότητάς του, θα κατα- 
ἠήξει πως οι ικανότητές του στις ποθεμικές τέχνες και οι 
γνώσεις του σε στρατιωτικά θέµατα υπάρχουν διότι αυτός 
ήταν µέρος µιας τεράστιας συνωμοσίας κατά της κυβέρνη- 
σης των ΗΠΑ. Το όΠο σενάριο προσφέρει ένα δίπτυχο περι- 
πετειώδες παιχνίδι, όπου ο παίκτης θα κῆηθεί να τα Βψάβει 
πέρα τόσο µε το ξεσκέπασµα της μυστικής παραστρατιώτι- 
κής οργάνωσης όσο και µε την αποκάΒυιµη της πραγματικής 
ταυτότητας του ήρωα, η οποία µπορεί να οδηγήσει σε ΟΠ0- 


κἠηρωτική ανατροπή του σεναρίου! Η όβη ιστορία είναι 

Εμπνευσµένη από τη δοβοφονία του Αμερικανού προέδρου 

2οἱη Ε Κθπηθαυ, αναπτύσσοντας και υποστηρίζοντας τη θεω- 
ρία πως στην πράξη ήταν µία επιχείρηση συνεργασίας µε- 


| ( πρι) οσουδίοον ταξύ µογαβοβιοµηχάνων, μαφίας και, φυσικά, του ίδιου 
Ν του στρατού. 


Αυτό που κάνει από την αρχή το παιχνίδι να ξεχωρίζει, είναι το 
ιδιότυπο στυῇ των γραφικών του. Η ίδια η ομάδα δημιουργίας του 
παιχνιδιού το ονομάζει "σα θΠαάἰπσ”. θυμίζει καρτούν και το ΧΙΙ 
είναιτο πρώτο στην ιστορία των παιχνιδιών δράσης πρώτου προ- 
σώπου που το χρησιμοποιεί. Αυτό κάνει το παιχνίδι να ξεφεύγει 
από τη ρεαβιστική απεικόνιση που επιζητούν τον τεῆευταίο καιρό 
όῆα τα παιχνίδια του είδους, κάτι που του δίνει µια φρεσκάδα. Ενα 
άθῆο σηµείο στο οποίο το παιχνίδι ξεχωρίζει, είναι το σαπιερἰαυ 
θυςἴεπῃ, το οποίο οι δηµιουρψοί ονομάζουν "οοπιπιθηᾶο σ8ΠΙ6- 
ρἰαυ”. 0 ήρωας {του οποίου το προσωρινό όνοµα είναι ΧΙΙ] είναι 
τόσο καβά εκπαιδευμένος, ώστε να µπορεί να µεταβάβει κάθε πι- 
Θανή περίπτωση προς όφεῄός του. Σηµαντική για το σαπιθρἰαυ εἶ- 
ναιη δυνατότητα να χρησιμοποιήσει ο ήρωας ως ανθρώπινη ασπί- 
δα κάποιον εχθρό, τον οποίο µπορεί να πιάσει µε την κατάἠΠηβη 
Παβή. Βασικό ρόΠο παίζουν και οι δευτερεύοντες χαρακτήρες που 
θά συναντά ο ήρωας, καθώς µέσω αυτών μαθαίνει περισσότερα 
για τον εαυτό του, αθΠά και ξεδιπΠώνεται το σενάριο. 

Χ.Κ. 


λἱ 2 | 


Πιασοῃ’5 | αἴτ, ένα όνοµα που ξυ- 
πνά µνήµες σε όῆους τους παῆαι- 
ύτερους! Απότη χρυσή 1θετία. , Μας. 
των Όµπιτων μέκριτιστεβευταίες 
σιήμεστης Λπισα πι των Ίθμπι- 
των παικνιδοµηκανών,τα παικνί 
ὑιαπου εΠερπν του τίτήο αυτόν 
ἑσερυαν µαάτους υψο χαραμτη: 
ρισμούώτα απίστευτα γραφικά 
μαιτο εξαίσιο απιπαϊοη΄και το 9 
ΕκνευρισΏκό; οχεδύν ανύπαρκτο Τ 
σε κάποια σηµεία, σαπιερ]βῇ; 


ον υγ ΙΑ 22: ταῆαντούκχος απἰπιαῖοι Ώοη Βἰμίῃ επιστρέφει 
: - ῴ ΄ Ἀ στο προσκήνιο των οοπηριἴθί σαΠ1Θ8, µε ένα 
Εταιρεία τε νέο αοἴἰοπ/αάνεηϊμ(θ. Λαμβάνοντας το καρα- 
ἒμε Σ Ἂ πο ο οί ο κτηρισµό Ώ{ασοη’ς | αἰτ 9Ώ, το παιχνίδι θα απει- 
ανν ος 002 1ὰ κονίσει όβους τους δηµοφιβείς χαρακτήρες και 
- τα πΏάσματα που γνωρίσαμε στα Ώ/ασοῃ/ | αἰ: 
αρα, 3 ο... καν στα 20 χρόνια ύπαρξής του. Από το 19883 µέχρι σήµερα, ποβῃά 
μον - . πα ΤΑ Ἱ. έχουν αηβάξει, έτσι, Λοιπόν, ο αγαπημένος {αν και όχι και τό- 
αμ δν. 8 αμ. πα α ἹἹ. σο έξυπνος) ήρωας ντύθηκο στα τρισδιάστατα, πβαισιωμένος 
1η νο - Ἐν να ο{ . από αναβαθμισμένη τεχνοβογία, χαρακτήρες, επίπεδα και 
οπτικά εφέ! 

0 Ρἱήκ ο Τοήμηρός, ἠοιπόν, ένας θαρραβέος ιππότης, πρέ- 
πει να σώσει την όμορφη πριγκίπισσα Ώαρῃπε (ναι, Κώστα 
µου;), την οποία άρπαξε ο σατανικός δράκος 9ἱΠ66, Το τροµε- 
ρό, καθ’ όῆα διακρονικό τέρας, Βρήκο καταφύψιο στο µεσαι- 
ωνικό κάστρο του πανίσχυρου μάγου Μοιάτοο. Ως παίκτες, 
θα πρέπει να έχετε αντανακῆαστικά αιβουροειδούς για να 
αποφύγετε τις επιθέσεις των αντιπάβων και εφευρετικοί 
για να τα βγάβετε πέρα µε τα έξυπνα ριζζίες που θα αντι- 


« Πιῖρ:/ /υωυυ,άγασοης-]αἱγ-ργο]θοί,οοπ/ µετωπίσετε στο κάστρο του παιχνιδιάρη Μοιάτοο. 


κυκλοφορίας 


Αοϊιοπ/Ααάνοεηπῖμγο 


οἱ αμῖν ο ο Ἁκενα 4 «ο πνς  «Υ 
9. ] ἕ κά ο |! ο Λ Μά ή ρο ο ἡ ον ν ε τ λ.. 
Ιππότης, πρέπει να σώσει την 


δν. ον ο .- απ ο νο πα 
0) 1 π οι νκιπισσα [ο Πς6 το Ἰ ἳ 
Ἡ ἳ ε ν | 


χια του σατανικού δρέ 


Λς . σι 
ει λσο επρενρόσοε ττελο ο. -- το το υσν 
Φ ή α) ια. ῳ ανα .. . ἵ ως ο α .. ἡ ταί [ 


Το παιχνίδι χρησιμοποιεί περισσότερα με το απαραίτητο χιούμορ που ανέκαθεν συνόδευε το παιανίδι! 
από 150 μοναδικά 90 απἰπιαϊίοπς µόνο Βεβαίως, µένει να δούµε αν το σαπιερἰαιυ θα ακοβουθήσει την 
για τον Πἱήκ,που θα του επιτρέπουν να παβιά, ᾿κακή΄ συνταγή της "μιας κίνησης ανά κατάηβηβη χρονική 


τρέχει, να πηδά, να κυβιέται, να κρύβεται, να στιγµή” ή θα έχει αναβαθμιστεί, συναντώντας και σε αυτό τον το- 
σκαρφαβώνει µε τέτοια Φυσικότητα και ένα σωρό άλῆα που θα µέα τα στάνταρ της εποχής. Λίγος χρόνος μένει και όῆα θα απο- 
έκαναν σίγουρα τη |..Τα ΟΤΟΠ όχι απῆώς να κοκκινίσει από ντρο- καβυφθούν! 
πή, αΏθά και να αναζητήσει νέα καριέρα, πιθανώς ως τηβεφωνή- Χ.Κ. 


τρια στην εξυπηρέτηση ποβατών του ΟΤΕΙ 

Τα γραφικά του παικνιδιού είναι πβήρως 30 αββά, 
όπως αποκαβύπτεται από τις εικόνες, δεν έχουν κα- 
µία µα καμία σχέση µε τα ᾿Βαριά΄ ρεαβιστικά µοντέ- 
βα παιχνιδιών, όπως το Ώοοπῃ 3 ή το Ὀη/θαἰ 
2. Αηῆωστε, το Ώ{ασοΠ΄5 | αἰγ καρακτηριζό- 
ταν πάντα ως ένα ἱπῖεΓαοῖίνο 
οβ/ΤΟΟΠ και είναι ευχάριστο 
πως, εικονικά τουβάχιστον, αυ- 
τό δεν έχει αθβάξει. Εντυπωσιακά 90 µοντέβα, σχε- 
διασµένα στο Χέρι, παρακαβώ, 45 τεράστια και ψεµά- 
τα ἠεπτομέρεια επίπεδα, περισσότερα από ἀθ περι- 
ΒάβΠοντα για να εξερευνήσετε, όβα πβαισιωμένα 


Το Φπαάονῃαπο είναι το πρώτο ΜΜΟ 
ΒΡ6 που προσφέρει απόῆυτη διαδρα- 
. στικότητα, αποδίδοντας στους παί- 
νν κτες ρόῆους µετους οποίους ὃα 
μπορούν να επηρεάζουν ὄυναμι- 


πό ποῆθούς καρακτηρίζρται ήδη ως το υπέρτατο παιχνίδι του εἴ- 
Εταιρεία δους του. Ύστερα από 1.000 χρόνια ποῆόμου και αντιπαράθεσης, 
μει πας, ο κόσμος του Αοτυπῖῃ γνωρίζει τη σκεδόν οβοκήηρωτική κατα- 
ΡΜ στροφή. ΚάβΡ παίκτης στο παιχνίδι γεννιέται ως παιδίτης νέας 
αν εποχής του Αθτυπίη, καθώς σεναριακά ξεκινά 1080 χρόνια µετά 
την καταστροφή που οδήγησε τον κόσµο σχεδόν σε αφανισμό. 
θα πρέπει να διαβέξει τον τρόπο µε τον οποίο θα επιζήσει στο δύσκοβο αυτό 
κόσµο. Είτε αποφασίσει να διαβεί το δρόµο του μόνος, να χτίσει πόβεις, να 
διοικήσει µια αυτοκρατορία ή να οξοντώσειτους εχθρούς του, οι πράξεις του 
θα αἠβάξουν για πάντα το ΦΠαάονμαπο. Ακούψεται φανταστικό και γιατί να 
μην είναι; Ως παίκτες θα µπορείτε να χτίσετε κτήρια -από ταβέρνες µέχρι 
κάστρα- να αναθάβετε το ρόῇο του διοικητή µιας πόῆης ή να περιπῆανηθείτε 
ως τυκοδιώκτες, να Δάβετε µέρος σε φανταστικές αποστοβές ασυνήθιστης 
ποικιΠίας - από οβιγοµεῆή ή προσωπικά αμεςῖς µέχρι την καθοδήγηση στρα- 
τών και ποβεμικών μηχανών σε επικές μάχες και ποβιορκίες. Μπορείτε, 
Εκτός από το χαρακτήρα σας, να εξεῆίξετε ικανότητες στην ποῄιτική, να ορ- 
γανώσετε οµάδες και σµίίά5, να σώσετε σηµαντικά κομμάτια των περιπετει- 
ών σας για να µπορείτε να τα δείτε ως ταινίες, και όῆα αυτά όχοντας ως Φφό- 
ντο ένα μοναδικό σενάριο 5.000 ετών ιστορίας, εμπβουτισµέ- 


ΟΕΝΕΙΩΡΜΕΝΤ 
νννννν.ὈεαςοΠ.ΟΓ 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 19, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (01) 6595600-5, ΕΑΧ: (01) 6595636 


“ Αοοηῃη 


ϐ ΛΠευρίτης πρέπει να πατάει από 
τη χαρά του Ληἠώστα/ ο ἴδιος πε- 
ριγράφείτου εαυτό τοζῶς ᾿καρ Ί 
πουνιάρη” και µάΠιστα ο Τα7 είναι - 
Π αγαπ μένος του ήρωας! 


τα ο 


-- 
Το µοντέλο του Τ8Σ αποτελείται από 
2.000 πολύγωνα και 50 άξονες, ενώ τα 
19.000 καρέ απἰπιαϊίοη του επιτρέπουν 
πολυάριθµες κινήσεις! 


ξι 


ἠήθεια, τι θα σκέφτονται οι σο- 
Βαροί Ρ6 86/5 ψι΄ αυτό το κα- 
θαρόαιμο κονσοΏάδικο παι- 
Χνίδι; Η μηχανή γραφικών µπο- 
ρεί να στοικειοθετήσει χαρακτήρες 
και χώρους που μοιάζουν να έχουν Βψει 
από κάποιο σόου κινούμενων σχεδίων, ενώ τα ἠαμπερά χρώματα 
καιτα σουρεαβιστικά σκηνικά χαρακτηρίζουν το παιχνίδι, χωρίς αυ- 
τό να σηµαίνει ότι δεν µπορεί να ανταγωνιστεί σε τεχνική παιχνίδια 
όπως το Μοάαἱ οί Ηοπο: και το 6άἱ Οµίοαςί. Το µοντέΠο του Ταζ 
αποτεβείται από 2.000 ποβύνωνα και ο σκεβετός του από 50 άξο- 
νες, µε αποτέβεσµα ο χαρακτήρας να είναι γεμάτος” µε γραφικά και ικανός να κάνει 
ποθυάριθµες κινήσεις, καθώς έχει εµπβουτισθεί µε 19.008 καρέ απἰπιαϊἰοπἰ Το σενά- 
ριο είναι βγαῆμένο από το ομώνυμο κινούμενο σχέδιο, µε τον Τα2 να έχει αιχμαθωτι- 
σθεί και κβειστεί σε ζωοβογικό κήπο από το µεγαβοκαρχαρία Υοφβεππίΐο θαππ! Κατά την 
προσφιΏή συνήθειά του, ο ΤαΖ δραπετεύει και επιστρέφει στην Ταζµανία για να ξανα- 
Βρεί τη Χαμένη αγάπη του, τη 9/6-Ώενί!! Φυσικά, ο Ρ8ΠΙ δεν µπορεί να αφήσει το κα- 
ἠύτερο έκθεµά του να ξεφύγει έτσι ούκοβα, οπότε διοργανώνει ένα κυνήγι, στο οποίο 
ο ΤαΖ είναι ἐέπαθῆο για τους δεκάδες κυνηψούς που τον 


« πα ΙΕΟΤΕΤΥΗΙ δέβουν, ευτυχώς, ζωντανό! 


Ιπίοσγαπιος 
Ημερομηνία ή 
κυκλοφορίας Τέλος καλοκαιριού 


[ΠΕ ρε Μακ) 


νο μΗμα ΕΡΘΝΤΗ Σ ΕΚΘΕΣΕΙ ηῃ 


ΙΠΙΟΦΥςίΘΠΙ 


Συσιημαιοποιώντας 
την επιτυχία! 


ΗΑΒΡΙΝΑΡΗΕ « 


«ΟΕΤΗΙΑΡΕ « 
: 

ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ « 

ΜΗΧΑΝΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ « 


ΗΕΙΕΧΡΟ ΠΗΤΗ 


Η εμπειρία της επιτυχίας! ϐ) οιγμρηε 
ΕΤ ΤΕ [| - 

ο ο ο 97η Πέμπτη -Παρασκευή 12:00 -24:00 

χΗΤΗΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΕΓΝΑΤΙΑ 154, 546 44 σος η βη Αχ. ο... στο  ω- Σάββατο - Κυριακή 11:00 α 21:00 


ὃς ΚΡά Ὁροαίο 


Ενα ὄυναμ 


ικό... 


οη-]ΐπο φθινόπωρο! 


θταν 9α διαβάζετε αυτό το 
τεύχος, οι περισσότεροι θα 
έχετε ήδη επιστρέψει από τις 
καθοκαιρινές διακοπές. Καθώς 
η προσαρμογή είναι πάντα 
δύσκοβη, για να κάνουμε πιο 
ευχάριστη αυτήν τη μεταβατική 
περίοδο, στο τεύχος αυτό 
παρουσιάζουμε γιατους 
φίῆους των αὐνεπίμτο σαπιος 
τα 61 ΒΕΗΤ αΟΟΗΜΑΤΕ ΑΝΡ 
ΤΗΕ ΜΗΡΗΒΟΟΜ 0Ε ΡΗύΝΕΟΒΙΑ 
και ΤΗΕ ΝΙΑΤΟΗΜΑΚΕΡ. Καῑό 
Σεπτέμβριο. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ΏΑΒΗΚ ΑΟΕ ΟΕ ΟΑΜΕΙ.ΟΤ ΤΗΣ ΜΥΤΗΙς 
ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 


ΕΣ ϱί Μαςίευ 


ΡΛΗΚ ΛΕΕ 0Γ 6ΑΜΕΙΟΤ 

3} Τον τεβευταίο χρόνο η Μυϊμίο Επίαιαϊηπηοπί κυκἠοφόρησε το ΏΛΗΚ ΛΩΕ ΟΕ 
ΟΑΜΕΙ ΟΤ, ένα οη-ίπο ΟΒΡᾷ (ΜΜΟΒΡΕ) που θεωρήθηκε το παιχνίδι που ὁᾳ έδινε 
τέῆος στην κυριαρχία του ΕνοιΏιεςί. Φυσικά, κάτι τέτοιο δεν έγινε, αβῆά ούτε και 
ήταν δυνατόν να συμβεί µέσα σε τόσο ἠίψο χρόνο. Το ΕνοιΏιοσί συνεχίζει να είναι 
το ΝΟ 1 οπ-ἱπο ΒΡά για τους χρήστες σε οἠόκῆηρο τον ἠεγόμενο δυτικό κόσµο. 

Η Μυίπίο είδε ότι έπρεπε να επεκτείνει το παιχνίδι κι ότσι πρόσθεσε νέες 
περιοχές και δυνατότητες. Το Βατκ Ασο οἱ 0απιείοί: οΠγοιιάθά [δίος είναι ένα 
οχραησίοη που στοχεύει τόσο να προσεηκύσει νέους χρήστες όσο και να ικα- 
νοποιήσει τους παβιούς παίκτες, προσθέτοντας καινούριες δυνατότητες. Το 
όνομά του προέρχεται από τα νέα νησιά που προστίθενται στις ακτές των 
υπαρχόντων κόσμων Μιάρατἁ, Ηἰθοιπία και ΑἰΡίοπ. ΠοήΠά χρόνια πριν οι πε- 
ριοχός αυτές είχαν εξαφανιστεί από την κοινή” θέα, τώρα όµως, για διάφο- 
ρους ἠόγους, ξανααποκαθύφθηκαν. Η ΜυϊΠίο υπόσχεται νέα σεναριακά στοι- 


"χεία, χαρακτήρες και περιοχές που ὁα αποκαἠύπτονται καθώς ο παίκτης θα 


προχωρεί στην εξερεύνησή του. Το παιχνίδι ανανεώνει τη ΝΘΙΙπΙΠΙεΙ5ο Εηρίπε 
καιπροσθέτειτα εξής χαρακτηριστικά: 
π [ρηγορότερα {ΤαπΠο (αῖθς 
π Πιο ἠεπτομερή δρείἰ εῄεοίς 
π Καηύτερο απἰπιαϊίοη για τα τέρατα ήτους καρακτήρες 
π Ρουβίε οἰζα ἰοχίμ(ος 
π Ανανεωμένα ἴτορ πιοβθίς 
π Πιο ποἠύμορφο και ενδιαφέρον ἴοιταίη στα νέα νησιά 
3 Επιφάνειες που αντανακβούν, όπως καθρέφτες και πάψοι 
3 Ρεαβιστικά ναῖει οῄοοῖς (κύματα κ.ἠπ.) 
3 οπαᾷονς για όῇους τους χαρακτήρες και πιθανόν και για τα τέρατα 
Το παικνίδι, ακοἠουθώντας τα χνάρια του ὑἱήπια Οπίπο, ὁα επιτρέπει τη δη: 
µιουργία σπιτιών (κωρισµένων σε τέσσερις διαφορετικές κατηγορίες) και 
την ανάπτυξη ᾿κοινωνικής΄ ζωής γύρω από τις πόῃεις, Το οκραηφθίοη αυτό 
πρόκειται να κυκἠοφορήσει προς το τέἠος αυτού του χρόνου. 


ΜΜΟΡΒΡΕ ΑΠΟ ΤΗ ΜΕΡΤΗϱΟΡ 

3} Τα τεβευταία νέα από το ΕΛΗΤΗ α ΒΕΥΟΝΒΕ, το αναμενόμενο πιαβθϊναίι! πιμ]- 
Ρίαι/οΓ ραο6 τοἰο-ρἰαυίπο σαπιο της Ν/οθίψοοά οἰμαίος, αναφέρουν ότι θα περιέ- 
χει ένα νέο και ιδιαίτερα φιἠόδοξο οιίά 5ιοἴαπι. Κατά τα ἠεγόμενα των στεῆς- 
χών της εταιρείας͵ το ομίἱ4 δυ5ἴ6πι του Εατίῃ ἃ Βοιιοπά θα περιόχει στοιχεία που 
δεν έχουν ἔαναεμφανιστεί σε κανένα ΟΒΡΗ μέχρι τώρα. Εχοντας συνείδηση ότι η 
᾿κοινωνικότητα΄ είναι η ᾿καρδιά΄ όᾷων των ΜΜΟΒΡΑ6ς, προσπαθούν να δώσουν 
µία άηβη διάσταση στα οιἱ45, έτσι ώστε να επιθραβεύεται η κοινωνικότητά τους 
αυτή. Την ιδέα αυτή την είχαν από την αρχή, αηῇά επειδή δεν ήξεραν ακόµη αν 
τεθικά θα ᾿"έμπαινε” στο παικνίδι προτού αυτό κυκἠοφορήσει ή αργότερα, δεν µι- 


Άρωσαν γι αυτήν µέχρι τώρα. Από τη στιγµή 
πα Ἑρκαθαρίστηκε ότιτο χαρακτηριστικό αυ- 
το Ἄα υπάρχει στην αρχική όκδοση του παι- 
"πζκού, τα σχέδια ἀβῆαξαν καιτώρα έχουν 
τη δυνατότητα να δώσουν µία σειρά ἠεπτο- 
πεφρειών στη δημοσιότητα, αφού δεν φοβού- 


πτοα µήπως τους προήάβει κάποιος άβῃος. 
ἔτοι͵ το οιἱ4 δυ5ίεπῃ δεν ὁα επιτρέπει 
Ὢήνο αάναποθά οπαϊ(ίπο και σιοιρίπο δυ- 


κριµένο οιμἱ4. Ειῆικρινά δεν το χωρά το µυα- 
Λό µου. Εύχομαι απηώς να είναι αλήθεια. 


0 ΣΚΛΗΡΟΣ ΤΟΝΥ 

Ὅὰ Η εταιρεία αοΐῖ ἄαπιο Επίογϊαἰηπιεηϊ, 
που έχει αναθάβει καιτην κυκἠοφορία του 
Τηο Ν/αἴομπιακεί στη Βόρεια Αμερική, ανα- 
κοίνωσε ότι ἐκήεισε ειδική συμφωνία µε 
την ΑμάϊοαοάΖ για να επεξεργαστεί το 


»απότητες γι΄ αυτούς που δημιουργούν ή 
μπαίνουν σε ομἱἱ45, αηῆά και τοαἰἱ ἵΠ-σαπιε 
᾿Εφεργετήματα” στα οιἰά πιεπῃθ:ς, όπως 
το ὅτι κάθε µέῆος θα δίνει ένα µέρος των 
Ἅβτου στο ᾽ομίίά ροοἱ οί οχροήοποθ 
ρουπῖς”, ώστε μ΄ αυτά να αγοράόονται διά- 
Φορα ᾿ευεργετήματα” για τα µέηη! 

Κάθε φορά που ένα µέῆος ενός ομἰά 
Φκοτώνει ένα τέρας, το σµίἱά του θα παίρνει 
Ένα κἠάσμα-µέρος από τα οχροήεποθ 
βοηπῖς που αυτό κέρδισε και το κἠάσμα αυ- 
τὸ Ώα πηγαίνει κατευθείαν στο ᾽ομίϊά ροοἱ οί 
επφοεήεηοθ ροἱηῖς”. Με απΏά ἠόγια, όσο τα 
ΒΕΠη ενός οιμἱἱά κερδίζουν όῆο και πιο ποῆ- 
αα ΧΡ τόσο το σιίἰά τους θα κερδίζει ΧΡ, τα 
οποία Όα τα καταμερίζει ανάβογα µε το αν 
προέρχονται από μάχες, συναἠἠαγές ή από 
εξερεύνηση. Ετσι, αν τα µέβη ενός οιιἰά 
ασκοθούνται κυρίως µε την εξερεύνηση, θα 
πεήρνουν ποηύ περισσότερη οχρἰοΓαἴίοῃ 
εκφροῄεηποθ από οποιονδήποτε ἁηῃον. 

πια να δημιουργηθεί ένα ομἱίά, ὁα απαι- 
τεπται ένα µίνιµουμ όξι παικτών. Μόνο ο αρ- 
πηγός ενός οιίἰά θα έχει το δικαίωµα να 
αφοράζει ᾿διάφορα΄ για όῆο το ομίιά του. 
Αωτά τα ᾿διάφορα΄ µπορεί να προσθέτουν 
εκῖτα ταχύτητα στο σκάφος, Πίί ροίηῖς κ.ἠπ. 

Ἡ Μ/οδίψοοά υπόσχεται ότι για κάθε σμἰά 
Ἀα υπάρχει µία ειδική σεβίδᾳα στο επίσημο 
Ἐαῖῃ ἔτ Βουοπά Μ/60 5ἶἴ6, όπου κάθε µέῆος 
Ἀπ µπορεί να βηέπει αναἠυτικά όβεστις πΠη- 
ροφορίες που επιθυμεί σχετικά µε το συψκε- 


Το Ώαικ Αᾳθ οἱ 0αππθἰοϊ: 9ΠΓοιαθα Ιδίος 
είναι ένα οχρβηςίοη που στοχεύει τόσο να 
προσελκύσει νέους χρήστες όσο και να 
ικανοποιήσει τους παλιούς παίκτες, προ- 
σθέτοντας καινούριες δυνατότητες. 


ΦΡΘΘΟΗ στο παιχνίδι ΤΟΝΥ ΤΟυΙ6Η ΑΝΏ ΤΗΕ 
ΝΙΟΗΤ ΟΕ ΒΟΑΡΤΕΏ ΜΟΤΗΕς, ένα κἠασικό 20 
ροϊπί ἃ οἰίοκ αἀνοαπίιιγο σαππθ, το οποίο 
αναμένεται να κυκἠοφορήσει το φθινόπω- 
ροπου µας έρχεται. 

Πα όσους δεν γνωρίόρυν, η ΑιιάϊοαοάΖ 
έχει επεξεργαστεί πάνω από 400 παικνί- 
δια, µε πιο ξεχωριστά τα ὑηγοαί Τουγπα- 
πιοπί 2003, οἵατοταΠ, Ν/ατογα[ 3, Ηαίί ! 1ο 
(ψια το Ρ92],τη σειρά θοπίο Αάνοπίιτα 
κ.ἠπ. 

Το Τοπυ Τοιϱῃ απ ἴἶπο ΝΙοΠί οί Βοαρῖίοά 
Μοίης διαδραματίζεται σε µία ᾿Παίίονθοιπ 
πἰοΗ(” και περιΏαμβάνει µία µεγάβη γκάµα 
ποθύ ενδιαφερόντων χαρακτήρων, µε επι 
κοφαθής τον Τοπι Τοιιρῇ, έναν ιδιωτικό 
ντετέκτιβ, ο οποίος από ατυχία θα πέσει 
στα ίχνη ενός αδίστακτου κακοποιού που 
κηέβει.. γηειφιτζούρια! 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καρτου- 
νίστικα και όσοι τα όχουν δει, Λένε ότι έχει 
γίνει πάρα ποηύ καθή δουΠειά. Η δράση εἴ- 
ναιτεβείως ανοικτή {να το δω µε τα µάτια 


µου αυτό, παρακαθώ) και περιβαμθάνει πε: 


ρίπου 68 διαφορετικές τοποῦεσίες. 


ΡΛΗΚ ΕΛΙ!. 


“Ὥνα νέο αἀνεπίιτθ έχει κυκἠοφορήσει 
στο εξωτερικό, το ΒΛΗΚ ΕΑΙΙ, από µία άϊἠη 


µικρή εταιρεία, την ΧΧν Ριοάιμοίίοης. Πρόκει- 


ται για ένα 5ΡροοΚι σαπᾳθ, όπως ήταν καιτο 
ΆπηΏο, το οποίο δεν ξέρω πόσοι από εσάς 


θυμάστε ή έχετε παίξει. Το παιχνίδι περιέχει 
ποηάριθά 20 γραφικά και αντῃεί τη δύναμή 
του από το εξαιρετικό σενάριό του καιτη µο- 
ναδική ατμόσφαιρα που δημιουργεί. Η ὃρά- 
ση του είναι τοἠείως ανοικτή, μπορείς να ἠύ- 
σεις τους περισσότερους γρίφους µε οποια- 
δήποτε σειρά θέῃεις. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού θα παίρνετε βοήθεια, αν θέΠετε 
Φυσικά, από ένα μικρό αγόρι τον πιο 
οποίος σας υποδέχεται στο σιδηροδρομικό 
σταθµό στην αρχή του παιχνιδιού. 

Ενα απεγνωσµένο τηἠεφώνηµα από τον 
αδεηφό σας, Ροΐο Οτο ιιγοῖ, σας οδηγεί 
στο μικρό χωριό Βογςοαῖ στο Ώον/ειίοῃ. 0 
αδεἠφός σας είναι ένας προικιθµένος αρ- 
χιτέκτονας και ήρθε εδώ για να ανακατα- 
σκευάσει τον παβιό και εγκαταἠεβειμμένο 
σιδηροδρομικό σταθμό, ο οποίος παραµέ- 
νει κἠειστός από το 1947. Υπάρχουν διά- 
Φορες φήμες για τοτι πραγματικά συνέβη 
και ο σταθμός όκῃεισε, αἡἠά ποιος ξέρει 
την αβήθεια; Ψάχνοντας να Βρείτε τον 
αδεἠφό σας και εξοπΠισµένοι μ΄ ένα 
᾽σποςί Πιπίίπο σαάσοῖς” θα προσπαθήσετε 
να ἠύσετε το μυστήριο της περιοχής. 

Οι γρίφοι του είναι άµεσα συνδεδεμένοι 
µε το σενάριό του και στους περισσότε- 
ρους δίνονται µία σειρά από οἰμθς για το τι 
πρέπει να κάνετρ. Το παιχνίδι παίζεται εξ 
οἠοκήήρου από το 00. Περιμένω να δω αν 
θα το φέρει κάποια εταιρεία στην Εἠηἠάδα 
και πότε. 


ων στ] 


ΤΕΥΧΟΣ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 


Ἰ Το μέλλον 
μι. των φορητών 
| εἶναι εδώ! 


ρε ΤΗΛΝΕΙΜΑΤΕ 00 
ΛΟΚΙΜΑΖΟΥΜΕ ΤΟ πρωτο 1ΤΛΒΙ ΕΤ ρα 
ΠΟΥ ΗΡΘΕ ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣ 


ΝΛΑΝ.σΦΟΠΙάΦ.0Ι 


ΠΡΟΓΡΑΙΜΜΑΙΑ 


στιΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ: 
ΙΝΤΕΒΝΕΙ 
ςΕΙΒΙΤΥ 
ΝιΡΕΟ 
ΘΒΛΡΗΙΟ5 
ΞΥΦΤΕΝ ἃ ΡΙΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
υτιΙτίΕς 
ΛυΡΙ0 ΠΡΟΓΡΑΙΜΙΜΑΤΑ 
ΛΙΛΦΟΡΑ «ΣΤΙΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ: 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
πα ΦΕΡΙΙΒΙΤΥ 
μ ΝΙΡΕΟ 
ΘΒΛΡΗΙΟ5 
σκα ο ΥΟΤΕΜ ΕΙ Ε 
ως Γη -- υΤΙΙΤΙΕΣ 
-ᾱ --.-- ΛυΡΙΘΟ 
ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΥΠΟΥ "ΟΟΜΡΗΤΕΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΑΑΡΤΗΤΑ 
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(οργηρή (ΟΜΡυΡΡΕΣΣΑΕ 
ΕΟΜΡΙΙΤΕΗ ο” 
--. ών... ο σπρυρρ 


ΤτανεϊΜαῖο 100 


ά 
Ρεπίίωπι ὃ στα 
ΒΟΟΜΗΣ, ποβυμορφι- 
κότητα μεταξύ ποῖθ- 
9ο9οΚ και ἴαδίεῖ Ρ6. 
Αναγνώριση φωνής. 
Σχετικά εαφρύ και 
ευέβικτο όσον αφορά 
στις γωνίες απεικόνι- 


σης. 


Σαν μωρό στην αγκαθιά 


του Χάρη Κλάδη 
τθχία)οοππριΙῥρτθς».στ 


τκανοθιμιαϊο 100 


α ἴαθιεῖ Ρ08 είναι ίσως το επόμενο Βήμα στο Φορητό οοπριίίπα. Φανταστείτε ένα µεγάβο ραίπι ἴορ, οι 
Πειτουργίες του οποίου πραγματοποιούνται κατά κύριο Λόγο µε την αφή των δακτύῆων στην οθόνη και η 
υποΏογιστική ισχύς του δεν έχει τίποτα να ζηῆέψει θεωρητικά από ένα κἠασικό ποϊθΏοοκ. Το ΤΓανδἰΜαϊθ 
100 της Αοεί είναι από τα πρώτα Ρ08 τέτοιου είδους που έφτασαν στη χώρα µας. Διακρίνεται για την πο- 
ἠυμορφικότητα και τον υβριδικό χαρακτήρα του, καθώς συνδυάζει τα στοιχεία και των δύο ειδών Φορη- 
τών υποβογιστών. 
Αρχικά, ο καθένας Θα μπορούσε να το συγκρίνει µε τα νεότερης γενιάς ἠεπτά ποϊθΏοος, τα οποία συνι- 
στούν τη µόδα του "οοπιριίίπο ἰἱ{εςίυία”, µε εντυπωσιακά νεανικά 
µοντέῆα τόσο από τη 9οπυ όσο και από άθῆες εταιρείες. 
Το "Βιββιοθιδές” κορμί του ΤγανθἰΜαϊα 100 ανοίγει αποκα- 
ἠύπτοντας µία οθόνη και ένα πΏηκτροῆόγιο που παραπέ- 
µπουν σε οποιοδήποτε ΠποϊθΏοοκ. Με µια δεύτερη µατιά, θα 
εντοπίσετε τη ἠεγόμενη γραφίδα, το ειδικό στυΏό που κρη: 
σιµοποιείται κατά κόρον σε υποφορητούς υποβογιστές και 
του οποίου θα κἠηθείτε να ανακαβύψετε και τις υπόβοιπες 
πτυχές. Με µια πῆήρη περιστροφή 360 μοιρών, η οθόνη του 
Ττανεἰπιαῖε 100 µπορεί να φτάσει στον κατάβῆηῆο άξονα 
ώστε να ξαπθώσει.. ανάσκεῆα στο πῆαίσιο του πΏηκτροΏό- 
γιου] Από αυτή τη στιγµή και πῆέον, το ΤγανεἰΜαΐς δεν είναι 
πια ένας αναδιπηούμενος συνηθισμένος Φορητός, αββά 
ένα εντυπωσιακό ραπθί, µε µεγάΒη οθόνη και πήρες σετ 
Πειτουργιών µε τη Βοήθεια της γραφίδαο 
Η ευεβιξία αυτή του ΤγανδἰΜαῖα 100 τον καθιστά ιδιαίτερα 
ἠειτουργικό για παρουσιάσεις αθῆά και επιδείξεις. 0 καθέ- 
νας µπορεί να τον χειρίζεται ανά πάσα στιγµή και µε όποιο 
τρόπο νομίζει ότι είναι κατάθῆηβος για κάθε περίπτωση. Ση- 
µαντικό στοιχείο στο εύρος της χρήσης ενός τέτοιου υπο- 
Πογιστή παίζει και η αδιαμφισβήτητη υποΏογιστική ισκύς 
του. Με το σούπερ οικονομικό σε κατανάβωση ρεύµατος 
Ρεηίίωπι ΙΙΙΜ της Ιπῖθἰ στα ΒΟΟΜΗΖ επιτυγκάνεται τόσο η 
αυξημένη αυτονομία όσο και η αξιοσέβαστη δυναµικό- 
τητα. Με αυτόν τον επεξερψαστή το ΤγανεἰΜαϊα 100 
πῆηροί τις προὐποθέσεις της ΜίοΓοδοβ για αυξημένη 


Με τον Ραπέίμπι ΠΙ-Μ της Ιπὶαί στα 


δ00ΜΗΣ επιτυγχάνεται τόσο η αυξη- 
µένη αυτονομία όσο και η αξιοσέβα- 


στη δυναμικότητα. Ετσι, το Τγανεί- 
Μαϊο 100 πἠηροίτις προὐποθέσεις 


της Μίογοφοβῖ για αυξημένη φορητό- 
τητα και αυτόνοµη Λειτουργία. 


Φορητότητα και αυτόνοµη Βειτουργία. Το σύστημα διαχει- 
ρίζεται το οἡἱρθαῖ ἀ40ΜΧ, ενώ η µνήµη που "Φορά΄ ο υποΏο- 
γιστής Φτάνει τα ᾽αρκετά΄ 296ΜΒ. Με τα προαναφερθέντα τε- 
χνοβογικά στοιχεία, ο υποΏογιστής τα καταφέρνει ακόµα και στις 
ιδιαίτερων απαιτήσεων ἠειτουργίες αναγνώρισης γραφής και 
Φωνής. Το Δειτουργικό σύστημά του είναι τα Μ/πάονυς ΧΡ Ταῦἰαῖ 
Ρ0 Εαάϊἴοη, τα οποία είναι Λιγότερο απαιτητικά όσον αφορά στους 
πόρους του συστήµατος, προσφέροντας όµως όβες τις ἠειτουργι- 
κές διευκοβύνσεις της πἠατφόρμας ΧΡ. Το 
οπἱρθοαῖ ψραφικών του ΤγαναἰΜαϊε 100 οίναι 
το {υΠπκὰῦΜΗ της Θἱσοη Μοϊίοη µε ΜΒ 
μνήμη. Αυτό είναι υπεύθυνο για κάθε 
είδους απεικόνιση τόσο στην ενσω- 
µατωμµένη οθόνη του συστήµα- 
τος όσο και σε εξωτερική 
οθόνη µέσω της θύρας ἢ- 
δμΏ που διαθέτει το 
ΤιανθἰΜαϊθ. Η οθόνη 
είναι τεχνοβογίας 
ΤΕΤ και μεγέθους 
104 ιντσών, ενώ, όπως 
συνηθίζεται, ο υποβογιστής 
έχει τη δυνατότητα ταυτόχρονης 
απεικόνισης σε δύο οθόνες, 


Όσον αφορά στη Δειτουργικότητα, η Αοθι έχει τοποθετήσει στην 
οθόνη τα απαραίτητα ἠαμπάκια, που καταδεικνύουν την ανάγνω- 
ση δεδοµένων από το σκἠηρό δίσκο καιτη ἠειτουργία της συσκευ- 
ής, καθώς και πέντε πἠήκτρα, τα οποία είναι πβήρως προγραµµα- 
τιζόµενα µέσα από το Βειτουργικό σύστημα. Το υποσύστηµα του 
ήχου αποτεῄείται από το τυπικό οοᾶθο της Ογηςῖαἰ, το οποίο είναι 
πθήρως συμβατό µε το πρότυπο Α0397. 0 ήχος που βγάζουν τα 
δύο ενσωματωμένα ηχεία κρίνεται ικανοποιητικός, στα στάνταρ 
κάθε υψηθής ποιότητας φορητής συσκευής. Όσον αφορά στον 
"εέφαντα” του συστήµατος, αυτός αποτεῄβείται από σκἠηρό δί- 
σκο χωρητικότητας 2068, ποσότητα η οποία είναι υπεραρκετή για 
να καθύψει τις ανάγκες του ἠειτουργικού συστήµατος και πῆή- 
8ους Βειτουργιών και εργασιών. Ως προς τις δυνατότητες επέκτα- 
σης και συνδέσεων, το ΤγανθἰΜαΐϊθ µόνο εἠβιπές δεν είναι. Υπάρ- 
χει η συνήθης, πῆέον, θύρα Εἰταλ/]γα ΙΕΕΕΙ394 τύπου ἱε]πκ, θύρα 
υπερύθρων για ασύρματη μετάδοση δεδοµένων καθώς και θύρα 


ΡΟΜΟΙΑ. 0 δίαυβος 098 11 
δίνει το δυναμικό "παρών” 
με δύο υποδοχές σύνδεσης 
όπως και η δυνατότητα δι- 
κτύωσης και επικοινωνίας 
με το Ιπίογποῖ. Οι συνδέ- 
σεις οβοκβηρώνονται µε 
τις θύρες Ιπθ-η και Ι1ηθ- 
Ομῖ για τον ήχο. Φυσι- 
κά, ο υποβογιστής έχει 
ενσωματωμένο µικρό- 
Φωνο για την αξιο- 
ποίηση της ἠειτουρ- 
γίας αναγνώρισης 
φωνής. ΟΛοκβηρώ- 
νοντας µε τον εξο- 
πΏισμό του, η µπα- 
ταρία µε την οποία η βοθι εξόπΏισε τον υποΏογιστή της είναι τε- 
χνοβογίας |1-Ιοη, η οποία, σύµφωνα πάντα µε την κατασκευάστρια 
εταιρεία, προσφέρει αυτονομία τριών ωρών. Τέβος, το Βάρος του 
ΤγανθἰΜαϊε 100 αγγίζει τα 1,45 κιβά και η ποιότητα κατασκευής 
του κυμαίνεται σε υιμηβά επίπεδα. 


Πριν από αρκετά χρόνια, τα ἰἰομί ρεης ήταν περισσότερο δια- 
δεδοµένα απ΄ ότι σήµερα. Σταδιακά όµως χάθηκαν, κα- 
θώς τα επονοµαζόµενα ποντίκια ήταν σαφώς 
πιο Δειτουργικά. Στις µέρες µας 
όῆες οι υποφορητές 
συσκευές τα Χρησιµο- 
ποιούν και, Φυσικά, τα 
ταβἰεῖ Ρ05 δεν αποτε- 
Δούν εξαίρεση! Στην περί- 
πτωση του ΤΓανεἰΜαῖε 0 
συνδυασμός γραφίδας και 
οθόνης αποδίδει ένα εξαίρε- 
το περιβάῆῆον εργασίας. Η 
γραφίδα προσφέρει ακρίβεια 
και ταχύτητα, ενώ οι Δειτουργίες 
της χαρακτηρίζονται από ιδιαίτερη 
απῆότητα. Με ένα απΠό άγγιγμα σε 
κάποιο εικονίδιο, αυτό ενεργοποιεί- 
ται µε τρόπο παρόμοιο ενός αριστε- 
ρού κβικ του ποντικιού. Το δεξί κἢικ "εξομοιώνεται΄ µε το πΠή- 
κτρο που βρίσκεται πάνω στη γραφίδα, ενώ η ενεργοποίηση {το 
διπῆό κβικ δηβαδή) επιτυγχάνεται µε ένα εβαφρύ ατύπηµα πά- 
νω στο εικονίδιο. 


κ. 


Αξιοἠόγηση 


ως ο αντρες «γα λντλδεμον «λρφφοως ἆνκκνηφμῤλρόμι 
Ἰσχυρή σύνθεση, µοντέρνος σχεδιασμός. 


Σχετικά αυτονομία (8 ώρες]. Για την ώρα δεν διατί- 
4 ποσο 


Μαιν 


ζωνν' 


Μι 4ΤΙ 4200-Τ064 


ϱ.Λ.Ρ. Ιακοῖνοχ 


ριν από δύο µήνες παρουσιάσαµε 


Κατασκουαστής την εξαίσια διιπια Ρἰθίίπιιπι ΤΙ 4200 Οι επιδόσεις της κάρτας είναι αξιο- 

Μ6Ι, Πεῖρ:/ΛΑυ πιθί. 9Ε, η οποία απέσπασε κοβακευτικά ν κ 

ρα, σκόβια από τη σύνταξη του περιοδι- θαύμαστες στα παιχνίδια, ενισχύοντας 
Αἰίρο ΑΕΒΕ, κού. Αυτή τη Φορά, η προσοχή µας επι- 


κεντρώθηκε στη "φυσιοβογική΄ 641 68ο και περισσότεροτις απόψεις που 
4200-ΤΏ64 της Μ6Ι, η οποία έρχεται να - - 
προσφέρει μια ακόμα φθηνή, δεἠεαστική θέῆουν την Τὶ 4200 να κατακτατοντις 
ἠύση για τον µέσο σαΠΊ6{ που επιζητεί τό- ων, 
σο τις επιδόσεις όσο και Βογική τιµή. Την ῆο του πιο επιτυχημένου προιόντος. 
κάρτα χαρακτηρίζει το έντονο κόκκινο 
Χρώμα της, στοιχείο που διακρίνει γενικά τις πιοϊπο(υοαγάς και τις κάρτες της εταιρείας (θυμηθείτε την 
ϐΘεξογος ἀΜΧ ἀ40-Τ του προηγούμενου τεύχους). Η κάρτα είναι κατασκευασμένη σύμφωνα µε τα πρότυπα 
που διέθεσε στην αγορά η ηΝΙΡΙΑ. 0 πυρήνας ἄεξοιοθ ἆ Τί 4200 καβύπτεται από συνδυασμό ψύκτρας και 
ανεμιστήρα κατασκευασµένων από την ίδια τη ΜΑΙ, ενώ χρονίζρται στα 229ΜΗΣ (ούτε ένα µεγάκυκΏο πα- 
ραπάνω από τις Βασικές εργοστασιακές προδιαγραφές -25ΌΜΗΖ στην κάρτα της 50)ΜΑ). Τα ενεργά ομίρ8 
οΠοκῆηρώνουν τα 64ΜΒ ΡΏΗ-ΘΩΒΑΜ µνήµη, κατασκευής της Ηυπὶκ, σε χρονισµό Ρ00ΜΗΖ (55ΌΜΗΖ στην 
κάρτα της 9ΙΜΑ). Και εδώ η κάρτα διαφοροποιεί- 
ται από τη Θµπ]α Ρἰαϊίηιπι ΤΙ 4200 5Ε, καθώς ο 
Χρόνος προσπέβασης της µνήµης τιμάται στα 96 
νανοδευτερόβεπτα {αντί ψια 3,3 της 9ΜΑ). Σχετι- 
κά µετις συνδέσεις, η κάρτα διαθέτει την παραδο- 
σιακή πΏέον θύρα Ε-διβ, θύρες ΡΝΙ και Τν-Ομί. Το 
εντυπωσιακό πακέτο οβοκβηρώνουν κάποια νέα 
παιχνίδια και µια συΏῆογή από Πειτουργικές 
εφαρμογές για την κάρτα, κατασκευής της ίδιας 
ϊ αι της Μ6Ι, 
ον. ὑπ ο Οι επιδόσεις της είναι αξιοθαύµαστες στα παι- 
Ξλτ] Χνίδια, ενισχύοντας όῆο και περισσότερο τις από- 
Ψεις που θέβουν την Τι 4200 να κατακτά τον τίτ- 
Βο του πιο επιτυχημένου προϊόντος, ενώ σαφώς 
αποτρέπει όσους θα σκέπτονταν την αγορά µιας 
6εΕο(οθ ἀΜΧ. Όι επιδόσεις της κάρτας είναι πο- 
ἠύ υιμηΠότερες της ΜΧάά0, ενώ η πΏήρης συµβα- 
τότητα µε το ΠἱΓθοϊΧ 8 δικαιοβογεί απόΏυτα τη διαφορά των 
7800 ευρώ. Σχετικά µε τη θµπια Ρἰαϊίπυπι Τι 4200 9Ε, οι επιδόσεις 
της είναι χαµηβότερες, ειδικά όταν μπαίνει στη µέση το Δαοφιβές 
ονειοἰοοκίπᾳ. Πάντως, η κάρτα της Μ9Ι υπερχρονίζεται άνετα από 
τα 229ΜΗΣΖ στα 270ΜΗΖ όσον αφορά στον πυρήνα, ενώ η μνήμη ξε- 
περνά χωρίς πρόββηµα τα Θ00ΜΗΖ, φτάνοντας τα 570ΜΗΖ. Σε αυ- 
τές τις συχνότητες η κάρτα Πειτούργησε χωρίς κανένα πρόββηµα 
σταθερότητας, ενώ από άποιµη αύξησης θερμοκρασίας τα πάντα 
κύῆησαν ήρεµα, προφανώς χάρη στο αποτεΒεσματικό σύστημα 
Ψύξης. 


τηῆ.: 010 8204000 
τ 


μή 
{19548 - ΦΠΑ 


[ΠΟΗ ϱ Μες; 


ΝΕΟ Μομίίεβιο 300 


το, Χαρακτηριστικά 
Επεξεργαστής 
το 06ΜΗΣ, 64ΜΒ µνήµη 


το). Εγγεζάκης ΛΕΕ, τηῇ: 


ανταστείτε σενάριο μεΏβοντικού σπαγγέτι-γουέστερν τη στιγµή που ο δισέγγονος του Μῆιντ Ιστψουντ τρα- 
Βά και εκτεῆςεί τον... άσκηµο αντίπαθό του µε το ΡΏΑ του! Μιῆάμε για Όσκαρ σεναρίου και ειδικών εφέ 
τουβάκιστονἱ Αν, µάβιστα, το ἀδάρι ΡΏΑ του ήρωα είναι τόσο άρτια εξοπΏισμένο µε το νέο ΜοβίίθΡιο 300Ε 


της ΝΕΟ, τότε μπορούμε να µιῆάμε και για Όσκαρ σκηνοθεσίας! 
Αρχίζοντας από το εξωτερικό του, το ΜοβίίθΡιο 300Ε είναι άιµοψα σκεδιασµένο, ενώ η κατασκευή είναι 
αρκετά συμπαγής ώστε να δίνει την αίσθηση πως γεμίζει” το χώρο (στη συγκεκριμένη περίπτωση την πα- - 9577090 
« 63500 -- ΦΠΑ 


ἠάμη) ακόµα και αν οι διαστάσεις της δεν ξεπερνούν τα Βογικά πβαίσια των 125Χ76,8κ14,8πηπι σε όγκο και 


των 146ᾳ σε Βάρος. Η συσκευή διαθέτει τη συνηθισμένη ἴομοῃ 8ο{θεη, µεψέθους 9,5 ιντσών, η οποία ανα- 
ἠύεται σε 320κ248 ρἰκαίς. Το εύρος των χρωμάτων δεν ξεπερ- : 


νά τα 65.506, αριθµός ικανοποιητικός για τις ϱφαρ- 
Η ἠειτουργικότητα περιορίζε- µογές ενός ΡΡΑ, ενώ η ποιότητα απεικόνισης είναι 
ά αξιοζήβευτη {µε φωτεινότητα που µπορεί να ρυθµι- 
ται στα συνήθη επίπεδα των στείµέσα από το Λειτουργικό). Η Λειτουργικότητα πε- | 
ριορίζεται στα συνήθη επίπεδα των ΡΏΑ5, µε τη Χρήση | 
των δακτύθων ή της ειδικής γραφίδας που κουμπώνει | 


ΡΕΛ5, µε τη χρήση των ὅα- 
στο πάνω δεξιό µέρος της συσκευής, 0σον αφορά 


κτύῆων ή της ειδικής στην αυτονομία, το Μοῦίί6Ρ(ο 300Ε τράβηξε το δρόµο 
του για περίπου έξι {και κάτι) ώρες, πριν να παραδοθεί 

στη γβυκιά, αναζωογονητική θαἠπωρή ενός... ηΏεκτρονι- 

/ 


γραφίδας που κουµπώ- 
κού υπνάκου, παρέα µε το καβώδιο τροφοδοσίας! 
νει στο πάνω δεξιό μέ- Ως προς τα ενδότερα, δεν χρειάστηκαν χειρουργικές 
επεμβάσεις για να βεβαιωθούμε ότι ο επεξεργαστής 
ροσςτης συσκευής. που “χτυπά” στην "καρδιά” του Μοῦίιερτο 300Ε είναιο 
9ίΓοπσ Αἴπι 9Α-1100 της Ιπῖθί, ο οποίος “στριφογυρίζειί 


µε ρυθµό 20Ώ6ΜΗ7, ταχύτητα άκρως ικανοποιητική για τα δεδοµένα των ΡΏΑς. Η µνή- 
µη της συσκευής ανέρχεται στα καθιθρωµένα 64ΜΒ ΒΑΜ. Το δε ἠειτουργικό που 4 
Φωβιάζει στην 32ΜΒ ΒΟΜ είναιτο Ροοκαῖ Ρ0 2002 της ΜΙοΓοδοῇ. . 
Τη Πειτουργική σουίτα της συσκευής πβαισιώνουν όῆα τα δηµοφιβή περιεχό- 
µενα των Ροοκαῖ Ρ05: Εχοθί, Μοιά, Μ/Ιπάονς Μθαία Ρἰαμογ, Ιπϊειπαί Εχρίοίθη, 
καθώς και το Μίοτοθοῇ ΒθΒάθί για την ανάγνωση κάθε είδους κειµένου. Φυ- 
σικά, υπάρχει και το εικονικό πἠηκτροθόγιο για ευκοβότερη πἠηκτροβόγηση. 
Στην πρόσοιµη της συσκευής υπάρχουν τέσσερα προγραμματιζόµενα πβή- 
κτρα και πβήκτρο-σταυρός για την πβοήγηση του κέρσορα. Στα πβάγια της συ- 
σκευής Βρίσκεται τοποθετημένο ένα ερψονοµικό |οσ αἰαί, ενώ υπάρχουν θύρα 90 
(β6οιι(ς ἰσίταί) για τη σύνδεση πε- 
ριφερειακών όπως ασύρματο πιοάαπι, θύρα 
υπερύθρων, και ]αοκ για τη σύνδεση ακουστι- 
κών. Διαθέτει, επίσης, μικρόφωνο και ικανοποι- 


Αξιοβόγηση 
4 Ένα κομψό, προσιτό φορητό εργαβείο. 
λος - ητικής ποιότητας ηχείο, πβήκτρο ταθαῖ και πΏή- 
ἐκῖομ ον φοιωωμμως κα ληλοκώκλλὰ κτρο για άµεση ηχογράφηση. Στη συσκευασία 
της περιβαμθάνεται το καθιερωμένο ο{84ἱ6, µε 


το οποίο µπορείτε να Φορτίσετε την μπαταρία 
και να συνδέσετε το ΜοδίίθΡιο 300Ε µε Ρ6 για 


επικοινωνία ή µεταφορά δεδοµένων. 


ὁ νονός 


Ρο Μεν Ετᾶ 


ια καρτούῆα που οξοπΏίζει τον υποΏογιστή παάμης µε δυνατότητες 
Βἰμείοοίη, αναβαμθάνει να παρέχει συμβατότητα και ασύρματη επι- 


Ροοκοῖ Ρ6 Βἱμοίοοίῃ 


Απαιτήσεις κοινωνία μεταξύ διάφορων συσκευών που την υποστηρίζουν! Ετσι, Ο 
Ὑποθογιστής παϊάµης ὃς - . . 

ρε υποφορητός” σας µπορεί να ανταθβάξει δεδοµένα µε οποιοδήπο- 
ραοϊΕἰαδῃ τε κινητό, Φορητό ή σταθερό υποΏογιστή και, φυσικά, µε το Διαδί- 

Τουβάκιστον ἀΜΒ 


ν κτυο. Μπορείτε, Δοιπόν, ακόµα και σε περίοδο διακοπών, να πάρε- 
μνήμη 


Διάθεση τε όῆα τα απαραίτητα αξεσουάρ, που θα σας επιτρέιµουν να έχετε 
µαζί σας ένα Δειτουργικό µέρος του... γραφείου σας - εκτός, φυ- 
σικά, από τη γραμματέα σας! 


ΕΛΜΗ δυςίεπις, 
Πατησίων 267, 
τηῆς 010 2029475 


Αξιοθόγηση 
4 Αν έχετε ποῆβές συσκευές Βἰμεἰοοῖ!, θα σας εξυπηρετήσει. 


ο. Περισσότερο Βὶ-ζεοἩ σβάφεί παρά εργαβείο. 


Οη9ίγθβπι ΡΙ1930 Γασί 


Αποθηκεύστε... διαφορετικά 


0η δίτοαπι 0190 Εα5ί 


Χαρακτηριστικά 
Συσκευή Όβοκιρ εσω- 
τερικής σύνδεσης ΙΕ 
Διάθεση 

Β5ΙΑΕ, 

τηῆ.: 040 8211454 
Τιμή 

ε 44590 ΦΠΑ 


.. 


[ΕΤ ϱυ Μεείον 


Δυνατότητα αποθήκευσης 
τες”. Σύνδεση ΙΌΕ χωρίς ανάγκη προσθήκης οοπἰτοίἰεν. 


Ἡ ταχύτητα µπορεί να φανεί αργή στην περίπτωση που ο όγκος 
δεδοµένων είναι ποθύ µεγάβος, Είναι σχετικά ακριβή, όπως και 
τα οαήτ]άσθς που δέχεται. 


0 όνοµα ΟπρίΓθΘαΠ είναι γνωστό σε όσους απαιτούν 
µεγάβους αποθηκευτικούς χώρους για τη δηµιουργία 
αρχείων Ώαοκιρ [όσοι ασκοΠούνται µε το βίντεο, για 
παράδειγµα). Μια τεβευταία "μόδα” είναι τα οαιϊάσες 
µεγάβηο χωρητικότητας. Το ΡΠἱ90 Εαςί είναι µια τέτοια 
συσκευή. ᾿Φοριέται΄ σε µια από τις μπροστινές βάσεις 
5 1/4 που διαθέτουν τα κουτιά όῆων και παίζει το ρόΠο 
της συρταριέρας για οαγϊγϊάσθς προτύπου ΑΡΌΒ {Αά- 
ναπος Πἱοίταὶ ΒοοοΓαϊπσ), χωρητικοτήτων που φτάνουν 
µέχρι και τα 9068! 0σον αφορά στην ὠφέβιμη ταχύτη- 
τα αποθήκευσης, αυτή ανέρχεται σε 2ΜΒ/Φ6ο {κάτι 


τεράστιου όγκου δεδοµένων σε ᾿κασέ- 


που σηµαίνει 7,20Β την ώρα), ποσότητα όχι τεράστια 
αθβά ικανοποιητική, αν σκεφτεί κανείς ότι έχουµε να 
κάνουµε µε συσκευή Ε:ΙΡΕ και όχι 9091. Αυτό το ΨΕΨΟ- 
νός ἠύνει κάπως τα Χέρια όσων δεν διαθέτουν 909 
οοπϊτοἰἰθί και δεν σκοπεύουν να εγκαταστήσουν. Το 
συνοδευτικό δοῇψ/4ἴ6 είναι το ΟΠ6ΙΓΘ8αΠι ΕΟΠΙΟ και δια- 
Χειρίζεται τιο μεταφορές, αν και αυτές γίνονται εξί- 
σου απΏά µε τις Βασικές ἠειτουργίες του Εκρἰο(θί των 
η/πάονς. 


ΥΓΗΗΓΕΣΙΕΣΥΥΕΡ 


-Ε-(ΟΜΛΜΕΜΚΕΕ- Β2Ρ/Η26 


-ΟΙΑΙ Ρ ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 


ΞΗΟΣΤΠΝΟ 


-ΠΕΣΡΙΟΝ 


ΞΥοιΡ 


ΝΕΤΗΜΟΗΝΜΚ 
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ϱ Νατογθ[Η αλά ελληνικά! 


Δεξιοτεχνίες Ποβέμου 


ϱ Ψατοια[ϊ.σι ήταν µία από τις ευχάριστες εκπβήξεις του καῆοκαι- 
ριού ή, για να ακριθοβογήσω, της επιστροφής από τις καβοκαιρι- 
νές διακοπές! Πρόκειται για µια αξιέπαινη προσπάθεια Εηἠήνων 
παικτών του δημοφιβούς παιχνιδιού, οι οποίοι δημιούργησαν ίσως 
την απόΏυτη εἠῆηνική σαππίπσ πύῆη! θαυμάσιος σχεδιασμός της 
σεΏίδας (την οποία αν θέΠετε να αποβαύσετε οβόκήηρη χωρίς 
4Γαᾳ5, θα πρέπει να έχετε σετάρει το ἀθθκίορ σας στα 1024768 
Ρἰκθίθ], εντυπωσιακό περιεχόµενο - Φυσικά, Ψατογα[ικής θεµατο- 
Πογίας - και ποβθά ενδιαφέροντα σηµεία για όβους τους Βάτρεις 
του παιχνιδιού. Τα αρἀαῖθς είναι συχνά και περιέχουν ενδιαφέρο- 
ντα νέα, όπως συνέντευξη {έστω και σθ... κονσέρβα! του δηµιουρ- 
γού του πρώτου πιαρ-ΠαοΚ του παιχνιδιού, ποβῆά συναρπαστικά 
Γθρἰαυς, αηθά και ομδίοπι πίστες, παρουσίαση κοινοτήτων και 
οἰβης! Φυσικά, η σεβίδα περιέχει όῆεο τις πβηροφορίες που µπο- 
ρεί να αναζητείτο σχετικά µε το παιχνίδι, αναβυτική περιγραφή 
της ιστορίας του, των φυβών, ενώ υπάρχουν και αρχεία {εικόνες, 
Ψαἱἱραροις, πίστες) για να κατεβάσετε. Όπως είναι αναμενόμενο, 
το ΨαΓοΓα{1.οΓ διαθέτει τα δικά του {οΓ8 και κανάβι στο ΙΒ6, όπου 
µπορείτε να συζητήσετε και να ανταβῆάξετε απόψεις, σε πραγµα- 


ᾧ. Οπαλιός 
είναι... αλλιώς! 


να εικονικό διαδικτυακό μουσείο για την ιστορία των οικια- 
κών υποβογιστών έχει στηθεί στο εγκυκβοπαιδικό αἷῖε οἱά- 
οοπιριῖε:ς.οοπι/πιµβειιπΙ! Εδώ µπορείτε να ανατρέξετε σε 
δεκάδες µοντέβα που έγραψαν µε χρυσά ψράµµατα τα 
ονόματά τους στο Βιβῆίο της ηἠεκτρονικής διασκέδασης, 
εμπβουτίζοντας τόσο τις εγκυκβοπαιδικές όσο και τις τε- 
Χνικές γνώσεις σας, αθβά παίρνοντας και µια ιδέα του τι 
εννοούμε εμείς οι παβιοί όταν Λέμε ᾿παβιές καΒές µέρες 
των Ηοπιθ οοπιριίθις΄] Το ἰΐα είναι ᾿χρυσωρυχείο΄ για κά- 
Θε κομπιουτερά και δεν νοείται να δηβώνετε φανατικοί 
Ρ0πιαφίριάδες χωρίς να 
γνωρίζετε το ένδοξο πα- 
ρεῆθόν! Η δική µου προ: 
σφώνηση για τη σεβίδα 
και τους πρωταγωνιστές 
της δεν θα μπορούσε πα- 
ρά να είναι "εδώ θα εί- 
µαστε θαμμένοι, πιστοί 
στους νόμους των προγό- 
νων µας”. 


ἰ. ο... 
κ .-κ---ε-ᾱ--οενενκν εν εασεπε ασε πρ πλ να ενος πετ κσπε 


ολ λμάκλαζ αλά λάμα, 
μπα αμ μμ άθαμαυ 
η ο το 


τικό ή µη χρόνο, µε άθῆα µέβη ή απβούς παίκτεο! Αναμένονται, 
µάβιστα, προκηρύξεις διαγωνισμών, οι οποίοι είναι και η ουσία τό- 
τοιων κοινοτήτων! Μπορείτε να περιπῆανηθείτο ως απῇΏοί επισκέ- 
πτες ή και να εγγραφείτε ως µέβη, βάζοντας και εσείς το βιθαρά- 
κισας στη συνεχή Βεητίωσή του. Εγώ, πάντως, γράφτηκα! 


ϱ Γιαπωνέζικοι 
μύθοι 


σοι πιστοί στα εκ της µακρινής Ιαπωνίας προσέῆθετε! Η σεβίδα 
αποτεῆεί τόπο "προσκυνήματος” για τους ἠάτρεις των Απίπιε, 
Μαπσα και άββων μορφών σύψχρονης γιαπωνέζικης κουῆτού- 
ρας. θα Βρείτε για- 
πωνέζικα κινούµε- 
να σχέδια, ποπ µου- 
σική, Βιντεοπαιχνί- 
δια, σενάρια, ιστο- 
ρίες, μύθους, ακό- 
μα και Ιἰ[αοςίυ]ίθ. Πο- 
Δύ καθή πύβη µε 
δεκάδες προορι- 
σμούς σε όΒη την 
προαναφερθείσα 
θεµατοβογία. Η κε- 
ντρική σεβίδα είναι Λιτή, αΏῆά δεν χάνει καθόῆου από τη Πει- 
τουργικότητά της. Στα αριστερά υπάρχουν κατηγορίες µε (ίπκς, 
ενώ δεξιά υπάρχουν νέες προσθήκες µε την κατάββηβη περι- 
γραφή και εικονίτσα. Μια οπίσκειµη θα σας πείσει! 


|| ον ώς 


(1) ΝΝ 


Ἐπποαφόςσ σε ἀθαπλή ταχίπητα! 


του Γιάννη Καλοσκάµπη 
ονβ10956(Φοεη/α].ΠΙαΒ.6Υ 


Η συσκευή εγγραφής 68 αποτεβεί στις µέρες 
µας απαραίτητο υποσύστηµα για κάθε 
υποθογιστή, µια και αναϊαμβάνει τη δηµιουργία 
αντιγράφων των ποθύτιμων προσωπικών 


Ίοας µας έχει συνηθίσει σε µια τακτική ᾽αναμονής” όσον 
αφορά στην εισαγωγή των νέων προϊόντων της, Σπάνια 


δεδομένων του χρήστη σε πείσμα του παρουσιάόει 08 Βοοοιάεις που εγγράφουν σε τακύτητα 
απρόβῆεπτου και ευπαθούς σκθηρού δίσκου. Η μεψαήύτερη από εκείνη που Χρησιμοποιούν τα ήδη υπάρ 

: [ 3 Χοντα ανταγωνιστικά µοντέήα της αγοράς, αποφεύψο 
περίοδος που διανύουμε Φφαινεταιπως ειναι ντας να ἠάβει µέρος στη µάχη των εντυπώσεων. Ωστόσο, 
ιδανική για την αγορά [μ |) υ)εῖους, μια καιο η αξιοπιστία των συσκευών της, σε συνδυασμό µε τις 


κ όλ. τ ; : προσιτές τιµές στις οποίες διατίθενται, έχει εξασφαβίσει στην ιστορική εται 
ανταγωνισµος εχει ρίξει τιςτιµεςσε εξαιρετικά ρεία ένα σεβαστό μερίδιο της αγοραστικής πίτας των ΟΡ Βοοοιάθις. Το µο 


χαµμηῆά επίπεδα, ενώοι προσφερόµενες ντέηο που ὃα εξετάσουμε στην παρούσα ενότητα ακοβουθεί πιστά τον κανό 
επιδόσεις είναι ομοθογουμένως εκρηκτικές. 


να: Οι τακύτητες εγγραφής και επανεγγραφής {ά0κ και 12ὰ, αντίστοικα) που 
προσφέρει δεν εντυπωσιάέρυν τον καταναβωτή, ὠστόσο, κοστίζει φθηνότε 
ρα από το γνωστό Ρἰοκωηίοι 40/12/48 της Ρἰοχίοι, ενώ διαθέτει µια σειρά 
από εξαιρετικά ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά: Η ονομαστική ταχύτητα ανά 
γνωσης ενιοπίόρται στα ἀθκα και το μέγεθος του Ρι[{οι ανέρχεται στα ΜΗ, 
στοιχεία που φαίνεται να δίνουν στο µοντέήο της Τοαο ένα μικρό θεωρητικό 
προβάδισμα έναντι του µοντέήου της Βἰαχίογ,. Η αξιοπιστία της διαδικασίας 
της εγγραφής εξασφαβίόεται τόσο µε την καθιερωμένη πῆέον τεχνοἠογία 
ΒΙΙΗΝ΄Ριοοί της Φαπιιο όσο και µε τη Βιηπίπρ 0Ρ6 (Οριήπιαπι Ρον: Οοπίτοί). 


Η τοβευταία αποτεῃεί καινοτομία της Τοαο και ἠειτουργεί, σε ψενικέο γραμ 
µές, όπως και η γνωστή τεχνική Ροψοβοο της Ρἰοχίοι, δηήαδή η τακύτητα 
εγγραφής καθορίόρται σύµφωνα µε τις δυνατότητες του αποθηκευτικού μέ 
σου. Η Ίσαος, ωστόσο, ισχυρίόρται ότι η δική της μέθοδος είναι πιο αποτεῇε 
σµατική, επειδή ο έήεψχος της καταἠηηἠότητας του άγραφου ΟΡ δεν διεξά 
γεται µόνο πριν από την εκκίνηση της εγγραφής αηθά και κατά τη διάρκεια 
αυτής! Η συσκευή µετρά κάθε στιγµή την ποσότητα του φωτός που αντα 
νακήάται από την επιφάνεια του ΟΡ και, αν υπερβαίνει κάποιο 
όριο, μειώνει την ταχύτητα εγγραφής. Μια άἠβη τεχνική, η 
οποία ονομάζεται Γίπο Εοοιι5 και αποτεβεί, επίσης, αποκηειστι 
κό προνόμιο των προϊόντων της Τσας, παρέχει µια επιπἠέον δι 
κἠίδα ασφαΠείας για την εγγραφή. Εξασφαβίόει τη σταθερή θέση 

της ακτίνας ἰαδο( πάνω από το εγγραφόµενο αυβάκι, ψεγονός που είναι 
ιδιαίτερα κρίσιμο για τη ἠειτουργία του Βαοοιάσι σε υψηβές ταχύτητες. 

Συνοβικά, το µοντέῇο της Ίοας συνιστά µια αξιόήογη πρόταση, που αναμέ 
νεται να καθύψει απόήυτα το µόσο καταναἠωτή, ενώ η τιµή του, που ανέρχε 
ται στα 6 11700, είναι ιδιαίτερα ικανοποιητική. Το μοναδικό μειονέκτημα του 
Ρ:Ν/Ρά0Ε εντοπίζρται στην αντιψραφή δίσκων που διαθέτουν κάποιο από τα 
πρόσφατα ᾿κηειδώματα” (τεβευταίες εκδόσεις του οα{οβίςο 2], όπου δεν τα 
καταφέρνει πάντα. 0 κρήστης που επιθυμεί να δημιουργήσει αντίγραφα 
ασφαβείας ᾿προστατευμένων” δίσκων ὁα πρέπει να στραφεί προς το µοντέ- 
4ο της Ρἰοχίογ. 


ΥαΠΊ8Π8 είναι µία από τις εταιρείες που 

διαδραμάτισαν σηµαντικό ρόῇο στην εξέῃιξη τῶν συσκευ- 

ών εγγραφής/επενεγγραφής, όκοντας παρουσιάσει κατά 

καιρούς εξαιρετικά προϊόντα. Με το µοντέβο ΟΒΝ/-Ε{ κατα- 
φέρνει να κερδίσει τις εντυπώσεις για ακόµα µία φορά, αφού η εγ- 
γραφή των δεδοµένων γίνεται σε ἀ4χ, ενώ η επανεγγραφή επιτυγχά- 
νεται στην εκπβηκτική, για τα σημερινά δεδοµένα, 2ἀαπβή ταχύτητα, 
τη στιγµή που τα ανταγωνιστικά µοντέῆα µόβις και µετά Βίας κατορ- 
θώνουν να επανεγγράψουν σε 16χ! Όπως έχουµε ψράψει και στο πα- 
ρεῆθόν, τα προϊόντα της Υαπιαα δεν χρησιμοποιούν το σύστηµα εγ- 
γραφής Ζ:0ἱΝ (σταθερή γραμμική ταχύτητα εγγραφής κατά ζώνες], 
αἢβά το Ρ:ΟΑΝ (μερικώς σταθερή γωνιακή ταχύτητα), επιτυγχάνοντας 
οµαθότερη αύξηση της τακύτητας εγγραφής {για τις διαφορές των 
δύο μεθόδων Βῆ. το τεύχος 150, σ. 56]. Η συγκεκριμένη συσκευή σηµα- 


πειτα από αρκετές αποτυχημένες προσπάθειες εισβο- 
| ”..Δής στο χώρο των συσκευών εγγραφής 00, η 
ι 8οπυ δείχνει να κερδίζει προοδευτικά 
την εμπιστοσύνη των καταναβωτών. 
Το µοντέῆο ΟΒΧ19ΡΑ1, αν και δεν εισάγει κά- 
ποια εντυπωσιακή τεχνοβογική καινοτομία, 
προσφέρει εξαιρετικές - για την κατηγορία του 
επιδόσεις, οι οποίες θα ικανοποιήσουν την 
πΏειονότητα του καταναβωτικού κοινού. Η εγ- 
γραφή πραγματοποιείται σε ἀθπῆή ταχύτητα 
(84,3κ στην πράξη], ενώ οι ταχύτητες επανεγ- 
γραφής και ανάγνωσης εντοπίζονται στα 12κ 
και ἀθκ αντίστοιχα. Φυσικά, η συσκευή διαθέτει 
ενσωματωμένο Ὀμῃει μεγέθους 2ΜΒ, ενώ χρησιμοποιεί την τεχνο- 
Πογία ΒυΒΝ΄Ριοοί για την πρόβηψη του κινδύνου του οωβει μπάθι- 
Γωπ, Ακοβουθώντας την τεχνοΏογική τάση της εγκατάβειιμης της 
μεθόδου Ζ-0ἱΝ, το ΟΒΧ195Α1 Λειτουργεί σύµφωνα µε το πρότυπο 
Ρ-0ΑΝ, το οποίο εξασφαΏίζει - θεωρητικά τουβάκιστον - καβύτερη 
ποιότητα εγγραφής, 

Η περιστροφή των δίσκων στην ἀθαπῆή ταχύτητα προκαβεί συ- 
Χνά προθβἠήµατα στους χρήστες. Πόρα από τον ανυπόφορο παρα- 
γόµενο θόρυβο, έχουν αναφερθεί περιπτώσεις στις οποίες τα 005 
έχουν Φθαρεί ή καταστραφεί! Στην προσπάθειά της να αντιµετωπί- 
σει το πρόβῆηµα, η 9οπυ Βρήκε µια πρωτότυπη ἠύση: Η μέγιστη τα- 
Χύτητα ανάγνωσης έχει ρυθμιστεί στα ἀθκ, αβῆά ο χρήστης µπορεί 


9 πανεφα 


μα 


ᾗ , 
«ΟΠ ο τε ώ 


τοδοτεί την είσοδο στην εποχή της μεθόδου 
6ΑΝ (πἠήρως σταθερή γὠνιακή ταχύτητα). Η 
αξιοπιστία της διαδικασίας της εγγραφής 
εξασφαβίζεται µε την ύπαρξη της γνωστής 
τεχνικής 986 ΒιΓΠ, ενώ το µέψεθος του εν- 
σωμµατωµένου ὈιμῇήεΓ ανέρχεται στα ΒΜΒ. Πια 
την παραγωγή όσο το δυνατόν πιστότερων 
αντιγράφων των μουσικών 005, το µοντέῆο 
Χρησιμοποιεί µια Βεβτιωμένη εκδοχή της τε- 
Χνοτροπίας Αμαίο Μαςίει Ομθίίζυ, που προῶτο- 
συναντήσαμε στο µοντέβο 0ΒΝ/-4208 και φέρει 
τη µάβῆον τυπική ονομασία Λάναποθά Αμάϊο Μαςίει 
Ομαϊπυ... Η ενερψοποίησή της εξαβείφει σε µεγάβο 
Βαθμό τον κίνδυνο εμφάνισης των ενοκβητικών ]ήῖ6ις, 
αθθά μειώνει την τακύτητα εγγραφής στα επίπεδα του θχ 
(υπενθυµίζουµε ότι η εγγραφή µε την πρωτότυπη ΑΜΘ γινόταν σε ἀκ). 

Ενα ακόµα ενδιαφέρον στοιχείο που προσφέρει το εξεταζόµενο µο- 
ντέβο είναι η δυνατότητα αποτύπωσης συµβόῆων {εικόνων ή κειμένου) 
στην περιοχή του 0Ώ που δεν υπάρχουν δεδοµένα. Τούτο µπορεί να οδη: 
γήσει σε εντυπωσιακά αποτεβέσµατα, αἡβά, Βέβαια, δεν έχει σχέση µε 
την ταχύτητα ή την ασφάῃεια της εγγραφής, επομένως Θᾳ μπορούσε 
να χαρακτηριστεί ὡς ένα από κόῆπο του πια(κείίπα, το οποίο δεν έχει 
σχεδόν καµία πρακτική αξίᾳ για το µέσο χρήστη. Για την ιστορία, πάντως, 
η εν Λόγω πρακτική ονομάζεται Ρἱ8ο Τ(Φ2 {Εἱ8ο Ταϊ{οο) και ὑποστηρίζε- 
ται µόνο από το πρόγραµµα εγγραφής Νοιο. 

Η τιµή του ΟΒΝ/Ε1 ανέρχεται στα 6 200,08, ψεγονός που το καθιστά 
ένα από τα ακριβότερα µοντέῆα της αγοράς. Τα προσφερόµενα χαρα- 
κτηριστικά δικαιοβοψούν σε µεγάβο βαθμό το υψηβό κόστος, αὴβά ο 
Χρήστης αναμένεται να αναζητήσει οικονοµικότερες Λύσεις, 


οποιαδήποτε στιγµή, πα- 

τώντας το πἠήκτρο αποβοθής του 00 για πέντε δευ- 

τερόβεπτα, να ενεργοποιήσει την ἀθαπβή ταχύτητα. Η προαναφε- 
ρόµενη Πειτουργία ονομάζεται ΤωτΌο Βοος»ί. 

Ειδική αναφορά πρέπει να γίνει στην ικανότητα της συσκευής 
να ξεπερνάειτις περισσότερες προστασίες από την αντιγραφή, γε- 
γονός ιδιαίτερα σηµαντικό για τον σαπΊ6Γ που επιθυμεί να κρατήσει 
νόμιμα αντίγραφα ασφαβείας των ακριθών πρωτότυπων παιχνι- 
διών του. Το µοντέῆο της 9οπυ αποτεῄεί, εντέῇῃει, µια ιδιαίτερα ποι- 
οτική υΠοποίηση, που δεν πρόκειται να απογοητεύσει τον κατανα- 
ἠωτή. Στοικίζει « 12400. 


Ρς Μας | 


Πριν αγοράσετε... 


ρόχει ονομαστική ταχύτητα εγγραφής ἀ0», ενώ η ανάγνωση και η 
επενεγγραφή επιτυγχάνονται µε ρυθμούς ἀθκ και 12 αντίστοιχα. 
Το ΨεἰοοΏ 40/12/48 ενσωματώνει το μηχανισμό του µοντέΠου 
0ΤΗ-12125 της Ι1ἴ6-Όπ, ότσι η μέθοδος εγγραφής που χρησιμοποιεί 
είναι η Ζ-0ἱΝ και το μέγεθος του Ριῇθι ανέρχεται στα 2ΜΒ. Επι- 
πΏέον η συσκευή εκμεταβΏεύεται το σύστηµα οπιαγί-ΒυΓῃ της Ι1ἴ6- 
Όη, το οποίο αποτεβεί ουσιαστικά έναν συνδυασμό των τεχνοΏο- 
γιών ΒΙΒΝ-Ρτοοέ και Ροθεβθο που συναντάμε στα 00 Βδοο/ᾶε/β 
της Ρἰαχῖογ. Ακόμα ένα σηµαντικό χαρακτηριστικό που δανείζεται 
το ΨδἰοοΏ από το µοντέβο της {θ-Όῃ είναι η τεχνική 9Π]8ΙΙ:Χ, η 
οποία ενεργοποιείται κατά την αντιγραφή μουσικών 6009 και εξα- 
σφαβίζει τη Βέῆτιστη δυνατή εγγραφή αυτών, ώστε να µην παρα- 
τηρούνται ηχητικές παραμορφώσεις κατά την αναπαραγωγή 
τους. 

Συνοβικά, το µοντέβο της ΤΟΚ αποτεῆεί µια αξιοπρόσεκτη πρό- 
ταση, σε καµία περίπτωση, όµως, δεν καταφέρνει να ξεχωρίσει. 
Παρέχει τυπικές επιδόσεις για την κατηγορία του, ενώ η τιµή του, 
που ανέρχεται στα 6 160,00, δεν αναμένεται να δεβεάσει τον 
υποιμήφιο αγοραστή. Τα συνοδευτικά εγχειρίδια, πάντως, είναι πο- 
Δύ καβονψραμμένα, ενώ το πακέτο συμπεριβαμβάνει την έκδοση 
5.5 του κορυφαίου προγράµµατος εγγραφής Νοιο. 


ΤΌΚ είναι µια παραδοσιακή δύναμη στο χώρο των 00 
Β6οο/ά86/ς, η οποία, πάντως, είναι περισσότερο γνωστή 
για τα δισκάκια που κατασκευάζει παρά για τις συσκευ- 
ές εγγραφής της. Το µοντέῆο που θα εξετάσουµε πα- 


ν και καθιερώθηκε χάρη στις αξιόπι 

στες πιοἰποιβοαιάς της, η Αδιῑς ὅρα 

στηριοποιείται σήµερα σε σχεδόν 

όῆεο τις κατηγορίες προϊόντων που 
σκετίόονται µε τους υποήογιστές. Η συσκευή 
εγγραφής ΟΒΝ/:4818Α σηματοδοτεί την είσοδο 
της εταιρείας στην αιχμή της τεχνοήογίας των 
68 Βοοσοτάεις, αφού η μέγιστη ταχύτητα εγγρα 
φής που επιτυγχάνει (48χ!] είναι η μεγαἠύτερη 
που ουναντάµε στην αψορά. Ταυτόχρονα, το µο 
ντόἠο της Αδις έχει τη δυνατότητα πἠήρωσης 
επανεγγράψιµων µέσων σε 10Χ, ενώ η ονομα 
στική ταχύτητα ανάγνωσης εντοπίόεται στα 
48κ. Η μέθοδος εγγραφής που χρησιµοποιείται 
είναι η Ρ:0ΑΝ, ενώ το μέγεθος του Ριιῄοι ανέρ 
Χεται στα ΒΜΒ. Για την εξάἠειψη του κινδύνου 
του Ριῄθι πάθιτπ, η ουσκευή κάνει κρήση 


το αν 


της τεχνοβογίας Γἰοχίται ἵπκ, η 

οποία έχει αναπτυκθεί απὀ την Λοιις και είναι 
παρόμοια, τόσο σε ἠογική όσο και σε αποτεἠε 
σµατικότητα, µε τη δηµοφιθή τεχνική ΒυΗΝ 
Ριουί της απο. Όπως, µάΠιστα, συμβαίνει µε 
όήους τους εγγραφείς ΟΡ τεἠευταίας γενιάς, 
το µοντόήο ενσωματώνει τεχνοἠογία αξιοἠόψγη 
σης του αποθηκευτικού μέσου ([Εοχίαρρεςή), 
η οποία ενεργοποιείται πριν από την εκκίνηση 
της διαδικασίας της εγγραφής και αποφαίνε 
ται για την ταχύτητα που πρέπει να Χρησιµοποι 
ηθεί. Ωστόσο, οι τεχνικοί της Αδιις ὃεν σταµάτη 
σαν εδώ: [νωρίόρντας ότι η εγγραφή στην εξω 
πραγματική ταχύτητα των ἀ8κ είναι δυνατόν να 
προκαθέσει δονήσεις, οι οποίες είναι επιόήµιες 
για την αξιοπιστία της διαδικασίας, εφοδίασαν 
το µοντόήο µε την τεχνοβογία Ρ0Ώ595 Η (Βουβία 


Ὀυπαιπίο οα5ρθηβίθη 
Ῥυ5ἴθπι], η οποία αναἠαμβάνει να σταδεροποι 
ήσειτην κεφαΠή της συσκευής, µε συνέπεια τη 
µείωση των κραδασμών αἡθά και του επιπέδου 
του παραγόμενου θορύβου 
Στον τοµέα των επιδόσεων, το ΟΗΝ/ 4816Α 
τα καταφέρνει οαυμάσια και αποτθηεί έναν 
από τους τακύτερους εγγραφείς Ο8 της ἆγο 
ράο. Η µέση τακύτητα που επιτυγχάνει ανέρχε 
ται στα ὀ80χ και ο χρόνος πἠήρωσης ενός δί 
σκου χωρητικότητας ΘΡΟΜΒ είναι 2’ ἀρ”. θστό- 
σο, σε ποβήέός περιπτώσεις το παραγόμενο 00 
παρουσιάόει σφάήµατα, κάτι που οφείήεται εν 
μέρει στην απουσία από την αγορά δίσκων που 
παρέχουν οπίσηµη υποστήριξη για εγγραφή 
στα 48χ. Η τιµή του ΟΡΛ/48ΙΘΑ ανέρχεται στα 
εἰ ο0θ 


ν και το συγκεκριµένο µοντέβο παρουσιάστηκε στο τεύχος του 
ΑπριΏίου {τ. 150, σ. 55), οἱ ανάγκες της συγκριτικής αξιοΏόγη- 
σης του παρόντος άρθρου µας αναγκάζουν να το επανα- 
φέρουμε στο προσκήνιο, αποφεύγοντας, βέβαια, 
να αναφερθούμε στα τεχνικά χαρακτηριστικά του. Το 
Ρἰοχωηίθ ἀθ/12/40ΏΑ δεν αποτεβεί πῆέον την 
ταχύτερη συσκευή εγγραφής ΟΠ της αγο- 
ράς, καθώς υποβείπεται, στον τοµέα των 
επιδόσεων, όχι µόνο από τα µοντέῆα που 
έχουν τη δυνατότητα εγγραφής σε 
ἀθαπβή ταχύτητα, αΏβά και 
από αρκετά 60 βθοοιάθις 
που ἠειτουργούν στα ἀθχ. 
Πρέπει να σημειώσουμε, 
πάντως, ότι στα επίπεδα 
που έχουµε φτάσει σήµερα, 
οι διαφορές στις ταχύτητες εγγραφής δεν είναι 
τόσο σημαντικές. 0 χρόνος που απαιτεί η συσκευή της Ρἰθχῖο: ψια την 
πῆήρωση ενός δίσκου χωρητικότητας ΘΞΟΜΒ ανέρχεται στα 3΄ 23’, επί- 
δοση που σαφώς δεν εντυπωσιάζει, αββά ούτε αποψοητεύει τον κατανα- 
Πωτή. Το µεγάΠο πἠεονέκτηµα του µοντέβου εντοπίζεται στην ποιότητα 
κατασκευής του, η οποία του εξασφαβίζει µεγάβη διάρκεια ζωής αββά 
και τη δυνατότητα ανάκτησης δεδοµένων από δίσκους που δεν Βρίσκο- 
νται στην καἠύτερη δυνατή κατάσταση ή έχουν κάποιο κβείδωμα. Δεν εἶ- 


Κορέα είναι µια χώρα που κατάφερε να γίνει ιδιαίτε 
ρα αντιπαθής στους απαντακού ποδοσφαιρόφιήους 
µετά την είσοδο της ομάδας της στην τετράδα του 
πρόσφατου ΜουντιάΏ, έπειτα από απανωτές ευνοῖ 
κές διαιτησίες. Στον τοµέα της τεχνοήογίας, όµως, τα συναισθή 
µατά µας για τη βασανισµένη αυτή κώρα είναι εντεἠώς διαφορε 
τικά, αφού οι εταιρείες ηἠεκτιρονικών που εὑρεύουν σε αυτήν 
παράγουν, κατά κανόνα, ιδιαίτερα αξιόήογα προϊόντα, τα οποία 
διατίθενται σε άκρως ικανοποιητικές τιµές. Χαρακτηριστικό πα 
ράδειγµα της ανωτέρω θεωρίας αποτεῄῃεί το µοντέθο α0Ε-8Βά00Β 


ναι τυχαίο, άββωστε, ότι η Ρἰαχῖοι παρέχει εγγύη: 

ση δύο ετών, ενώ δίνει στο Χρήστη που αντιμετωπίζει προββήματα µε τη 
συσκευή τη δυνατότητα άµεσης αντικατάστασής της. Το Ρἰεχῖθι 
40/12/40Α προτείνεται ανεπιφύβακτα σε όσους αναζητούν ένα ιδιαίτε- 
ρα αξιόπιστο 60 βοσογάει ψια συχνή χρήση. Στοικίζει Ε 192,00 όσο δηβα- 
δή και το ἀθάριτης ΑθιςΙ 


της 16 Εἰεοίτοπίος, το οποίο συνιστά τον τακύτερο εγγραφέα 08 
ἀθαπῆής τακύτητας της αγοράς. Η πἠήρωση επανεγγράψιµου 
μέσου επιτυγχάνεται σε 12απήή ταχύτητα, ενώ ο μέγιστος ρυ9 
µόο ανάγνωσης ανέρχεται στα ἀθχ. Η συσκευή διαθέτει θµοι 
μεγέθους 2ΜΒ και εγγράφει µε τη μέθοδο Ρ:0ΑΝ, ενώ για την 
εξάἠειψη του Ριῄοι υπάοιταΠ χρησιμοποιεί την τεχνική 9Ηῤθί 
Επ 

Η συσκευή της {4 στοιχίζει ε 12208 και αποτεῃεί µια εξαιρε- 
τική πρόταση, συνδυάέοντας κορυφαίες - για την κατηγορία της 
επιδόσεις µε προσιτή τιµή 


40χ 12χ 40χ 


Πριν αγοράσετε... 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 


« Ἡ µέση τακύτητα εγγραφής είναι αρκετά µι- 
κρότερη από την ονομαστική. Τούτο συμβαίνει επει- 
δή τα αποθηκευτικά µέσα είναι ιδιαίτερα ευπαθή 
στην απότοµη αύξηση της ταχύτητας, οπότε οι συ- 


σκευές ξεκινούν από κάποια τιµή που θεωρείται 


᾽ακίνδυνη΄ και επιταχύνουν σταδιακά. Το µοντέῆο 
της ΑΦις, για παράδειγµα, όχει μέγιστη ονομαστική 
τακύτητα ἀθχ, αβῆά η µέση ταχύτητα που επιτυγχά- 
νει είναι µόῆις 98,9Χ, ξεκινώντας την εγγραφή µε 
ρυθμό 29ὰἱ 

« Η Λειτουργία των 08 Βαοοιάεις σε υψηβές τα- 
Χύτητες προὐποθέτει την ενεργοποίηση των ΡΜΑ 
των εβεγκτών των συσκευών από το Οοπίτοἰ Ραπεί 
των Ιπάονς. 

“ Πα τον έβεγχο της αποτεβεσµατικότητας µιας 
τεχνικής τύπου ΒΙΒΝ-Ριοο{ εκτεβούμε, παράθῆηῆα 
με τη διαδικασία της εγγραφής, κάποιες απαιτητι- 
κές εφαρμογές της αρεσκείας µας, φροντίζοντας, 
πάντως, να µην το παρακάνουµε. Συνήθως πατάμε 
Αἰ9Οιή/Ώ6ἱ {και µετά από Πίψο Ε5ο) ή κάνουμε Ὠ6- 
{ας στο σκΏηρό δίσκο. 

 Σκεδόν όῆα τα σύψχρονα µοντέῆα διαθέτουν 
κάποια τεχνοΏογία προσαρμογής της ταχύτητας ϱΥ- 
γραφής ανάΠοψα µε την ποιότητα του αποθηκευτι- 
κού μέσου. Παρόβ΄ αυτά, προτείνουμε στον αναγνώ- 
στη να χρησιμοποιεί επώνυμα δισκάκια, τα οποία 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 


ΤΕΛ 
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μα 4 99 ὃ ἄτρ 1ο ἀά /κα το γοις οππιθάσον. 


Άεκτος «ρα ΡΚΑΜΙΣΙΟΑ. 


προσφέρουν στα ποἠύτιμα δεδοµένα του μεγαἠύτερη διάρκεια ζωής, ενώ συµβάβῆουν 
και στην επιμήκυνση του Χρόνου ζωής του 00 Βθοοιάατ, αφού προκαβούν σηµαντικά µι- 


κρότερη μηχανική καταπόνηση. 


Το πβηρέστερο πρόγραµµα εγγραφής 08 είναι το Ν6ιο της βΠθαά 9οβν/α{θ [έκδοση 

5.9). Εκμεταἠβεύεται στο όπακρο τις δυνατότητες της συσκευής και δίνει στο χρήστη πῆή- 

ρη εποπτεία της διαδικασίας της εγγραφής. Ποββοί θα σας πουν, βέβαια, ότι είναι δύ- 

σκρηστο. Αγνοήστε τους: αφ’ ενός οι βοηθητικός ἠειτουργίες του προγράµµατος είναι ιδι- 

αίτερα κατατοπιστικές, αφ΄ ετέρου η ενασχόἠησή σας µε τις ποθυάριθµες επιβοψές του 

θα σας αποκαθύψει ποῆθά από τα μυστικά της ἠειτουργίας του 00 Βεοοτάει και όχι µόνο. 
 ΟΛες οι συσκευές της παρουσίασης ακοῇβουθούν το πρότυπο ΑΤΑΡΙ. 


γ Οιτιµές που αναφέρονται στο άρθρο απο 
τεῃούν ενδεικτικές καταστημάτων και περι 
Λαμβάνουν ΦΠΑ 1875. 


εἠβηνική αψορά διαθέτει ποῆ- 
Λέο αξιόβογες συσκευές εγ- 
γραφής 008, οι οποίες διατίθε- 
νται, στις περισσότερες περι- 
πτώσεις, σε ιδιαίτερα ικανοποιητικές τι- 
µές. Είναι αξιοσημείωτο ότι την παρούσα 
Χρονική περίοδο τα προϊόντα της Ρἰοχίο: 
δεν αποτεβούν μονόδρομο για τον απαι- 
τητικό καταναἠωτή. Τόσο το µοντέῆο της 
8οπι όσο και εκείνο της | συνιστούν 
εξαιρετικές ἠύσεις, ενώ ποῆθβοί αγορα- 
στός αναμένεται να επενδύσουν στη σι- 
γουριά που προσδίδει το όνοµα της ιστο- 
ρικής Τδαο. Η συσκευή της Υαπιαβμα, παρά 
την υψηθή τιµή της, θα κινήσει το ενδια- 
φέρον εκείνων που δίνουν προτεραιότη: 
τα στην ταχύτητα επανεγγραφής και, Βέ- 
Βαια, η εξωπραγµατική ταχύτητα των ἆθχ 
θα φέρει ποήβούς υποιήφιους αγορα- 
στός στο στρατόπεδο της Αβυς. Προσωπι- 
κά, πάντως, µου είναι ιδιαίτερα δύσκοθο 
να µην προτείνω το µοντέβο της Ρἰαχίο. 
Ὑποπτεύομαι, µάβιστα, ότι η πἠειονότητα 
των αναγνωστών θα συμφωνήσει µε αυ- 
τήν την υποκειμενική, αντιεπιστηµονική 
και µεροήηπτική Πογική, παρά τα όσα 
γράφηκαν ανωτέρω περί επιδόσεων... 


ο τς μον το-----σε ες λα κ σελ 
ν ον 4 
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ΤΟ. ἘΠΟΣ ) Τ ( Ν. ΦΑΡΣ ΤΕΙ η 


ρ ᾿ νοηας 
λα ---λ-. ν 4 τὰ ο 


ἡ, 


ΛΚλΩΤ Ἑτωλά{τΧΝΙ ΟΣ ΕΚΤ] ΑΤτ)” 
9. ΝΑΟΓ ς να 9)ἱ ΜΕΝί π ΙΛΕΣΙ Ἠσ 


Μια ιστορία πβημμυρισμένη από μαγεία, 
συμφορές, πρωισµό, αἢβά και ατίµωση, πάθος και περιπέτεια. 
Ο νεαρός ΦΙτζ, νόθος γιος του πρίγκιπα Σίβαβρι, αντιμετωπίζεται 
ως απόββητος απ’ όβους τους ευγενείς, εκτός από τον δαιμόνιο βασιβιά 
Σρουντ που του διδάσκει κρυφά την τέχνη της δοβοφονίας. Ενώ οι 
βάρβαροι Δεηβατούν τις ακτές, ο Φιτζ µεγαβώνει και ωριμάζει. Σύντομα θα 
αντιμετωπίσει την πρώτη του επικίνδυνη αποστοβή που θα τον κβονίσει. 
Αν και κάποιοι τον θεωρούν απειβή για το θρόνο,ίσως ο Φιτζ 
να αποδειχθεί το «κβειδύ για την επιβίωση του βασιβείου. 


ΣΤΗΝ ΥΠΗΡ. ) 


Μια συναρπαστική ιστορ 
με πρωταγωνιστή τονεαρό. 


ΤΟΥ ΒΑΣΙΛΙΑ 


επιθέσεις των πει 

καθώς ο θρόνος του ταβο 
σία. Ο νεαρός ΦΙτζ, αν 
είναι αποφασισμένος να υπο 
αναδύεται η Λογική, αἲ 


αυ «» α 
μάς 


Τρι 4ΛΙῃ 
οΜΠΗ 2Η 


Η στήλη “Τνουδὶθσᾖοοϊοι” περιμένει Τις απορίες σας! Προσοχή, όµως. Οἱ επιστολές και Τα θ-πιθὶὶ σας για να 
δημοσιευτούν πρέπει να πληρούν κάποιες προὔποθέσεις για να είναι για εµάς ευκολότερο να καταλάβουμε το 
πρόβλημά σας και να δώσουμε κάποια λύσπ. Πάμε, λοιπόν, για Ίους χρυσούς κανόνες Του Όι Ρ(Μ: 


τν 
4 
Φ Οἱ επιστολές σας πρέπει να είναι γραμμένες στα ελληνικά - και όχι στα ...ο/θθΚΙ5Η - και στο µονοιονικό σύστημα, 
Επίσης, µη γράφετε µόνο µε ΚΕΦΑΛΑΙΛΙ 
9 Μην παραλείπετε να αναφέρετε, ανεξαρτήτως Της φύσης Του προβλήματος, 1ο οηῃαυιγαῖοη Ίου συστήματός σας ((Ρ)0, 
πιοϊειροδγά, µνήµη, ΝΑ, κάρτα ήχου, λεπουργικό σύστημα), καθώς και κάθε άλλο στοιχείο που µπορεί να σχείζειαι 
µε το πρόβλημά σας. 
9 Φρονίήίσιε οἱ επιστολές σας και Τα ο-Πιαὶἰς σας να είναι σύντομα και περιγραφικά (δεν χρειάζεται να εξυµνείτε τον 58ηκ- 
58ΐ, η στήλη “Τνουρὶοσᾖοοϊοι” είναι εκτός της δικαιοδοσίας του), αποφεύγοντας τις γενικότητες, 
9 Μη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια επιστολή θέµατα που δεν έχουν να κάνουν µε Τη θεματολογία Της στήλης, 
Φ Σε περίπτωση που έχετε λεπουργικές απορίες για παιχνίδια (και όχι απορίες όπως “πώς θα περάσετε 1ο Ιάδε κομµάπ! 
στην τάδε πίστα”), Φρονίίστε να περιγράφετε ακριβώς 1ο πρόβλημα, αν έχετε κάποιες ενδείξεις, 


"λ ο 6 
νί Πάειτο καοκαιράκι, πάνε καιτα μπάνια! 
Μόνο ο ήλιος έµεινε για να µας θυμίζει 
πωςστα Ρῦ5 µας θα υποφέρουν” για 

µερικές µέρες ακόµα. Νέα προβἠήµατα, 


νέες περιπέτειες! 


του ΏΓΡΟΜ 
ἴτουβΙε(ῶροπῃᾶςίε:.ϱΙ 


ΠΙΑ ΤΗΝ ΠΑΤΡΙΔΑ 

Παιδιά συγχαρητήρια!!! Το "Ρ6 Μαφία” έκανε 
ο. και απόῆυτα επιτυχημένο µρρι8άθ στη 
“µορφή του, στην ύῆη του, χωρίς να αφήσει παρα- 
πονεµένο κανέναν. Στηριζόµενος στη σχέση εμπιστοσύνης 
που έχει αποκτήσει η συντακτική ομάδα µε εµάστους ανα- 

γνώστες, 9αᾳ ἠθεῆα να ζητήσωτις συµβουῆές της στήλης. 
Είμαι κάτοχος ενός 0οἰδίοῃ 643ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ και µίας 

ΗΝΙΡΙΑ ΒΙΝΑ ΤΝΤΟ. Επειδή αναμένεται σύντομα να µε... καἢέ- 

σει η µαµά πατρίδα, δεν θα ήθεῆα να προχωρήσω στην αγο- 

ῥρά ενός νεότερου µοντέβου, αἲῆά να αναβαθµίσω τα επιµέ- 
ρους χαρακτηριστικάτου. 

Α) Σκέφτομαι να αυξήσω τη µνήµη του συστήµατος στα 
256ΜΒ ΒΑΜ ή, αν μπορώ, και παραπάνω. Τι είδους ΒΑΜ να 
προτιµήσω; 

Β) Η αἠθαγή κάρτας γραφικών µε µία 6εξοτοε ἆ 8α έχει 
αντίκτυπο στην ταχύτητα του συστήµατος, τέτοια ώστε να δικαι- 
οὐογείτην αγορά της; 

Π Επειδή το 6Ώ ἀτὶνα µου έχει αρχίσει να δείχνει ότι σύντομα 
θα αποδηµήσει εις Κύριον, μπορώ να το αντικαταστήσω µε ένα 


Σ[ 


609-ΒΝ/; Είναι απαραίτητη η ύπαρ- 
ξη 60 ἀῑῖνο και 60-ΒΝ/ µαζί, ώστε 
να μπορώ να αντιγράφω; 

Δ) Είναι δυνατόν να κάνω ονει- 
οἰοσκίπσ µέσα από το ΒΙ0Ό8 και 
χωρίς να πειράξω τη πιοῖμοθι- 
μοατά ή κάτιπου 8ᾳ έχει σχέση µε 
το Πα(άψαίθ του μηχανήματος; Αν 
δεν µπορείς να µου δώσεις µια 
οἠοκῆηρωμένη απάντηση, τουθά- 
χιστον µια διεύθυνση ενός αἷῖε θα 
ήταν ποθύ χρήσιμη! 


Φίε µας, 
΄... Ἡ µαµά πατρίδα είναι 
-ύ ή όντως ένας παράγοντας 


που Βγάζει ποθύ κόσµο απ΄ τα νερά 
του. Ας περάσουμε, όµως, στις απα- 
ντήσεις. 

Α) Προφανώς µπορείς να Βάβεις 
περισσότερα από 296ΜΒ µνήµη στον 
υποβογιστή σου. Όσον αφορά στο εί- 
δος, µην αναρωτιέσαι, µόνο τύπου 
ΘΡΒΑΜ (προτιµότερα στα 199ΜΗΣ) 
μπορείς να ΒάΠεις. θα σε συµβού- 
ῆευα να ξεφορτωθείς τα 64ΜΒ που 
ήδη όχεις, καθώς, Λόγω παβαιότη- 
τας, θα είναι σίψουρα ασθενέστερα 
και σίψουρα πιο αργά από τη µνήµη 
που θα προσθέσεις. 

Β) 0 εποξερψαστής και γενικά το 


σύστημά σου δεν είναι αρκετά ισχυ- 
ρό για να σταθεί δίπῆα σε µια 
66Γοιοθ ἀ. Η απόδοσή της θα είναι 
πάρα ποθύ χαµηβή. θα ήταν κρίµα 
να δώσεις τόσα ἠεφτά για το τίποτα 
(κυριοβεκτικά), καθώς, εἰδικά αν φύ- 
γεις φαντάρος, µέχρι να ψυρίσεις, 
8αᾳ έχουν κυκῆοφορήσει ισχυρότε- 
ρες κάρτες γραφικών. Μία 66Εοίοθ 
2 Τί είναι ότι πρέπει ψια τον 699δάρη 
και στοιχίζει πάρα ποθύ Διγότερα 
σε σχέση µε την ἄθξοιοῬ ἀ, ενώ 
από άποιµη επιδόσεων είναι πού 
κοντά µε το συγκεκριµένο επεξερ- 
γαστή. 

Π Φυσικά, δεν είναι απαραίτητη 
η ύπαρξη του ΟΡ-ΒΟΜ, απηώς εί- 
ναι ποθύ Βοβική. ΒΒέπεις, µόνο 
του το ΟΡ-ΒΜ/ θα πρέπει να γρά- 
Φει πρώτα τα περιεχόμενα ενός 
00 στο δίσκο (δημιουργώντας ένα 
εικονικό” 00) και µετά να τα ψρά- 
φει σε 00. Με την ύπαρξη ενός 
ΟΡ-ΒΟΜ, ο Χρόνος μειώνεται στο 
μισό, καθώς το 00. διαβάζεται και 
γράφεται ταυτόχρονα. 

Δ) Ονειοἰοοκίπο µέσα από το 
ΒΙ05 ψίνεται µόνο αν το υποστηρί- 
ζθι η πιοϊμειροαγᾶ. Στη δική σου θα 
πρέπει να πειράξεις και τα απαραί- 
τητα διακοπτάκια {κοίτα τις οδη- 


γίες της), αν και ψενικά οι 001 δεν 
Φημίζονται για τιο ονειοἰοοκίπο ικα- 
νότητέστους, 


ΡΟ7 ΚΑΙ ΚΙΤΡΙΝΟΙ 1ΕΟΙ 
Αγαπητό "Ρ6 Μαρία”, 
6 Συγχαρητήρια για τη 


«Ώ- νέα εμφάνισή σου! Να 
περάσω γρήγορα στο θέµα µου. 


ΑΜΕΣ ΣΤΑ ΧΡ 


Οι απορίες σας σχετικά µε τη 
δυσλειτου στα ΝΙπάοννς 
ΧΡ αυξάνονται Για όσους θέλουν 
γρήγορες λύσεις, ας ρίξουν µια µατιά 
στις παρακάτω συ οι οποίες 
µπορεί να τους βγάλουν από το 
αδιέξοδο. Εμείς, οι συντά του “Ρ6 
Μαςίου”, ακολουθούμε 
κανόνα τα ίδια βήματα! 


Πο ο νι 
ρούμε να καταλάβουμε! Πάντως, μάλλον βιαστήκατε, 
αν κρίνουμε πως πολλοί αντιμετωπίζετε προβλήµατα µε 


και φυσιώ. ρυθμίσει που Ισχύουν στο 6ναπαχ/όι δεν 
σηµαίνει ότι δουλεύουν και στα υπόλοιπα. 
ν Αν οι νεότεροι ἀἠνθις δεν μοιάζουν να λύνουν το 


προβλήματα κα ψάξτε γατὸ ανίστοκχο δορθωπκό 
ή ρίξτε µια µατά στο αντίστοιχο {ΟΠΙπῃ για να βρείτε κάποια 


«Οσοι παῖετε παλιά παιχνίδια, κακώς προσπαθείτε να 
βγάλετε άκρη µε τα ΧΡ. Πηγαίνετε στη σελίδα 
ΝΛΛΝ.ΠΙοοπηρβΙἴθίθ.οοπῃ, όπου υπάρχει µια οοπιραρί[ Ιἰδί 
πηπαώνπαπρωομη ο” 


δίσκο σας, για να µπορείτε να απολαµβάνετε τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια. 


ολ -- | 


Ττγουροίθ 


[μα] 
Φὰ ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Αγαπητό “ΡΟ Μαςίο:”, 

Πρόσφατα, προσπαθώντας να αλλάξω κάρτα 
γραφικών, η πποἰηθιὈοβ(ἁ µου κάηκε εξαιτίας του 
στατικού ηλεκτρισμού και θα ήθελα να σου θέσω το 
εξής ερώτηµα: Μπορεί τα υποσυστήματα του υπολο- 
γιστή (ΝΘΑ,ΗΟΟΌ κ.λπ.) να έχουν πάθει κάτι, γιατί σκο- 
πεύω νατα χρησιμοποιήσω και σε άλλο υπολογιστή; 

Γιάννης Ζεμπιλλάς, θ-πιαί,οἱγπιρἰθκοδοοάὢγα[οο.ϱ: 


Συνήθως η πιοίηθ/θοαβ(α “τραβά” όλη τη ζημιά, 
αλλά κανένας δεν µπορεί να εγγυηθεί ότιτα άλλα 
υποσυστήµατα δεν έχουν φθαρεί (µνήµη, επεξεργα- 
στής κ.λπ.). Το πιο σοφό είναι να τα δοκιµάσεις στο 
σύστημα κάποιου φίλου σου ή στο κατάστηµα που θα 
πας για την αλλαγή. Βεβαίως, για να είσαι σίγουρος, 
βραχυκύκλωσε το Οἶθ8:ί ΟΜΟΕ Ιωππρε: στη πποίηθ:- 
: Ροβ[α σου (ακολούθησε τις οδηγίες 
που υπάρχουν στο πιβπυα[), 
µήπως και πρόκειται για 
απλό βραχυκύκλωμα. 
Ετσι αναστήθηκε ο 
"γεκρός” Ραηπίίυπῃ | 

Ἄ ενός φίλου! 


Είμαι κάτοχος µιας Μαπιὶ ΤΝΤΖ 
Μ64 32ΜΒ και έχω ένα μικρό πρό- 
Βήηµα µε τους ἀῑίνεις. Οι ἀτίνεις 
που έχω στο κουτί που αγόρασα 
(νειφίον 6.31) ἠειτουργούν τέ- 
ἢεια, όταν, όµως, “ρίχνω” νεότε- 
ρους ἀεΐνεις (έχω δοκιμάσει ποῆ- 
Λές νοιβἰοηφ], το Ρ6 ξεκινά σε 16 
οοἶοι πιοςθ. 0σο και να προσπαθώ 
να το φτιάξω, δεν γίνεται τίποτα. 
Μόῆις ξαναρίξω τους παβιούς, 
όῆα δουθεύουν τέῆεια. Να προ- 
σθέσω ότι έχω 6εϊἰθιοῃπ 750, 
196ΜΒ ΒΑΜ, 08 ἨΙπάονς 98 και 
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Ακόμη έχω ένα πρόβῆηµα µε το 
164ἱ Κπίσιιϊ 2. Αν και στο πιμ[τ]- 
ρίαμοι όῆα είναι µια χαρά, στο 
θἱποίο ρἰαυει τα Γαοκοτοιπάς του 
παιχνιδιού απεικονίζονται µε πε- 
ρίεργα χρώματα όπως ροζ και κί- 
τρινα. 

Ανδρέας 


.ΦίΛε Ανδρέα, 
ἵ-σ σ΄ Προφανώς το Ρ6 σου 
ή έχει περίεργα ψούστα 


όσον αφορά στη διακόσμηση εσωτε- 
ρικών χώρων! Δεν ξέρω κανέναν 
που 9αᾳ έβαφε το δωμάτιό του ροζ 
και κίτρινο {εκτός ίσως από τη Μαρ- 
µαρά). Ας αφήσουμε, όµως, τους 
αστεϊσμούς και ας δούµε το πρό- 
Βῆημά σου. Οι Μαπίϊ δεν φηµίζονται 
για την ποιότητα κατασκευής τους 
παρά µόνο για τιο Χχαµμηθές τιµές 
τους. Ποβῆές φορές, ἠοιπόν, τα 
εβαττωματικά κυκἠώματα οδηψούν 
σε κακή Βειτουργία, εἰδικά όταν η 
κάρτα ανεβάζει θερµοκρασία. Το ξ6- 
ρω γιατί πριν από ποθῆά φεψγάρια 
είκε πέσει στα χέρια µου µια τέτοια 
κάρτα που αρνιόταν πεισματικά να 
δουβέψει αποἠύτως σωστά, ότι και 
αν έκανα! Όσον αφορά στους 
ἀῑίνθις, προφανώς θα µιβάς για 
τους ΓΘ/8/6ΠοΘ της ΠΝΙΒΙΑ και όχι 
για κάποιους της ίδιας της Μαπιϊ 
(απ΄ ότι θυμάμαι, η εταιρεία δεν 
ίδρωνε ιδιαίτερα να Βψάζει δικές 
της εκδόσεις). Οι νεότερες εκδό- 
σεις των ΠΏαϊοπαϊοις, Λοιπόν, φτιά- 


Πβένενί μα Ἔτωτε 
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Χνονται µε Βάση τις νεότερες κάρ- 
τες (66Εοιοε) και απβώς είναι συµ- 
Βατές µε τις ΤΝΤΖ. Φυσιοβογικά, 
Δοιπόν, δεν συνιστώνται ψια την 
κάρτα σου. Δοκίμασε όῆες τις Δίψο 
νεότερες από την 6.91 εκδόσεις, µή- 
πως διορθωθεί και το πρόβήηµα που 
συναντάς στο 6αἱ Κηίσῖ. 


ΤΑ ΠΑΡΑΘΥΡΑ ΑΠΟ... 
ΠΑΝΩΙ 


Αγαπητό "Ρ6 Μαςίε:”, 
σσ Αν και σε αγοράζω εδώ 


και 6 χρόνια, πρώτη φορά 
σου γράφω. Εχω έναν θεἰθγοπ στα 
466, 196ΒΛΑΝ, 19368 ΗΟ, 98!11ΝΕ, 
ΤΝΤΟ ϱτο κ.ἢπ.... Το θέµα είναι πως 


(0εµ52/9 οἱ ἡληόονις 3 Ίχοπα γήπάσνς 95 


εδώ και εβδομάδες ότι 90 παιχνί- 
δι και αν του βάθω, είτε αυτό ἠέγε- 
ται ΗθἰΕ1 ]{α, είτε /8γοΓΑ 3, είτε 
δῖαι ν/.ι9 Εαἱἰαοῖίοαί Βαττίε- 
ργουπά», έχει πρόβῆημα. 0ῆο μπῆε 
οθόνες βγάζει το σύστηµα ή µαύ- 
ρες µε διακεκοµµένες γραµµές 
στο πάνω µέρος τους {στο ἣ/1- 
0Γ4Η, δε, δεν παίζει καθόῆου και 
κοῆῆάει στο κεντρικό μενού]. Επί- 
σης, συχνά εμφανίζει το μήνυμα 
ανεπανόρθωτη εξαίρεση στο 06 
0028:ΗΗ749ο” ή ἢέει ᾽ανεπανόρ- 
θωτη εξαίρεση στο 0028:ο000σοιι2 
νχά νπιπι[θ1]00056Η02”. Πρόβῆηµα 
µνήµης ή ΠἰτασίΧ δεν πιστεύω να 
είναι, γιατί από τη µια πῆευρά έχω 
196, που είναι υπεραρκετή για τέ- 
τοια παιχνίδια, από την άθδη, έχω 
την τεῆευταία έκδοση του ΠἱγεοῖΧ. 
Τινα κάνω, Βρε γιατρέ, τώρα; 
Ευχαριστώ 
Τάσος Δημητριάδης 


Αγαπητέ Τάσο, 

6 Όπως φαίνεται, το σύ- 

7 στηµά σου έχει ᾽μπουκώ- 
σει”. Αν και δεν µας αναφέρεις το 
ἠειτουργικό σου, τα ψεγονότα ᾿φω- 
τογραφίζουν” τα Ν/Ιπάονς 98. Οπως 
Φαίνεται, τα Δάθη που αντιµετωπί- 
ζεις είναι ποικίβα και συμβαίνουν 
συχνά, οπότε 9ᾳ ήταν µάββον άσκο- 
πο να αναλύσουμε τις δεκάδες πι- 
θανές περιπτώσεις και πώς θα 
τις αντιµετωπίσεις. Το πιο 
ὅραστικό φάρμακο γ΄ 
αυτές τις περιπτώ- 
σεις είναι αυτό που 
κάνουμε όβοι κατά 
καιρούς: Πέρνα τα 
Μ/Ιπάον8 από πά- 
νω (κωρίς δηβαδή 
να κάνεις {ογπιαῖ], 
έτσι ώστε να διορθωώ: 
8ούν πιθανά ἠάθη στο 
σύστημα. 


ΤΟ ΜΙΣΟ ΙΝΤΕΗΝΕΙ ΔΕΝ 
ΕΙΝΑΙ ΛΡΚΕΤΟ 
Αγαπητό "Ρ6 Μαςίε:”, 

6 Συγχαρητήρια για την 

υπέροχη δουβειά. Λῆϊά 
ας πάω κατευθείαν στο ψητό. 
Κατ΄ αρχάς, έχω έναν Ρεπίίωπι ὃ 
60ΌΜΗΣ ΕΒ, Ψοοάοο ὃ 3000 256ΜΒ 
ΘΡΒΑΜ, πιοϊπατμοατά 001 Λά- 
ναπος 10Ε, 1068 σκθηρό δίσκο. 
Οῆα άρχισαν από τη στιγµή που 
εγκατέστησα τα Μπάονς ΧΡ. 
Αρχικά είχα κάποια προβἠήµατα 
µε την κάρτα γραφικών. Συγκε- 
κριµένα, κάθε φορά που έβγαινα 
από το θμαΚο ὁ, η οθόνη "άσπρι- 
ζε” (ΗΗ τόσο ώστε δεν έβῆεπα τί- 
ποτα. Το δεύτερο πρόβῆηµα που 
έχω είναι µε το παιχνίδι Μαήαἰ ος 
Ηοποι, το οποίο, προτού Βάῆω τα 


ο --- 


Τιουρίος5Ἡ] 


ΧΡ, έτρεχε µια χαρά και τώρα ού- 


τε τα βίντεο δεν δείχνει! θα πα- 
ρακαβούσα {και γονατιστός αν 
χρειαστεί] να µου Βρείτε τι πρέ- 
πει να κάνω και µην αρχίσετε µε 
τα γνωστά, δηθβαδή να κατεβάσω 
νέους ἀῑΐνεις, γιατί έχω κατεβά- 
σει το μισό Ιπῖεγπαῖ αθῆά άκρη 
δεν Βρήκα. Τέῆος, θα ήθεῆα να 
ρωτήσω πώς μπορώ να κάνω 
ονειεἰοοκίπο στη 6ΡΙΙ, κα- 
θώς πρώτη φορά 
ασχοθούμαι µε αυ- 
τότο θέµα. 
Κείνοντας, 
θα σας συµβού- 
ῆευα στο επόµε- 
νο τεύχος να 
κάνετε ένα άρ: 
ϐρο σχετικά µετο 
ονειοἰοοκἰπσ. 
Ευκαριστώ και µε 
συγχωρείτε για τον πού 
άγριο τόνο µου. 
Με εκτίµηση, 
Γιώργος 
οἰασίτοσι(Θμοϊπιαϊ[.οοπι 


Αγριεµένε Γιώργο, 

6 Δεν μπορώ να καταβά- 

Ὁ- Βω ψιατί έχεις αγριθµένο 
τόνο µε εµάς, ενώ ο Δόψος που τα 
παιχνίδια σου δεν Λειτουργούν, 
είσαι... εσύ! Και για να εξηψούμαι, 
προφανώς δεν έχεις υπόψη σου 
ότι οι κάρτες Ψοοᾶοο δεν υποστη- 
ρίζονται στα Μ/Ιηάοω5 ΧΡ (άββω- 
στε η ίδια η Μίοίοδοῇ το δηβώνει 
στην οοπιραϊἰθίϊτυ ἰἰδῖ που προ- 
Φφανώς ΔΕΝ κοίταξες), καθώς η 
8αΐκ έχει κβείσει προ ποῆβού, µε 
αποτέβεσμµα να µην υπάρχουν οι 
απαραίτητοι ἀϊνθις. Μοναδική εῆ- 
πίδα το θἱῖο νΜ ἀίνθιθῄα.οοπι, 


ΘΓ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Θα ήθελα να µάθω, καθώς σκοπεύω να κάνω 
µια αναβάθμιση στο ΡΟ µου αυτό το καλοκαίρι, 
αν η πποϊηθήροεΓά µου, µια ΩΟΙ | Θᾳ8Πά µε το πα- 
λαίµαχο 440ΒΧ ομἱρφαῖ της ΙΠίθΙ, µπορεί να δεχτεί 
απρόσκοπτα τους νέους σκληρούς µε ΙΙΙΤΒΑΤΑΊΟΟ 
ή 188. Η πιοϊθήοοβ[ά µου κανονικά υποστηρίζει 


ΑΤΑΞ33 και δεν περιμένω ένας νέος δίσκος να δου- 
λέψει στο µέγιστο των δυνατοτήτων του, ωστόσο µε 
ενδιαφέρει αν µπορεί να αναγνωριστεί χωρίς πρό- 
βληµα. Το λειτουργικό µου είναι τα Ιληπαοννς 98. 


Αγαπητέ φίλε, 

Δεν θα συναντήσεις απολύτως κανένα πρό- 
βληµα λεπουργίας µε τη πιποἰηθήοοβ{α σου. Καλού 
κακού, αναβάθμισε το ΒΙΟ5 της πιοἰπθήοοβ/α σου. 


όπου µπορεί να υπάρχουν κάποιοι 
ανεπίσηµοι ἀῑίνθιξ φτιαγµένοι από 
χρήστες κατόχους τέτοιων καρτών, 
αν και πάβι δεν υπάρχει καµία ΕΥ- 
γύηση για την καθή ἠειτουργία 
τους, Αν πάβι κάποιος από εσάς 
έχει βρει µία ἠύση σχετικά µε αυτό, 
τον παρακαβούμε να επικοινωνήσει 
µε τον Γιώργο. Όσον αφορά στο 
ονεοἰοοκἰπᾳ, αυτό επιτυγχάνεται 
αυξάνοντας την ταχύτητα του ΕΡΒ 
στο ΒΙ08 της πιοϊπειΓροαΓά σου. 
Όσον αφορά στο άρθρο για το 0νΘΙ- 
οἰοοκίπα, είναι µέσα στα σχέδιά 
μας, οπότε όκε υπομονή! 


Σ. 1ο. άχος «59 ο Γένος Σεραφαμ ανέφερε 


δημιουργήσει στα “λπάονις ΧΡ”, αλλά το 
πρόβλημα παρουσιάστηκε στα “πάσι 


προστατεύσει τη 
νο το του καλά ών ου 
«τοοίς Σ Οροπς” και µετά στην καρτέλα 
ορ μως ων οσα 


Με εκτίµηση, 


ιο 5] | 


πα] 


«2 ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


ΤιουβρίοςΏὶ 


Πρόσφατα πήρα το Νονοθππίθ: ΝΙΟΗί5. Οταν το 
έγραψα και πήγα να το παίξω για πρώτη φορά, 
έκανε ένα ἰθαί και µου πρότεινε να ανανεώσω τον ἀήνθι 
της κάρτας (ΩΜΙΟΙΑ Βίνα ΤΝΤΟ Μ64). Ο µόνος ἀήνθι 
που βρίσκω στο εἴίθ της ΠΨΙΟΙΑ για λήπαον/ϐ ΧΡ είναιτο 
Ποϊοπαίοί ΧΡ, Αμα το κατεβάσω (8ΜΒ... κλαψ...) θα παί- 
ζει το παιχνίδι; Ο υπολογιστής που έχω είναι; ΑΜΌ 
Ώωιοη ΒΟΟΜΗΖ µε Ί60ΜΒ ΒΑΜ, λήπαοννς ΧΡ και την 
παραπάνω κάρτα γραφικών. 
ΡΙθΘ859 απάντησέ µου όσο πιο γρήγορα γίνεται... 
Με θαυμασμό, 
Αλέξανδρος Πουλίδης (Ρουκίθ) 
Ροικἰθ2Κ2(Θγ8Ποο.Ω:Γ 


Η ΤΝΤΟ Μ68 είναι κάρτα που πλέον δεν ανταποκρί- 

νεται στα σύγχρονα στάνταρ. Δυστυχώς, αν και από 
άποψη συμβατότητας οι Ὀθίοπαίοι ΧΡ θα βοηθήσουν, 
από άποψη απόδοσης μάλλον θα “ρίξουν” την κάρτα 
σου. Βλέπεις, αυτοί έχουν φτιαχτεί βασισμένοι στις 
68Γο(οθ κάρτες γραφικών. Απλώς υπάρχει µια συµβα- 
τότητα µετις παλιότερης γενιάς και τεχνολογίας ΤΝΤ. 


ΔΥΟ ΝΕΑ Ρ6ς ΓΕΝΝΙΟΥΝΤΑΙ 


ΕΝΑ... ΕΞΛΙΡΕΤΙΚΟ Ρς! 
Αγαπητό "Ρ6 Μαφίει”, 
6 θα ήθεῆα να σας ρωτή- 
Ὠὣ-σω κάτι, γιατί πάω να 
τρεἠαθώ. 0 υποῆογιστής µου κά- 
θε φορά που πάω να φορτώσω 
κάτι, µου βγάζει μηνύματα Δά- 
8ους του στυῆ ᾽εμϕανίστηκε µια 
μοναδική εξαίρεση΄ κ.ἠπ. και µε- 
τά πρέπει να κάνω τοφῖαγῖ. Δεν 
μπορώ να αντιγράψω ούτε 60, 
ούτε να βάῆω παιχνίδια, ούτε τί- 
ποτα. Το πιο τρεῇβό, όµως, είναι 
ότι έχω κάνει {οιπιαϊ 100 φορές, 
τα περνάω όῆα σωστά και συνεχί- 
ζεινα µου κάνει τα ίδια. Τι µπορεί 
να φταίει; Μήπως είναι καιρός να 
πάρω καινούριο σκἠηρό δίσκο; Πι- 
στεύω πως είναι η µόνη Δύση. Σας 
παρακαθώ αν ξέρετε τι µπορεί να 
φταίει, πείτε το µου γιατί χωρίς 


ΘΓ 


Ρ6 είµαι τεβειωμένος! Βεἰΐενα 
πια! Συνεχίστε την ποθύ καθή 
δουἢειά σας. Σας αξίζουν τα κα- 
ἠύτερα. 

Λἠέξανδρος Αποστοϊάκης 


Αγαπητέ ΑΠέξανδρε, 

6 Παρόθο που παραβία- 

νο ή σες την "12η εντοβή του 
καθού αναγνώστη”, η οποία Λέει: 
Ὃυ ἠησμονήσεις να αναφέρεις τη 
σύνθεση του υποβογιστή σου και 
το Πειτουργικό σύστημά του”, θα 
προσπαθήσουμε να σε βοηθήσου- 
µε όσο μπορούμε µε το πρόββηµά 
σου. Να αναφέρουμε, κατ΄ αρχάς, 
ότι δεν πιστεύουμε πως το πρό- 
Βημα οφείβεται σε κάποιο σφάῇ- 
μα στο σκῆηρό δίσκο σου, αφού 
ισχυρίζεσαι ότι έχεις κάνει επα- 
νειημμένα [ογπιαϊς και κατά τη 


[ΕΧ ϱι Μεςίε 


Αγαπητό "Ρ0 Μαεῖο;”, 
ας θα ἠθεῆα να σας ρωτήσω αν µπορείτε 


ω4 να µε Βοηθήσετε στην επιῆογή των κα- 
ταθῆηῆότερων κομματιών για τον καινούριο υπο- 
Βογιστή που πρόκειται να αγοράσω σε περίπου 
ενάµιση µήνα, όταν δηθβαδή 8α µετακομίσω 

από τα Χανιά, όπου µένω εδώ και 18 
χρόνια, στη θεσσαβονίκη για σπου- 
δές {στη σχοθή ηθεκτροθόγων µηχα- 
νικών και μηχανικών Η/Υ του ΑΠΘ, 
όπως δείχνουν τα πράγματα). Πι- 
στεύετε πως υπάρχει κάτι σηµαντικό 
το οποίο αναμένεται να κυκῆοφορή- 
σει έως τότε ή μπορώ να ξεκινήσω 
το σχεδιασμό του µέῆῆοντος Η/Υ µου 
από τώρα; Εχω ακούσει πως τον Σε- 
πτέµβριο οι τιµές των Η/Υ πέφτουν. 
Ισχύει αυτό και αν ναι, σε τι ποσοστό 
περίπου; θέῆω να φτιάξω ένα σύστη- 
μα γύρω στα 1.500 ευρώ {µε την οθό- 
νη αἢθά χωρίς άἢῆα περιφερειακά], 
το οποίο 9α χρησιµοποιηθεί κυρίως 
για σαπιος, και σκοπεύω να το αγορά- 
σω από κάποιο µεγάθο κατάστηµα της 
θεσσαΏονίκης. θα ήθεβα να µου πείτε 
αν πρέπει να προτιµήσω Ιπίαί ή ΑΜΏ, 
ποια η διαφορά στα ΦοοΚοαῖς και στα 
μμβοίἱοσκ8 των Ροεπί]μπι ἆ και ποια τα 
καθύτερα. Επίσης, 9α ήθεῆα να µου προτεί- 


νετε µία πιοϊμθιμοβγά και µία κάρτα γραφικών µε 
6εξοιοθ ἆ πάνω {αυτή δεν είναι η καθύτερη επιΏο- 
γή;) και αν υπάρχει κάτι συγκεκριµένο που θα πρέ- 
πει να προσέξω στην επιθογή αυτών αΏθά και ανε- 
µιστήρα, κουτιού, κάρτας ήχου, µε δεδομένο ότι 
δεν σκοπεύω να κατακραστώ τον υποβογιστή µου 
(δηθαδή ονοτοἰοοκίπσ κ.ἢπ.). Σκοπεύω να αγορά- 
σω οθόνη 19” που να κάνει γύρω στα 500,00 ευρώ. 
Ποια είναι η μέγιστη ανάῆυση και σε τι ρυθµό ανα- 
νέωσης θεωρείτε πως είναι αποδεκτή; Εχετε, ακό- 
μα, κάτι συγκεκριµένο να προτείνετε για 60-ΡΝ) 
και ΡΝΏ {έστω εταιρεία κατασκευής); θα το εκτι- 
μούσα ποῆύ να µου απαντούσατε, έστω και χωρίς 
δημοσίευση της μακροσκεῆούς επιστοῆής µου. 
Κααρ αρ πα σου νογ, 
Κώστας - Μαά Ώου 


Αγαπητό "Ρ6 Μαεῖοι” 

Το Ρ6 µου είναι στα 120/ΜΗΖ µε 32ΜΒ μνήμη και 
ἠοιπά. Όπως φαίνεται, χρειάζομαι επειγόντως µια 
οριστική αΠῆαγή. Επειδή προσωπικά δεν έχω ιδιαί- 
τερες γνώσεις πάνω στο θέµα, 8α ήθεῆα να µε 
βοηθήσεις µε την επιΏογή. Εχω στη διάθεσή µου 
περίπου 4.900 ευρώ, αΏῆά δεν σκοπεύω να αγορά- 
σω οθόνη και άῆῆα περιφερειακά. Ρώτησα σε µια 
εταιρεία και µου έκαναν την εξής πρόταση: 

Υ Κουτί: Εμἰἰ ΤονυαΓ ΑΤΧ δροοἰαὶ 420Ν/αἴϊ 
υ Μοϊαιμοατή: 001 ΡΙ ΑΤΙΝΙΧ ΡΡΗ 
ντ 6Ρυ: ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙυΜ 1.8 


διαδικασία αυτή ᾽μαρκάρονταί΄ οι 
προββηµατικές περιοχές της επι- 
Φάνειας του δίσκου και δεν χρησι- 
µοποιούνται. Αν, Βέβαια, θέβεις να 
αθβάξεις το δίσκο σου, διότι είναι 
ποθύ μικρής χωρητικότητας και 
µετά την εγκατάσταση των προ- 
γραμμάτων έχεις εβάχιστα ΜΒ 
εβεύθερα, τότε ναι, 4ο ἩΙ Ώο 
πον! Ίσως αυτό να είναι πράγματι 
η πηγή των προβἠηµάτων. 

Ας συνεχίσουμε, όµως {υποθέ- 
τουµε ότι το Δειτουργικό σύστηµα 
που χρησιμοποιείς είναι τα Μ/Ιη- 
4ον5 98). Κατ΄ αρχάς, προσπάθησε 
να θυµηθείς αν το πρόββημά σου 
ξεκίνησε ύστερα από κάποια αββα- 
γή που έκανες στο σύστημά σου: 
καινούρια κάρτα ψραφικών, επέ- 
κταση µνήµης, κάρτα Βίντεο. Αν ναι, 
προσπάθησε να επικεντρώσεις τις 


ΤιουβρίοςΏὶ 


προσπάθειές σου εκεί. Κατέβασε ἆ 


δηβαδή τους πιο καινούριους 
ἀήνθις της κάρτας ή ΒγάΠε την επι- 
πῆέον µνήµη και δες αν τα προββή- 
µατα συνεχίζονται (µπορεί να είναι 
εἠαττωματική ή ασύμβατη η μνήμη 
που πήρες). 

Ενα άθῆο σηµείο που χρήζει διε- 
ρεύνησης είναι το ΟΠ-ΒΟΜ σου, σύμ- 
Φωνα τουβάχιστον µε αυτά τα οβίγα 
που αναφέρεις στο πιαἰἰ σου, αν και 
η περίπτωση αυτή είναι Δίψο Ἔρα- 
Βηγμένη”. [ράφεις, Λοιπόν, πως: 
δεν μπορώ να αντιγράψω ούτε 00, 
ούτε να θάῆω παιχνίδια, ούτε τίπο- 
τα”. Όταν ῆες να ᾿Βάβω΄ παιχνίδια, 
εννοείς πως δεν µπορείς να τα 
εγκαταστήσεις από το 00; Οι εφαρ- 
µοψές δηβαδή που είναι στο δίσκο 
σου τρέχουν; 

Όπως Ββέπεις, όσο Διψότερα 


ΘΓ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Το σύστημά µου είναι Ροπίίωπι 2 350ΜΗΖ µε 

128ΜΒ µνήµη, κάρτα γραφικών Νοοᾶοο 38 
3000, πποϊηθήοοαβ(ά ΩΡΙ ΒήΙθηί 440ΒΧ και οθόνη 
µάρκας δοοἩ. Επειδή το µηχάνηµα είναι ολίγον τι 
αρχαίο, σκέφτομαι να το αναβαθµίσω σε Αἰιίοπ ΧΡ 
1800-- µε 256ΜΒ ΌΡΒ µνήµη, πποϊηθίοοεβ(ά Α5υς 
87η266-ο, και να κρατήσω τα υπόλοιπα συµπρά- 
Υκαλα απ’ τον παλιό υπολογιστή µου. Αν έχεις να 
προτείνεις κάτι άλλο που θα βοηθήσει στην απόδο- 
σήτου, θατο εκτιμούσα. 


Φυσικά και έχω! Πού πας, ρε µεγάλε, µε τη 
Νοοςοσο 3; Αντε πάρε µια Θ8ΕοΙοθ 4 Τί 4200. 
Είναι σχετικά φθηνή και ταχύτατη. 


αναφέρεις για τον υποβογιστή σου 
και όσο Πιγότερο συψκεκριµενοποι- 
είς το πρόββηµά σου τόσο πιο ἨΎε- 
νικές” είναι και οι ἠύσειο που σου 
προτείνουμε... 


π ναβ: ΟΒΕΑΤΙΝΕ 6ΕΕΟΗΟΕ 4408 64µΜΒ ΡΟΗ 
π Μνήμη: 512Μ8Β ΡΡΗ 
π Σκβηρός δίσκος: Ν)0 4068 7200 ΒΡΜ 
τ ΟΡ/ΗΝ: ΘΟΝΥ 92χ10χόθ 
τ ΡΝΡ-ΒΟΜ: 5ΟΝΥ 16χ 
π Ηχεία: ΕΙΑΤ 160Ν/αἲϊ 
π Κάρτα ήχου: οη Βοαβιά 

Μέσα στην προσφορά υπάρχει πιοάεπι ΞΗΡΗΒΑ 
56Κ εσωτερικό, οπτικό πιοµε της Μίοτοβοβ και 
πηκτροΏόγιο, τα οποία θα ζητήσω να βγουν για να 
µου έρθει πιο φθηνά. Η όβη προσφορά ανέρχεται 
στα 1.286 ευρώ µε το ΦΠΛ. θα ήθεῆα την άποψή 
σου καθώς και όποιες αλθαγές 9α έκανες µε δε- 
δοµένα τα χρήµατα που έχω στη διάθεσή µου. Το 
ότι δεν σκοπεύω να αἠθάξω οθόνη είναι µεγάΏο 
πρόβήηµα; θα πέφτει ποῆύ η ποιότητα απεικόνι- 
σης των γραφικών {η οθόνη µου είναι µια 9Ηπι- 
8υήσ δυποΜαςῖει 1561 ϱ); 


Διαβάζοντας και τα δύο γράµµατα, σας πα- 
ερ ραθέτω τη δική µου, προτεινόμενη σύνθεση: 
ν Κουτί µε τροφοδοτικό από ἀ0ΟΝ/αΞϊ και πάνω: περί 
τα 6000 ευρώ 
ν Μοϊμειποατά 00! κυΡ07Ζ 7Ε 3939-Α: 9741 ευρώ 
τ Ορυ: ΑΜΌ Αἴπίοπ ΧΡ 2000Η:: 151,99 ευρώ 
π ΝΕΑ: 0ιθαϊϊνο ἄ6ξοίος ἀ Τι ἀ20Ώ 6άΜΒ ΡΡΗ: 21922 


ευρώ 
π Μνήμη: 256ΜΒ ΡΡΗ 933ΜΗΖ: 8900 ευρώ 


π Σκβηρός δίσκος: Μαχῖοι 8068 7200: 11074 ευρώ 

π ΏΝΠ-ΒΟΜ: Ρίοποει 16χάθ: ἀ8,93 ευρώ 

ν Κάρτα ήχου δουπάρἰαςῖει 11να 5,1 (0ΕΜ]: 39,90 ευ- 
ρώ 

γ Ηχεία 0γεαῖϊνο 1600: 64,44 ευρώ 

π Σύνοῇο: 897,06 χωρίς ΦΠΑ (1.058.46 µε ΦΠΑ) 

Αυτή είναι µια ιδανική Δύση για τον σαΠΊ6Γ. Η 
66Εοιοθ ἆ Τι 4200 είναι ποηύ πιο ισχυρή από την 448 
(ΜΧ), ενώ ο Αἴπίοη ΧΡ συμφέρει από άποψη 
τιµής/απόδοσης σε σχέση µε τον Ρεη!ίµπι ἀ. Φυσικά, 
στο σύστημα μπορούν να ψίνουν προσθαφαιρέσεις 
που θα επηρεάσουν την τιµή {μικρότερος σκβηρός, πε- 
ρισσότερη μνήμη, µία ακόµα γρηγορότερη κάρτα γρα- 
φικών], αἲῆά το παραπάνω σύστηµα είναι απόῆυτα 
ισορροπηµένο ώστε να σας ικανοποιήσει στο έπακρο, 
εφόσον δεν ενδιαφέρεστε για ᾿πείραγμα” (οαγοἰοοΚ- 
ἴπσ κ.ἠπ.). Όσον αφορά στην οθόνη που ψάχνει ο φί- 
ῆος µας Κώστας, η ΗϊασΠί ΟΜ 712ΕΙ είναι µια ποβύ 
καθή µέση 19άρα σε ιδιαίτερα δεβεαστική τιµή 
(37000 ευρώ χωρίς ΦΠΑ). Αναφορικά µε το δεύτερο 
Φίᾷο µας {ο οποίος δεν έγραψε το όνομά του], σίγου- 
ρα µια νεότερη οθόνη θα ήταν ιδανική, αβῆά αυτό δεν 
σηµαίνει πως µε την ήδη υπάρχουσα θα έχει πρόββη- 
μα. Για το πιοιςθ, αν τα οικονομικά το επιτρέπουν, η 
αφορά ενός οπτικού είναι ιδανική. Είναι εργονοµικά, 
εύχρηστα και έχουν ποθύ υψηβότερη Βειτουργικότητα 
στα σαπῃᾳθς. Για τα 60/ΒΜ/5 δεν χρειάζεται να γράψω 
περισσότερα. Η στήβη "Πριν Αγοράσετε΄ αυτού του 
τεύχους 8α σας ἠύσει οποιαδήποτε απορία. 


Ρο Μη ΕΕ 


ΤιουρίοςΏὶ 


ϱ) 
ολ. ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Αγαπητό “ΡΟ Μαείρ:”, 

Θα ήθελα να µου λύσετε κάποιες απορίες, αν µπο- 
ρείτε. Εχω έναν Ρ2 ΜΜΧ στα 266ΜΙΗΖ µε 96(64--32)ΜΒ 
ΒΑΜ και 32ΜΒ κάρτα γραφικών. Οι ερωτήσεις εἶναι οι 


εξής: 

1. Πώς γίνεται να δω τηλβοπτικό κανάλι στο ΡΟ µου; 

2. Το ΡΟ µου, όταν ανοίγει, γράφει ΟΕἰ ΕΒΟΝ, όταν 
όµως ψάχνω στο ἀχαίβα γράφει ΡΘηΒμπῃ. Τι είναιτελικά, 


1) Τηλεόραση στο ΡΟ σου µπορείς να δεις βάζο- 
ντας κάποια κάρτα Τν. 


2) Προφανώς ο 
- επεξεργαστής 
σου είναι ΟεἰθΓοη 

(το ΒΙΟ5 οφείλει να 
” µην κάνει ποτέ λάθος). 
Πάντως, µη σε απασχολεί αυ- 
τό. Οι Ρεπίωπη 2 και Οθί6ίοη εκεί- 
νης της εποχής ήταν πρακτικά ίδιοι 
:. επεξεργαστές... 


(ΗΛΤ ΑΡΡΙΕΤΣ 


Βρε παιδιά, συγγνώμη 
«που ρωτώ εσάς γι΄ αυτό 
“το θέµα, αἲῆά είναι το 


µόνο στο οποίο τα βρήκα σκούρα. 
Ψάχνω εδώ και καιρό να φτιάξω 
στη σεῆίδα µου µια σεῆίδα για 
οἰιαϊ µέσω Εχρίοιογ. [νωρίζετε αν 
υπάρχει πουθενά κανένας τέτοιος 
κώδικας (ΗΤΜΙ. ή )ΑΝΛ); Σας πα- 
ρακαθώ ποθύ, αν γνωρίζετε κάτι, 
απαντήστε µου. 


ἴσως ο Δόγος που δεν 
Βρήκες κάποιο 0παϊ ΑΓ: 
-Ζ μἰοῖ τόσο καιρό είναι επει- 


δή τα προγράµµατα αυτά, από τη 
φύση τους, απαιτούν εγκατάσταση 
κάποιου 5οῇΨαἴ6 στον 56/ν6ί{ στον 
οποίο θα Φφιβοξενηθεί η σεβίδα σου. 
Δεν υπάρχουν, δηβαδή, µόνο οἱἰθπῖ- 
θἶᾷᾳ αρρἰαίῖς. Αν, όµως, έχεις πρό- 
σβαση στον 5ε/νει {στον υποβοψιστή 
δηβαδή], τότε υπάρχουν άπειρα 
προγράµµατα, τα οποία µπορείς να 
επιΏέξεις, ακόµα και Ε{θθΨ/ΑΙΘ. Αν 
δεν έχεις, µην απεἠπίζεσαι.. Υπάρ: 
χουν άῆῆοι που μπορούν να παίξουν 
το ρόῇο του 86/ν6Ι, και µάβιστα δω- 
ρθάν, ενώ εσύ και οἱ φίῆοι σου θα 
µιῆάτο µεταξύ σας µέσα από τη σε- 
Πίδα σου, χωρίς κανείς να πάρει χα- 
µπάρι ότι το ομαϊ ΓοΟΠῃ είναι αηβού. 
Ρίξε µια µατιά στο ΠΙῖρ://ΝνΝ/ΤΤΘθ- 
Ἰαναομαῖ.οοπι/πάαχα.Πϊπιἰ για να κα- 
ταβάβεις τι εννοούμε! 


| οο 11 


ΕΝΑ ΔΥΣΤΥΧΙΣΜΕΝΟ.. 
ΖΕΥΓΑΡΑΚΙΙ 


Αγαπητό "Ρ6 Μαςκίο:”, 
-ὶ Είμαι φανατικός ανα- 
-“ γνώστης σας εδώ καιπε- 


ρίπου τρία χρόνια, αθθῆά γράφω 
πρώτη φορά. Συγχαρητήρια για 
τις σεβίδες που αφιερώνετε στο 
"ττουμίαςμοοῖοες”. Το πρόβῆηµα 
που αντιμετωπίζω είναι ότι δεν 
μπορώ να φτιάξω ένα Ἠοπιο 
πεϊψοικ. θέῆω να συνδέσω δύο 
υποβθογιστές µεταξύ τους. Αγόρα- 
σα δύο κάρτες δικτύου Ε-{ 1πκ 
ΡΕΕ-59ΘΤΧ, τις έκανα ἱπδίαίί και 
µετά τα βρήκα σκούρα στις ρυθµί- 
σεις. Εφτιαξα τα πρωτόκοθῆα 
ΤΟΡ/ΊΡ και ΙΡΧ/ΒΡΧ και έβαῖα ΙΡ 
αὐάτοςς 10.0.0.1 και 10.0.0.2 αντί- 
στοιχα και δμμποῖ ΜαςΚ 255. 
255.2509.0, αΏῆά δεν βἠέπω τον 
άθῆο υποβογιστή στο δίκτυο. Εχω 
τα ΨΙπάονς Μο. Κάθε βοήθεια 
ευπρόσδεκτη. Επειδή το θέµα 
µπορεί να ενδιαφέρει και 
άϊῆους, ίσως να 
ήταν καῆό να 
αναφερθείτε 
στο πώς δηµι- 
ουργούμε 
ένα δίκτυο 
στη στήθη 
ο ἵξ νου:- 
8οἱ/{”. Σας πα- 
ρακαθώ απαντήστε 
µου. Ευχαριστώ προ- 
καταβοβικά. 

Σπύρος 

γμδθγθῦις5(Θυβ/ουο.σς 


Αγαπητέ Σπύρο, 
Κατ΄ αρχάς, υποθέτουμε 
ότι έχεις ήδη κατεβάσει 


τους τεἠευταίους ἀῑίνεΓ9 από το 
φἷίο της ΡΓ! Ιπκ (πᾶρ://βιρρογί.άἰἰΠΚ 
«οοπι/4ονπἰοβά5/]. Μην επαναπαύε- 
σαι στους ἀῑίνθι5 των /ἠπάονς, ιδι- 
αίτερα των Μα. Πέραν αυτού, υπάρ- 
χουν διάφορα πράγματα που µπο- 
ρείς να κοιτάξεις. Ενα από αυτά, το 
πιο απΏό, είναι τα 9Παίθ6ά ἀἱίθο- 
ἴοήθς. Αν δεν έχεις 9Πα(θά ἀἰγθοῖο- 
τυ σε κάποιον δίσκο από τους δύο 
υποβογιστές, το πιθανότερο είναι 
ότι δεν θα ιδωθούν ποτέ (άββωστε 
τι να δουν;). Ενα δεύτερο, και αρκε- 


ΘΓ 


τά σηµαντικό, αφορά στην καωδίω- 
ση. Η κάρτα Ρ/! ἱηκ ΓΕΕ-ΡΦ8ΤΝ είναι 
κάρτα 10/100ΜΒ, στην οποία συνδέ- 
εται καβώδιο υΤΡ (0αἴ. 5 ή 0αἴ. 56) 
µε βύσμα Β.4ἀ5. Για να συνδέσεις 
δύο υποβογιστές μεταξύ τους µε 
υΤΡ, υπάρχουν δύο τρόποι: Αμεση 
σύνδεση µε καἠώδιο που πηψαίνει 
από τη µία κάρτα στην άθβη ή έμμµε- 
ση σύνδεση µέσω κάποιου Πιῦ. Αν 
συνδέεις άµεσα τη µία κάρτα µε την 
άηβη, χρειάζεσαι ένα ειδικό καΠώ- 
διο, το ἠεψόμενο Ότοββονθα, το 
οποίο είναι κατά τι ακριβότερο από 
τα συνηθισμένα ὑΤΡ καβώδια και 
στο οποίο οι ακροδέκτες είναι ανε- 
στραμµένοι στα δύο άκρα του. Αν 
προσπαθείς να συνδέσεις άµεσα 
τους δύο υποΏοψιστές, χρησιµοποι- 
ώντας απηό υΤΡ καἠώδιο, έκασεο. 
Μόνο αν έχεις ΠιΏ δεν χρειάζεσαι 
το οΓ0880ν6Γ. 
Πάμε τώρα στα πρωτόκοῆῆα. Από 
αυτά που αναφέρεις, µε το 
ΤΟΡ/Ρ δεν πρέπει να έχεις πρό: 
ββηµα. ΕΛΕΨΕε, όµως, αν είναι 
εγκατεστημένο το "Οιθπί {οι Μί- 
,.. ΟΓΟ5ΟΠ ΝαίψΨογκς”, το οποίο 
είναι απαραίτητο ψια τη 
σύνδεση των δύο υπο- 
Ποψιστών µέσω ΜΙη- 
ἄοψς. θα Χρεια- 
στεί να δώσεις 
ένα χαρα: 
κτηριστικό 
όνοµα σε 
κάθε υποΏο- 
γιστή, µε το 
οποίο αυτός θα εμ- 
Φανίζεται στο τοπικό 
δίκτυο και, Φυσικά, θα 
χρειαστούν και οι δύο ἰοσίπ και 
ῥ885Μ/ΟΓᾷ. Ενα άλῆο πρωτόκοΏβο, 
που καΠό θα ήταν να εγκαταστή- 
σεις, θίναι το ΝΘΙΒΕΟΙ. θεωρητικά, η 
Μἰοτοδο/[ί έχει εγκαταβείψει το 
πρωτόκοῆΠο αυτό για δικτύωση υπο: 
Λογιστών {δεν θυμάμαι αν αυτό έψι- 
νε στα Με ή στα Χβ], ὡστόσο, έχει 
αποδειχθεί στην πράξη ότι τις περισ- 
σότερες φορές χρειάζεται. Όσον 
αφορά στο ΙΡΧ/ΦΡΧΝ, αν δεν έχεις 
κάποιο παιχνίδι που να το αξιοποιεί, 
{οιοαί τε. Είναι άχρηστο. 
Καβή ιδέα για ο ἴ υοιιςείξ’. θα 
επιβηφθούµε του θόµατος... 


κ νννν. ἀπυλρί5.6Γ 


Αγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το 5ἱῖς της Αηυρίς 


Λογισμικό ύσει «οιπος | ΝΙΣΗ ἐἰ5ε | Καλόθι | Ηείρ 
Αναηυτική Αναζήτηση 


Γρήγορη Αναζήτηση: 


ρα ἩπΙ/ ''Θ 


Ανακαλύψτε ἡ μετρ Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο των 
ΠΙΕΙ Εκδόσεων Απυρίθ 


την Ἡ 
(Ὀ) Η Σιωπηλή Λεπίδα 


Στο πρώτο βιβλίο της τετραλογίας "Ραΐης οἱ Ό8ήκηθςς”, 
ο Γούλφγκαρ επιστρέφει απὀ την Ἄβυσσο για να ανακα- 
πΨα λύψει ότι υπάρχουν δαίμονες που κανένα σφυρί δεν 
ον µπορεί να συντρίψει. 

Και ο Ντριτζτ μαθαίνει ότι δεν αιμορραγούν όλες οι 
πληγές - ούτε σκοτώνουν όλες οι λεπίδες... 


Πσαπβπττο 


Ν 


Ρ- Δισθάστε περισσότερα... 


Οστά Και Αλλες ἱστορίες 


Με το μοναδικό τρόπο γραφής του, ο διάσηµος συγγρα- 
φέας Ρεἰι 9. Βθ80Ι9 δημιούργησε αυτή τη συλλογή έξι 
µαγευτικών διηγημάτων που κινούνται στο φανταστικό 
κόσµο του κλασικού πλέον έργου του "Ἡ Μπαλάντατου 
Πανδοχέα”. Έξι συναρπαστικά διηγήµατα μαγείας απὀ 
τον τιµηµένο µε το βραβείο ἱ Ο0υ5 συγγραφέα του ἐρ- 
γου “ΤΠΘ | 8ςΐ υπίοοπη”. 


- Δισθόστε περισσότερα... 


Οίκος των Ατρειδών 


Δουλεύοντας πάνω σε αρχεία του πατέρα του ΕΓΒηΚ, ο 
Βπήαπ Ηθήοθή δημιούργησε το προοίµιο του Όυπε”.Ο 
αναγνώστης κάνει την πρώτη του είσοδο στον Αράκις, 
δεκαετίες πριν ο Πωλ "Μουάντ Ντιμπ’ Ατρείδης, περπα- 
τήσει στις αμμώδεις εκτάσεις του. 


Ρ Δισθόστε περισσότερα... 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 


οη-[ίηθ 
µόνο ένα ο]ίοὶ µακριά σας] 


πλη - Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, {[χ: 010-9216847 
ῄ 1 β Κεντρική διάθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, {αχ: 010-9841095 
ο ο ἑλεί Ψὐ κἰίθ: νηΝ.απυδίς.ᾳς, θ-πιαί!: απυθἰς(Φοοππρυρ/θ55.Γ 


48ήθς5... στην πυρά! 


θα διαθάσατε ασφαθώς στη στήθη "Μεταξύ Μας” 
του προηγούμενου τεύχους αθῆά και στο “Εάϊτονίαί” 
του Ρ6 Μαςῖει αἷῖο (ΠΗρ://ννν.ροπιαςῖοςγ.σε/ 
οοἰμπιης/ἀθίαμἰῖ α8ρ20οἰμπιπ- 10Ληἰοἰαιῦ-905] 
όῆα τα σχετικά µε το νομοσχέδιο που ψήφισε η 
Βουβή, µε το οποίο απαγορεύει την εγκατάσταση 
και διεξαγωγή των... οοπιρμῖει σαπιοφ! Εξεῆίξεις, 
Φυσικά, υπάρχουν και θατις μάθετε στη συνέχεια... 


6 ξεκινήσουμε µε µια µικρή αναδρομή σε ότι αφορά 
την περίφηµη απαγόρευση παιγνίων” που ισχύει, πῆέ- 
ον, στη χώρα µας: 

Φέτος τον Φεβρουάριο, η κυβέρνηση, θορυβημένη 
από τις αποκαβύψεις δημοσιογράφων για την έκταση 
του παράνομου ηθεκτρονικού τζόγου σε ποθβές πό- 
εις της Εἠῆάδας, ανήγψειῆε µέσω του υπουρψού Τύ- 


που κ. Πρωτόπαπα την επικείµενη κατάρτιση ενός νοµοσκεδίου που 
θα απαψορεύει εντεῆώς τα ηἠεκτρονικά παιχνίδια σε δημόσιους 
χώρους, αιτιοβογώντας την απόφαση αυτή µε την πρωτοφανή δια- 
πίστωση πὠς τα όργανα εἠέγχου της ποβιτείας αδυνατούν να ξε- 
χωρίσουν τα ξερά από τα χωρά, κι έτσι η µπάῆα παίρνει τους πά- 
ντες προκειµένου να ᾿κοιμόμαστε ήσυχοι’... 


Το Ρ0 Μαςῖα:”, φυσικά, αντιβήφθηκε ήδη από τότε την άσχηµη τροπή που θα έπαιρναν τα πράγματα, κι 
έτσι στις 22 Φεβρουαρίου ο υποφαινόµενος έγραψε ένα "Εαάῑτογίαί” στο Ρ0 ΜαΦίςι θἱίθ σχετικά µε το θέµα 


0Πονάει το δάχτυβο; Ας κόίουµε το πόδι!’]. 


Δυστυχώς, τα πράγματα δεν αντιμετωπίστηκαν τεῆικά από τους Βουβευτές µας µε Ψυχραιμία, κι έτσι ο 


«ΚΑΙ ΑΛΛΟΣ 
ΟΑΜΕΕ ΣΥΝΕΛΗΦΘΗ 
ΚΑΙ ΑΝΑΚΡΙΝΕΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΑΝΤΙΤΡΟΜΟΚΡΑΤΙΚΗ ΥΠΗΡΕΣΙΑ, 
ΚΑΤΗΓΟΡΕΙΤΑΙ ΓΙΑ 25 ΙΝ5ΤΑιΙ ΤΑ 
ΟΠΟΙΑ ΕΚΑΝΕ ΣΤΗ ΓΙΑΦΚΑ- 

ΣΠΠΙ ΤΟΥ! 


ή 


ΝΕΕΣ ΣΥΛΛΗΨΕΙΣ 


[ΣΧ ε Μεείο) 


νόμος όχι µόνο “πέρασε”, αβῆά µε την προσθήκη πως απα- 
γορεύεται η εγκατάσταση ηἠεκτρονικών παιχνιδιών {συ- 
μπεριβαμβανομένων και των υποΏογιστών] σε κάθε δηµό- 
σιο ή ιδιωτικό χώρο. Ακόμα και στο σπίτι µας δηβαδή! 

Όποιος θέβει, µπορεί να διαβάσει οβόκήηρο το κείµενο 
του νομοσχεδίου από τη σεβίδα της Βουβής, στη διεύθυνση 
πιτρ://ν)ώ.ραγἱιἱαπιθηῖ.σι/εΓσαθἰθ8/ποπιοβχθβᾶἰα/ 
ΕἰβίσἰκἰΕρίἴγοροπ/α-ραἰοία.εἰθίσ.ρά[. Το νομοσχέδιο αυτό 
αποτεῇεί πΏέον και επίσηµα νόμο του κράτους {υπ΄ αριθ- 
μόν 30937], αφού δηµοσιεύθηκο ήδη στην Εφηµερίδα της 
Κυβερνήσεως ({ΠΙτρ://νν.οἴ.σι/θπιπιαΓίος/2002/ 
07/91 /174.οἱΐ το σχετικό Ιἰπκ του Εθνικού Τυπογραφείου) 
απότις 90 Ιουβίου. 


ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΑΥΤΟΣ 0 ΝΟΜΟΣ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ἄΑΜΕΗΒ 

Κατ΄ αρχάς, τα Ναΐ οαίό5 που µέχρι τώρα φιβοξενούσαν 
στους υποΏογιστές τους οοπιρμίθί σ8πιθ5, υποχρεούνται 
πΏέον µε το νέο νόµο να παρέχουν µόνο πρόσβαση στο |η- 
ταγηαῖ ή άῆηες υπηρεσίες, άσχετες όµως µε τα σ8πιθς. ΤΟ 
άρθρο 3 του νόµου τούς απαψορεύει οποιαδήποτε ᾿διενέρ- 
γεια παιγνίου” µε υποβογιστές, τιμωρώντας τα µε αυστηρά 
πρόστιµα και κατάσχεση μηχανημάτων. 

Πια το θόµα αυτό, η κ. Κατερίνα Κατριτζίδου, µέῆος του 


εν 


Δ.Σ. του Πανεββηνίου Σωματείου Ιδιοκτη- 
τών Καταστημάτων Εκµίσθωσης Η/Υ και 
Παροχής Υπηρεσιών Ιηϊθιπεῖ, δήβωσε στο 
6 Μαςίει” τα εξής: 

᾿Διαθάζοντας το άρθρο σας στη στήβη 
Μεταξύ µας΄ του τεύχους Ιουβίου, αισθάν- 
8ηκα µεγάβη ανακούφιση Ββέποντας ότι 
επιτέβους κάποιος δημοσιογράφος εντό- 
πισε το παράΠογο νομοσχέδιο και εξέ- 
Φρασε µια Λογική γνώµη γι΄ αυτό. Είκα 
αρχίσει να αναρωτιέμαι µήπως όντως ο 
νομοθέτης έχει δίκιο και όβοι εμείς οι 
ιδιοκτήτες ΙπίθΓπεί οβ/ό άδικα ξεσηκωθή- 
καμε και αντιδρούµε. Μήπως παρανοήσα- 
µε τις διαθέσεις και τις προθέσεις της 
προοδευτικής κυβέρνησής µας. 

ΤεΠικά, δυστυχώς, και εσείς και εµείς 
έχουµε δίκιο. Η εΏβηνική κυβέρνηση µέσω 
του νομοσχεδίου αυτού φέρνει την ΕΠΠάδα 
στο µεσαίωνα όσον αφορά στην τεχνοβογι- 
κή εξέΠιξη. Όι κυβερνώντες, στην προσπά- 
θειά τους να αποποιηθούν τα παράνομα 
σύμφωνα µε το νόµο τυχερά παιχνίδια και 
να φανούν θερµοί υποστηρικτές των Χρη- 
στών ηθών΄ της εββηνικής οικογένειας, συ- 
ψέταξαν εντεβώς ᾿στο πόδι’ ένα νοµοσχέ- 
διο, το οποίο εξομοιώνει όβα τα µέσα τα 
οποία µπορούν να ψυχκαγωγήσουν και 
έχουν πρίζα ηβεκτρικού ρεύµατος. Όι υπό- 
Λοιποι Βουβευτές των άῆβων κομμάτων, 
Φυσικά, δεν θα έδιναν την ευκαιρία στους 
πρώτους να τους κατηγορήσουν ότι παρε- 
µποδίζουν ένα τόσο θεάρεστο 
έργο, και έτσι 


Α 


σύσσωμο το κοινοβουβευτικό 
σώμα έριξε στην πυρά τους υποβογιστές 
που παίζουν παιχνίδια. Ετσι απΠά, χωρίς να 
γίνεται καµία αποβύτως διάκριση για το αν 
τα παιχνίδια αυτά είναι παράνομα ή όχι. 
Είναι αδύνατον, µας είπε µε Λίγα Λόγια 
ο υφυπουργός Οικονομικών κ. Φωτιάδης, 
να εβεγχθούν οι υποβογιστές για το αν 
παίζουν παράνομα παιχνίδια, οπότε καταρ- 
γούμε την επιτροπή Γνωμάτευσης για τα 
ηΠεκτρονικά παιχνίδια και τα απαγορεύου- 
µε όβα. Σαν να Λέμε, δηβαδή, ότι βγαίνει 
αύριο το Υπουργείο Συγκοινωνιών και 
επειδή γίνονται ποῇββά οδικά ατυχήματα 
στην Εββάδα, καταργεί την Τροχαία και 
απαγορεύει την κίνηση στους δρόµους για 
τα µέσα μεταφοράς. Τόσο ανόητα τοποθε- 
τηµένο είναι πραγματικά το νομοσχέδιο, 
ώστε συγκριτικά µε το προηγούμενο παρά- 
δειγµα, δεν σου επιτρέπει ούτε βόῆτα στην 
αυβή σου, καθώς επεκτείνει τους 
Χώρους ισχύος 


ναπίοχ(ῷΦοοπιρυρἵθςς.σἵ 


του και σε ιδιωτικούς και όχι µόνο στους 
δημόσιους. 

Το συῇβογικό όργανο των ιδιοκτητών [η- 
ἰθγποαί οβ/ό 8α ξεκινήσει µια καμπάνια 
αντίδρασης στο νομοσχέδιο και θα ζητήσει 
την υποστήριξη του κοινού, ώστε να ανα- 
γκαστεί το Υπουργείο Οικονοµικών να δέ- 
σει ένα τέβος σε αυτήν την παρωδία. Ηδη 
ξένες ιστοσεβίδες ενημερώνονται, κάποι- 
ες από αυτές ήδη έχουν καταγγείῃει την 
γκάφα του νομοσχεδίου µε τίτβους όπως 
άΓΘΘΚ σονθ/ΠπἹεΠί β8Πς Ιπίεγπθί 68ΠΊ65.. 
ΣΕ ιστοσεβίδες που δίνουν πρόσβαση σε 
ππμἰρίΒι/ΘΓ σ8ΠΊθ5, όπου έχει αναφερθεί 
το θέµα από Εήβηνες χρήστες, έχει γίνει 
το αγαπημένο ανέκδοτο των υποβοίπων. 
Θα γίνει κάτι, επιτέβους, για να πάψουµε 
να θεωρούμαστε από τους υπόΠοιπους Ευ- 
ρωπαίους και τους Αμερικανούς τριτοκο- 
σµική χώρα; 


κλ.ἱ ο- | 


Αυτοί δεν έχουν πιάσει ποτέ στα χέ- 
ρια τους υποβογιστή συνδεδεμένο στο Δια- 
δίκτυο; Και αν όχι, γιατί δεν δοκιμάζουν να 
το κάνουν πριν να εκφέρουν ανόητες 
γνώμες και υποστηρίξουν παράβογα και 
ανεφάρµοστα νοµοσχέδια; Με ποιο δικαί- 
ωὠµα αυτοί οι κύριοι αμφιθάῆΠουν εκ των 
προτέρων για την ηθική όβων των επαγ- 
γεβμµατιών που έχουν Ιπἰθγῃεί οβ/ό και 
δεν έχουν ασκοῇηθεί ποτέ τους µε τζόγο, 
ενώ το µόνο ἐγκᾖημά τους ήταν ότι προτί- 
µησαν µια δουβειά που θέΠει µεγάΠο µε- 
ράκι και ποῇββές προσωπικές ώρες εργα- 
σίας για να φτιάξουν κάτι αξιόβογο χωρίς 
καν τη Βοήθεια του κράτους. Οῇα όσα 
έχουν ειπωθεί για επιδοτήσεις από την 
πευρά της ποβιτείας ανήκουν στη σφαί- 
ρα της Φαντασίας τους και µόνο εκεί. Πο- 

τέ δεν επιδοτήθηκε η ιδιωτική πρωτο- 


[πΕ ρε Μεν 


Βουῇία τουβάκιστον στον τοµέα των ΙΠίΘ- 
ποῖ οβ/ές και ότι Πένε είναι µεγάβα Λόγια 
για εντυπωσιασμµό, 

Ζητώ συγγνώμη για το µακροσκεῄές ϱ- 
πια! µου, αΏβά η αγανάκτηση έχει φτάσει 
στα όριά της. Και πάβι σας ευχαριστούμε 
για το άρθρο σας και σας συγχαίρουµε, για- 
τί είστε οι µόνοι που δεν έχετε πέσει στην 
παραπἠηροφόρηση του κόσµου όσον αΦο- 
ρά στην απαγόρευση των παιχνιδιών. Ηθε- 
Ζαν να περάσουν στον κόσµο την εικόνα 
ότι μιλούσαν για τα τυχερά παίγνια για να 
αποφύγουν το ποβιτικό κόστος και την 
αντίδραση του κόσμου. ΌΛοι κακώς έχουν 
την εντύπωση ότι τα παιχνίδια για υποβογι- 
στές δεν περιβαμβάνονται. Συγχαρητήρια 
στο συντάκτη του άρθρου και ευχαριστώ το 
περιοδικό που σε όβη τη διάρκεια της περι- 
πέτειάς µας ήταν πάντα ετοιµοπόβεμο.” 


Δεν είναι, ὡστόσο, µόνο τα Ναί οα[ό5 
που έχουν το πρόβῄηµα. Ζητήσαµε από το 
γνωστό δικηγόρο Τάσο Παρθένη, ο οποίος 
συγκαταβέψεται στους πβέον ειδικούς 
για θέµατα νέων τεχνοβογιών και Ιηῖαι- 
ποῖ στη Χώρα µας, να µας εκφράσει τη δι- 
κή του άποιψη για το νόµο. Οπως µας δή- 
ῆωσε, Ποιπόν, "το νομοθετικό σώμα πήρε 
µέτρα σε µια εποχή όπου υπήρχε έντονο 
κοινωνικό πρόθῄηµα. Όμως, τα µέτρα αυ- 
τά ελήφθησαν µε προχειρότητα και χὠ- 
ρίς εμπεριστατωµένη µεβέτη, µε συνέ- 
πεια να προκαβέσουν ακόµα εντονότερα 
προββήματα. Ποιος 8α αναβάβει την 
εφαρµογή αυτών των µέτρων και µε ποια 
κριτήρια; Ηδη έγινε το πρώτο δικαστήριο 
όπου ένα αναψυκτήριο κατηγορούνταν 
µε βάση το νέο νόµο για παράνομη χρήση 
ηβεκτρονικού υποβογιστή και, τεβικά, επι- 
τεύκθηκε η αθώωσή του, επειδή το δικα- 
στήριο αναγνώρισε πως δεν είχε παρέῆ- 
θει η τρίµηνη προθεσµία του άρθρου ὃ 
προκειµένου το αναψυκτήριο να εΦοδια- 
στεί µε την ειδική άδεια που απαιτείται, 
ώστε να παρέχει έστω υπηρεσίες ΙΠΙΘΓ- 
πεί. 0 νέος νόµος, όπως είναι διατυπωµέ- 
νος, απαγορεύει ακόµα και την εγκατά- 
σταση παιχνιδιών σε υποβογιστές στα 
σπίτια µας, για οικιακή χρήση δηβαδή, και 
θα χρειαστεί να γίνουν μαζικές κινήσεις 
για να επιτευχθεί κάποια ευνοϊκή ρύθμι- 
ση, όπως υπουργικές αποφάσεις που 8α 
διασαφηνίζουν περισσότερο τις διατά- 
ξεις του νόµου και 8α διαχωρίζουν τις πε- 
ριπτώσεις παράνομου τζόγου από αυτές 
της χρήσης του υποβογιστή απΠά και µό- 
νο για ψυχαγωγία. Προσωπικά ξεκινώ την 
ίδρυση σωματείου µε µέβη τους Ι8Ρ και 
τις εταιρείες εφαρμογών Ιπίειπαί, ώστε 
να μπορούν να διεκδικούν αποτεΠεσµατι- 
κότερα τα δικαιώματά τους." 

Όπως μάθαμε στο µεταξύ, ήδη σε διάφο- 
ρες περιοχές της χώρας {οι πρώτες πβη- 
ροφορίες ήρθαν από την Εδεσσα), οι αστυ- 
νομικές αρχές ενημερώνουν τους ιδιοκτή- 
τες των Νοαϊ οαίό5 πως πρέπει να αφαιρέ- 
σουν τα παιχνίδια κάθε µορφής από τους 
υποβοψιστές τουσ 


ΦΤΙΑΧΝΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 
ΣΤΗΝ ΠΥΡΛΙ 

Ζητήσαμε να έχουµε και την άποίη των 
εβηηνικών εταιρειών που αντιπροσωπεύ- 
ουν οοππριίθί σαΠΊ65, όµως, οι υπεύθυνοι 


είτε βρίσκονταν σε διακοπές είτε δεν εἴ- 
Χαν ακόµα ενηµερωῶθεί ψια το νόµο. 

Από τους κατασκευαστές παιχνιδιών, 
στο 'Ρ0 Μαφία” κατέθεσε την ἀποιµή του 
ο κ. Στέβιος Κεσανίδης, διευθυντής των 
Εκδόσεων Γενναδείου Σχοβής: 

᾿Ευχαριστώ το περιοδικό που για ακόµα 
µία φορά µου έκανε την τιµή να µου προ- 
σφέρει την ευκαιρία να εξυμνήσω τα επι- 
τεύγµατα της πατρίδας µας, τα επιτεύγµα- 
τα που όβοι γνωρίζουμε, όβοι ᾽αποβαμθά- 
νουµε΄ και γι΄ αυτό ακριβώς όβοι δεν κά- 
νουµε τίποτα για να τα αββάξουμε. 

Επειδή, όµως, δεν έχετε κατανοήσει εν- 
δεκοµένως πΠήρως τι προβῄέπει το νοµο- 
σχέδιο, θα πρέπει να σας πω ότι µια προ- 
σεκτικότερη µεβέτη του δείχνει ότι πρα- 
κτικά έχουν απαγορευτεί όβα τα παιχνίδια 
και όχι µόνο µερικά. Το άρθρο 1.α ορίζει 
ότι μηχανικά διεξαγόµενο παίγνιο είναι 
εκείνο για τη ἠειτουργία του οποίου είναι 
αναγκαία και η συµβοβή της μυϊκής δύνα- 
µης του παίκτη. Το άρθρο 1.ε ορίζει ότι ψυ- 
Χαγωγικό τεχνικό παίγνιο είναι εκείνο του 
οποίου το αποτέῄεσμα εξαρτάται αποκῇει- 
στικά από την τεχνική ή πνευματική ικανό- 
τητα του παίκτη... Το άρθρο 21 απαγορεύει 
τα ηβεκτρικά, ηΛεκτρομηκανικά και ηῇβε- 
κτρονικά παιχνίδια {και θεωρητικά επιτρέ- 
πει τα υπόβοιπα). ΑΛΠά, φευ, στο άρθρο 
22 στα μηχανικά παιχνίδια επιτρέπει µόνο 
τα ψυχαγωγικά τεχνικά. 

Τώρα όποιος από εσάς μπορέσει να µου 
εξηγήσει πώς 8α γίνει ο παίκτης, στην πε- 
ρίπτωση αυτή, να καταθάβῃει μυϊκή δύναμη 
αποκῄβειστικά µε τεχνική ή πνευματική ικα- 
νότητα, θα προταθεί επίσηµα από όβους 
τους 6ΒΠΊΘΙ5 για επίσηµος συντάκτης νο- 
µοσχεδίων στη Βουβή, διότι, όπως φαίνε- 
ται, οι ενυπάρχοντες στερούνται και τεχνι- 
κών και πνευματικών ικανοτήτων. 

θαυμάστε σύνταξη άρθρου (21): 

Απαγορεύεται η διεξαγωγή των υπό 
στοιχεία Β’, γ΄ και δ΄ του άρθρου 1 παι- 
γνίων, περιβαμβανομένων και των υποῇο- 
γιστών.... Τώρα µάβιστα, ο υποβογιστής εί- 
ναι παιανίδι και... απαγορεύεται η διεξαγω- 
γή του! Αρα, έξω οι υποβογιστές από τα 
σχοβεία και να επιστρέψουν πάραυτα όβοι 
οι βουΠευτές τους υποβογιστές που τους 
Χάρισαν όταν έγιναν Βουβευτές για να µην 
παρανομούν! 

Δεν θα πρέπει να νιώθουμε έκπῄηξη, 
όµως. Την ηµέρα εκείνη η συνεδρίαση στη 
Βουβή έβηξε στις 19:96 και ορίστηκε η 
επόμενη για την άἢβη ηµέρα στις 10:90 
Αν ψάξει κάποιος και πόσοι ήταν παρό- 
ντες στη ΒουΠή εκείνη την ηµέρα, 8α κα- 


ταβάθει τι γίνεται. Μια φούχτα άνθρωποι, 
µέσα σε εβάχιστη ώρα, νομοθετούν! Ετσι 
απΠά. 

Αν, τώρα, ϐγουν µερικοί εκπρόσωποι του 
κῄάδου και πουν ότι οι βουβευτές ήρθαν 
και ζήτησαν τη γνώµη τους, ότι μπόρεσαν 
να ενημερώσουν τη Βουβή γιατις απόψεις 
τους και για τα προββήματα του κβάδου, 
τότε 8αᾳ ζητήσω ταπεινά συγγνώμη." 


ΑΝΤΙΔΡΑΣΕΙΣ ΤΟΥ ΤΥΠΟΥ 8 
ΤΟΝ ἀΑΜΕΗΘ 

Όπως ήταν αναμενόμενο, ένας τέτοιος 
νόμος δεν θα μπορούσε να περάσει απα- 
ρατήρητος από τον Τύπο, καθώς φυσικά 
και από τους ίδιους τους σαπ]θ/5. Στην αγ- 
γηική οη-ἱίπθ έκδοση της ᾿Καθημερινής” 
(πᾶρ://Μ νυν. εκαἰϊμἰπιειϊπἰ.οοπι/ἀάορί/ηεν/ 
9/οοπῖεη({ α5ρ28ἰ4Ξ17011] περιέχεται 
σχόβιο µε τίτῇο "Απαγορευμένο το οη/ίπα 
σκάκι στα Ιηϊοιποί οα{6;”. Αντίστοικο τίτῆο 
έχουν και "Τα Νέα΄ και συγκεκριµένα "Το 
σκάκι θύμα του κουβοχόρη;. 0 ᾿Επεύθερος 
Τύπος” τονίζει το επικείμενο πρόββηµα 
ανεργίας στους υπαἠβήῆους των Νοαϊ 
σαΐό5, σημειώνοντας ότι "στο δρόµο κινδυ- 
νεύουν να µείνουν 10.000 ερψαζόμενοι”. 
Το Ἔθνος” γράφει: ᾿Τέῆος στα παιχνίδια”, 
αρκετές πάντως ηµέρες ύστερα από το δι- 
κό µας άρθρο "αππθς... νε” που δηµοσι- 
εύθηκε απότις 18 Ιουβίου στο θίζθ του Ρ0 
Μαφία”, έναν οβόκῆηρο µήνα προτού 
ασκοβηθούν οι... υπόβοιποι µε το θέµα. Και 
η Πίστα, βέβαια, δεν έχει τεβειωμό... 

ΑΠΔά και οι ίδιοι οἱ σαππεις δεν έµειναν 
αµέτοχοι. Στη στήβη της "Αηβηβογραφίας” 
αυτού του µήνα θα διαβάσετε ορισμένες 
Χαρακτηριστικές αντιδράσεις αναγνωστών 
μας, ενώ σας παραθέτουμε και αποσπά- 
σµατα από αντίστοιχα μηνύματα στο Ρ0 


Μαςῖαι {ογαπι (Πίῖρ://Μν ροπιαξῖεγ.σΓ/{ο- 
Γυπι/ἀε[αιἰτ α8ρ2ΑοἴίοπξΘΠον/Μεςςεσεᾶ 
0-632658Ρ8σε-ΕΕκραπά-ΒΡασθθίζε-): 

ἜΧε, χε, πΠέον 8α κρύβουμε το Ῥῦ ΜΑς- 
ἴΘΓ΄ µέσα στην εφημερίδα και θα µας κοι- 
τά συνωµοτικά ο περιπτεράς.. Μήπως να 
απαγορευτούν και οι Οβυμπιακοί; Γιατί 
Οἰυπιρίο ἄβπιθς Λέγονται (στα µακρινά τα 
ξένα) και αφού πήραμε σβάρνα τα 
σαππες...' (αἰΖζυ) 

Ιοι...αυτό είναι απ΄ τ’ άγραφα..." 
{6 ο0Ζε) 

Ῥεβαίως, πέρα από την πῆάκα, το όἢο 
νοµικό πβαίσιο µπάζει από παντού και έχει 
τρομερές αοριστίες στο τι θεωρείται ιδιώ- 
τικός χώρος και στο αν τεβικά τα 6Β/ΠΊες 
που κυκβοφῳορούν στο εμπόριο μπορούμε 
ή ΔΕΝ ΔΙΚΑΙΟΥΜΑΣΤΕ να τα εγκαταστήσου- 
με. Είναι για να γεβάει κάθε πικραµένος...΄ 
(ραπα!) 

Παιδιά, όβα είναι µια γυναικεία σκευω- 
ρία.. Τις έκουµε πεθάνει στο Φτύσιμο και 
πάνε να µας κόψουνε τα σ8ΠΠΘς, να δούµε 
τι άἢβο θα µας κόψουνε µετά...’ (Κοθίβςία) 

᾿Το φιδάκι στο κινητό επιτρέπεται; 
(ΑΙΙ6Π) 

Προτείνω (σοβαρά) να μαζευτούµε όσο 
το δυνατόν περισσότερα άτοµα και να κά: 
νουµε διαδήβωση διαμαρτυρίας από τη 
Στουρνάρη µέχρι το Υπουργείο Ποβιτι- 
σµού! Λέω να αρχίσουμε ήδη να οργανω- 
νόµαστε και να αρχίσουµε να σκεδιάζουµε 
πανό, συνθήµατα και όβα τα σχετικά..." 
{ἱσοΝ) 

0 2105 αιώνας Βρίσκει, Βοιπόν, τους 
Εβῆηνες σαπ]6Γ5 να αγωνίζονται για τα... 
δικαιώματά τους! Να που η πραγµατικότη: 
τα µπορεί να ξεπεράσει ακόµα και την πιο 
τοϊµηρή Φαντασία. Τι άλλο, άραγε, µένει 
να δούµε; ῷ 


Ετσι μπράβο, Βρε παιδιά! Δεν 
χρειάζεται να κρυβόµαστε πίσω 
από το δάχτυῆό µας. Στον 
οποιονδήποτε θα μπορούσε να 
συμβεί... 


ἴς προάββες {τις ποθύ προάΒῃες, διότι 
ας όψεται το θέµα του νομοσχεδίου για 
τα σαπ]θ5 που μού 'Φαψε όῆο το χώρο 
της στήβης τον περασμένο µήνα) µια 
Φίβη της στήβης, φίβη δική µου, φίπη 
του Κώστα, της Μαρίας, του Ανδρέα και 
άθῆων δημοκρατικών {και ουχί 
αναρχικών - µη µας πάνε µέσα 
καβοκαιριάτικα) στοιχείων, κόρη της 
Αστραπής καιτου Κεραυνού, το γένος 
Μπεσαμέῆ, µου έστειΏε ένα 
ενδιαφέρον ο-πιαίἰ µε τον εμπνευσμένο 
τίτῇο 'Βο:’. 

Φυσικά, και µόνο ο τίτῆος ήταν 
αρκετός για να µου τραβήξει το 
ενδιαφέρον. Ανοίψοντας το 6-πιαίἰ το 
µόνο που είδα ήταν ένα ΙἰΠΚ, το οποίο 
και ακοβούθησα. Στην οθόνη µου 
εμφανίστηκε ένα θίῖο που δεν θά 
πρεπε να ήταν έτσι, καθώς το 
συγκεκριµένο ὑΒΙ. το έχω ακοθουθήσει 
κι άββες φορές στο παρεῆθόν {µιβάω 
για το θἷζςθ των ἄιθ6Κ 0οπιριίοι Νεννς). 
[ια να πάρετε µια ιδέα, δείτο και το 
σκετικό θο/θθηςΠοί, το οποίο οι 
δαιµόνιοι ρεπόρτερ µας κατάφεραν να 


εξασφαΏίσουν αποκῄειστικά για σας. 
Σκέφτηκα πως µου στείανε το 
ἰίηκ για να µου πούνε "να, το 
χακάρανε το σοη.α{”, οπότε 
ετοιµάστηκα να κβείσω 


τον ΙπίθΓηοῖ ΕΧΡΙΟΓΘΙ 


Προβάβῆοντας {σχώρα με, πάτερ, 
ως στόχο την προ- αμάρτησα) ον 
η Ες κάτιτέτοια δεν µε 
σιασι«των χρηστων ποθυενδιαφέρουν. 
του, το Υαΐιοο! χρησι- Συνειδητοποίησα, 
µοποιεί φίῆτρα που όµως, αίφνης ότι 
απἠθάζουν οἠόκῆηρες εκτός από τα 
Λέξεις στα περιεχό- ᾿χακερικά΄ 
μενα των ο-πια]!ς. νοάνας τι 
ο λια διάἠεκτο που 
Ετσι, το "οναί” µετα- αρέσκονται να 
µορφώνεται σε "6: χρησιμοποιούν 
νίθν’ καιτο "πιοσίια΄ όσοι επιδίδονται 
σε..."88Ρ/88Φ0”1 στο ἀε[αοἶπο - 
ξέρετε τώρα: 


ΡΗΜΑΒΗΘ ΞΗΜΟΜΙΟ 


(1/04) - (1.-----ι) 


οἅρι 041, ΗαΌΚΕΠΒΖ, 9ιΓΏι κ.ἠπ.), υπήρχαν 
στη σεβίδα και κάποια απβά, κατανοητά 
οἠβηνικά. Και ιδού τι ἠέγανε: 

᾿Κύριοι µας χακέψανε/! 

Κι όχι τίποτε άᾖᾗο, απῇά µας 
χακέψανε Βραζιβιάνοι/! 

Κι ούτε αυτό, αββά οι Βραζιβιάνοι που 
µας κακέιψανε είναι χρήστες του 
.ΜΙοΓοδοβ ΕΓοπίβαρθ 4.0//! 

ΡἱςοιαίπΊΕΙ: 

Το ασΝ.οΓ τιµά και υποστηρίζει όβους 
όσοι χάνουν αμέτρητες ώρες στην 
προσπάθειά τους για μάθηση κι 
εξάσκηση. Εστω κι αν αυτή η μάθηση κι 
εξάσκηση γίνεται µε αυτό τον 
ενοχβητικό για όβους εµάς τους 
υπόβοιπους τρόπους. Σεθόµενοι, 
Λοιπόν, όβους τους ᾽αναζητητές 
γνώσης’ (άσχετα αν είναι ...τριών ή 
δεκατριών χρονών), θα αφήσουμε τη 
σεβίδα αυτή εδώ για αρκετές ηµέρες, 
έτσι ώστε να τη δούνε όβοι και 
προπάντων αυτοί που {γνωρίζουμε όΠοι 
µε ποιο αυτοµατισµό, πατώντας απβώς 
ένα κουμπί) την τοποθέτησαν εδώ. 
Ούτως ή άββως, καβοκαίρι έχουµε, ας 
αφήσουμε τα µίση και... Μίνα ΒΓβςΙΠΗ 

α0Ν.σί 

Για να πάτε στο ΝΝΜ.σοη.ο{ πατήστε 
ΕΔΩ. 

(Ευχαριστούμε τον Πάρη από Αθήνα 
που µας ειδοποίησε γιατί εµείς...)΄ 

(Ακοβουθούν τα γνωστά χακερική). 


Τότε συνειδητοποίησα ότι ΔΕΝ 
βρισκόμουν στη Ποπιθραοθ του 40ΟΝ 


στ ττγ-η 


(είναι φτιαγμένη σε Οοἰάξιςίοπ) αββά 
σθ µια απΠή Πϊπιἰ σεβίδα, την οποία τα 
παιδιά του 4ΟΝ είχαν φυβάξει ψια 
όῆβους εµάς τους... περίθρψους, αηβά 
ίσως και προς γνώσιν και 
συμμόρφωσιν”. 

Αυτό που µε εντυπωσίασε ήταν το 
σθένος καιτο θάρρος τῶν παιδιών του 
Ε0Ν, που όχι µόνο παραδέκθηκαν το 
ψεγονός {κάτι ιδιαίτερα δύσκοβο για 
θἀπιίης - συνήθως τα µασάνε”), αηβά 
άφησαν καιτις αποδείξεις "στον αέρα” 
µην τυχόν και... υπάρξουν αμφιβοβίες, 

Εύψεἰ Μακάρι να υπάρξουν κι άηποι 
να μιμηθούν το παράδειγμά σας... 


Αν δεν το ξέρετε, µέσα από τη 
στήθη αυτή απαντάµε και στην 
αλθηθογραφία αναγνωστών µε 
περίπῆοκα προβἠήµατα. 


ον περασμένο µήνα ήρθε στα 

γραφεία του περιοδικού µια 

επιστοβή αναγνώστριας, η 
οποία είχε κάποια προβἠήµατα µε την 
εφαρµογή που είχε προμηθευτεί (δεν 
διευκρινίζει αν την έχει αγοράσει 
οἡσίπαί ή από κόπια). 

Ας δούµε, όµως, το πρόββηµάτης. 

᾿Αγαπητό περιοδικό, 

Πέρσι έκανα αναθάθµιση από το 
Αρραθωνιαστικός 9.0 στο Σύζυγος 1.0 
και παρατήρησα πως το καινούριο 
πρόγραµµα άρχισε να κάνει 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 


να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε Ε-πιαί! (πιαςἰει(ῶοοπιριρτεςς. ΠΠ). 


αναπάντεχες αββαγές στα Λογιστικά 
φύββα, περιορισμένη πρόσβαση στις 
εφαρμογές Πουβουδιών και 
Χρυσαφικών που παῄιότερα, στην 
έκδοση Αρραθωνιαστικός 9.0, δούπευαν 
απρόσκοπτα. 

Επίσης, το Σύζυγος 1.0 
απεγκατέστησε ποῇβά άῆῇβα ποβύτιμα 
προγράµµατα, όπως το Ρομαντικός 
Περίπατος ν.9.9 και εγκατέστησε άβῇα, 
ανεπιθύμητα, όπως τα 6ΠΕπιρΙοΠΙ εβριἰθ 
9.0 και Κυριακή στα Γήπεδα 80. 

Το Διάπογος 1.3 δεν τρέχει πια ενώ 
το Καθαριότητα 26 προκαβεί 
κοβΠήµατα και κατάρρευση του 
συστήµατος. 

Προσπάθησα να τρέξω το Μουρμούρα 
99.. αβῇά εις µάτην. 

Τινα κάνω; 

Μια απεἠπισµένη γυναίκα." 


Αγαπητή ᾽Απεηπισμένη γυναίκα”, 

Εχε υπόιµη σου πως το 
Αρραθωνιαστικός 5.0 είναι ψυχαγωγικό 
πακέτο, ενώ το Σύζυγος 1.0 είναι 
Πειτουργικό σύστηµα. 

Προσπάθησε να δώσεις την εντοβή 
᾿ΟλΝοιπίζα-ρνς-πιθ-ασβροιιςες΄ και 
εγκατέστησε το Δάκρυα 6.2. Λογικά, το 
Σύζυγος 1.0 θα εκκινήσει αυτόµατατις 
εφαρµοψές Ενοχή 9.0 και Λουβούδια 7.0. 

ΠΡΟΣΟΧΗΙ Υπερβοβική χρήση του 
παραπάνω προγράµµατος µπορεί να 
προκαβΒέσει την κἠήση των Κατσούφικη 
Μουψγαµάρα 2.5 και Μπίρα 6.1. (Το 
Μπίρα 6.1 ίσως προκαβέσει την 
αναπαραγωγή ΜΑΝ αρχείων τύπου 
"Δυνατό ροχκαβητό”.) 


Σε καµία περίπτωση δεν πρέπει να 
γίνει εγκατάσταση του Πεθερά 1.0 και 
µη σκεφτείτε καν να τρέξετε τα 
Βοηθητικά αρχεία Εραστής και [κόμενος 
(δεν είναι συμβατά µε το Σύζυψος 1.0 
και µπορεί να προκαΠέσουν 
κατάρρευση του συστήµατος). 

Συνοιµίζοντας, το Σύζυψος 1.0 είναι 
ένα εξαιρετικό πρόγραµµα, αν και µε 
περιορισμένη µνήµη, που χρειάζεται 
κάποιο διάστηµα για να εµπεδώσει 
µερικές καινούριες εφαρμογές. 

Σκεφτείτε σοβαρά την απόκτηση 
συνοδευτικών προγραμμάτων, που θα 
Βεῆτιώσουν την απόδοσή του 
σηµαντικά. Συστήνουμε το Ζεστό Φαϊ 
3.0, καυτά Εσώρουχα 5.3 καιτο Τροµερή 
Κορμάρα 10.1. 

Το ποθύ καβό (αββά όχι πραγµατικό, 
βέβαια) αυτό κειµενάκι αποτεβεί 
θυγενική προσφορά του φίβου της 
στήβης "Παπιίαη”, Τηηχ πια! 


Φαστ φόργουαρντ θα έχει ή µόνο 
σόου µόσιον; 


κουσον, άκουσον: Η ΜίοΓοδοΗ 

παρουσίασε τη νέα έκδοση των 

Μ/Ιπάον5 Χρ, η οποία μετατρέπει 
τον υποβογιστή σας σε σύστηµα 
Ψυχαγωγίας και το µόνο σίγουρο είναι 
ότι θα Δειτουργεί και µε 
τηβεχειριστήριο. 

Κατά τα άἠβα, στο Χθοχ της δεν δίνει 
τη δυνατότητα στους χρήστες να 
σερφάρουν όπου θέΠουν στο |ηϊαιποῖ, 
Δεν την καταβαθαίνω αυτή την 
εταιρεία. Αντί να μετατρέψει το Χθοχ 


Δεν είναι δύσκοῆο να καταθάβουµε τι 
είναι ο ασύρµατος τηβέγραφος.0 
απῆός τηϊέγραφος μοιάζει σαν µια πο- 
Δύ µακριά γάτα. Της τραβάς την ουρά 
στη Νέα Ὑόρκη και νιαουρίζει στο Λος 
Αντζεβες, 0 ασύρµατος είναι το ίδιο 
πράγμα, χωρίς τη γάτα. 


Η φυσική είναι σαν το σεξ. Σίγουρα έχει 
κάποια πρακτικά αποτεβέσµατα, αθθά 
δεν είναι αυτός ο ἠόγος για τον οποίο 
την εξασκούµε. 


σε ϱηῖειζαἰηπιεηΐ οθηἴ6ί, που του 
πάει κιόβας Δόγω συσκευασίας, θέῃει 
να Βἠέπουμε Βίντεο µε /Ιπάονως ΧΡ. 

ΑπυψΨαυ, η νέα έκδοση των ΧΡ 
ονομάζεται Ν/Ιπάον/ς ΧΡ Μααία 0θηίςι 
Εαάῑίοπ και ήταν γνωστή µέχρι σήµερα 
με το κωδικό όνοµα ᾿Εγθεφίυ]ία”. Η 
ενσωμάτωση χαρακτηριστικών, όπως 
τηῆθοπτική Λήψη και αναπαραγωγή, η 
αποθήκευση τηΏεοπτικών 
προγραμμάτων στο δίσκο, η Ψηφιακή 
αναπαραψωγή μουσικής, βίντεο και ΡΝΏ 
και η δυνατότητα χειρισμού του 
συστήµατος µέσω τηβεχειριστηρίου {ῇ 
δίνουν στο Δειτουργικό αυτό σύστηµα το 
χαρακτηρισμό του συστήµατος 
Ψυχαγωγίας. 

Προς το παρόν, τα Μ/Ιπάοως ΝΡ Μααᾶία 
Οαηΐει ΕάΠίοη βρίσκονται σε Ὀεία 
ἴρφίίπσ, αηβά πρόκειται να διατεθούν 
στην αγορά των ΗΠΑ, του Καναδά και 
της Κορέας µέσα στους επόµενους 
τέσσερις µήνες. 

Αντίθετα από τα υπόΠοιπα 
Πειτουργικά συστήµατα, τα Νπάονως 
ΧΡ Μεαϊία 0απίαι Εάῑίοπ δεν θα 
πωβούνται ξεχωριστά, δεν θα µπορεί 

δηβαδή ο καταναβωτής να τα 

αψοράσει από τα ράφιατων 

καταστημάτων. Αντίθετα, θα 

συνοδεύουν προσωπικούς 

υποβογιστές που θα είναι ειδικά 
σκεδιασµένοι ώστε να αξιοποιούν τις 
δυνατότητες του νέου Δειτουργικού. 
Ενα τυπικό τέτοιο σύστημα θα κοστίζει 
από 1.000 µέχρι 2000 δοβάρια {µε τη 
σηµερινή ισοτιμία δηβαδή περί τα 1.000 
με 2000 ευρά - µα δεν είµαι φοβερός 
στους μαθηματικούς υποβογισμούς;). [8 


ο τσ] 


Η ατυχής, όπως δείχνουν τα πράγµατα, κατάθηξη του διαστηµόπῆοιου 
της ΝΑΣΑ 0οπῖομε, τα 25 χρόνια της αποστοῆής Ψουασαι αθῆά και 
δύο σημαντικές εξεῆίξεις από τους χώρους της Φυσικής και των 
Μαθηματικών -η πρώτη ενδέχεται µάβιστα να ανατρέπει τη θεωρία 
της σχετικότητας του Αἴνστάιν- κυριαρχούν στη στήῆη µας αυτόν το 


Επιμέλεια; Βαγγέλης Κράτσας μήνα. 
νβηίοτ(ῷσοπηριρίθδς.ατ 


ἴοιμί της ΝΑΘΑ, που επρόκειτο να εισχωρήσει στους πυρήνες 

δύο κομητών, τον Νοέμβριο του 2008 και τον Ιούνιο του 
2006. Το αξίας 159 εκατομμυρίων δοβαρίων Οοπίοι, Λοιπόν, 
εκτοξεύθηκε στις 3 Ιουβίου αββά στις 15 Αυψούστου... σίψησε, αρ- 
νούμενο να δώσει οποιοδήποτε σήµα στο Κέντρο ΕΠέψχου από τη 
στιγµή που πυροδότησε τους κινητήρες του για να Βγει έξω από τη 
γήινη τροχιά. 

Οι υπεύθυνοι της ΝΑΘΑ συνέχισαν τις επόµενες ηµέρες να ά- 
Χνουν για κάποιο σήµα του ΟοπίοιΠ, µάταια όµως, ενώ ως πιθανό- 
τθρο θεωρείται το ενδεχόμενο το διαστηµόπβᾷοιο να έσπασε σε 
δύο ή περισσότερα κομμάτια κατά τη στιγµή της εξόδου του από 
την τροχιά της Γης, 

Τεβικά, στις 21 Αυγούστου το χαμένο 0οπῖοιΓ βρέθηκε από 
αστρονόμους των παρατηρητηρίων της Χαβάη, της Καβιφόρνια και 
της Αριζόνα, οι οποίοι κατάφεραν να τραβήξουν φωτογραφίες του. 
Από αυτές προκύπτει πως το διαστηµόπΏοιο έχει όντως σπάσει σε 
δύο κομμάτια, τα οποία βρίσκονται πβέον σε τροχιά γύρω από τον μα, έστω, της αποστοβής του. Νεότερα θα γνωρίζουμε µάῆβον τον 
Ηβιο, υπάρχουν ὠστόσο ακόµα κάποιες εἠπίδες πως το κυρίως Δεκέμβριο, οπότε οι κεραίες του Οοπῖοιί θα βρίσκονται σε ουνοϊκή 
τµήµα του διαστηµόπβοιου θα μπορέσει να στείβει κάποιο σήµα θέση προκειµένου να γίνει µια νέα προσπάθεια ἠήψμης σήµατος 

στη Γη και, ενδεχομένως, να φέρει σε πέρας ένατµή- από αυτό. Διαφορετικά, τι να κάνουμε, ᾿κομήτης” ήταν και... πάει! 


οὐ ΧΡΟΝΙΑ ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 
1. ͵ 


Σ ας γράφαµε στο τεύχος Ιουβίου για το διαστηµόπβΏοιο Όοη- 


Το αξίας 159 εκατομμυρίων δολαρίων Οοπίοιν 
εκτοξεύθηκε στις 3 Ιουλίου αλλά στις 15 
Αυγούστου... σίγησε, αρνούµενο να δώσει 
οποιοδήποτε σήµα στο Κέντρο Ελέγχου. 


ορ κ ας Οἱ δύο νογασεγ πιστεύεται ότι θα διαθέτουν 
λεκτρική ισχύ α µπορέσο ί 
μην Μο) η ρική ισχύ για να μπορέσουν να συνεχίσουν 


την αποστολή τους στα όρια του ηλιακού 


στο Διάστημα, ενώ στις 5 Σεπτεµβρίου συστήματός µας µέχρι το 2020. 


κΠείνει την ᾿εικοσιπενταετία΄ καιτο 
δίδυμο αδερφάκιτου. Τα δύο νου ασε θα... ψιορτάσουν την επέτειό τους στο Διάστημα, αφού συνεχίζουν τη 
µονακική πορεία τους μακρύτερα από οπουδήποτε έχει βρεθεί ποτέ άνθρωπος ή δημιούρψημά του, µεταφέ- 
ροντας μηνύματα της ανθρωπότητας προς κάθε πιθανό ή... απίθανο αποδέκτη. 

Οι χρυσοί δίσκοι που βρίσκονται στο εσωτερικό των Ψουασθ/ περιέχουν 90 Λεπτά μουσικής {από Μότσαρτ µέ- 
Χρι.. ΟΠιοΚ Β6ιτη], εικόνες και ήχους από τον πβανήτη µας, ηχοψραφηµένους καιρετισμούς σε αρχαίες και σύψ- 
Χρονες γψηώσσες καθώς και χαιρετισμούς από τον πρώην πρόεδρο των ΗΠΑ (πππιυ 0αΓῖει καιτον τέως γενικό 
γραμματέα των Ηνωμένων Εθνών Κυ Ψ/αἰα[είπι, Οι δύο νουασαι πιστεύεται ότι θα διαθέτουν ηΏεκτρική ισχύ 
για να μπορέσουν να συνεχίσουν την αποστοΠή τους στα όρια του ηβιακού συστήματός µας µέκριτο 20920. Είναι, 
µάβιστα, πιθανό ο ένας από τους δύο να καταφέρει να Βγει από το ηβιακό µας σύστηµα, αν και είναι ακόµα νω- 
ρίς για να πούμε µε βεβαιότητα κάτιτέτοιο. Όπως και να Χει, έστω και ὡς απβοί ᾽αγγεβιαφόροί”, οι νουασει θα 
συνεχίσουν το έργο τους ψια ποβῆά χρόνια και.. ποιος ξέρει ἰσως κάποτε να πάρουμε και απάντηση.. 


ΦΩΣ: ΤΡΕΧΕΙ ΤΕΛΙΚΑΜΕ 


ΣΤΑΘΕΡΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ; 


Φωτός, Βασικό άΠηωστε συστατικό της περίφηµης θεωρίας 
της σχετικότητας του Αἰσαιί Εἰηφίείπ, υπήρξε δεδομένη και 
αναντίρρητη. Πόσο θα άθῆαζαν οι αντιλήψεις µας για το Σύμπαν και 
τους μηκανισμούς του, αν ξαφνικά µαθαίναµε ότι η ταχύτητα του φω- 
τός τεβικά δεν είναι σταθερή, αἲβά πιθανότατα έχει επιβραδυνθεί µε 
την πάροδο των χιβιετιών; 
Ισως χρειαστεί να δώσουμε σύντομα µια απάντηση σε αυτό το ερώ- 
τηµα, αφού µια ομάδα Αυστραβιανών επιστημόνων υπό τον θεωρητι- 


δή έχριτις µέρες µας, η παραδοχή της σταθερής ταχύτητας του 


κό φυσικό Ραιἱ Πανίθς του Πανεπιστηµίου ΜασοαιΒίίθ του Σίντνεῖ κατέ- 


Βηξε όντως στο συμπέρασμα αυτό, µεβετώντας δεδοµένα από µακρι- 
νά κβάζαρ. 

Όπως προέκυψε από τις έρευνες της ομάδας, η δοµή των Φωτο- 
νίων που εξέπεμπε το κβάζαρ δεν ήταν η αναμενόμενη, κάτι που µπο- 
ρεί να εξηγηθεί πειστικά µόνο εάν δεχθούμε πως η ταχύτητα του φω- 
τός άβῆαξε µέσα στα 12 δισεκατομμύρια χρόνια, κατά τα οποία το 
Φως ταξίδευε από το κβάζαρ για να φτάσει στη Γη. 

Είναι, Βέβαια, νωρίς για να αναβύσει κάποιος τις συνέπειες που θα 


Πόσο θα άλλαζαν οι αντιλήψεις µας για το Σύμπαν 
και τους μηχανισμούς του, αν ξαφνικά µαθαίναµε ότι 
η ταχύτητα του φωτός τελικά δεν είναι σταθερή; 


έχει µια τέτοια διαπίστωση 
στη σύγχρονη επιστήμη. Αν πά- 
ντως διασταυρωθεί και απο- 
δειχθεί πέρα από κάθε αµφι- 
Βοβία, η κοσµοβογία θα αρεια- 
στεί να αββάξει ποβθά από τα 
σηµερινά δόγµατά της. Ζούμε ᾿ 
σε έναν κόσµο γεμάτο εκπβή- -ᾱ 
ξεις, όµως, και σίγουρα 8α ε 
πρέπει να είµαστε έτοιμοι για 


ΜΙΑ ΔΥΣΚΟΛΗ 
ΕΙΙΕΜΒΑΣΙΗ 


ία από τις πιο 
δύσκοβες και 
σπάνιες περι- 
πτώσεις σιαµαίων δι- 
δύµων Βρέθηκε πρό- 
σφατα στην επικαιρότητα, όταν δύο κοριτσάκια ενός 
έτους από τη Γουατεμάβα, τα οποία γεννήθηκαν 
ενωμένα στο κεφάβι, εγχειρίστηκαν στο Λος Αντζε- 
Λες προκειµένου να επιτευχθεί η αποκόἠβησή τους. 
Στο γεγονός δόθηκε ευρεία δημοσιότητα, εξαιτίας 
ακριθώς της µεγάβης σπανιότητας σιαµαίων αυτού 
του είδους, µε συνέπεια οβόκήηρος ο πβανήτης να 


Ολόκληρος ο πλανήτης παρακολουθεί 
µε αγωνία την προσπάθεια της Μαντία 
Τεγεςα και της Μαγί8 49 θδυς να 
κρατηθούν στη ζωή, µετά την 
εγχείρηση που έλαβε χώρα στις 5 
Αυγούστου. 


παρακοβουθεί µε αγωνία την προσπάθεια της Μαιία 
Τε(εςα καιτης Μαιία ἄθ Ίθ8µ5 να κρατηθούν στη 
ζωή, µετά την εγχείρηση που έῆαβε χώρα στις 5 Αυ- 
γούστου. 

Τη στιγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές, η 
υγεία καιτων δύο παρουσιάζεται σταθεροποιηµένη 
αθῆά ακόµα κρίσιμη, αφού οι δύο µικρές σιαµαίες 
μοιράζονται ορισμένες από τις φῆέβες του εγκεφά- 
ῆου (παρόΏο που συνοβικά οι εγκέφαβοί τους βει- 
τουργούν ξεχωριστά, διαφορετικά δεν θα ήταν ἁῆ- 
ῆωστε δυνατή η επέμβαση] και χρειάζεται να γίνει 
σταδιακή επανακατεύθυνσή τους, ώστε να αποφευ- 
Χθεί ο κίνδυνος εγκεφαβικής συμφόρησης. Το κό- 
στος της επέμβασης και της περίθαΒψης των δύο 
µωρών αναμένεται να ξεπεράσει το 1,5 οκατομμύ- 
ριο δοβάρια. Δυστυχώς, η επιστήµη στις µέρες µας 
είναι µεν εξεΏιγµένη, αθθά και ιδιαίτερα ακριβή... 


/ ξανά στα τέλη Σεπτεµβρίου, 


και, σύµφωνα µε το νέο 


ΑΤΙΑΝΤΙΣ: ΕΤΟΙΜΟ ΤΟΝ 
ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟ 


α θυμάστε ασφα- 
. ῆώς όσα σας γρά- 

Φαμε στο προηγού- 
µενο τεύχος σχετικά µε τα 
προββήματα που εντοπί- 
στηκαν στα διαστημικά ἢθ- 
ωφορεία Αἴἰαπίίς, οοἰωπῃ- 
Ρία, Πἰδοονθίυ και Επάθαν- 
οµΠ, Αυτόν το µήνα έχουµε 
νεότερα: Ηδη οι επισκευές 
ξεκίνησαν και, σύμφωνα 
με το νέο κρονοδιάγραµµα 
που καταρτίστηκε, το 
Αἴἰαπίί υποβογίζεται να 
πετάξει ξανά στα τέβη Σεπτεµβρίου, το ΕπάθανοιΓ τον Νοέµθριο και τα άῆῆα 
δύο Δίψο αρψότερα. 

Οι επισκευές γίνονται κατ’ αρχάς στο Αἴἰαη{ί5 και θα ακοβουθήσουν καιτα 
υπόβοιπα Λεωφορεία. Η επόµενη πτήση του Οοἰμπιδία, που παρουσιάζει αυ- 
ξηµένο ενδιαφέρον Δόγω της συµµετοχής στην αποστοβή και του πρώτου 
Ισραηβινού αστροναύτη, φαίνεται πως μάῆβον θα µετατεθεί ψια τον Δεκέμ- 
Βριο ή τον Ιανουάριο, κάτι που θα εξαρτηθεί από τα νέα προγράµµατα πτήσε- 
ων που θα εκδοθούν για το 2008. 

Δόθηκε, επίσης, µια αναῆυτικό- 
τθρη εξήψηση για τα προββήματα 
που υπήρξαν καιτις πιθανές συνέ- 
πειέσοτους; Συγκεκριµένα, θάν τα 
ρήγματα που παρουσιάστηκαν 
στους μεταββικούς συνδέσµους 
των συστηµάτων προώθησης των 
διαστημικών Λεωφορείων µεγά- 
ῆωναν κατά τη διάρκεια µιας πτή- 
σης, θα υπήρχε κίνδυνος να αποκοῆΠηθούν μικρά τµήµατα των µετάβῆων και 
να καταβήξουν στη µηχανή, εμποδίζοντας την οµαβή Πειτουργία της. Από δω 
και πέρα, οι αρμόδιοι έβαῆαν Βέβαια µυαῇό, κι έτσι ανακοίνωσαν πως θα 
εΏέγχουν τους συνδέσµους έπειτα από κάθε ταξίδι. Κάῆῆιο αργά παρά ποτέ... 


Ηδη οι επισκευές ξεκίνησαν 


χρονοδιάγραµµαπου 
καταρτίστηκε, το Αἰαπιϊς 
υπολογίζεται να πετάξει 


ΣΤΗ ΣΕΛΗΝΗ Τὰ... 
ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΑ. 
ΑΠΟΒΛΗΤΑ, 


υτή την εποχή στις ΗΠΑ συζητείται πού η 

απόφαση του προέδρου Βιιδή να κρησιµο- 

ποιήσει την έρηµο της Νεβάδα ως "σκουπι- 
δότοπο” για τους 77.000 τόνους πυρηνικών απο- 
Βηήτων που διαθέτει η χώρα. Πρόκειται για ένα 
ιδιαίτορα µεγαβεπήβοΠο εγχείρημα, που θα στοικί- 
σει περί τα 58 δισεκατομμύρια δοβάρια (1) και, 
σύμφωνα µε τους αρμόδιους, προσφέρει ασφά: 
εια στην αποθήκευση των αποβἠήτων για 10.000 
Χρόνια. 


Ο 5Ποιννῖη 6ογπ!γ έχει προχωρήσει 
ακόµα και σε µια αρχική µελέτη για το 
σκάφος που θα µεταφέρει τους 
Χιλιάδες τόνους των αποβλήτων στο 
δορυφόρο της Γης. 


Ωστόσο, ποῆΠές οικοβογικές και άῆῆες οργανώ- 
σεις έχουν θορυβηθεί, αφού η µεταφορά των πυ- 
ρηνικών αποββήτων προς τον τόπο της αποθήκαυ- 
σήσ τους θεωρείται Ιδιαίτερα επισφαβής, ενώ επι- | 
σηµαίνεται πως το ενδεχόμενο µιας τρομοκρατικής 
Ενέργειας ενάντια στην αποστοβή μεταφοράς των 
αποβἠήτων στην έρηµο της Νεβάδα ή και στις ίδιες. - 
τις εγκαταστάσεις θα ήταν δυνατόν να έχει κατα- 
στροφικά αποτεβέσµατα. Ετσι, ορισμένοι περιθαῆ- 
Λοντοβόψοι προτείνουν ως Βιώσιμη εναΏβακτική Δύ: 
ση τη µεταφορά των αποβἠήτων στη... Σεβήνη! 
Ένας από αυτούς, µάβιστα, ο θΠθηΜίη Εοιπιιυ, 

έχει προχωρήσει ακόµα και σε µια αρχική µεβέτη 
για το σκάφος που θα μεταφέρει τους χιβιάδες τό- 
νους των αποβἠήτων στο δορυφόρο της Γης. Δεν 
Φτάνει, δηβαδή, που ρυπαίνουµε καθημερινά το δι- 
κό µας πἠανήτη, θα αρχίσουμε τώρα να κάνουμε 

και.. οξαγωγή σο άῆῆα ουράνια σώματα! Μήπως 

δεν είµαστε καθά; 


ΕΝΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΑΙΩΝΩΝ ΒΡΙΣΚΕΙ ΤΗ ΛΥΣΗ ΤΟΥ 


επιτέβους ἠύση στο 
πρόβῄηµα, κατασκευ- 
άζοντας έναν νέο αῆ- 
γόριθµο, µε Βάση τον 
οποίο µπορεί να καθο- 
ριστεί µε απόΏυτη Βε- 
Βαιότητα θάν ένας 
αριθµός είναι πρώτος. 
Πρόκειται για τους 
ΜαπίπάΓα Αογαν’αἰ, 
ΝεεΓα] Καυαἰ και ΝΙίη 
Φ4ΧΕΠΕ, τα ονόματα 
των οποίων ίσως να 
σας φαίνονται κομµα- 
τάκι... δυσπρόφερτα, 
αν όµως όῆα πάνε κα- 
Δά και ο αβγόριθµος 
αποδειχθεί όντως τέῄειος και µε µηδε- 
νική πιθανότητα σφάῆµατος, θα ψρα- 
Φτούν µε χρυσά γράµµατα στην ιστο- 
ρία. Όσοι αισθάνεστε ψεροί στα µαθη: 
µατικά, µπορείτε να διαβάσετε οΏό- 
κἠηρη τη µεβέτη τους στη διεύθυνση 
Πιτρ://νω.οςο.Ιζκ.8ο.ἱπ/πθνυς/ρήπιεἰ- 
ἵυ.ρα[. Καβό κουράγιο! 


τον εαυτό τους καιτο 4, απασκοβούν εδώ και αιώνες τους 
μαθηματικούς. Η σημασία τους µάβιστα αποκτά στις µέρες 
μας ευρύτερες διαστάσεις, µια και οι πρώτοι αριθµοί θεωρούνται 


0 ι πρώτοι αριθµοί”, αυτοί δηβαδή που διαιρούνται µόνο µε 


Μια ομάδα τριών Ινδών µαθηµατικών φαίνεται 
πως έδωσε επιτέλους λύση στο πρόβλημα των 
πρώτων αριθµών, κατασκευάζοντας έναν νέο 
αλγόριθμο, µε βάση τον οποίο µπορεί να 
καθοριστεί µε απόλυτη βεβαιότητα εάν ένας 
αριθµός είναι πρώτος. 


ιδιαίτερα κρίσιµοι ψια τους σημερινούς υποβογιστές και την απο- 
δοτική Πειτουργία τους, 

Ενα σηµαντικό μαθηματικό πρόββηµα 
που αναζητούσε ποβύ καιρό τη ἠύση του 
ήταν η εύρεση ενός αλγορίθμου που θα 
απαντά στο ερώτηµα εάν ένας συγκεκρι- 
µένος αριθµός είναι πρώτος ή όχι. 0 Ερα- 
τοσθένης δημιούργησε πρώτος µια τέτοια 
μέθοδο το 200 π.Χ. ενώ ακοβούθησαν και 
άηβοι, καµία όµως απότις προτεινόµενες 
μεθόδους δεν προσέφερε 100356 ακρίθεια. 

Στις 9 Αυγούστου, µια ομάδα τριών 
Ινδών μαθηματικών φαίνεται πως έδωσε 


Για πρώτη φορά στις 19 
Αυγούστου επετράπη σε 
συνεργείο να κινηµατογραφήσει 
το τζιπάκι ΕΙΟΟ (Εἰοίά Ιπίθαγαϊθά 
Ὀοσἱαπ ἃ. Οροιαἴῖοπς) στην 
τοποθεσία των δονκιµών. 


Κι αυτό επειδή οι μηχανικοί της Αµμερι- 
κανικής Διαστημικής Εταιρείας που Βρί- δρ 
σκονται στο Κέντρο ΕΠέγχου, θα πρέπει 
να µην έχουν καµία γνώση των πραγμα: 
τικών συνθηκών των δοκιμών και να δί- 
νουν εντοβές εξ αποστάσεως ακριθώς όπως θα έκαναν αν τα νέα τζιπάκια Βρίσκονταν 
στον Αρη. Βέβαια, η τοποθεσία που έχει επιΏεγεί εξομοιώνει όσο το δυνατόν ακριβέστε- 
ρα το έδαφος του Κόκκινου Πἠανήτη, είναι αδύνατον όµως η εξοµοίώση αυτή να είναι 
απόΏυτη. 

Για πρώτη φορά στις 19 Αυγούστου επετράπη σε συνεργείο να κινηµατογραφήσει το 
τζιπάκι ΕΙ00 {ΕΙεἰά Ιπϊοσταῖαά Πεδίση 8 Ορεγαϊίοπθ) στην τοποθεσία των δοκιμών. Όσοι 
ενδιαφέρεστε µπορείτε να δείτε οη-ἱΠ6 το σχετικό βίντεο στη διεύθυνση 
Πιτρ://ΛΜ/Ν).Θκρἰογαἴογίμπι.Θάι/πιαΓΘ{ονεγ/. Σίγουρα δεν είναι το ίδιο µε το να Βρισκόσα- 
σταν κι εσείς εκεί, αββά.. ἰζ5 ἴἴπε πεχῖ Ρεςΐ (Πίποί 


Τώρα η Πιστοποίηση Γνώσεων 
Πληροφορικής έχει Ονομα! 


Η ΟεΠἱροή, γνωστή για την ανάπτυξη συστήµατος πιστοποίησης γνώσεων σε 
εφαρμογές ΜΙογοδοῇ 0Πίο8 “ΜΟυ5” (Μοτοςοβ ΟΗΐοε ὑ58/ ορθοἰαἰἰσΏ, προχώρη- 
σε στην ανάπτυξη µιας επαναστατικής μεθοδολογίας επιμόρφωσης Και πιστοποί- 
ησης βασικών γνώσεων χειρισμού υπολογιστών Και |πίθιπεῖ. Σχεδόν όλες οι 
σημερινές θέσεις εργασίας απαιτούν να έχουν οι υποψήφιοι άρτιες βασικές γνώ- 
σεις υπολογιστών και ΙΠϊθΓΠΕΙ. Κάνοντας χρήση του παγκόσμιου αναγνωρισμένου 
προγράµµατος κατάρτισης και πιστοποίησης του (65, αποκτάτε: 


Σ- Αναγνωρισµένη πιστοποίηση, που χτίζει 
προσωπική αυτοπεποίθηση. 


Σ- Αδιαμφισβήτητο Και πανίσχυρο εργαλείο 
για την εύρεση θέσης εργασίας. 


Σ- Επίπεδο επιμόρφωσης που σας καθιστά έµπειρο, 
ανταγωνιστικό, πλήρως καταρτισµένο Και παραγωγικό 
υποψήφιο στέλεχος µιας επιχείρησης, 


Πλέον η πιστοποίηση είναι απαραίτητη προὐπόθεση για επαγγελματική 
αποκατάσταση. 

Επιτρέπει στον εργαζόμενο να διεκδικεί αυτά που του αξίζουν και 
στον εργοδύτη να προσλαμβάνει µε απόλυτη σιγουριά παραγωγικά 

και αξιόλογα στελέχη. 


ΑΡΡΚΟΝΕΟ 


ςΟὐ0ΚΞΕΝΑΚΕ 8 
ΑΞΡΣ5ΕΣΡΣΜΕΝΤ 


2 Ιπίθοιγποῖϊ ἃἂ σοπιρµῖπο 


σοιο Οσοι ισαϊίοη 


Γ--------π 
ΦΕΜΕΙΑΗΕΙΣ ΕΝ 


ΑΡΧΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΚΛΕΙΠΙΑ 


α22εονεο 
(οσα σεπλεει 
θε σεκεκτ 


Ἑνοε- - 


ΘΕΜΕΛΙΟΛΕΙΣ ΑΡΧΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΚΛΕΙΔΙΑ 
Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη της τρίτης θεματικής ενό- 
τητας των εξετάσεων (67: 

Να γνωρίζετε τις βασικές αρχές λειτουργίας των δικτύων υπολο- 
γιστών. 

Να χρησιµοποιείτε αποδοτικά τις μηχανές αναζήτησης και να ερµη- 
γεύετε ορθά τα αποτελέσματά τους. 

Να δέχεστε Και να αποστέλλετε ηλεκτρονική αλληλογραφία. 
Και πολλά άλλα... 


ο 
ενα εκεες 
ασε ΜελΤ 


«ΕΕ 


η 70Η ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη των δύο πρώτων θεματικών 
ενοτήτων των εξετάσεων ΙΟ’: 

Να αναγνωρίζετε τους τύπους και τις βασικές αρχές λειτουργίας των 
υπολογιστών, να διακρίνετε τις κατηγορίες λογισμικού Και να αποφασί- 
ζετε την αγορά ενός υπολογιστή βασιζόμενοι σε ασφαλή κριτήρια. 

Να εργάζεστε παραγωγικά µε έναν δημοφιλή επεξεργαστή κειµέ- 
γου όπως το ἸΛ/οΓά. 

Να εργάζεστε παραγωγικά µε µια δημοφιλή εφαρµογή λογιστικών 
φύλλων όπως το Εχοε]. 


Και πολλά άλλα... 
ΘΕΜΕΛΙΩΛΕΗΤ ΕΕΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΗ ΕΦΑΡΜΟΠΗ ΜΕ ΠΛΗΡΕΣ : 
ΕΦΛΡΜΟΓΕΙ ΚΛΕΙΔΙΑ ; 167 λα μ. 4, 
-- Για την πλήρη και ολοκληρωμένη προετοι- ζ πώ ΜΗ 
κερί Γ µασία των υποψηφίων, κάθε βιβλίο 
κ ασήμι ο συνοδεύεται από τεστ προετοίµα- 
να ον 2 {ψε] σίας, το οποίο κησίς τη δοκι- 
1 Ητὶ µη καιτην επανάληψη σετ 
κ ραρνοο Πὺ πικηῦ ερωτήσεων που προσοµοιά- ΄ απο [κας Αλλιώς κόντεκλκς στο κοιλεν 
ο νδώμασ ὶ ζουν το πραγµατικότεστ Με! .'... : θαδὰ 
᾿ ασ ηνν, ς ὁ αυτό τον τρόπο, κάθε υπο- τοπ δμμα. ο αμκω..τα 
μὴν νο -ον νε σα) ψήφιος σταθµίζει το πότε 


ΤΕ(ΟΗΝΟΡΙύ5 


ΜΑΘΤΕΗ ὈΙΞΤΗΙΒΙ)ΤΟΗ 


ΟΟΟΒΗΘΕΝΝΑΗΕ ΝΕΝΩΟΒΗ 


ΠΛΗΡΕΣ ΤΕΣΤ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑΣ 


--- ' ὴ είναι καθ’ όλα έτοιµος να περά- 
σει το τεστ πιστοποίησης, εξοι- 


κονομώντας κόπο και έξοδα. 


Αποκλειστικός Εξουσιοδοτηµένος Αντιπρόσωπος 
Πρωτέως 46 ἃ Ναϊάδων, 175 61 Π. Φάληρο, Τηλ.: 010 9837401, Εαχ: 010 9851196, ΝΝΑΝ.Ιο9.8Γ 


Αποκλειστικός Εξουσιοδοτηµένος Εκδοτικός Οργανισμός για βιβλία 16’ 
Κεντρική διάθεση: Λ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, Τηλ.: 010 9238672, Εαχ: 010 9242219, θ-πιαί: οργεςς(8οοπιριρΙΘ55.(Γ 


Από την Παρασκευή 4 έως και την Κυριακή 6 Οκτωβρίου, κάτι δια- 
φορετικό θα συμβαίνει στην Ιπ[οδυςἵαπι της θεσσαΒονίκης. Κάτι 
που δεν ξανάγινε ποτέ µέχρι τώρα. Τι είναι αυτό; Μα, τι άλῆο; Ενα 
6(απά Ρήχ στην όμορφη συμπρωτεύουσα! 


α γράμματά σας, φίποι µου, 
τον τεῆευταίο καιρό είχαν 
πηηθύνει επικίνδυνα: Ἄρε 
σεις, θα οργανώσετε τέῆος 
πάντων κανένα Γαπά Ριὶχ 
και στη θεσσαΒονίκη ή θα 
κατέβουµε κάτω και θα τα 
κάνουμε όῆα Πίµπα”;, Όπως αντιβαμβάνε- 
στε, η Επιτροπή των Σοφών στο 'Ρ0 Μας- 
ἴ6ι” έπρεπε για ακόµη µία φορά να συνε- 
δριάσει... Ενας ένας, οι Σοφοί προσέρκο- 
νταν στο οβάῆ γραφείο για να καταβάβουν 


τις θέσεις τους και ο αρχιµάγιστρος Σουµά- 


νος κήρυττε την έναρξη της συνεδρίασης: 


Κύριοι, µαζευτήκαµε εδώ προκειµένου 
να αποφασίσουµε για ένα εξόχως σηµα- 


ντικό θέµα: Οι αναγνώστες της θεσσαβΒονί- 


κης απειβούν να µας Βιντσάρουν. Ηδη 
ετοιμάζουν τα πανό, ενώ από το πρωί έκω 
ἠάβει τρία τηβεφωνήμµατα-Φφάρσες για το- 
ποθέτηση βόμβας στο οβάΏ γραφείο. 
Όπως αντιβαμβάνεστε, η κατάσταση είναι 
ιδιαίτερα κρίσιµη, για να µην πω τεταµένη. 
Κάτι πρέπει να ψίνει... 
0 μαθητευόμενος µάψος Χάρι Πότερ- 


Κβαύδιος τόῆμησε στο σηµείο αυτό να δια- 


κόψει τον µέψα Σουµάνο: 


-Μα, ὦ αρχιµάγιστρε, τα πράγματα είναι 
-- - . -- 


του Βαγγέλη Κράτσα 
ΥΒΠΙΟΤ(Ω) Ὁπιριμεθος τ 


απΏά: Δώσε µου την άδειά σου και θα µε- 
ταθώ στη θεσσαβονίκη για να τους καθη: 
συχάσω µε την απαράµμιΏβη πειστικότητα 
καιτην ασύγκριτη γοητεία µου... 

-Αν συνεχίζεις να µε διακόπτεις, πιτοι- 
ρίκο, το ποθύ-ποθύ να µεταβείς στα µπου- 
ντρούµια του 'Ρ0 Μαςίθι΄ για να περάσεις 
εκεί το υπόβοιπο του βίου σου... Τιῆες εσύ, 
Μεψαβοπρεπή Πατρίκιε; 

"Νομίζω πως τα πράγματα είναι σαφή 
και µιῆάνε µόνα τους, Ως εκ τούτου, οφεί- 
Πουμε να ἠάβουμο ήρεµα και µετρηµένα 
τις αποφάσεις µας, αφού πρώτα ζυψίσου- 
με προσεκτικά την κατάσταση, σημείωσε 
µε τη γνωστή σαφήνεια και αποφασιστικό- 
τητά του ο Πατρίκιος, µη αφήνοντας περι- 
θώριο για παρανοήσεις. 

:ΜάΠιστα.. Κι εσύ, Αρχοντα Βαντόριε; 

-Ε, αφού το θέβουν πια τόσο ποβύ, ας 
δώσουμε το ΟΚ... Εµαθα, άβῆωστε, πως 
υπάρχουν νέᾳ οικονομικά εισιτήρια µετο. 


τρένο ψια τη μετάβαση των διαιτητών και 
των Ποιπών παραγόντων... 

:Εύψε, παιδί µου Βαντόριε, κραύγασε 
χαρούμενα ο Σουµάνος, µόνον εσύ µε κα- 
ταβαβαίνεις... Λυτά τα εισιτήρια ήταν πά- 
ντοτο ένα πρόβῄηµα... εεθ... θέβω να πω 
Πόγω των κινδύνων που ενέχουν τα αερο- 
πορικά ταξίδια, Βεβαίως... Και σε ποια θέση 
είναι αυτά τα εισιτήρια, Βαντόρις; Α; Β; Γ; 

"Ενα... δηβαδή... Εχετε προσέξει πως η 
οροφή των τρένων μένει πάντοτε ανεκµε- 
τάββευτη κατά τη διάρκεια των σιδηρο- 
δρομικών ταξιδιών; 

Η απόφαση είχε πῆέον Δηφθεί. Το πρώ- 
το αΓαπά Ριὶχ Βορείου Εἠβάδος ήταν ψεΨΟ- 
νός και στο οβάῆ γραφείο είχαν απομείνει 
µόνο ο Σουµάνος και ο Βαντόριος για την 
καθαρογράφηση των πρακτικών. 

:Αρχιμάγιστρε, έχω µια απορία, ρώτησε 
ξαφνικά ο Βαντόριος. Εκείνα τα τηβεφω- 
νήματα για βόμβες στο οβάῇ γραφείο 
ήταν σίψουρα φάρσες; 

-Μα, Φυσικά, παιδί µου. Δεν νομίζω να 
πίστειµες ποτέ αυτούς τους αχρείους που 
προσπαθούν να διαβάβουν... Μα...τιπε- 
ρίερψο είναι αυτό που ακούψεται... Βαντό- 
ριε, κουβαθάς κανένα ξυπνητήρι µαζί σου; 


ΠΟΥ α ΠΟΤΕ 

Όπως θα καταβάβατε, ἠοιπόν, το 1ο 
αιαπά Ρήϊκ Βορείου Εββάδος είναι, επιτέ- 
ους, πραγματικότητα! Από τις ἆ έως και 
τις 6 Οκτωβρίου [42:00-20:00 τις δύο πρώ- 
τες ηµέρες και 11:00-17:08 την τρίτη], το 
περίπτερο 8, 9ἵαπά 21 της ΗΕΙΕΧΡΟ 8ΘαΦι- 
ἠοξενεί.. εσάο! 

Το απά Ρήϊκ θα διεξαχθεί στα παικνίδια 
Ώιιησθοη οίθσθ και ΕΙΕΑ 2002, προσφέρο- 
ντας, εκτός από μοναδικές συγκινήσεις 
όπως πάντα, και µεγάῆα Βραβεία ψια τους 
νικητές: Οι δύο µεψάβοι τροπαιούχοι θα 
μοιραστούν 9.000 ευρώ σε μετρητά, ενώ 
δώρα μικρότερης αξίας περιμένουν και 
άββους διακριθέντες, Είναι περιττό, φυσι- 
κά, να σας αναφέρω πως οι οκπἠήξεις 
δεν θα απουσιάζουν, όπως άββωστε συµ- 
βαίνει σε κάθε ἄ{απά ΡΗϊΧ. 

Συνεκή ενηµέρωση ψια καθετί νβθότερο 
µπορείτε να βρίσκετε στη διεύθυνση 
Πιίρ:/Λ ών ροπιαξίςγ,οΓ/ρΓαπαρηϊκ2θΏο/, 
ενώ ψιατις απορίες σας υπάρχει και η 
γνωστή 6-πιαίϊ αἀάιθςς οΓαπάρικ(ῶοοπῃ- 
Ρμρίθ58.ο/ {εάν δεν έχετε πρόσβαση στο 
Ιηϊθγηαί, οι απορίες και το [εεάῦαοκ σας 
είναι δεκτά και µέσω τακυδροµείου στη 


Ἱ------- 


περιέχεται το κουπόνι συµµετοχής στο 
Ογαπά Ρικ Βορείου Εββάδος, θα πρέπει να 
το έχετε µαζί σας κατά τη διάρκεια διεξα- 
ψωγής του αγαπά Ρήκ αν θέῃετε να συµµε- 
τάσκετο. ΜΗΝ ΤΟ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑΧΝΔΡΟΜΙΚΩΣ 
ΣΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ. 

Ας περάσουμε, όµως, να δούµε αναΏυτι- 
κά τους όρους του τουρνουά. 


οΡρ0Ι ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
ΣΤΟ 6ΒΑΝΟ ΡΡΒΙΧ 

Διαβάστε τους όρους ποβύ προσεκτικά 
ώστε να αποφευχθούν τυχόν παρανοήσεις 
και να γνωρίζετε εκ των προτέρων τον 
τρόπο διεξαγωγής του αΓαΠά ΡήΧ: 


ΓΕΝΙΚΟΙ 06ΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

1. Το αγαπά Ριϊκ Βορείου Εἠβάδος είναι 
ένας διαγωνισμός ποββών φάσεων που 
θα διεξακθεί στα παιχανίδια για ΡΟ Ώμη- 
σθοη οἰθσθ και ΕΙΕΑ 2002 απότις ἆ έωστις 
6 Οκτωβρίου 2005, στο περίπτερο ϐ8, θἴαπά 
21 της ΗΕΙ ΕΧΡΟ κατά τη διάρκεια της |η- 
{οδυφίθπι, Οποιαδήποτε αναφορά στους 
όρους αυτούς σε "αγαπά Ρικ” ή "ιαπά 
Ρήκ Βορείου Εηβάδος” υπονοεί το προανα- 
Φερθέν γεγονός και µόνο. Η οργανωτική 
επιτροπή διατηρεί το δικαίωµα αντικατά- 
στασης ενός ή περισσοτέρων από τα δύο 
παιανίδια µε άῆΠο, χωρίς καµία ουθύνη 
προσ τους διαγωνιζοµένους, Δικαίωμα 
συµµετοχής έχει κάθε ενδιαφερόμενος, 
ανεξαρτήτως ηβικίας, φύβου, τόπου κατα- 
γωγής και διαµονής ή εθνικότητας. Οι ανή- 
Ώικοι συμμετέχοντες ᾳ πρέπει να έχουν 
την προφορική έγκριση των γονέων ή κη: 
δεµόνων τους για τη συµµετοχή τους στο 
6Γαπά Ρικ Βορείου Εββάδος. Εάν διαπι- 
στωθεί ότι ο ψονέας ή κηδεμόνας κάποιου 
ανήΠικου διαψωνιζοµένου αντιτίθεται στη 
συµµετοχή του στο αΓαΠά Ρήὶκ Βορείου 
Εηβάδος, τότε αυτός θα αποκβείεται αυτο- 
µάτως από το ΕΓαπά Ριϊχ σε όποια φάση κι 
αν βρίσκεται αυτό. Τα παιχνίδια καθώς και 
οι υποβογιστές που απαιτούνται ψια την τέ- 
ἤεση των αγώνων θα υπάρχουν στους κώ- 
ρους του ἄΓαπά Ρήΐκ, συνεπώς οι παίκτες 
δεν είναι υποκρθὠμένοι να φέρουν µαζί 
τους καµιάς µορφής 5ο ψ/α{θ ή Πατάν/α(θ. 
Απαραίτητη προὐπόθεση για τη συμμετοχή 
στο ΕΓαΠά Ρήχ Βορείου Εἠβάδος αποτεῇβεί 
η αποδοχή των παρόντων όρων, τους οποί- 
ους οι διαγωνιζόμενοι υποακρεούνται να 
γνωρίζουν και να έχουν πἠήρως κατανοή- 
σει πριν από την έναρξη της συμμετοχής 
τους. Μη αποδοχή ή αδυναμία συμµόρφω: 


18 τους παρόντες όρους συνεπάγεται 


Στο επόμενο τεύκοστου Ρ0 Μασίει” θα - 


αυτόματα αποκΒεισμό από το θΓαΠά Ρικ 
Βορείου Εἠβάδος, σε οποιαδήποτε φάση 
του. 

2. Οι διαγωνιζόμενοι θα πρέπει να προ- 
σκοµίσουν, κατά την προσέβευσή τους 
στους χώρους τέβεσης του αΓαπά ΡήϊΧ Β0: 
ρείου Εἠῆάδος, το ειδικό κουπόνι διαγωνι- 
ζοµένου που θα υπάρχει στο τεύχος 156 
του 'Ρ0 Μαςῖα:”. Με κάθε κουπόνι που 
προσκοµίζεται, ο διαγωνιζόμενος δικαιού- 
ται δύο συµµετοχές στα παιχνίδια του 
ΕΓ8Πά ΡήΧ, τις οποίες µπορεί να μοιράσει 
εβεύθερα αναμεταξύ τους, χωρίς όµως να 
δύναται να διαγωνιστεί για δεύτερη φορά 
σε παιχνίδι στη δεύτερη φάση του οποίου 
έχει ήδη προκριθεί (δηβαδή, µπορεί είτε 
να διαγωνιστεί από µία φορά σε κάθε παι- 
Χνίδι είτε, εφόσον αποκβειστεί σε κάποιο 
παικνίδι, να ξαναπάρει σειρά προτεραιότη: 
τας στο ίδιο και να δοκιμάσει εκ νέου, κά- 
νοντας και τη δεύτερη συμμετοχή του). 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Τα κουπόνια διαγωνιζοµένου 
ΔΕΝ πρέπει να αποστέῄΠονται τακυδροµι- 
κώς στο περιοδικό ῬΡ0 Μαρία”, αβῆά να 
παραδίδονται στους διαιτητές των αγώ- 
νων κατά τη διάρκεια διεξαγωγής του 
6{αΠά Ρικ. 

3. Όσοι διαγωνιζόμενοι οβοκβηρώσουν 
καιτις δύο συμμετοχές τους στο αΓαπά 
Ρήϊκ Βορείου Εββάδος κατά τη διάρκεια 
της πρώτης φάσης, έχουν δικαίωµα να 
διαγωνιστούν εκ νέου σε όσα παιχνίδια 
δεν έχουν ήδη προκριθεί, προσκομίζοντας 
καινούριο κουπόνι διαγωνιζοµένου. Σε κά- 
Θε περίπτωση γίνονται δεκτά µόνο τα πρω- 
τότυπα κουπόνια διαψωνιζοµένου και όχι 
Φωτοτυπηµένα αντίγραφάτους, 

ᾱ. Οι αγώνες θα διεξάψονται ὡς εξής: 
Μόβις οι διαγωνιζόμενοι προσέρχονται 
στους χώρους του αἴαπά ΡΙἱΝ, παραδίδουν 
το κουπόνι διαγωνιζοµένου στη γραµµα- 
τεία του αΓαπά Ρ/ΐ», η οποία το µονογρά- 
Φει. Εν συνεχεία, παίρνουν ξανά το κουπό- 
νι καιτο παραδίδουν στον αρμόδιο διαιτη- 
τή του αντίστοιχου παιχνιδιού στο οποίο 
επιθυμούν να αγωνιστούν. 0 διαιτητής το- 
ποθετεί το κουπόνι σε σειρά προτεραιότη: 
τας, ανάῆοψα µε την ώρα παράδοσής του, 
διαγράφει µία από τις δύο συμμετοχές 
που δικαιούται ο παίκτης µε το κουπόνι 
αυτό, ξαναδίνει το κουπόνι στον παίκτη και 
οτεβευταίος καβείται για να αγωνιστεί 
όταν έρθει η σθιρά του, προσκομίζοντας το 
κουπόνι. Εν τω μεταξύ, ο παίκτης µπορεί 
να πάρει σειρά προτεραιότητας και σε ἁῆ- 
ἢο παιχνίδι του αΓαπά Ρ/Σ, εάν το επιθυ- 
µεί, οπότε επαναβαµβάνεται η ίδια διαδι- 
κασία. Εάν, τη στιγµή που ο παίκτης προ- 
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σέρχεται για να αγωνιστεί σε κάποιο παι- 
Χνίδι, διαπιστωθεί πως στο κουπόνι έχουν 
διαγραφεί και οι δύο συμμετοχές που δι- 
καιούται, το κουπόνι κρατείται από το διαι- 
τητή. Η οργανωτική επιτροπή δύναται να 
αἠθάξει την ώρα κατά την οποία ένας παί- 
κτης 8α αγωνιστεί, εφόσον διαπιστωθεί 
ότιτην ίδια ώρα ο παίκτης αγωνίζεται σε 
άῆῆο παιχνίδι του αΓαπά Ριὶκ Βορείου 
Εἠβάδος, 

5. Οι παίκτες μπορούν να προσέρχονται 
για να διαγωνισθούν στην πρώτη φάση 
του α{απά Ρτὶκ Βορείου Εββάδος όποια 
στιγµή επιθυμούν, οπότε και μπαίνουν σε 
σειρά προτεραιότητας. Η πρώτη φάση αρ: 
Χίζει την Παρασκευή ἀ Οκτωβρίου στις 
12:00 και Λήγει το Σάββατο 5 Οκτωβρίου 
στις 20:00, χρόνος µετά τον οποίο δεν 
µπορεί κανείς να δηβώσει συµµετοχή, 
ακόµα κι αν έχει εβεύθερες συµµετοχές 
στο κουπόνι του. Οι οργανωτές του αγαπά 
Ρήϊκ Βορείου Εἠβάδος δεν φέρουν καµία 
ευθύνη στην περίπτωση που ένας παί- 
κτης, παρόΒο που έχει παραδώσει εγκαί- 
ρως το κουπόνι διαψωνιζοµένου, δεν προ: 
ἠάθει να αγωνιστεί Δόγω πβηθώρας συµ- 
µετοχών ή απρόβήεπτων καθυστερήσε- 
ων. Επίσης, οι συμμετέχοντες στο αΓ8πά 
Ρήϊχ Βορείου Εἠβάδος αποδέχονται, χω: 
ρίς καμία επιφύβαξη και χωρίς δικαίωµα 
ένστασης για κανέναν απολύτως Βόψο, 
ότι σε περίπτωση που δεν είναι παρόντες 
τη στιγµή που θα κβηθούν να αγωνιστούν 
σε κάποιο παιχνίδι χάνουν τη σειρά προ- 
τεραιότητάς τους και µία από τις συµµε- 
τοχές τους {στην πρώτη φάση) ή απο- 
κΠείονται από τη συνέχεια του αγαπά Ρικ 
στο παιχνίδι αυτό {από τη δεύτερη φάση 
και µετά), καθώς και ότι δεν είναι δυνατή 
η μετάθεση της Χρονικής στιγµής κατά 
την οποία θα αγωνιστούν για οποιονδήπο- 
το Λόγο. Διευκρινίζεται πως το ἄΓαπά Ρικ 
Βορείου Εἠβάδος αποτεβεί ένα ενιαίο ψε- 
γονός τριήµερης διάρκειας και οἱ συµµε- 
τέχοντες σε αυτό οφείΠουν να είναι σε 
θέση να προσέῆθουν για να αγωνισθούν 
οποιαδήποτε χρονική στιγµή τους ζητηθεί 


µέσα στο τριήµερο αυτό. Σε περίπτωση 
που έχουν ανειβημμένες υποχρεώσεις ή 
άῆβες ασχοβίες που δεν τους επιτρέπουν 
να είναι παρόντες οποιαδήποτε χρονική 
στιγµή τους ζητηθεί, αποδέχονται χωρίς 
καμία επιφύβαξη και χωρίς δικαίωµα έν- 
στασης για κανέναν αποἠύτως Δόψο ότι η 
περαιτέρω συµµετοκή τους στο ΕΓαπά 
Ρήϊκ Βορείου Εἠβάδος µαταιώνεται. Επί- 
σης, οἱ διαγωνιζόμενοι αποδέχονται, κὠ- 
ρίς καμία επιφύῆαξη και χωρίς δικαίώμα 
ένστασης για κανέναν αποἠύτως Βόψο, 
ότι η οργανωτική επιτροπή του α{αΠά Ριΐκ 
Βορείου Εἠβάδος δεν δύναται να τους 
ενημερώσει τηβεφωνικώς ή µε κανέναν 
άῆῆο τρόπο πβην της κἠήσεως διά µικρο- 
Φφώνου στην αίθουσα διεξαγωγής του 
ά{αΠά ΡΓΙΧ για τον ακριθή χρόνο της συµ- 
µετοχής τους σε οποιαδήποτε Φάση του 
6Γαπά Ρυὶχ Βορείου Εἠβάδος, 

6. Οι παίκτες αγωνίζονται κατά την πρώ- 
τη Φάση του α{απά Ρήϊκ Βορείου Εἠβάδος 
σε µατς της µορφής "ένας εναντίον ενός”, 
µε βάση τους ειδικούς κανονισμούς κάθε 
παιχνιδιού. 0 νικητής ενός µατς παραµέ- 
νει στη θέση του, ενώ ο ηττημένος οΏο- 
κἠηρώνει τη συµµετοχή του και αντικαθί- 
σταται από νέο παίκτη. Εάν ένας παίκτης 
συμπῆηρώσει ἆ συνεχόμενες νίκες, προ- 
κρίνεται απευθείας στη δεύτερη Φάση του 
αιαηά ΡΗΧ, όπου θα συμμετάσχουν τουβά- 
Χιστον 32 παίκτες σε κάθε παιχνίδι. Παί- 
κτες που θᾳ σηµειώσουν Βιγότερες από ἆ 
συνεχόμενες νίκες στην πρώτη φάση 
έχουν τις εξής δυνατότητες: 

Α) Να σταματήσουν, αποδεχόµενοι το 
αποτέῄεσμα, και να περιμένουν να δουν 
εάν αυτοί που θα σηµειώσουν ἀ νίκες µέ- 
Χριτο τέβος της πρώτης φάσης είναι βι- 
γότεροι από 32, οπότε οι θέσεις θα συ- 
μπβηρωθούν µε κἠήρωση ανάµεσα σε 
όσους έχουν σημειώσει ὃ νίκες ή, εάν 
και πάβι το πβήθος δεν επαρκεί, µε κἠή- 
ρῶση ανάµεσα σε όσους έχουν σηµειώ- 
σει 2 νίκες κ.ο.κ. 

Β) Να προσπαθήσουν εκ νέου στο ίδιο ή 
σε άῆῆο παικνίδι, κάνοντας άῆβη µία απ: 
κκ 


τις συμμετοχές που δικαιούνται και παίρ- 
νοντας ξανά σειρά προτεραιότητας, Στην 
περίπτωση που ξαναδοκιµάζουν στο ίδιο 
παιχνίδι, οἱ όποιες τυχόν νίκες έχουν ήδη 
σημειώσει σε προηγούµενη συµµετοχή 
τους διαγράφονται εντεβώς από τους πί- 
νακες και δεν ἠαμβάνονται καθόβου υπό- 
ἴψη για τη συνέχεια του (Γαπά Ρ{ϊκ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Παίκτης που έχει δηβώσει 
συµµετοχή σε ένα παιχνίδι µπορεί να ἔα- 
ναπαίξει σε αυτό µε το ίδιο κουπόνι, εφό- 
σον δεν έχουν συμµπῆηρωθεί και οι δύο 
συμμετοχές που αναγράφονται σε αυτό. 
Εάν και οι δύο συμμετοχές έχουν συµπβη- 
ρωθεί, ο παίκτης θα πρέπει να προσκοµί- 
σει καινούριο κουπόνι για να συμμετάσχει 
εκ νέου. Οι παίκτες δεν επιτρέπεται να 
προσκομίσουν κουπόνια που δεν αναγρά- 
Φουν το όνοµά τους και τα δικά τους στοι- 
χεία προκειµένου να συμµετάσκουν σε κά- 
ποιο παικνίδι. 

Σε περίπτωση που οι παίκτες που θα ση: 
μειώσουν ἆ συνεχόμενες νίκες σε κάποιο 
παιχνίδι είναι περισσότεροι από 32, 8α γί- 
νουν αγώνες κατάταξης μεταξύ όσων από 
αυτούς χρειαστεί, ώστε να μείνουν τεβικά 
92 διαγωνιζόμενοι. Εάν κριθεί απαραίτητο, 
θα γίνει κβήρωση για να αποφασιστεί ποιοι 
θα είναι αυτοί που θα δώσουν αγώνες κα- 
τάταξης. 

7. Στη δεύτερη φάση του διαγωνισμού, η 
οποία θα ξεκινήσει στις 11:00 την Κυριακή 
6 Οκτωβρίου, οι παίκτες θα χωριστούν σε 
16 ζευγάρια ανά παιχνίδι. Οι νικητές κάθε 
ζευγαριού θα παίξουν σε νέους διαδοχι- 
κούς γύρους, από τους οποίους θα προκύ- 
Ψουν αντίστοιχα 8, ἀ και 2 ζευγάρια {ηµι- 
τεβικός γύρος). Οι νικητές του ημιτεβικού 
γύρου προκρίνονται για τον µεγάβο τεῆι- 
κό, ενώ οι ηττηµένοι για τον μικρό. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Όσοι αποκβείονται από τη 
δεύτερη φάση του διαγωνισμού και µετά 
(πῆην της περίπτωσης των ηττημένων των 
ημιτεβικών που προκρίνονται στον μικρό 
τεβικό) οβοκβηρώνουν εκείτη συµµετοχή 


8.Όσοι προκρίνονται για να διαγωνι- 
σθούν στη δεύτερη φάση του διαγωνι- 
σμού, θα πρέπει να προσκοµίζουν αστυνο- 
µική ταυτότητα (δική τους ή του κηδεμόνα 
τους, εάν είναι ανήβικοι) ή άλλο στοιχείο 
αποδεικτικό της ταυτότητάς τους, όπως 
διαβατήριο ή εκΏογικό Βιββιάριο. Σε αντί- 
Θετη περίπτωση, η συµµετοχή τους στη 
δεύτερη φάση δεν θα γίνεται αποδεκτή. 

9, Οι νικητές των τριών µεψάθων τεῆι- 
κών κερδίζουν από 1.900 ευρώ µετρητά 
έκαστος, ενώ οι ηττηµένοιτων µεγάβων 
τοβικών και οι νικητές τῶν μικρών τεβι- 
κών μοιράζονται μικρότερης αξίας δώρα. 
Από τα Βραβεία των νικητών αφαιρείται ο 
κατά περίπτωση προβἠεπόμενος, σύμφω- 
να µε το νόµο, Φόρος πριν από την επίδο- 
σήτους, 

10. Δεν επιτρέπεται σε κανέναν παίκτη 
να φέρει µαζί του οποιασδήποτε µορφής 
50βνΨ4Ι6ε [π.Χ. δισκέτα, ΟΏ-ΒΌΜ], µε σκοπό 
να το χρησιμοποιήσει πριν από ή κατά τη 
διάρκεια των αγώνων, εκτός από την εξαί- 
ρεση που ακοβουθεί. Επιτρέπεται οι παί- 
κτες να έχουν µαζίτους, εφόσον το επιθυ- 
μούν, τα προσωπικά πηκτροβόγιάτους, 
ποντίκια, πιοιδεραάς ή ]ουφδίίοκς, µαζί µε 
τους απαραίτητους ἀῑίνθις για τη Λειτουρ- 
γίατους, θατους δοθεί χρόνος 3-5 Δε- 
πτών για την εγκατάστασή τους, µε δική 
τους ευθύνη, υπό την επίθβειψη των διαι- 
τητών. Σε περίπτωση που η διάρκεια της 


εγκατάστασης των προαναφερθέντων κρι- 


θεί ότι είναι υπερβοῇικά µεγάβη και προ- 
καβεί πρόβῆημα στην οµαβή εξέβιξη του 
Οιαπά Ρικ Βορείου Εἠβάδος, οι διοργανω- 
τές έχουν το δικαίωµα να µην την επιτρέ- 
ουν σε έναν ή περισσότερους διαγωνιζο- 
µένους κατά περίπτωση. 

11. Οι οργανωτές διατηρούν το δικαίω- 
μα ανά πάσα στιγµή να τροποποιήσουν ή 
να εμπῆουτίσουν τους γενικούς και ειδι- 
κούς κανονισμούς, εφόσον κρίνουν ότι κά- 
τιτέτοιο θα βοηθούσε στην καβύτερη διε- 
ξαγωγή του ΕΓαπά Ριὶκ Βορείου Εἠβάδος, 
Η οργανωτική επιτροπή του (ΓαΠά Ργὶκ Βο- 
ρείου Εβῆάδος είναι η µόνη αρμόδια σε 
κάθε περίπτωση για να κρίνειτυκόν εν- 
στάσεις ή να πάρει οποιαδήποτε απόφαση 
αφορά στην οµαβή διεξαγωγή του ἄγαπά 
Ρήκ, ενώ κάθε απόφασή της είναι τεῇεσί- 
δικη και δεν επιδέχεται αμφισβήτηση. Παί- 
κτες που επιδεικνύουν αντιαθβητική ή 
ανάρμοστη συμπεριφορά θα αποκβείονται 
αυτόματα από το διαγωνισμό. 

12. Σε περίπτωση που για ἠόγους ανω- 
τέρας βίας ή εξαιτίας τεχνικού ή άῆβου 


᾿επιῆυθεί το θΓαπά Ρεήχ Βορείου Εἠβάδος 


δεν οβοκήηρωθεί εντός του τριημέρου και 
των προββεπόμενων ωρών Λειτουργίας 
της αίθουσας διεξαγωγής του, οἱ οργανω- 
τές διατηρούν το δικαίωµα επανάβηψης, 
συνέχισης σε άλλη ημερομηνία ή µαταίω- 
σης του (Γαπά Ρήκ Βορείου Εἠβάδος χω- 
ρίς καµία υποκρέωση οποιασδήποτε απο- 
ζηµίωσης προς τους συμμετέχοντες σε 
αυτό. Οι συμμετέχοντες στο ΓαΠά Ρικ Βο- 
ρείου Εἠβάδος αποδέχονται, χωρίς καµία 
επιφύΒαξη και χωρίς δικαίωμα ένστασης 
για οποιονδήποτε Πόγο, ότι οι οργανωτές 
δεν είναι υποχρεώμένοι να τους αποζη- 
µιώσουν εάν δεν μείνουν ικανοποιημένοι 
για µέρος ή το σύνοβο του γαπά Ριὶκ Βο- 
ρείου Εββάδος, ακόµα και θάν κάποια έν- 
στασή τους ψίνει αποδεκτή από την οργα- 
νωτική επιτροπή. 

13. Η συµµετοχή στο θΓαΠά Ρικ Βορείου 
Εἠβάδος δεν δημιουργεί καµιάς µορφής 
δικαίωµα ή προνόμιο στους συμμετέχκο- 
ντες που συνεχίζει να υφίσταται µετά τη 
Πήξη του ἄταπά Ρ{ΐχ, αββά αποτεβεί µία 
δωρεάν προσφορά του περιοδικού 6 
Μαςίει” προς το αναγνωστικό κοινότου 
και µόνο, Εάν η προσφορά αυτή δύναται 


να προξενήσει οποιασδήποτε µορφής πρό- 


Βῆημα σε κάποιους από τους συμμµετέκο- 
ντες ήτους επιθυμούντες να συµµετά- 
σχουν ή διαταράσσει καθ’ οιονδήποτε τρό- 
πο την προσωπική, δρψασιακή, σχοβική, 
κοινωνική και οικογενειακή γαβήνη ή την 
καθή σωματική, πνευματική και Ψυχική 
υγεία των ιδίων ή των ψονέων και κηδεµό- 
νωντους, εφόσον είναι ανήβικοι, τότε οι 
περί ου ο ἠόγος συμμετέχοντες ή επιθυ- 
μούντες να συμμετάσχουν αποκβείονται 


αυτόματα από το γαπᾶ Ριϊκ Βορείου Εἠῆά- 


δος, σε όποια Φάση κι αν βρίσκεται αυτό. 
Τα Βραβεία του ΓαΠά Ρικ Βορείου Εἠῆά- 
δος σε καµία περίπτωση δεν αποτεβούν 
αποζημίωση ή αµοιθή οποιασδήποτε µορ- 
Φής για τους συμμετέχοντες σε αυτό. 


1.Όι παίκτες θα μπορούν να επιβέξουν 
εἠεύθερα την ομάδα της αρεσκείαστους. 
Εάν οι παίκτες συμφωνήσουν μεταξύ τους 
για οτιδήποτο αφορά στο µεταξύ τους παι- 
Χνίδι η συμφωνία τους γίνεται αποδεκτή 
ακόµα κι αν αντιβαίνειτους όρους συµµε- 
τοχής, εφόσον δεν προκαβείται κάποιο 
πρόβήηµα στην οµαβή διεξαγωγή του 
αΓαπά Ρ{ϊ. 

2.Σε περίπτωση που χρειαστεί ᾿πάγω- 
μα΄ του παιχνιδιού για οποιονδήποτε Δόγο, 

οκ --- 


8α πρέπει ο παίκτης να ενηµερώνειτον 
αρμόδιο διαιτητή, προκειµένου να του δο- 
θεί η σχετική άδεια. 

3. Νικητής αναδεικνύεται όποιος σηµει- 
ώσει τα περισσότερα τέρµατα στον προκα- 
Βορισµένο χρόνο, ο οποίος θα εξαρτηθεί 
από το πβήθος των παικτών που θα προ- 
σέῆθουν και θα ανακοινωθεί πριν από την 
έναρξη των αγώνων. Σε περίπτωση ισοπα- 
Πίας, ακοβουθεί παράταση και πέναῆτι. 

ᾱ. Οι ρυθμίσεις του παικνιδιού είναι οι 
εξής: 
ΑΙΘΡΙΟΣ 
38 
ΝΑΙ 


ΣΥΝΕΝΕΣ 
ΝΑΙ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ΚΑΝΟΝΙΚΗ 
τπτ] ΤΥΧΑΙΑ 
ττᾷ ΝΑΙ 
ΝΑΙ 


ΕΛΕΥΘΕΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΟΥ ΠΑΙΝΤΗ 


1. Οι παίκτες μπορούν να διαμορφώ- 
σουν εβεύθερα τα χαρακτηριστικά του 
ήρωα που θα επιβέξουν, δεν μπορούν 
όµως να ξεκινήσουν µε έτοιμο δικότους 
ήρωα. 

2. Τα παιχνίδια θα διεξάγονται σε πιοάθ 
ρἰαυ6/ νς ρἰ8υ6/ και οι παίκτες θα ξεκι- 
νούν από τυχαία σηµεία της πίστας, µε 
σκοπό την επίτευξη όσο το δυνατόν περισ- 
σότερων ΚΙΙ5 κατά τη διάρκεια προκαθορι- 
σµένου Χρόνου, ο οποίος θα εξαρτηθεί 
από το πβήθος τὠν συμμετεχόντων καιθα 
ανακοινώθεί πριν από την έναρξη των 
αγώνων. 

9. Νικητής θα αναδεικνύεται όποιος συ- 
γκεντρώσει, µετά το πέρας του προκαθο- 
ρισµένου χρόνου, τους περισσότερους 
βαθμούς. Ενας Βαθμός Θα δίνεται για κάθε 
ΚΙΙ τέρατος και ὃ βαθμοί για κάθε ΚΙίτου 
αντίπαβου παίκτη. Όταν ένας παίκτης σκο- 
τώνεται, στην προκριματική Φάση Θα µπο- 
ρεί να κρατά τα αντικείµενα και τα χρήµα- 
τάτου. Σε επόμενες φάσεις θα είναι δυνα- 
τόν αυτό να αββάξει. Το επίπεδο δυσκο- 
Δίας θα µεταβάβῇεται, επίσης, ανάπογα µε 
τη Φάση του διαγωνισμού. 

Καβή επιτυχία σε όῆουο! 


του Νίκου ΏυΜΠΙΜΙΑΜ Κόντ 


μμηνν τρς-στ 


τις 20 Ιουβίου είχα την τι- 
µή να είµαι μεταξύ των 
ουκ οβίγων συντακτών 
από τον παγκόσμιο Τύπο 
στο οναηῖ της Εἰθοίτοπίο 
ΑΠ. Μαζί µε άβῆους δύο 
συναδέῆφους από την 
Εηβάδα, Βρεθήκαµε σε αυτό το θνεηῖ, που 
διεξήχθη στα γραφεία της εταιρείας ἠίψο 
έξω από το Λονδίνο, για την παρουσίαση 
τεσσάρων τίτῆων που θα κυκβοφορήσουν 
στα τέῆη της Χρονιάς. Οιτέσσερις αυτοί 
τίτῃοι είναι οι: /απιος Βοπά 007: ΝΙσΠΙΕΙΓ, 
Τήε | ογά οἱ ἴπα Βίπος: Της Το Τοε/ς, 
Ηαίτυ Ροΐζει αηά ἴπο 0ΠαπΊβ6/ οἱ Φ6ο[δῖς 


ΠπΙΧ ϱί Μεείο 


και, Φυσικά, το ΕΙΕΑ 2008, Μη φανταστείτε 
ότι αυτοί είναι οι μοναδικοί τίτῆοι που έχει 
στα σκαριά η Εἰαοίτοπίο Απί5, απβώς αυ- 
τούς επέβεξε να µας παρουσιάσει. Ως 
γνωστόν, (και) η Μ/αδίψοοά οἵμάίος ανήκει 
στην ΕΑ, συνεπώς η γραµµή παραγωγής ε{- 
ναι αρκετά µεψάβη. 

Από τα τέσσερα αυτά παιχνίδια, εκείνο 
που τραβάει περισσότερο τα βηέμματα σε 
σχέση µε τα άἠῆα είναι το | ογά οἱ ἴπθ 
Βίπος: ΤΗ6 Το Τοψ/6Γ5. Δυστυκώς (το Λέω 
αυτό µε δάκρυα στα µάτια), όµως, είναι ο 
μοναδικός τίτῆος που ΔΕΝ θα ϐψει σε {ΟΙ- 
πιαῖ ψια Ρ60! Προτού παρακοβουθήσω το 
ονεηῖ, είχα κάτι υπόνοιες ότι το παιανίδι 


δεν θα είναι για Ρ6, αἲῆά ήϊῆπιζα για το 
αντίθετο. Κατά τη διάρκεια του οναηΐ µου 
δόθηκε ουκ οΏίψες φορές η ευκαιρία να 
συνομιθήσω µε προγραμματιστές του παι- 
Χνιδιού και η κἠασική ερώτηση ήταν ίδια... 
ΤΓΙΑΤΙΗ’. 

Πώς έχουν το δικαίώμα να στεορούν 
Εµάς τους ΠαΓάσΟΓΘ 68ΠΙ6Ι5 από τον πιο 
διάσημο τίτῃο τους; ΑπυΨαυ, ας µη µα- 
κρηγορώ άΠΠο, περισσότερα γι΄ αυτό το 
θέμα µπορείτε να διαβάσετε στο ένθετο 
"Το Πικρό Ποτήριον”. Πάμε τώρα να δούµε 
αναβθυτικά τα τρία παιχνίδια, που εκτός 
των άηΠων {οιπιαῖς, θα υποστηρίζουν και 
Ρο. 


, ος 
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ἑάδρῳ ή, όταν στην Αθήνα 


δράργυρος ένα {: υς 
ζθ {και άΠε) βαθμούς, η διάσηµ 
Ειθοί: ἰο Αγῖς φρόντισε να µας ενηµε 
ατέσσερα παιχνίδια ατης, τα ! [/ 
ίσκονται στα η Ηπαρε 
| Δ έγινε στο Λονδίνο, όπου οι θεῤµο | 
κρα τες είναι παραδοσιακά αρκετά Ἱ 
μηβές, Τεβικά, όµως, δεν τη γβίτωσα.. 
Η θερμόκρασία ανέβηκε στα ύψη καὶ 


για ευθύνεται η μοι 11 Λεὶς! 


ΕΙΕΑ ΕΟΟΤΒΛΙΙ 2009 
ΕΟΗΜΑΤΕ: Ρ92, ΧΒΟΧ, ΑΜΕΟΟΒΕ, Ρ6, 6ΒΑ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2002 

Με το που άρχισε η παρουσίαση του συγκεκριμένου παιχνιδιού, 
το πρώτο που έσπευσαν να τονίσουν οι προγραμματιστές είναι ότι 
δεν πρόκειται για άλλο ένα ΕΙΕΑ... Αυτή τη φορά η Εἰδοίτοπίο ΑΙί9 
θα χτυπήσειτρεις Φορές το µαγικό ραβδάκι της και θα Βψάβει κά- 
τι αρκετά πρὠωτοποριακό στο χώρο του 80ο08/ σαπτίπα. Δυστυχώς, 
το παιχνίδι ήταν σε ποῆύ πρώιμο στάδιο και έτσι δεν μπορώ να 
κρίνω αντικειμενικά αν αυτές οι δηβώσεις ανταποκρίνονται στην 
πραγματικότητα. Απ’ όσο είδα και έπαιξα, όµως, διαπίστωσα ότι 
έχει γίνει φοβερή δουβειά στα µοντέῆα των χαρακτήρων και πιο 


συγκεκριµένα στα πρόσωπα αυτών Οι Β6δοκ/απι, 08/ο5 και τα άῇ- 


ῆα διάσηµα παβικάρια του παγκόσµιου ποδοσφαίρου φιψουρά- 


ρουν µε νέα, αποἠύτως ρεαβιστικά και βεβτιωμένα πρόσωπα (ναι, 


ο Βδοκ/απι έχει το κούρεμα του Μουντιάῇ). Ακόμη µία σηµαντική 
καινοτομία είναι η αντιμετώπιση της µπάβας ὡς αυτόνομο αντι- 
κείµενο και όχι ὡς προέκταση του παίκτη που την έχει στην κατο- 
χή του (πόπο!, πώς τα Λέω..). Κοινώς η µπάβα δεν είναι "μαγνητι- 
κή΄, όπως συνέβαινε παβαιότερα, αῆβά κινείται πιο φυσικά. Πα 
παράδειγµα, καθώς ο παίκτης τρέχει, η µπάβα ανοίψεται μπροστά 
του, αυξάνοντας έτσι τις πιθανότητες ψια κβέψιμο. 

Πρωτοτυπιών συνέχεια... Το χτύπημα του φάουΒ είναι Λίψο πιο 
µερακβίδικο, καθώς σας επιτρέπει να βάζετε φάβῆτσα και να επι- 
Πέψετε το σηµείο όπου θα πάει η µπάβα. Ανάβοψα µε την ικανότη- 
τα του παίκτη σας στα φάουᾷ, αυξάνονται οι πιθανότητες ψια εύ- 
στοχη εκτέβεση... όχι, όµως, για γκοῇ. Το ψκοῇ θα εξαρτηθεί από 
την ικανότητα του τερματοφύῆακα για απόκρουση. Το Απβοίαἰ 
Εησίπο έχει ᾿ξηβωθεί’ και ξαναφτιαχτεί από την αρχή, δίνοντας 
µεψαβύτερη Βάση στην τακτική, τη συνεργασία και στις ικανότη- 
τες του εκάστοτε παίκτη. Πβέον ο παίκτης που χειρίζεστε χρειά- 
ζεταιτους συμπαίκτες του, γιατί αββιώς το ψκοῇ θα είναι σχεδόν 
αδύνατο {δεν είναι όβοι παίκτες Βοπαἰαϊπίο]). Τέβος, έχουν γίνει 
αρκετές Βεῆτιώσεις στην παρουσίαση του παιχνιδιού (κάµερες, 
Γθρἰαυ, παρουσιαστής) για να μοιάζει κάθε µατς σαν να προβάῇ- 
εται από την τηβεόραση. 

Αυτή ήταν η Δίστα µε τις αββαγές που είδαµε στο παιχνίδι. 
Αναμένεται µέχρι την τεβική κυκβοφορία του να ενσωματωθούν 
και άῆῆα νέα στοιχεία. Το ερώτημα, όµως, είναι, θα προβάβουν 
µέχρι τον Νοέμβριο ή θα πάρουν παράταση; ἴσως πάµε και στα 
πέναῆτι :) 


ΗΛΒΗΝ ΡΟΤΤΕΗ ΑΝΡ ΤΗΕ 6ΗΑΜΒΕΒΗ ΟΕ ΦΕΟΠΕΤΕ 
ΕΟΗΜΑΤΕ: Ρ92, ΧΒΟΧ, ΑΜΕΟΟΒΕ, 6ΒΑ, Ρ5, 086,Ρ6 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: 15 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 

Από τα Λίγα παιχνίδια που έχουν τόσο ακριθή ηµεροµηνία κυ- 
κβοφορίας, η οποία δεν χωράει καθυστερήσεις, διότι συμπίπτει 
µε την προβοῇή στις σκοτεινές αίθουσες της ομώνυμης ταινίας, 
βασισµένης στα Βιββία της Βοννίπα. Τόσο η δεύτερη ταινία όσο και 
το δεύτερο παιχνίδι της σειράς Ηαττη Ροΐῖοι επιφυΒάσσουν αρκε- 
τές εκπβήξεις στους μικρούς µας φίβους. Το παιχνίδι είναι βασι- 
σµένο κατά ποθύ µεψγάβο Βαθμό στην ταινία και, όπως είναι Πογι- 
κό, απευθύνεται σε µικρές ηβικίες {{ο: µ, ΚΛάδη). Χρησιμοποιεί τη 
µηχανή γραφικών του ὑπιθαί, στην οποία έχει γίνει µια σειρά ση- 
µαντικών Βεῆτιώσεων {στα ἴθχίμγθς, πιοβθίς, Γοπάθιήπο κ.ἠπ.). 
Αρχικά, Βέβαια, είκα ενδοιασμούς για το πόσο καΒά θα ήταν τα 
γραφικά, όταν, όµως, τα είδα εν δράσει, κατάβαβα ότι όντως πρό- 
κειται για πού καβή δουβειά! Τόσο καβή δουβειά, µάβιστα, που 
ξεπερνούσε σε ποιότητα όβων των άββων {οιπιαϊῖς (Ρ92, ΧΡΟΧ και 
6απιθουῦε που υποτίθεται ότι έχουν καταπβηκτικά γραφικά). Βέ- 
βΒαια, έπαιζαν ρόῇο και τα πιοπίτογς που υπήρχαν στην παρουσία- 
ση για τη Χθιρότερη απόδοση των κονσόβων, αΏβά σε ψενικές 
γραµµές το παιχνίδι είχε ποθύ καῆά γραφικά. 

Το στυῇ παιχνιδιού είναι ακριβώς όπως αυτό του προκατόχου. 
Υπερβοβικά απΏό, ξεκούραστο, χωρίς να ταβαιπωρεί το νθαρό παί- 
κτη µε ποἠυπῆοκότητες και μπερδεµένες καταστάσεις. Τρέχεις, 
πηδάς, µαζεύεις ψυκάκια, ανοίψεις μυστικές πόρτες και αποθαμ- 
Βάνεις Βιντεάκια. Το ψεγονός ότι είχα την ευκαιρία να αποβαύσω 
το παιχνίδι (ψεµάτη) µία ώρα σε συνδυασμό µε το ότι ήταν σχεδόν 
οβοκήηρωμένο {όχι σαν το ΕΙΕΑ που ήταν σε ποβύ πρώιμο στάδιο), 
µε οδήγησε στο συμπέρασμα ότι αυτός ο τίτῆος είναι αποκβειστικά 
και µόνο για µικρές ηβικίες. Μπορεί για οποιονδήποτε σαΠΊΘΙ η τό- 
ση απῄότητα να κουράζει [όπως συνέβη και στην περίπτωσή µου), 
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ΓΡΑΦΕΙΑ ἃ ΘΕΡΕΤΡΑ 


Λονδίνο. 0 όρος “γραφεία” δεν νομίζω ότι ταιριάζει 

απόλυτα σε αυτό που είδαν τα µάτια µου. Το εργασιακό 
περιβάλλον (ιδού η κατάλληλη λέξη) των υπαλλήλων της 
εταιρείας είναι ένας γυάλινος πύργος, µε τεράστιους 
εσωτερικούς χώρους, καφετέρια, εστιατόρια Και όλα αυτά δίπλα 
σε µια τεράστια λίμνη µε κατάλευκους κύκνους και αγριόχηνες 
(θα έφερναν και τον Κλάδη, αλλά δεν ευδοκιμεί στο κλίµα του 
Λονδίνου :Β). Βλέποντας αυτό το κτήριο, κατάλαβα τι σηµαίνει 
σεβασμός στους υπαλλήλους. Δεν γνωρίζω εάν και σε άλλες 
εταιρείες του εξωτερικού υπάρχουν αντίστοιχες εγκαταστάσεις, 
πάντως, αντικρίζοντας αυτό το θέαµα, έµεινα άναυδος. Εάν, 
λοιπόν, οι συνθήκες εργασίας αντικατοπτρίζουν την 
αποδοτικότητα των εργαζομένων σε µια εταιρεία, τότε κατέληξα 


0 πως ανέφερα, το ενεπί έγινε στα γραφεία της ΕΑ στο 


πρέπει, όµως, να αναβογιστούµε ότι η νέα γενιά των σ8/π6ς, που 
κάθεται στο πβηκτροΏόγιο από την ηβικία των έξι µε επτά χρό- 
νων, δεν έχει ούτε την υπομονή, ούτε τη δυνατότητα αθβά και ού- 
το πρέπει να παίξει παιχνίδια όπως το Μ/αΓοΓαΠ: ΙΙΙ, το ΏμαΚο και 
άθβα, τα οποία είναι υπερβοβικά περίπῆοκα και προπάντων υπερ: 
Βοβικά βίαια! ΑΦ δἰπιρίε ας ἴ]ιαί... 


ΑΜΕΡ ΒΟΝΟ 007: ΝΙΕΗΤΕΙΡΕ 
ΕΟΗΜΑΤΕ: Ρ92, ΧΒΟΧ, ΑΜΕΟΒΕ,Ρ5,Ρ6 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2002 

Πρόκειται για το µεγάΒο αστέρι της ΕΑ για το Ρ6 (αφού το | οιά 
οἑ ἴ1ε Βίησς δεν µας κάνει την τιµή). Συγκεκριµένα, είναι το πρώ- 
το παικνίδι, βασισμένο στις ταινίες /8πιος Βοπά, που θα κατορθώ- 
σει να κυκβοφορήσει και για Ρ60! Επιπβέον, το φοβερό σενάριό 
του, το οποίο κάΒβιστα θα μπορούσε να γίνει ταινία στο κινηµατο- 
γράφο, περιβαμβάνει ακριθώς ότι θα έκανε ο νταμπῇ όόου σέ- 
βεν (007), δηβαδή σαἀσαίς, μπαμ µπουμ, γυναικάρες, αυτοκίνητα, 
μωρά”, κοσμικές εκδηθβώσεις και, Φυσικά, πανέμορφες κουκῆά- 
ρεο Το ΝἰσΠ{Πιε είναι κατά Βάση αοϊίοη πρώτου προσώπου, µε 
δυναμικές εναββαγές σε τρίτο πρόσωπο, ούτως ώστε να αποκο- 
µίζρται το µέψιστο δυνατό {θδάραοκ του περιθάβῆοντος χώρου 
από τον παίκτη. Παρόβο που στην αρχή οξαπατήθηκα ότι το παι- 
Χνίδι χρησιμοποιούσε τη µηχανή γραφικών του θµαΚε ΙΙΙ, ρωτώ: 


στο συμπέρασμα ότι οι προγραμματιστές της ΒΙἰζζαΓά (µια και τα 
παιχνίδια της Β!ἰζζαιά είναι ένα κι ένα) θα εργάζονται στις 
Μαλδίβες, ενώ οληµερίς καλλίγραμµες Ασιάτισσες θᾳ τους 
κάνουν µασάζ στα δάχτυλα και στους καρπούς. Το πιο 
εντυπωσιακό που συνάντησα σε έναν εσωτερικό χώρο των 
γραφείων ήταν ένας πύργος «εηθᾶ (το παιχνίδι µε τα ξύλινα 
τουβλάκια), ο οποίος ήταν γιγαντιαίων διαστάσεων (στηµένος 
κανονικά ήταν 1 μέτρο και κάτι ψιλά) και υπήρχε εκεί για τη 
διασκέδαση και ξεκούραση των υπαλλήλων, οι οποίοι μπορούσαν 
να παίζουν στα διαλείμματα . Βλέποντας όλα αυτά και 
αναλογιζόµενος το μαστίγιο του Κράτσα που θᾳ περίµενε στην 
πατρίδα, παρακάλεσα του υπευθύνους εκεί να µε προσλάβουν ως 
ΡΙαγίεςί6Γ στα παιχνίδια τους. Αφού αρνήθηκαν ευγενικά, τους 
είπα ότι μπορώ να πλένω και πιάτα, να χτενίζω τους κύκνους, να 
καθαρίζω τις τουαλέτες και να τους κάνω μασάζ! Παρόλο που 
έκλαψα πικρά Και παρακάλεσα γονατιστός... μπήκα στο 
αεροπλάνο της επιστροφής Και ΠΕΙΕ | απῃ :). Βέβαια, µόλις γύρισα 
πίσω και έκανα τα µπανάκια µου στο Αιγαίο, ξέχασα τα πάντα. 


ντας το δημιουργό του, µε Βεβαίωσε ότι πρόκειται για µια νέα µη: 
Χανή γραφικών, σχεδόν ίδια µε αυτήν του 0µαΚα. Το εἱποίε 
ρἰαυ6/ θα εξεῃίσσεται σ δέκα Χοβιψουντιανές τοποθεσίες και 
µεγάΒο ρόῇο θα παίζουν τα σαἀρεῖς του Βοπά, τα οποία θα επιδέ- 
Χονται αναβαθµίσεων {σαἀσεί εστί όβα τα στυβό, κινητά, ροΏόψια 
και παρόμοια αντικείµενα που έχουν διάφορα κόῆπα και είναι 
δημιουργήματα του διάσηµου ϱ). Αυτό που µε ξετρέβανε είναι ότι 
το ΝἰσμίΠιθ σου προσφέρει εναβασσόμενη δράση, δηβαδή δεν 
είναι συνέχεια Πιθῖ ϱ8/8οΗ, μπαμ μπουµ και ξύβο. Σε διάφορες 
πίστες το στυῇ παιχνιδιού αββάζει τεβείως, καθώς σου δίνεται η 
ευκαιρία να οδηγήσεις διάφορα οχήματα, που χαρακτηρίζουν 
έναν παγκόσμιο μυστικό πράκτορα, όπως η Ροίοῄθ υποβρύπκιο! 
Σαν να µην έφταναν όβα αυτά, η πιµΒρἰαυεί δυνατότητα του παι- 
Χνιδιού, ΜΟΝΟ στο Ρ0 {ογππαῖ, επαναβαμβάνω για τους κονσοθά- 
δες που κάνουν τα στραβά µάτια, ΜΟΝΟ για το Ρ6, συμπβηρώνει 
το καταπβηκτικό σκηνικό. Μέχρι 92 άτοµα μπορούν να παίξουν 
κβασικό στυῇ πιμερἰαυγ παιχνιδιού (ἀεαϊηπιαϊοῃ, οβρίι({θ ἴπα 
βασ κ.ά.). Όταν ρώτησα τον προψραμµατιστή του παιχνιδιού εάν 
θα πρωτοτυπούσαν στις επιβοψές για ππµιἰρἰαι/αι {π.κ. σαρίυΓθ 
Όιε Τορ Μοάαί), µου είπαν ότι σίγουρα θα κάνουν κάτι πρωτοπο- 
ριακό, αβῆά ακόµα δεν μπορούν να αποκαβύψουν τι... Όταν προ- 
σπάθησα να συνεχίσω τις ερωτήσεις µου, ο ἰεαά ϱΓορΓΒΠΙΠΊΘΙ µε 
εγκατέβειε µε την πρόφαση ότι είχε να µιβήσει και σε άββουο! 


Ρεαλισµός στο χειρισμό και τη συµπεριφοράτης 
µπάλα θα είναι ένα από τα πιοῖῖο του νέου ΕΙΕΑ. 


Ένα από τα πιο ωραία ααἀφεῖς του 4 
Βοπά είναι τα γυαλιά του µετις 
ακτίνες Χ. Πολύ έξυπνο... 


Αυτή η εικόνα μού θυμίζει την πρώτη 


ταινία, στη σκηνή όπου ο Γεφοίας 
κάρφωσε τρία απανωτά βέλη! Θεός... 


.. . ... αι: αφ 


ντο ο τα ο νο τοσο ὲς. 


Τοννοις), υπάρχουν πίστες βασισμένες στην πρώτη, όπως εδώ στα Μίπος 
οἵ Μονία. 


Δεν πιστεύω ότι τον κούρασα, µόνο ἀ2 ερωτήσεις του έκανα... 
Προτού κΠείσω, να αναφέρω ότι ο διάσηµος ηθοποιός ΡἰεΓοθ 
Βιοβπαη έχει υπογράψει συµβόβαιο µε την ΕΑ, ούτως ώστε να 


δανείσει τη φωνή, το στυῇ καιτο πρόσωπό του στον ήρωα του 
παιχνιδιού. Καλή φάση... 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 


Το ταξιδάκι µου στο Λονδίνο, η επίσκειη στα... ανάκτορα της 
Εἰθοϊτοπίο ΑΓῖ5, η δοκιµή τίτῆων που άββοι σαπιεΓς μπορούν µόνο 
να ονειρεύονται, τα ατεβείωτα δάκρυα από τη στενοκώρια µου 
επειδή, τεβικά, το | οΓά οἵ ἴπ Βίπσς: ΤΗ6 Τω0 Τον/θις δεν θα ϐψει 
σε έκδοση για το Ρ60, µε κάνουν να ξεχνάω τις αμέτρητες ουβές 
στην πΏάτη µου από τα μαστίγια του αφέντη Κράτσα [πρέπει να 
δείτε τη συΏβογή από µαστίψια που έχει. 0 Ιπαίαπα είναι κοµπο- 
γιαννίτης μπροστά του). 

0 ανταποκριτής Νίκος Κόντης, από τα Βάθη του σκοτεινού ἀμη- 
σθοη του 'Ρ0 Μαςία:”, σας εύχεται καθό µήνα! 


Ἡ]]  Ὁ Ατασοτη, γιος του ΑΓαϊμοτη, 

ο κλτο λος ρα | 

θα πέσουν στα πόδια του! ἱ Οἱ γυναίκες που θα συναντήσετε στις κοσμικές 
εκδηλώσεις ως ὁαπιες Βοπά είναι από τις 
μα ριςποοκσεκσεφεκο. παν 


Για τον Τίτλο | οτά οἱ 119 Βίπας: ΤΗ9 ΤΜΟ Τοµ/6Ι5 η ΕΑ 
υπέγραψε αποκλειστικά συμβόλαια µε τους δημιουργούς 
της ταινίας! Τα γραφικά του είναι ακριβής αντιγραφή της 
ταιγίας Και Οἱ φωνές των χαρακτήρων είναι αυτές των 
ηθοποιών. Πρόκειται για το πρώτο παιχνίδι που είναι 
βασισμένο στην ταινία, αλλά σύμφωνα µε τα αποκλειστικά 
συμβόλαια που έχει υπογράψει η ΕΑ, υπόσχεται ότι κατά το 
2003 και 2004 θᾳ κυκλοφορήσει και άλλους τίλους 
βασισµένους στην ίδια σειρά. Δικαιώματα για | οΓᾶ οἱ ἴπ8 
Βἰπᾳς παιχνίδια, όµως, έχει Και η εταιρεία ὈΠίνθΓςαἱ, η οποία 
έχει υπογράψει συμβόλαια που είναι βασισμένα στα βιβλία 
του ΤοΙΚΙΕΠ. Το Καλό είναι ότι οἱ δύο τίτλοι που θα 
κυκλοφορήσει η ὑπίνειςαἱ θα υποστηρίζουν έκδοση για Ρ0. 
Το παιχνίδι θα υποστηρίζει δύο {οππαϊς: ΡΙ8γ9ἱαἴοη 2 και 
(ΑΠΙΘΒΟΥ Αἀάναποθά (ΒΑ). θα σας δίνεται η δυνατότητα να 
παίξετε τους ήρωες ΑΓΑΠΟΠΙ, | 8ᾳοἱᾶ5 και ΕἰπΠ! (για το Ρ92), 
ενώ στο ΒΑ θα µπορείτε να παίξετε τους ΑΓΑΠΟΠΙ, 
Ι8ᾳ0ἱᾶ5, ἀΠάαΙΐ και ΕΓΟᾷο. Πριν από κάθε αποστολή 
υπάρχει σχετικό βίντεο από την ταινία και αµέσως µετά 
µεταφέρεστε στον πυρετό της δράσης, µε τον ήρωα της 
επιλογής σας, Συνολικά υπάρχουν 16 αποστολές, στις 
οποίες πρέπει να αποδείξετε τις πολεμικές ικανότητές σας, 
Το παιχνίδι είναι αοἴοῃ, προοπτικής τρίτου προσώπου, µε 
ορισμένα χαρακτηριστικά από ΒΡΕ. Οι χαρακτήρες σας 
ανεβαίνουν σε επίπεδα και αποκτούν νέες κινήσεις και 
επιθέσεις µε τα όπλα τους (οοππθο), τις οποίες µπορείτε να 
εκτελείτε πατώντας τον κατάλληλο συνδυασμό πλήκτρων! 
Τα γραφικά είναι αψεγάδιαστα, σε σηµείο που αναρωτιόµουν 
εάν το παιχνίδι έβγαινε σε Ρ6, τι απαιτήσεις θα είχε! Επειδή 
δεν είχε προλάβει να βγει παιχνίδι για την πρώτη ταινία 
(Ε6ΙΙον/5Πἱρ οί ἴΠ8 ΒἰΠϱ) Και για να µην καθυστερούν οι 
προγραμματιστές στην ΕΑ, “πήδηξαν” κατευθείαν στη 
δεύτερη ταινία. Ετσι, ορισμένοι αντίπαλοι Και περιοχές που 
θα συναντήσετε στο | οΓά οἱ ἴπθ Βίπῃς: ΤΠ Τννο Τοννθις 
είναι Και από το ΕΘΙΙΟΝΝΞΠΙρ οἱ ἴΠθ ΒἰΠᾷ. Παρόλο που άφησαν 
κάποια υπονοούμενα (χωρίς να κάνουν επίσηµες δηλώσεις) 
ότι ο συγκεκριμένος τίτλος µπορεί να βγει στο µέλλον και 
για Ρ6, δεν πιστεύω ότι κάτι τέτοιο θα γίνει 
πραγματικότητα. Δύο λύσεις υπάρχουν στην προκειμένη 
περίπτωση: ή θα πρέπει να πάρω Ρ92 ή ως τότε να έχει 
βγει το Ωµ8Κθ ΙΝ, αλλιώς µε κόβω να πηγαίνω σε µονάδα 
απεξάρτησης... 


ι Εικόνα του Γοτά ΟΙ Το Βῖπας 
από το 6ΑΠΙΘΒΟΥ Λάναποεά. 


Δεν θα μπορούσε να λείπει το 
φπῖρει πιοάε από ένα σοβαρό 


α -ᾱ µ- 


μώ- 
Τι σωµβαίνει σοην Ελλάδα 


υποΏῆογιστών καιτου Ιπίοιποῖ. Η 
πειρατεία προγραμμάτων για 
υποθογιστές έρχεται σε αντίθεση 
µε τους ήδη υπάρχοντες νόµους 
περί πνευματικής ιδιοκτησίας {όχι 
µόνο στη χώρα µας, αἠθά και σε 
όῆο τον κόσμο) και υπονομεύει την 
περαιτέρω εξέῆιξη της Βιομηχανίας. 
το αφιέ 


Όῦυμε τόσο τους παράγοντεςπου 
ν στη διαιώνιση του προβῆήμας 


απου ακοῆουθεί οα τν | 


ύμφωνα µε τα αποτεΠέσµατα της περυσινής έρευ- 
νας της Β9Α [Βιςίπεςς θοῇψα:θ Αἰαπος) σχετικά 
με την πειρατεία Πογισμικού σε παγκόσμιο επίπεδο, 
κατά το έτος 2000 η χώρα µας κατείχε την πρώτη 
θέση στη Δυτική Ευρώπη µε ποσοστό 6630 (την πρώ- 
τη σε παγκόσμιο επίπεδο κατέχειτο Βιετνάμ µε 9776 
και την τοβευταία οι ΗΠΑ µε 2426). Το ψεγονός αυτό, 
σε συνδυασμό µε τη συνεχιζόμενη αύξηση της πειρατείας σε πα- 
γκόσµιο οπίπεδο κατά το 2001, µας οδήγησε στην απόφαση ψί αυ- 
τήτην έρευνα. Σκοπός της είναι να ενημερώσει τον αναγνώστη 
του περιοδικού {είτο αυτός αγοράζει αυθεντικό είτε πειρατικό Δο- 
γισµικό) και τεβικά να τον βοηθήσει να διαμορφώσει µια σφαιρι- 
κή και εμπεριστατωµένη άποιµη πάνω στο θέµα της πειρατείας. 
[ια να συμβεί αυτό, φυσικά, θα πρέπει να ακουστούν όῇες οι από- 
Ψεις των ᾽εμπβεκομένων” (καταναβωτές, παραγωγοί και πειρα- 
τές). Εκτός αυτών, 9α γίνει µια αναφορά στις επιπτώσεις της πει- 
ρατείας Πογισμικού, οι οποίες είναι τόσο οικονομικές όσο και κοι- 
νωνικές, όπως θα φανεί στη συνέχεια της όρευνας. Ακόμη δεν θα 
μπορούσε να παραΠειφθεί η αναφορά στη νοµοθεσία που ισχύει 
για το συγκεκριµένο θέµα, όπως και στις προσπάθειες αντιµετώπι- 
σης του προβἠήματος από τις εταιρείες παραγωγής {όχι µόνο κα- 
τά το πρόσφατο παρεῆθόν αθῆά και στο παρόν). Η αξιοΠόγηση της 
αποτεβεσματικότητας τῶν µέτρων αυτών, καθώς και µερικά ψενι- 
κά συμπεράσματα είναι η αναπόφευκτη και βογική κατάΠηξη αυ- 
τής της έρευνας. 

Οι περισσότεροι από τους χρήστες έχουν έρθει, άββοι σε µικρό- 
τορο και άηβοι σε μεγαβύτερο βαθµό, σε επαφή µε πειρατικά 
προγράµµατα σε κάποια φάση της ζωής τους. Ειδικά παβαιότερα, 
στην εποχή της Απιίσα, του Αἴαιί και του Απιφίγαϐ, όταν ποββές 
εταιρείες προγραμμάτων και παιχνιδιών δεν εκπροσωπούνταν 
στην ΕἠΠάδα, ουκ οβίψοι κατέφευψαν στην εύκοβη ἠύση της πει- 
ρατείας. Πειρατεία, ψια να ξεκαθαρίσουµε ἠίψο τα πράνµατα, είναι 
η αντιγραφή ή αναπαραγωνή Λογισμικού υποβοψιστών χωρίο τη 
νόμιμη άδεια του παραγωγού, µε οποιονδήποτε σκοπό [δηµοσίευ- 
ση, πώβηση κ.ἠπ.). ίσως η µόνη εξαίρεση σε αυτόν τον κανόνα 
ήταν η δηµιουργία Ρ8οΚιῤ δισκέτας. Αυτός ήταν ο µόνος "νόμι- 
μος΄ τρόπος αντιγραφής στην εποχή των 1θάμπιτων µηκανηµά- 
των. Σήµερα, παρόΠ΄ αυτά, ακόµη κι αυτό απαγορεύεται, αφούτα 
ΟΡ-ΒΟΌΜς είναι ποβύ πιο αξιόπιστα µέσα αποθήκευσης πῆηροφο- 
ριών από τα γνωστά µας Πορρυ ἀἰΞΚς5 και οι εταιρείες είναι διατε- 
θειµένες να αντικαταστήσουν τους κατεστραµµένους δίσκους µε 
ϱΠάχιστη ή ακόµη και χωρίς καμία οικονομική επιβάρυνση του 
Χρήστη. Η πραγματικότητα, όπως ξέρουμε όβοι, ᾽απέχει παρασ- 
σάψγγας” από τη θέση αυτή των παραγωγών. 

Η πειρατεία ήταν ανέκαθεν ένα “καυτό” θέµα της επικαιρότη: 
τας από την εµφάνισήτου, αφού συμβαδίζει µε τις εξεῇΏίξεις στο 
χώρο των υποβογιστών. Οι εταιρείες παραγωγής έχουν κατά και- 
ρούς προσπαθήσει να αποτρέψουν τους πειρατές από το να αντι- 
γράψουν τα προγράµµατάτους, χρησιμοποιώντας µια ποικιΏία µε- 
θόδων. Αρχικά, είχαν προσπαθήσει να τα ᾿κβειδώσουν΄ µε διάφο- 
ρους τρόπους χωρίς όµως, την αναμενόμενη επιτυχία. Στη συνέ- 
χεια κάποιες εταιρείες στράφηκαν στη Λύση του πιαπιαἰ. Σίψουρα 
ποββοί από όσους διαβάζουν αυτές τις γραµµές και ήταν κάτοχοι 


Απιίσα ή Αἴαῃί 9Τ {άλῆες εποχέςῇ, θα είκαν πετύχει κάποιο παιχανί- 


διπου, στην αρχική οθόνη ζητούσε από το χρήστη να ανατρέξει σε 
µια συγκεκριμένη σεβίδα του εγχειριδίου του και να τυπώσει στο 
κενό την "χ΄ ἠέξη που βρισκόταν στην "υ’ γραµµή. Υπήρχαν, επί- 
σης, παιχνίδια που ζητούσαν τη Δέξη-κβειδί σε κάποιο σηµείο του 


4 


ή 


ΑΛΝΤΙΠΕΙΡΑΤΙΚΕΕΕ... ΔΙΑΟΩΠΗΙΜΙΞΕΕΙΕ: 


παιχνιδιού, για παρά- 
δειγµα, πριν από το 
ξεκίνημα καινούριας 
καριέρας [Τγθαδιθ 
Εἰθοῖ και 9ἱἱνθι Τιαίη στο ΡἱΓαἴθς! ;-}], κάτι που καθιστούσε την 
ύπαρξη του πιαπιαἰ απαραίτητη, εάν ο χρήστης επιθυμούσε όχι 
απβώς να παίξει το παικνίδι αἲβά και να το τερματίσει, ἐχοντάς 
το ερευνήσει σε βάθος. Δυστυχώς, αυτό που παραµέβησαν οι πα- 
ραγωγψοί ήταν το ψεγονός ότι για κάθε κβείδωμα υπήρχε και το 
αντίστοιχο ᾿σπαστήρί”, το οποίο δεν αργούσε να βρεθεί. Ετσι, ῆοι- 
πόν όταν κάποιος χρήστης έπαιρνε ένα πρόγραµµα, δεν ήταν βί- 
γψες οι φορές που αντίκριζο στην οθόνη του τα ἰοσος κάποιων πει- 
ρατών (συνήθως Γερμανών), οι οποίοι καυχούνταν ότι το ο{αοἰ« 
προήῇῆθε από την τάδε ομάδα Παοκαις (ΑπίηΓαχ ή Ζίἡ Ώ8υ) για 
όσους θυμούνται). 

Αφού, Λοιπόν, οι εταιρείες παραγωγής προγραμμάτων είδαν ότι 
η κατάσταση παρέμενε σε ψενικές γραµµές ίδια κι απαράββακτη, 
µε τους πειρατές να συνεχίζουν να ᾿σπάνε΄ τα δηµιουργήµατά 
τους, αποφάσισαν να απευθυνθούν στο Φφιβότιμο των καταναω- 
τών καινατους δεβεάσουν προσφέροντάς τους στα αυθεντικά 
προγράµµατα ᾽εκίτας' (τα γνωστά ᾿καΠούδια΄”),που δεν θατους 
προσέφερε µια απβή αντιγραφή. Ποββά παιχνίδια κυκβοφορούσαν 
σε πηούσιες συσκευασίες οι οποίες περιείχαν χοντρά πιθηιαἰς µε 
άφθονο ιστορικό Ραοκοιοιπά του παιχνιδιού, συνεντεύξεις από 
τους παραγωγούς, ποικιβία φωτογραφικού υβικού, 1ἱρ8, ἠεπτομθ- 
ρείς κάρτες, φιγούρες των ηρώων, μπβούζες (θυμάστε το φοβερό 
9Παςον/ ΟΕΤΠε Βεαςί της Ρδισποφίς;) και ψενικά ποθβά αξεσουάρ 
που δύσκοβα θα Βρει κανείς ακόµη και σήµερα. Αυτή η κίνηση εκ 
µέρους των παραγωγών ανέβασε την ποιότητα των αυθεντικών 
προγραμμάτων και δεν θα ήταν υπερβοβΒή να πούμε ότιτους έδωσε 
ιστορική και συἠβεκτική αξία, την οποία οι ἠάτρεις των σβπ]θ5 αµέ- 


άνοντας µια σύντομη αναδρομή στο... πειρατικό 

παρελθόν, βλέπουμε ότι οι εταιρείες παραγωγής 
λογισμικού στην Ελλάδα είχαν κάνει προσπάθειες να πάρουν 
τους αΠΠΕΙ5 "με το µέρος τους”. Σε αυτό το ένθετο υπάρχουν 
κάποιες διαφημίσεις που είχε δημοσιεύσει το "ΡΙΧΕΙ "σε 
συνεργασία µε την Εἰ ΘΡΑ στο πλαίσιο της αντιπειρατικής 
καμπάνιας που είχε οργανώσει η τελευταία. Μερικές δε από 
αυτές ήταν αρκετά πρωτότυπες και είχαν έναν χιουμοριστικό, 
αλλά παράλληλα σοβαρό χαρακτήρα (όπως αυτή µε το 
φυλακισμένο πειρατή προχωρηµένης ηλικίας). Όλες, όµως, 
αντικατόπτριζαν το Κλίμα της εποχής. 


Α ΗΘΕΛΕΣ ΝΑ ΗΣΟΥΝ 
ΣΤΗ ΘΕΣΗ ΤΟΥ; 


μ. ο ο Μι ἁρακὴ 


Το θέµα της 

πειρατείας έχει 
εύσει κατά 

ο ΑΦ πολλούς 

σκισογράφους και 


γελοιογράφους! 
Πολλοί κατορθώνουν 


να “πιάσουν” το νόηµα 
του προβλήματος και 


κά, όπως 
Ἔ και μόνοι σας! 


σως αναγνώρισαν (κατά την ἀποιµή µου, αυτός οτρόπος, αν και 
ανέβαζε το κόστος του προϊόντος, ήταν ο καἠύτερος ψια να κατα- 
ποῆεμηθεί η πειρατεία. Εκτός αυτού ανόβαζε κατακόρυφα το κύ- 
ρος καιτη σοβαρότητα της παραγωγού εταιρείας στην υπόΏηιµη 
του αγοραστικού κοινού, αφού έδειχνε ότι αυτή σέβεται τον τεβικό 
αποδέκτη και δεν τον αντιμετώπιζε ὧς από καταναβωτή]. 

Σήµερα, όµως, ποθβές εταιρείες παραγωγής προγραμμάτων {κυ- 
ρίως παιανιδιών) κυκῆοφορούν τα προϊόντα τους µε εΏάκιστα από 
τα προαναφερθέντα ᾿καβούδια”, σε πβαστικές συσκευασίες που 
περιέχουν τα απαραίτητα ΟΠ-ΒΟΜΡ, ένα υποτυπώδες πιαημεαἰ, που 
ούτε καν συγκρίνεται µε παβαιότερες κυκῆοφορίες, αφού µετά 
Βίας ξεπερνάτις 10 σεῇβίδες, και τίποτα παραπάνω (πάντα υπάρ- 
χουν και εξαιρέσεις). Πβόον οι φτωχές συσκευασίες φέρουν, συνή- 
θως στο εσωτερικό τους, ένα “ξερό” 8εγ]αἰ Κθιι το οποίο ο Χρήστης 
πρέπει να πἠηκτροβογήσει όταν αυτό του ζητηθεί για να τρέξει (ή 
να εγκαταστήσει) το πρόγραµµα. Όπως προαναφέρθηκε, όµως, για 
κάθθ µέτρο υπάρχει και το αντίστοιχο ᾽αντίμετρο”, το οποίο οι σύγ- 
Χρονοι πειρατές αναπόφευκτα ανακαλύπτουν αργά ή γρήγορα. 


Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΤΑ ΤΟΥΣ... 
ΑΡΧΛΙΚΟΥΣ ΧΡΟΝΟΥΣ 

Η πρώτη υπόθεση πειρατείας προγραμμάτων στην Εβῆάδα έκα- 
νε την εμφάνισή της την δη Δεκεμβρίου του 1986 και "όπιασε 
στον ύπνο” την εἠβηνική Δικαιοσύνη (υπενθυµίζεται ότι τότε δεν 
είκε ξεκαθαριστεί ακόµη το τοπίο της νομοθεσίας σχετικά µε την 
πΏηροφορική]), Με αυτό εννοούμε ότι οι παραβάσεις που είχαν 
σχέση µε την πβηροφορική έως τότε ήταν κάτι "9οῇό”, κάτι που 
αντιμετωπιζόταν ως κάποιο µη ηἠεκτρονικό αδίκημα. Τότε, το πε- 
ριοδικό "ΡΙΧΕΙ΄ (τεύχος 29] έγραφε: 

Παρασκευή 6 Δεκεμβρίου 1986: Υστερα από αρκετά χρόνια Πει- 
τουργίας οοπηριίθΓ 5/οµ5 στη χώρα µας και έναν τουβάχιστον χρό- 
νο συνεχούς αναφοράς του ΙΧΕΙ΄ και άββων φορέων του χώρου 
στο καυτό θέµα της πειρατείας 8ο/ἵναΓε, ξαφνικά κράτος και εΦη- 
μερίδες ανακαβύπτουν πως Κάτι σάπιο υπάρχει στο βασίΠειο της 
Δανιμαρκίας. Ενοπβοι αστυνομικοί µε παρουσία εισαγγεβέα, µπαί- 
νουν στο κατάστημα ΒΙὲ σοπηριίεΓς στο Χαβάνδρι “περί ώραν 9.00 
πρωινήν- και συββαμθάνουν τον ιδιοκτήτη του κύριο Μπότσαρη, 


ενώ προβαίνουν και σε κατάσχεση όβου του εξοπβισμού που 8α 
μπορούσε να έχει σχέση µε την αντιγραφή προγραµµάτων. 

Σύμφωνα µε πῄηροφορίες, όΠη η ιστορία ξεκίνησε από μήνυση 
που υπέθαῇῇε ο 0.ΠΗΛ.Ε. (Οργανισμός Προστασίας Ηβεκτρονικών 
Εφαρμογών) µε συνηµµένα κάποια στοιχεία που κατάφερε να µα- 
ζέψει. 0 ιδιωτικός ντετέκτιβ κ. Π. Λάγιος, ενεργώντας για Λογα- 
ριασµό του ΟΠΗΛ.Ε, αγόρασε από το κατάστηµα αντίγραφα προ- 
γραμμάτων εταιρειών που εκπροσωπούνται στη Χώρα µας µε νό- 
µιµο αντιπρόσωπο. Αυτά τα αντίγραφα αποτέβεσαν τα πειστήρια΄ 
που τεκμηρίωναν τη µήνυση, οπότε µε εισαγγεβική εντοβή κατα- 
τέθηκαν στη Διεύθυνση Ὀικονομικών Εγκβηµάτων της Ασφάβειας 
Αττικής µε το χαρακτηρισμό της υπόθεσης ως πβαστογραφία µε- 
τά χρήσεως και κΛοπή πνευματικής ιδιοκτησίας’. Η πρώτη κατηγο- 
ρία, αξίζει να σημειωθεί είναι κατηγορία κακουργήµατος!΄{..) Η 
εποχή της πειρατείας φαίνεται πως έφτασε στην αρχή του τέ- 
Πους της, όπως χαρακτηριστικά ανέφερε και ο συντάκτης του συ- 
γκεκριµένου άρθρου. 

Το θέµα είκε απασκοῄήσει καιτις ϱφηµερίδες, εφόσον ήταν κά- 
τι πρωτόγνωρο για τα εΏβηνικά δεδοµένα [σημειωτέον ότι αυτή 
ήταν η πρώτη δίκη στην Εἠῆάδα και από τις πρώτες στην Ευρώπη 
που αφορούσε στο θέµα της πειρατείας). Περίπου έναν χρόνο µε- 
τά την ᾽αρχή΄” του τέβους, ήρθε και η συνέχεια”, αυτή τη φορά σε 
ένα κεντρικό κατάστηµα της... 9ἱίσοη Ψαἰί6υ!, το ᾿Εγκέφαβος” οοπι- 
ρυΐθί 5πορ. Τον Σεπτέμβριο του 1987 η Όοπι- 
Ρμρίεςς είχε κυκἠοφορήσει το εἠβηνικό πρό- 
γραµµα ΠΡΟ-ΠΌ. Το εν Λόψω πρόψραµµα είχε 
κυκβοφορήσει ᾿ξεκβείδωτο”, µε το σκεπτικό 
ότι ένα πρωτότυπο πρόγραµµα, µε δύο κρήσι- 
μα πιαηιαἰς, κάἠυπτο ποθύ περισσότερο το 
Χρήστη από µια απῆή "κόπια”. Η πεποίθηση 
αυτή ενισχύθηκε ακόµη περισσότερο από την 
κυκΏοφορία της νέας έκδοσης του προγράµ- 
µατος, η οποία ανάµεσα σε άῆῆα πβεονεκτή- 
µατα έδινε στο Χρήστη τη δυνατότητα να µπει 
στα μυστικά του προγράµµατος και να το εξε- 
τάσει, έχοντας ως βοηθό το ένα απ΄ τα δύο 
πιθημαἰς, το οποίο περιείχο τη δοµή του προ- 
γράμματος σε ψῆώσσα μηχανής. Οι χρήστες 
καιτα καταστήματα φάνηκαν να "σέβονται" 
το πρωτοποριακό για τα εββηνικά δεδοµένα 
της εποχής πρόγραµµα για αρκετό καιρό. Στη συνέχεια ακοβούθη- 
σαν υποψίες, οι οποίες συνοδεύτηκαν από ενδείξεις, ότιτο πρό- 
γραµµα είχε πέσει θύμα πειρατείας και µάβιστα σε µεγάΒη συχνό- 
τητα. Η Οοππριρίθθς προχώρησε σε μηνύσεις, οι οποίες οδήγησαν 
στην επ΄ αυτοφώρω σύῆβηψη των δύο οκ των ιδιοκτητών του κα- 
ταστήµατος ᾿Εγκέφαβος”, καθώς και στην κατάσχεση των µηκανη- 
µάτων που χρησιμοποιούνταν γιατις αντιγραφές. Η εββηνική Δι- 
καιοσύνη εμφανίστηκε πιο ώριμη σε αυτήν την περίπτωση, αφού 
στις κατηγορίες προστέθηκε και η "παράνομη αντιγραφή προγράµ- 
µατος”, πέρα από την "πῄαστογραφία” και την ᾿κἠοπή πνευματικού 
δικαιώματος”. Η νοµοθεσία ήταν πβέον πβηρέστερη, έχοντας ξεπε- 
ράσειτο στάδιο, όπου κάθε παράβαση στον τοµέα της πῄηροφορι- 
κής ήταν κάτι το ακαθόριστο. Η Λέξη ᾽υποβογιστής΄ αντιµετωπιζό- 
ταν πβέον µε ξεχωριστό τρόπο {όπως έγραφε καιτο ᾿ΡΙΧΕΙ΄ τον 
Μάρτιο του 1989) και αιτία ήταν ο νέος νόμος που είχε ψηφιστεί 
το καΠοκαίρι του 1988 µε θέµα την πβηροφορική. 

Είναι, ἠοιπόν, προφανές ότι η προστασία των πνευματικών δι- 
καιωµάτων είχε κατοχυρωθεί πῆέον και στην Εἠβάδα, ενώ η κα- 


απο μεν «νωροπεσνορ σε ον ο 


Ὀπήπα σπιν Αήννη σηρα 


ταπατησή τους αποτε- 
ἠούσε κακούργημα. Ενώ, 
Λοιπόν, φαινόταν ότιτο 
Φαινόμενο της πειρατείας 

μπορούσε να περιοριστεί [είχε ψίνει 

προφανές τότε -όπως ξέρουμε σήµερα: ότι η ιδέα της οβικής εξά- 
Πειής του θεωρούνταν τουβάκιστον αφεβής)], η πάροδος των 
Χρόνων έδειχνε αύξηση του ποσοστού πειρατείας προγραµ! 
στην Εἠβάδα -όπως φανέρωναν οι έρευνες καιτα αφιερώ 
στο συγκεκριµένο Φαινόμενο, τα οποία φιβοξενούσε στις σεῇ(ὃ 
του το ᾿ΡΙΧΕΙ”- αἲβά και διεθνώς. 


..ϱ 221. 


4... τε κ πρ υὃν Έπα, 


ητανε την ΌΠΕΣΕΠΟΣΝ 


ς 


Διαδικτύου και ειδικά στη 
χώρα µας, όπου οι νόμοι 
"φυτοζωούν” καιτο 
πρόβλημα γίνεται ολοένα 
και πιο αισθητό. Ο 
καθένας µπορεί να βρει 
πειρατικούς τίτλους µε 
µερικά μόλις “κλικ”! 


ΕΡΕΥΝΕΣ ΣΕ ΕΥΡΩΠΛΙΚΟ ΚΑΙ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΘ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Στον πρόβοψο του παρόντος άρθρου αναφέρθηκε ότι σύμφωνα 
με την έρευνα που διεξήγαγε η ΙΡΒ (Ιπίοιπαϊίοπαἰ Ρἰαππίπρ απά Βθ- 
8εαΓοἩ 0ουρογαἴίοη] για Δογαριασμό της Β9Α για το έτος 2000,η.. 
Εηβάδα ήταν η πρώτη χώρα σε πειρατεία στη Δυτική Ευρώπη µε 
ποσοστό 6636 έναντι 9776 που ήταν ο παγκόσμιος µέσος όρος. ϐ 
μεταφράζεται σε ζημία ύψους 9 61 οκατομμυρίων ψια τις ετα 
ες [ήτους αντιπροσώπους των εταιρειών] παραγωγής 50βΜΕ 


το 1995, το 1997 αυτό υποχώρησε στο 79760, ενώ το 1999 µε 
µόνον κατά 236 (7136).Σε ευρωπαϊκό επίπεδο, τώρα, το χαμηῆ 
ρο ποσοστό πειρατείας κατέχουν το Ηνωμένο Βασίβειο καιη ἡ 
με µόβις 2676. Παρόῇ΄ αυτά οι ζηµίες που έχουν οι εταιρείες 


ο ΜΝΜ ΕΤΕ 


ΜΙΛΕΩΠΝΤΑΞΣΕ ΜΕ ΕΝΑΛ ΓΠΕΙΡΑΤΗ 


τέχουν η ἰσπανία (5136), η Ιταβία (4606), η Γαββία (4036) και η Οβῆαν- 


δία (4036). Επίσης, αξίζει να αναφερθούµο στο γεγονός ότι ονώ η 
Γερμανία κατέχει το δεύτερο Χαμηβότερο ποσοστό {µετά την 
Αγγῆία και τη Δανία) µε 2836, οι ζηµίες που οίχαν για το έτος 2000 
οι εταιρείες 8οβΨαἴθ ανόρκονταν σε 635 εκατ. δοβάρια (1η θέση), 


Το χαμηβότερο επίπεδο οικονοµικών απωβειών παρουσίασε η Πορ- 


τογαβία µε µόβις 23 εκατ. δοβάρια. Συνοβικά σε ευρωπαϊκό επίπε- 
δο (µόνο στη Δυτική Ευρώπη) οι οικονομικές ζημίες ανήῆθαν στα 3 
δισ. δοβάρια, ενώ στις Ηνωμένες Ποῄιτείες το ποσό αυτό ήταν 2/6 

δισ. δοβάρια, παρόΒο που αυτές είχαν το καμηΠότερο ποσοστό πει- 
ρατείας (2426) στον κόσμο! Γενικά σο παγκόσμιο επίπεδο οι ζημίες 
που προκἠήθηκαν στις εταιρείες 9ο/ψΨαί6 από την πειρατεία κατά 


το έτος 2000 ήταν πάνω από 14 δισ. δοβάρια. 0 µέσος όροσπειρα- - 


τοίας ήταν, όπως αναφέρθηκε, 3736, κάτιπου σηµαίνει ότι αυξή- 
8ηκε ἠίψο παραπάνω από το 3630 του προηψούµενου έτους 
(4990) Μάβιστα, αυτή η αύξηση του µέσου όρου ήταν η πρώ- 
τη που παρατηρήθηκε από το 1995, όταν αυτός ήταν στο 
4606ἱ 

Τα προαναφερόµενα στοιχεία έχουν ως στόχο να 
δώσουν µια ψενική εικόνα στον αναγνώστη, έτσι 
ώστε να διαπιστώσει τι γίνεται στον κόσµο και να 
μπορέσει να τα αξιοβογήσει. Στο αἷῖθ της Β9Α 
(ών .088.ο(ς) µπορείτε να βρείτε περισσότε- 
ρες πβηροφορίες και γνώμες. 


ΕΠΙΠΤΩΣΕΙΣ 
Είδαμε, Ποιπόν, τις οικονομικές συνέπειες 
που έχει ψιατις εταιρείες παραγωγής 
8ο/ν/8ἴ6 η πειρατεία. Ποββοί, ωστόσο, υπο- 
στηρίζουν {και όχι ἠανθασµένα, όπως θα δούµε 
στη συνέχεια) ότι οι επιπτώσεις της πειρατείας 
. δεν σταματούν στις οικονομικές ζημίες που προ- 


καβούν στις εταιρείες, αβῆά επεκτείνονται και σε άββους τοµείς 
και επηρεάζουν άµεσα ή και έμμεσα ποῆΠές πτυχές της συµπερι- 
Φοράς τόσο του αγοραστικού κοινού όσο και των εταιρειών αββά 
και της ίδιας της κοινωνίας. 

Ας αρχίσουμε από το σηµείο όπου οι εταιρείες έκριναν σκόπιμο 
να περιορίσουν το κόστος παραγωγής των τίτβων τους. Όπως ανα- 
Φέραμε, τις πηούσιες κυκβοφορίες διαδέχθηκαν οι φθηνότερες 
καιπιο ᾿Πειψές” από άποιµης περιεχοµένου παραγωνές. Εταιρείες- 
θρύβοι [Ρἰ6/Γ8, Ρ9υσποςίς, Όοθαῃ και ποθβές άῆΠες), οι οποίες µας 

πρόσφεραν αξέχαστους τίτήους, έκηειναν η µία µετά την 
άββη εξαιτίας των οικονοµικών κρίσεων που περνού- 
σαν. ΑῆΛες συγχωνεύθηκαν µε µεγαθήριατου χώ- 
ρου της πβηροφορικής, ακοβουθώνταο τις διε- 
θνείς τάσεις προκειµένου να αντιμετωπίσουν 
τις οικονομικές δυσκοβίες που τις ταβαιπω- 
ρούσαν για χρόνια. Οι υπόβοιπες εταιρείες 
του χώρου έβῆεπαν ένα διαρκώς αυξα- 
νόμενο ποσοστό τὼν κερδών τους να 
χάνεται’ στους πειρατές και, προ- 
κειµένου να µη Χρεοκοπήσουν, 
προτίµησαν να μειώσουν τα έξο- 
δάτους όσο το δυνατόν περισ- 
σότερο. Αυτό δυσαρέστησε το 
Ὀυγιές” αγοραστικό κοινό, 
αφού άβῆεπαν τα προγράµµα- 
τα που αγόραζαν να διατίθε- 
..νται µε Βιγότερα ᾿εχίτας΄ {µι- 
"Πώντας πάντα µε βάση τα πε- 
ριεχόμενα της συσκευασίας και 
όχιτου προγράµµατος αυτού 
καθ’ αυτού]. Η συμπεριφορά των 
εταιρειών 9οῄν/α{α, καθώς και 


ΓΤΕΙΡΑΤΕΙΩ 
Ε«ΏΕ ΤΙΛ/ΑΙΗΕ. 


-- ---- 


το) 


µεγάβου µέρους του αγοραστικού κοινού είχε ήδη αρχίσει να αΏβά- 


ζει. 0 χρήστης, σκεπτόμενος πῆέον πως αγοράζοντας ένα πειρατι- 
κό πρόγραµµα γβιτώνει χρήματα, επηρεάζει αρνητικάτις µεβΠοντι- 
κές παραγωγές της εταιρείας ἠοψισμικού, οι οποίες βάσει των ανα- 
µενόµενων Χαμηἠότερων πωβήσεων πέφτουν ποιοτικά. Ποββοί 
Χρήστες, µάβιστα, αποφάσισαν ότι ο πιο σωστός τρόπος για να αντι- 
δράσουν και να εκφράσουν την αντίθεσή τους στην ποῆιτική που 
ακοθουθούσαν οι εταιρείες, ήταν να περιορίσουν κι αυτοί µε τη σει- 
ρά τους τις αγορές αυθεντικών προγραμμάτων στο εβάχιστο δυνα- 
τό και να στραφούν στην αγορά πειρατικών. Σε αυτό συνέβαβε και 
το Ιηϊθγπεί, το οποίο µε τη ραγδαία ανάπτυξη που γνωρίζει, έχει αἲ- 
ἠάξειτα δεδοµένα στο χώρο της πβηροφορικής. ἔτσι-όπως όβοι 
γνωρίζουµε- υπάρχουν ποθθά παράνομα αίΐος που περιέχουν 
ΟΓ80Κ8, τα οποία επιτρέπουν σε οποιονδήποτε να ᾿σπάσει΄ τα κβει- 
δωµένα προγράµµατα ή ακόµη και να τα κατεβάσει (ἀοψ/πἰο8α) αυ- 
τούσια, µε µηδαμινό κόστος για τον ίδιο. Αυτό, όµως, δημιουργεί 
έναν φαύβο κύκῇο, ο οποίος τεβικά µόνο ζηµιά µπορεί να επιφέρει 
στη Βιομηχανία παραγωγής σβπῃ]ες καιτεβικά σε όβους όσοι ενδια- 


πως δεν είναι έτσι 
Η άποψη ποθβών πειρα- 
τών που Λέει γιατί να πηηρώ- 
σεις ένα πρόγραµµα {Ξ40 έως Εθ0 


«8 και έτσι να µην επιτρέψεις στους ήδη πβούσιους ιδιοκτήτες 
των εταιρειών να γίνουν πΏουσιότεροι σε βάρος σου”, είναι 
θσφαΏμένη. Και τούτο διότι ξεχνούν ότι ένα µεγάΒο µέρος των 
χρημάτων που θα ξοδέψει ο αγοραστής χρησιμεύουν ὡς ανταµοι: 
Βή των κόπων των σαπιθ ἀθνείορθίς, των σΓβρ[ἰο ἀθθίσπεις, τῶν. 
30 απϊςῖς και όβων εκείνων που συµβάβΒουν στην παραγωγή 
ενός προγράµµατος. Πέρα από αυτό, ένα εξίσου σηµαντικό µέρος. 
των χρημάτων του αγοραστή χρησιμεύει στην παραγωγό εταιρείο 
ὡς επενδυτικό κεφάβαιο για το µέῆβον. 0 πειρατής, αντιθέτως, 
δεν κάνει καµία επένδυση και δεν ξοδεύει χρήματα για την πῆη:. 
ρωµή προσωπικού και εγκαταστάσεων {εκτός ίσως από αυτά τα 
μηχανήματα που χρησιμοποιεί για την αντιγραφή των προγραµµά- 
των). Φανταστείτε, Δοιπόν, τι γίνεται όταν µια εταιρεία, που 6 


Φέρονται να συνεχίσει η παραγωγή παιχνιδιών για Ρ09. 

Εύῆογα τώρα θα αναρωτηθεί κάποιος: ᾿Είναι ψεγονός ότι οι επι- 
πτώσεις της πειρατείας έχουν µια οικονομική διάσταση, η οποία 
γίνεται αποδεκτή από όβους µας, αθβά ως εκεί. Η κοινωνία δεν 
επηρεάζεται από τα δρώμενα στο χώρο της πβηροφορικής - ή µή- 


Η ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΕΙΜΠΙΔΑΑ ΤΟΥ ΝΟΜΟΥ 


η πικοινωνήσαµε µε το νοµικό σύμβουλο 
της ΟΟΠΙρΗΡΙΕςς κ. |. Τζΐφα, ο οποίος 
έχει µεγάλη πείρα πάνω στο θέµα της 
πειρατείας, Και µας ενημέρωσε για το 
νοµικό πλαίσιο που προστατεύει τα 
πνευματικά δικαιώµατα των παραγωγών 
προγραμμάτων στην Ελλάδα, καθώς και τις 
ποινές που εφαρμόζονται. 


Ρ0 Μαςίει: Κύριε Τζίφα, η παράνομη 
αντιγραφή προγραμμάτων αποτελεί μείζον 
θέµα της επικαιρότητας, δεδομένου 
μάλιστα του γεγονότος ότι η χώρα µας 
κατετάγη πρώτη στη Δυτική Ευρώπη σε 
ποσοστό χρήσης πειρατικών 
προγραµµότων. Πείτε µας λίγα λόγια για 
τη νοµοθεσία που αφορά στην προστασία 
των πνευματικών δικαιωμάτων των 
παραγωγών λογισμικού στη χώρα µας. 
Ἰωάννης Τζίφας: Τα προγράµµατα 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, ως 
πνευματικά δημιουργήματα, 
προστατεύονται από τις διατάξεις του 
γόµου 2121/1993. Πιο συγκεκριµένα, στο 
έβδομο κεφάλαιο του ανωτέρω νόµου και 
µε τίτλο "ΕΙΔΙΚΕΣ ΔΙΑΤΑΞΕΙΣ ΓΙΑ ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΙΜΑΤΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ” (άρθρα 40-45) 
περιγράφονται τα προστατευόµενα 
πνευματικά δικαιώµατα, 0 χρόνος 
προστασίας και γενικά δημιουργείται το 
νοµικό πλαίσιο της προστασίας του 
πνευματικού δημιουργού σε σχέση µε το 
δηµιούργηµά του και οι εξ αυτού 


απορρέουσες αστικές αξιώσεις του, όπως 
π αποζημίωση, η άρση προσβολής, καθώς 
και η παράλειψη αυτής στο µέλλον. 


ΡΕΜ: Τι κυρώσεις προβλέπονται γι!’ 
αυτούς που παραβιάζουν το νόµο που 
αναφέρατε; 

ΙΤ.; Στο άρθρο 66, ν. 2121/93 
προβλέπονται, ανάλογα µε την 
επιβαρυντική περίπτωση της 
παραβατικότητας του ὁράστη, ποινές 
στερητικές της ελευθερίας και 
χρηματικές. Οι στερητικές της ελευθερίας 
κυμαίνονται από φυλάκιση τουλάχιστον 
ενός (1) έτους και κάθειρξη έως 10 ετών. 
Αντίστοιχα οι χρηματικές ποινές 
κυμαίνονται από 1.000.000 δραχμές ή 
«2.995 µέχρι 20.000.000 δραχμές ή 
«98.694. Χαρακτηριστικό της 
αυστηρότητας του νόµου είναι ότι: "σε 
περίπτωση μετατροπής της στερητικής 
της ελευθερίας ποινής, το ποσό της 
μετατροπής ορίζεται στο δεκαπλάσιο των 
ορίων του ποσού της µετατροπής, που 
προβλέπονται κάθε φορά στον Ποινικό 
Κώδικα” (άρθρο 66, παρ. », ν. 2121/33). 
Παράλληλα µε τις προαναφερθείσες 
διατάξεις, εξακολουθούν να ισχύουν τα 
άρθρα 3708 και 380Γ Π.Κ.,που 
θεσπίστηκαν µε τα άρθρα 3 και 4 του ν. 
1805/1988, όπου προβλέπονται, κατά 
περίσταση, για παράνομη αντιγραφή 
προγραμμάτων ποιγές φυλάκισης µέχρι 6 
μηνών και χρηματικές ποινές από 100.000 


ουσία έχει κάνει µια επένδυση κυκἠοφορώντας ένα πρόγραµµα, 
Βηέπει τα κέρδη της να µη φτάνουν στα αναμενόμενα επίπεδα. Η. 
απάντηση είναι εύκοβη: Αναγκάζεται να προβεί σε περικοπές τῶν 
εξόδων και κατ επέκταση σε αποἠύσεις προσωπικού, οι οποίες 
ανεβάζουν το ποσοστό ανεργίας {τι ἐκπβηξη!). θα µου πείτε, 


ρα. 


δρχ. έως 2.000.000 δρχ.ή ε293έωςεΕ 
5.869, και για παραβίαση προγραμμάτων 
υπολογιστών που περιέχουν κρατικά, 
επιστημονικά ή επαγγελματικά απόρρητα, 
προβλέπεται ποινή φυλάκισης τουλάχιστον 
3 µηνών. Επίσης, στην παρ. 2 του άρθρου 
370Β Π.Κ. προβλέπεται ποινή φυλάκισης 
τουλάχιστον ενός έτους, στην περίπτωση 
που ο δράστης είναι στην υπηρεσία του 
κατόχου των στοιχείων, καθώς και αν το 
απόρρητο είναι ιδιαίτερα µεγάλης 
οικονοµικής σημασίας. Θα πρέπει να 
σημειωθεί ότι για παραβατικές 
συμπεριφορές, όπως παραπάνω 
περιγράφθηκαν, δεν αποκλείεται η 
σωρευτική εφαρµογή και ἄλλων 
διατάξεων, όπως του ν. 146/1914 περί 
αθέµιτου ανταγωνισμού. 


ΡΟΜ: Με βάση όλα τα προαναφερθέντα, 
πώς κρίνετε την ήδη υπάρχουσα 
νοµοθεσία και πού πιστεύετε ότι αυτή 
αποσκοπεί, όσον αφορά στην προστασία 
των πνευματικών δικαιωμάτων των 
δημιουργών λογισμικού; 

ΙΤ.: Καθίσταται απόλυτα εµφανες Οτι το 
νοµικό πλαίσιο, που έχει σχέση µε την 
παράνομη αντιγραφή προγραμμάτων και µε 
τις αυστηρές διατάξεις που έχουν 
θεσπισθεί, αποσκοπεί στην προστασία του 
πνευματικού δημιουργού και των 
πρωτότυπων δημιουργηµάτων του, όπως 
προγράµµατα, και ταυτόχρονα στην 
αποτροπή αντιγραφής των πνευματικών 
δημιουργηµάτων. 


. 
ι 


ή και περισσότερα, ενώ µπορείς να το αποκτήσεις µόνο µε Ξ6 έως Ἁ 


σι 
ο ό 


αν 


ή άποιρη ενός παραγωγού 


υσικά, ένα τέτοιο θέµα δεν θᾳ μπορούσε να σταθεί 

χωρίς τις απόψεις αυτών που πρακτικά ζημιώνονται 
από την πειρατεία λογισμικού. Το “Ρ6 Μαςίει” απέστειλε 
ερωτήσεις σε µερικές από τις σημαντικότερες ελληνικές 
εταιρείες παραγωγής και διανομής «οΠνια(θ. Δεδομένης της 
πίσεης χρόνου, µόνο η Γεννάδειος Σχολή κατόρθωσε να 
στείλει τις απόψεις τις εγκαίρως. Ας τις δούµε, λοιπόν. 


“Δεν θα ήθελα να επεκταθώ σε ανούσιες λεπτομέρειες, µια 
και σίγουρα θᾳ αναφερθούν σε αυτές πολλοί άλλοι. θα ήθελα, 
όµως, να επισημάνω τα ακόλουθα: 

Οταν αναφερόμαστε στο λογισμικό και ιδιαίτερα στη σχέση 
λογισμικού/πειρατείας,͵ πιστεύω ότι θα πρέπει να γίνει 
διαχωρισμός σε τρεις διαφορετικές κατηγορίες. Κάθε 
κατηγορία έχει τις δικές της ιδιαιτερότητες, ίσως τους δικούς 
της λόγους για τους οποίους γίνεται πειρατεία και το 
πρόβλημα χρειάζεται διαφορετική αντιμετώπιση. 

Οι κατηγορίες αυτές είναι: 

ΛΑ. Εκπαιδευτικοί τίτλοι (ππμήπιεαία, εγκυκλοπαίδειες, λεξικά κ.λπ.) 
Β. Παιχνίδια 

Γ. Λειτουργικά συστήµατα και επαγγελματικές εφαρμογές. 

Το πρόβλημα της πειρατείας έχει διογκωθεί µε τη διάδοση της 
πληροφορικής. Με αυτό εννοώ ότι παλαιότερα το ποσοστό 
χρήσης υπολογιστών στο σπίτι ήταν μικρότερο σε σχέση µε 
σήµερα, σε ό,τι αφορά την επαγγελματική χρήση (σε εταιρείες, 
οργανισμούς, τράπεζες, Δημόσιο).Οι επαγγελματίες χρήστες 
ήταν και είναι περισσότερο νοµοταγείς και διατεθειμένοι να 
πληρώσουν ένα λογικό ποσό για να αγοράσουν το λογισμικό που 
χρειάζονται. Οι ιδιώτες είναι περισσότερο επιρρεπείς. 

Δεν υπάρχει πρακτικά τρόπος προστασίας από την αντιγραφή 
λογισμικού. Κάθε σύστηµα προστασίας από αυτά που 
υπάρχουν, µπορεί και έχει παραβιαστεί. Το µόνο που 
προσφέρει ένα σύστηµα προστασίας είναι ένα μικρό -αλλά 
κρίσιµο- αρχικό χρονικό διάστηµα μέχρι να “σπάσει” η 
προστασία. Αυτό για τις µεγάλες αγορές του εξωτερικού 
µπορεί να είναι η "ανάσα ζωής”, στη διάρκεια της οποίας το 
προϊόν θᾳ καλύψει τα βασικά έξοδα και θᾳ ελπίζει για κάτι 
καλύτερο. Σε µικρές αγορές, όπως είναι η Ελλάδα, αυτό 
πρακτικά δεν σηµαίνει τίποτα. Στο κρίσιμο αυτό χρονικό 
διάστηµα, το προϊόν δεν προφταίνει ούτε να τοποθετηθεί 
σωστά σε όλη την αγορά. 

Η τιµή πώλησης του προϊόντος σε σχέση µε την πειρατεία 
(μιλώντας για την Α και Β κατηγορία που προανέφερα) δεν 
σηµαίνει πρακτικά τίποτα. Τα προϊόντα των κατηγοριών αυτών 
πωλούνται στην Ελλάδα σε τιµές που αρκετές φορές είναι μόλις 
το 1/2 ή 1/3 της τιμής αντίστοιχων προϊόντων του εξωτερικού. 
Αρκετές ελληνικές εταιρείες προσφέρουν πλέον διεθνούς 
επιπέδου προϊόντα, µε σωστή υποστήριξη Και µε ειδικές τιµές για 
σχολεία, ομαδικές εγκαταστάσεις κ.λπ. Ετσι, ο παράγων κόστος 
ως απία της πειρατείας σε αρκετές περιπτώσεις αμφισβητείται. 
Κάποτε, το πιο επιτυχημένο παιχνίδι (σε πωλήσεις) ήταν το 
Αήαπῖῖς και αυτό παρά το ότι περίπου την ἴδια εποχή 
Κυκλοφόρησαν και πολλά άλλα πολύ καλά ή καλύτερα 
παιχνίδια.0 λόγος είναι απλός: Το Αἰἰαπίΐς αποτελούνταν από 
αρκετά 6Ρ-ΒΟΙΜς. Η τιµή αγοράς των 6Ρ-ΒΟΙΜς και µόνο ήταν 
µεγαλύτερη από το κόστος αγοράς ενός κανονικού αντίτυπου. 
Αυτό και µόνο µας κάνει να πιστεύουμε ότι µια υποθετική 
λύση στο πρόβλημα θα ήταν µια σηµαντική αύξηση στις τιµές 
των άγραφων ΟΏ-ΒΟΜς. Είναι αλήθεια ότι η πειρατεία 


αυξανόταν όσο μειωνόταν το κόστος αγοράς των τθςοΓἀαῦ|θ 
6Ρ-ΒΟΜΕ (κατά πρώτο λόγο) Και το κόστος αγοράς των 00 
Β6οο/ά8Ι5 (κατά δεύτερο λόγο). Τα τελευταία χρόνια οι τιµές 
πώλησης του λογισμικού -αντίστοιχα- παρέμεναν σταθερές 
καισε πολλές περιπτώσεις μάλιστα μειώθηκαν. 


Τι πρέπει να γίνει: 

κ Σαφής θέση του ειδικού Τύπου, ο οποίος ευκαιριακά µόνο 
καταφέρεται εναντίον του φαινομένου. 

τ Ουσιαστική εφαρµογή των υφιστάμενων νόμων και 
συνασπισμός όλων των εταιρειών σε ένα ευέλικτο σώµα 
αντιμετώπισης της πειρατείας. 

ν Ουσιαστική βοήθεια από το Υπουργείο Παιδείας. Ειδική και 
επισταµένη μνεία στα σχολεία για τα επακόλουθα της 
πειρατείας και την επίδραση που αυτή θα έχει στην καριέρα 
των μαθητών. 

π Συνεχείς έλεγχοι για να βγει το παράνομο λογισμικό από τα 
σχολεία. 

τ Αμεση µείωση του ΦΠΑ στο λογισμικό (ειδικά στο 
εκπαιδευτικό λογισμικό), και εξοµοίωσή του µε αυτό των 
βιβλίων. 

χ Απαγόρευση δημοσίευσης σχετικών μικρών αγγελιών στις 
εφημερίδες και τα περιοδικά. 

τ Φοροαπαλλαγές των ποσών που δαπανώνται για αγορά 
εκπαιδευτικού λογισμικού. 

τΣε συνεργασία µε τις εταιρείες πληροφορικής, Το 
Υπουργείο Παιδείας να κάνει ετήσια διανοµή εκπτωτικών 
κουπονιών στα σχολεία για αγορά λογισμικού. 


Τι κάνει η εταιρεία µας για να αντιμετωπίσει το φαινόμενο: 
ΛΑ. Προσπαθεί να διατηρεί τις πιο χαμηλές τιµές στην αγορά. 
Β. Προσπαθεί να προσφέρει όσο το δυνατόν μεγαλύτερη 
εξυπηρέτηση στους πελάτες, δωρεάν αναβαθμίσεις και δώρα. 
Γ. Προσφέρει 3076 έκπτωση για την αγορά κάθε επόμενου 
τίτλου (µετά τον πρώτο) από εµάς. 
Δ. Κατά καιρούς προσφέρει -όπου είναι δυνατόν- προϊόντα σε 
τιµή κόστους, 
Ειδικά φέτος η προσφορά αυτή εντοπίστηκε σε δύο προϊόντα 
που πιστεύαµε ότι αντιπροσωπεύουν δύο βασικές κατηγορίες. 
τ Το ελληνικό παιχνίδι “Ερεβος” σε πλήρη έκδοση µε κουτί 
και 2 ΟΡ-ΒΟΜς. 
π Το επαγγελματικό πρόγραµµα προστασίας από τους ιούς 
ΝΟΒΜΑΝ Ννιβὺς 6ΟΝΤΒΟΙ. 
Ε. Στις εκπαιδευτικές επισκέψεις που κάνουν στις 
εγκαταστάσεις µιας αρκετές σχολές, ΙΕΚ κ.λπ. επισημαίνεται 
το πρόβλημα της πειρατείας Και οι συνέπειες που θα έχει 
αυτό στην καριέρα των αυριανών επαγγελματιών. Εχετε 
παρατηρήσει ότι οι αμοιβές των επιστημόνων πληροφορικής, 
προγραμματιστών κ.λπ. είναι τόσο πιο υψηλές σε µια χώρα 
όσο πιο μειωμένη είναι η πειρατεία σε αυτήν; θέλει 
µεγαλύτερη ανάλυση αυτό το γεγονός; 
Επίσης, µέσα στο άρθρο σας θᾳ ήθελα να δω έναν κατάλογο 
(ατέλειωτος θα είναι...) των εταιρειών που τα πέντε τελευταία 
χρόνια έκλεισαν ή µεταπωλήθηκαν (μερικές και δύο και τρεις 
φορές). Δεν αφορά µόνο στα παιχνίδια αυτό αλλά και στα 
εκπαιδευτικά προγράµµατα. Οταν κλείνει µια Ώοήίπᾳ ΚΙάΒΙ5ΙΕΥ, µια 
ο0Ποαςίΐς, µια ΕµΠορίθςς, µια ΡΠΙρς ΙΜθάία, αυτό δεν λέει τίποτα; 
Κλείνοντας, όχι δεν πιστεύω ότι στην Ελλάδα θᾳ αλλάξει κάτι 
σύντομα, δυστυχώς για εµάς και για εσάς....” 


Φιλικά, Στέλιος Κεσανίδης 


ότι πάντα υπάρχει το ρίσκο και στο κάτω κάτω αυτή είναι η φύση πειρατείας], από µικροαδί- 


µιας επένδυσης. Ρίσκο, όµως, δεν παίρνει µόνο η εταιρεία παρα- κήµατα µέχρι και διακίνη- 

γωγής όταν κυκβοφορεί κάποιο πρόγραµµα, αῆβά και ο αγορα- ση ναρκωτικών, παράνομη 

στής όταν αγοράζει πειρατικό Δοψισμικό. Σύµφωνα µε την Εἰ ΘΡΑ - πορνογραφία έως και τρο- 

Ειίορθαῃ | θίδυ[ς θοΠνα[θ Ρυβἱί8ῃ6ί5 Αδδοοἰαϊίοη, το 8076 των µοκρατία {{]. Η έρευνα της ΕΙ 9ΡΑ, Λοιπόν, έδειξε ότι µεγάΒο µέρος 


ατόµων που διώχθηκαν ποινικά από την Εἰ ΘΡΑ κατά το έτος 2001 των παράνομων χρημάτων που αποκοµίζεται από την πειρατεία 
για αδικήµατα που σχετίζονταν µε την πειρατεία, βρόθηκε να είναι Λογισμικού διοχετεύεται στις προαναφερόμενες δραστηριότητες, 
μπῆεγμένο και σε άββες εγκβηµατικές δραστηριότητες (πέραντης µε αποτεβέσµατα που γίνονται εμφανή σε όπους. ἷ 


Η δική σας γνώµη 


Ηταν µια ηΒιόῆουστη µέρα του Ιουβίου, όταν ανεβάσαµε στο εἷΐο του περιοδικού 
(ων ροπιαςίογ.στ] ένα ροίί µε ερωτήσεις για την πειρατεία στην Εἠῆάδα, µε σκο- 
πό να συγκεντρώσουµε µια εικόνα των απόψεων των αναγνωστών µας σχετικά µε 
το θέµα. Μέχρι το τέῆος της Δειτουργίας του ροίἱ, στις 22 Λυγούστου, συγκεντρώ- 
σαµε 1.041 συµµετοχές. Ευχαριστούμε ποῆύ για τη συµµετοχή σας, η οποία µας 
απέφερε ποἠύτιμα συμπεράσματα, τα πιο σηµαντικά εκ των οποίων βἠέπετε 

σε µορφή σχηµατικών συνόῆων στον πίνακα που ακοῆουθεί. 


ἔπεα (κρσάκία αν σνακ 10 να καὶα απο σα, 


Στην ερώτηση πόσα παιχνίδια αγοράζετε κάθε µήνα το 7196 απάντησε έως 2, το 2290 3-6 και το 306 7.10. 
Σχετικά µε τα παιχνίδια που αγοράζετε κάθε µήνα, η σχέση αυθεντικών/πειρατικών, είναι η εξής: 


ΤΑ ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 


Ὁ. ΠΟΣΑ ΑΠΟ ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ; -ᾗ ΠΟΣΑ ΑΠΟ ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΠΕΙΡΑΤΙΚΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΑΚΡΙΒΑ; 


48 (539) 4 (03) 6139) 10 (9) 


αι 


..: 
442 (4936) 


(5-8) | (9-6) 

- πο ψ --- ] οχι 
σι . Επ] (τ-1ο) 

5] ΠΑΝΩ Απο 10 ι Ελ] ΠΑΝΩ Απο 10 

“ 
ώ 
81 (99) Ἆ ο», 
μα. με: 164 (1639) 958 (0294) 


΄ ΘΑ ΣΕ ΕΝΔΙΕΦΕΡΕ Η ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΣΟΒΑΡΗΣ 
ΕΛΛΗΝΙΝΗΣ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑΣ ΕΑΜΙΝΕ 
Ἰ. 9ΟΕΤΝ/ΑΒΕ; 


'. ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΩΝ 
ΤΩΝ ΑΥΘΕΝΤΙΜΩΝ ΔΕΝ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΝΕΤΑΙ 
ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΙΘΝΤΟΣ; 


'. ΕΑΝ ΝΑΙ, ΘΑ ΗΣΟΥΝ ΔΙΑΤΕΘΕΙΜΕΝΟΣ ΝΑ 
ΑΓΟΡΑΖΕΙΣ ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ ΟΣΑ ΕΛΛΗΝΙΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΜ: 
ΒΑΛΕΙΣ ΣΤΗΝ ΕΠΙΒΙΩΣΗ ΤΗΣ ΣΤΟ ΧΩΡΟ; 


101 (1076) 


Β νι 


408 (3906) ΟΧΙ ο }οχι 


620 (6095) ------ 


695 (6130) 


940 (9039) 


Τέλος, στην ερώτηση αν αγοράζετε ουἱσίηα! τα παιχνίδια που σας εντυπωσιάζουν τα αντίγραφά τους, το 7456 απάντησε αρνητικά. Τα συμπεράσματά 
µας είναι αυτά που λίγο πολύ περιμέναμε. Το ελληνικό αγοραστικό κοινό είναι εξοικειωµένο µε τα αντίγραφα. Επίσης, το συντριπτικό ποσοστό βρίσκει 
τα οηἱθίπα! προγράµµατα πολύ ακριβά, µάλιστα χωρίς αυτά να προσφέρουν περιεχόµενο που θα δικαιολογούσε τις τιµές τους στη συσκευασία τους. 
Ενδεικτικό είναι πως μόλις έως 2 παιχνίδια αγοράζονται αυθεντικά από το σύνολο των ερωτηθέντων, κάθε µήνα, 


4 ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΟ ΜΥΘΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΕΚΑΝΚ ΗΕΕΒΡΒΕΕΤ : 


. ΝΕ 


ΗΟΙς5Ε ΑΤΚΕΕΙΟΕΟ»Ο 


ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ 
ΑΤΡΕΙΔΩΝ. 


ΒΚΙΑΝ ΗΕΕΒΕΕΤ 
ΚΕΝΙΝ ]. ΑΝΡΕΕΞΟΝ 


Λ τι, ὔ ῆστε τη γέννηση 
ο ΙΑΝ. ενός έπους! 


κο ορ 


Τθ Α' ΡΙΛΛΙΘ ΤΗΣ ΝΕΛΣ ΤΜΛΟΠΛΙ ΘΑ ΤΘ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΒΙΛΛΙΟΠΩΛΕΙΛ 


-- 


Θ0ΛΛΙΦ  ββιηση: 


Πρωτοπορία 


9 Γραβιάς 9-δ, Πλ. Κάνιγγος, Αθήνα Μπόταση 6, Αθήνα οΚαλλιδρομίου 8 ἃ Ιπποκράτους, 
Τηλ.: 010 9801591 Τηλ.: 010 9841065 ο Φιλολάου 125, Παγκράτι Αθήνα, Τηλ.: 010 3606488 
9 Λ. Νίκης 3, θεσσαλονίκη τηλ.: 010 7510024 ο Κονδύλη 7, Μαρούσι 
Τηλ.: 0310 226190 9 Αγ. Αναργύρων 31, Άγ. Ανάργυροι 9 Πλ. Ἁγίας Αικατερίνης 21, 
ο Ακαδημίας 76, Αθήνα Ηράκλειο 
ο Ματζαγριωτάκη 107, Καλλιθέα οΓ’ Σεπτεµβρίου 118, Αθήνα 
ο Λ. Δημοκρατίας 28, Μελίσσια ο Δήλου 22, Περιστέρι 
ο Δεκελείας ἃ Χατζηγεωργίου 2, 5 Χωρικών 4, Γλυφάδα 


Ν. Φιλαδέλφεια ο Τιμοθέου 8, Παγκράτι 
! ο Πατριάρχου Ιωακείμ 8, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 
ο Β. Όλγας 141 θεσσαλονίκη 


9 Κωνσταντινουπόλεως 8 

9 Μ. Μπότσαρη 126, Κ. Τούμπα 
απ ποστς 9 Π. Τσαλδάρη 35, Νεάπολη 
ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ο 25ης Μαρτίου 112 

Ταγµ. Τζουλάκη 8, Ηράκλειο Κρήτης 9 Αριστοτέλους 79, Εύοσμος 
Τηλ.: 08610 288544 


θεσσαλονίκη, Τηλ.: 0310 227010, 0310 229060 


Με την αγορά του “Όιμπο - Οίκος των Ατρειδών” 
και ενός ακόµη βιβλίου των εκδόσεων Απυρίς 


Ε το νε» ο σσ 
. ραφεία: Λ ωφ. Συγγρού 44, 42 Αθήνα, τηλ.: ϐ ᾖ-ο22βθ7ὸ αχ 010:92456 
[ Λῃ μυς νου τή 11, 106 82 Αθήνα, τηλ.. 010-380 1487, αχ; 010-384 1095 
δε ᾗ Ἡ πας πως ... 


οτεισ 


---. 


--ᾱ πας Βμικὰ , νν 


6ααμιθ Οἱ 0 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθµοβογίες των παιχνιδιών, όπως 


αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των 6απιο Βονίθους, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Ο-5Οο 5 1-6Ο 61-70 71-80 
ΛΧΛΡΛΚΙΗ ΡΟ αλ ΚΛΙΩΤΟΥΜΙΠΙΥ ΜΕΡΙ Ἱ ΚΛΛΟ πᾶ ' 
| Μείνετε µακριά από αυτό το ὶ / Λυπούμαστε, αθῆά δεν ὃᾳ μπο- Ἁμ...το "Παν Μέτρον βριστον” Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σἱ- 
/ παιχνίδι, ακόµα κι αν σας πήη- ὶ { ρέσουµε... Εξάῆβου, ο ανταγω- µάθῆον δεν ισχύει στην περί } γουρα όµως αξιοπρεπές. ἱ 
Ι ρώσουν για να το πάρετε! ἳ 1 νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! ὶ πτωση αυτή... " ὴ 
-- - -- ---ϕ -- -- -- αἱ -- . 
581-930 91-85 93Ε- 10Ο 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ το τρεη ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ τή [πλ ΛΙΙ ΤΙΜΕ (ΙΛΡΟΙ6 τ Ἡλ 'Ὢ. ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 
| Λυτό µάβιστα! Ένα παιχνίδι | | Ἐναςτίτῆος που σίγουραθα / Ένα κῆασικό παιχνίδιπου διεκὶ τὰ. ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
που Δα σας καθηθώσει ώρες | | φιγουράρει στις ἠίστες µε τα | | δικεί επάξια τη Δέση του στις ' ο Γη --- ' 
| μπροστά στην οθόνη του υπο: | / ορ σαπιες της χρονιάς. ὶ | σεῆίδες του Ηαίί οί Εαπιθ. Απο: | η | | | | | Ἰ | / [ η ] 
|. Δογιστή σας. ο ι--- α{ κτήστετο κωρίς συζήτηση! ω άτ ω 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήµα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 

Οι συντάκτες του "Ρς Μαςίες” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Τµο Γ/αἴσμπιακος 


τι 


σα 


Ασο οἱ Ν)ομάαις 2 


Αν σας αρέσουν τα ἴμτη βαθοά παιχνίδια στρατηγικής, είναι η ώρα να 
καθωσορίσετε το Ασο ο Μοπάεις 2: Το Μζατά5 ΤΙΓΟΠΟ. Σε έναν τεράστιο κόσµο, 
θα κἠηθείτε να επαναφέρετε την ειρήνη ανάμεσα στις φυΏές των πἠασμάτων. 


Το Το Μ/αἰσμπιακοι είναι ένα ασυνήθιστο αἀνεπίμτο µε 
αρκετά ποἠύπήευρο σενάριο! Λίγο από Μεσαίωνα, Λίγη 
παραφυσική, ένα παῆιό κάστρο... Ἱ ἁβῆο να ζητήσετε; 


ΤΗο οµπι ο αἰ{[δ6αιίς - 


Μετά το Βαἰηβον δὶκ καιτο τρομερό 
6Ποφί Ώθοση, ο Τοπι θἶαπου 
επανέρχεται µε νέο ἴαοβσαί αοξῖοα 
σαπηθ, Είναι, όμως, τόσο καθό όσο Ώα 


θέῆαμε; 


Αοϊΐίοη 


Τί6 5πι οί αἰἱ Εοαις σος 1100 
Τε Μαἰίαπ 1ο0 1412 77ο 
Ώμκο ΝυΚεπι: Μαημαϊίαπ Ριο]εοίἳ 116 αι αο 
Αανοεηπίιθ 
Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το Τπο Ν/αἴομπιακοι : 106 κε ει κά 
εν ο να ο Ναμίΐίις 120 7530 
Α βεατοη Μυἡήπιοφῖα, Αετιδέων 13, ὤὠἰμεἠθοοάπικβίε ΥΎὍῄὍ«ὩΠδιωα .ἓ.”-ο 
τηλ.: 010 6595630 
ο ἴα, Γει 6 ἢ - - 
κα ώρα. ΦΙΠΙΒΙΟΠ 
αμα, 14Π6’5 ΑἴἴαοΚ 5ᾳμαάτοη 124 6500 
ορ Αρατθοις ο πλ σωμ, γα Τομηῖς πο ὰ 
ΟΙΓΘΙΘΟΥ 
Ασο οἱ ΨΝ/οπάοις 2 9 807ο 


πιμς ἽἌνμρης 
Μαπιιαϊίαη Ρεο]οοῖϊ 


θα θέλαμε να έχουµε τονίον το Ώικο Νικοπι Εοτενοτ, αΏῆά η εταιρεία 
μάς έδωσε αυτό σαν ορεκτικό! Ενα κύμα παιχνίδι δράσης θγαῆμένο από 
άβῆες εποχές, 


μη ... 


αλα, . . α- 
κα. .5 α δν ςΊ 28 


Ένα από τα πιο... αξιοπερίεργα αἀνεπίωτος που έχετε παίξεις 0 φίῆος 


μας, ο 6Πμομί, άχνει για ένα... μανιτάρι Τώρα το πώς θάτό 


µαγειρέψει είναι µια άῆῆη ιστορία {εγώ το προτιμώ αθᾶ κρεμ ΧΜ) 


Ναυίις 


Πείτε αντίο στην Ότιο. Η µεγάθη ναθᾶική εταιρεία πέφτει σε χειμερία νάρκη, 


αφήνοντάς µας την κἠηρονομιά των μυστηρίων του θρυβικού Ναυτίβου. 


σα 


Ὁ ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΤΗΙΟΜΡΗ 5τυῦΙΟς. 


(ο) ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ1Ί 0 


στει χώρα ας 


το 
πο 


{ 


του Λευτέρη Νικολάου 


Σεµια εποχή όπου οτοµέαςτων παιχνιδιών στρατηγικής μοιάζει να έχει 
κατακἠυστεί από τα ΓΘαί {πια ςίταϊοεσίες, κάνουν την εμφάνισή τους και μερικά 


παιχνίδια-” διαμάντια” που συνεχίζουν την παράδοση των παῆιών, καἠών {ωγη- 
Ρασθά ς{Γαϊοσίος. Το Αάο οἱ ἹοπάεΓς ΙΙ δεν προσπαθεί να ταράξει τα νερά των 
«ίταῖϊεσίας µετην εισαγωγή πρωτοποριακών στοιχείων, αἡῆά, αντίθετα, συνδυάζει 


µερικές ήδπ δοκιµασμένες Ιδέες, για να παρουσιάσει έναν δυνατό από άποψη 


πρόκήησης τίτῆο. 


Το Ααάξ8ξ οἳ Μοπαεγς5 ΙΗ καταιρέρνει να 
αγγίξει τον παίκτω και ακολούθως να 
σον παγιδεώσει σοον κόσµο του, κάνο- 
ντάς τον να µην Ἐεκολλάει απ’ αυτό. 


ἐλἠειψη {ΗΠΓΠ βασοὰ 
5{Γαί6ΦΥ τίτῆων που 
έγινε εμφανής τα τε- 
ἠευταία χρόνια, φαίνε- 
ται πως εππρέασε αρ- 
νητικά κάποιο ποσο- 
στό των “παραδοσια- 
κών” 4απΠοίς5, σιρέφονιάς τους σε ἀἠῆες κα- 
τηγορίες παιχνιδιών. Τίτῆοι όπως τα Ηο[οος 
οἱ ΜΙΦΠί απά Μαθίς ΙΝ και Πἱςεῖρἰες 2 αποιέ- 
ἠεσαν µια ανάσα ανακούφισης για όσους 
εξακοἠουθούν να πιστεύουν σι δύναμῃ 
των {ΗΓῃ Ρασεά. Το Λάε οἱ ἸΛοπάσις ΙΙ ήρθε 
στην κατάἠήπῆη στιγµή, όχι όµως για να 
ξαφνιάσει µε κάποια πρωιοποριακά στοι- 
χεία σιο 4απιδρΙαγ, αἡἠά για να δώσει στον 
παίκιπ γνωσιά µέχρι σήµερα στοιχεία από 
ἀἠὴα παιχνίδια, προσφέροντας µια µείξῃ 
στρατηγικής και τακτικής σε έναν κόσµο φα- 
ντασίας και μαγείας. 


Φυναιω. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

0 κόσμος του παιχνιδιού δεν διαφέρει και 
πάρα ποἠύ από τον αντίστοιχο του πρώτου 
Άφάο οἱ Μ/οπάοις. 0 παίκιπς αναἠαμβάνει τον 
έλεγχο ενός µάγου, µέσα σε έναν κόσµο που 
κατοικείται από ]2 διαφορετικές φυῆές και 
δεκάδες ἀῆῆοι μάγοι ποἠεμούν µεταξύ τους, 
έχοντας σιο πἠευρό τους κάποιες από τις φυ- 
ἠές. Η καθυπόταξῃ των άἠῆων μάγων, ῃ επι- 
βίωσηῃ των ανθρώπων και π ειρηνική συνύ- 
παρξη των ἀἡῆων φυἠών είναι οἱ στόχοι του 
παίκιπ. Ωσιόσο, ο ρόῆος του μάγου είναι κα- 
θαρά ηγεμονικός και διοικητικός σε όἠο το 
παιχνίδι, καθώς π συµµετοχή στις µάχες απο- 
τεῇεί “προνόμιο” των φυἠών που έχει υπό 


Ἀλς οἱ «τες 
Έλκν ϐ ἆλν» 

ων ἐν «ππέμεῇ 
σα 

ο ο 
Σεντ 


ὰ ο η στ σφβὴ εν η 


Θετικά 


την επιρροή του ο παίκιπς, αἠὴά και των διά- 
φορων πρώων που έρχονται κοντά του. 


Απώτερος σκοπός του παίκτῃ είναι π εξε- 
ρεύνησῃ του χάρτῃ του επιπέδου και ο Προ- 


Ην σαξ 
άρεσε... 


«μπορείτε να δοκιμάσετε ένα ἄλλο 
αξιόλογο ἴμπι Όα564 5ἰταίθαηγ που εμφανί- 
στηκε τελευταία: το Ηε[οθς οἱ ΜΙΦΠί ἃ 
Μαρία ΙΝΙ Μην παραλείψετε να διαβάσετε 
και κάποια βιβλία µε ηρωική "ΙΟΓ4ΠΠ6Ι- 
Ππῃίστικη” θεματολογία, αν και είμαστε σί- 
γουροι ότι το έχετε ἤδη κάνει! 


[ῶ) ε.πι 5ίες 


Πίίρ://80ΝΝ.ΠΕάνεΠ(αΠΠΕ5.ΟΟΠΙ/ 
ΠΙ{ρ:/ΛΝΝΝΝΗ  ΙεαθΙΘᾶΟΝΝ.οΟΠΙ/ 
πιίρ:/ΑΝνν αεοσίες.6ΟΠΠ/ΠαΖ4ΓάΠΘΟΓΟ/ 
α0ν/2πιαρπηαΠία/ 

Πίρ://ΛΝΝΥ αονι2υαἴερτουπά.οοπη/ 
ΠΙΜΡ://ΝΝΝΝΝ ἀονΟΥν6Γ5.ΘΚ.οΟΠΙ/ 


σειαιρισµός αρκειών φυἠών και πόἠεων µε 
το µέρος του, πριν από την αποφασιστική 
αναμέτρησῃ µε τον ανιίπαῆο (ή τους ανιιπά- 
ἠους) μάγο. Από τη σιγµή που ξεκινήσει σε 
έναν χάριπ, ο μάγος θα πρέπει να εντοπίσει 
τ5 πἠπσιέστερες σε αυτόν οµάδες φυἠών 
(κάθε ομάδα µπορεί να έχει έως και 8 µο- 
νάδες) και να τι πάρει µε το µέρος του (η 
επιβάρυνση θα είναι αρχικά μηδαμινή ή µια 


ηῇ 
ου ἐς ᾱ 


Μο ως, Ἀλολνι Ύου κε ἐν ο τἼθλαν χο Ργοσάε, «νὰ 

μάς Άκη Αν εοὰ η, Κοπφ ἠν, Ἱςννόλο γοω Ίνωνε 

Εθνκά ὄκης ὃν Ένενπκες Ἔτεὰ « ρεορόε Αὁ Ροντ μνόν 
ο ο... 


Η υπομονή είναι αρετή που θα πρέπει να 
καλλιεργήσετε, αφού ένας Χάρτης µπορεί να 
σας πάρει δεκάδες ώρες για να τον 


Ότο αρχαιότερες φυλές, οἱ 

β Εἰνος έχουν στενούς 

στ δεσμούς µε τη φύση 
ή 


µικρή ποσόιπια σε χρυσάφι), ενώ, ακοἠού- 
θως, θα πρέπει να βρει την πἠπσιέστερῃ 
πόὴπ για να αρχίσει να οικοδοµεί(. 

Οι πόἠεις αποιεῆούν βασικό στοιχείο στην 
εξέἠιξῃ του παιχνιδιού, αφού επιτρέπουν 
στον παίκιπ: α) να βἠέπει σε μεγαἠύτερη 
απόσιαση στο χάριπ, β) να επεκτείνει την 
ακτίνα δράσης των σρε[[» του, εγκαθισιώντας 
απἠώς το μάγο του σε µια πόἠπ και γ) να 
αποκιήσει περισσότερο χρυσάφι και άρα να 
παράγει οικοδομήματα και περισσότερες 
(και πιο εξεἠιγµένες) σιραιωτικές µονάδες. 
Εχοντας, τώρα, σιην κατοχή του µια πόὴη, ο 
παίκτης θα πρέπει να ασχοἠπθεί µε το δεύτε- 
ρο βασικό στοιχείο που δεν είναι ἀἠὴο από 
τη συἠἠογή των Γασοι/ζας, τα 
οποία, όπως είπαμε, εἷ- 


ν ο” α 
ναι το μάννα και το 
χρυσάφι. Το χρυσά- 
φι υπάρχει διάσπαρ- ν 
/ 


το σε µικρές ποσότη- Ἂ 
τες σε διάφορα σηµείο 
του χάρίπ, ενώ το μάννα 
συἠἠέγεται από τις Π 
του, που συνήθως είναι 
πηγές, δένιρα, ορυχεία 
κοδοµήµαια µε μαγικές ιέ 
τητες. 
Την εξερεύνηση του Χάρ 
τη και ἵπν ανακάἠυψῃ τω] 
“πηγών του μάννα” µπο 
ρούν να αναἠαμβάνουν 
οποιεσδήποτε µονά- 
δες, ενώ, στην αρχή 


ον  ὁ 


τουἠάχισιον του παιχνιδιού, κρίνεται ανα- 
γκαίο το “σπάσιμο” των μονάδων σε µικρό- 
τερες για την ταχύτερη εξερεύνηση ενός µε- 
γαἠύτερου µέρους του χάριπ. Αυτή η εξερεύ- 
νηση είναι που µας φέρνει αργά ή γρήγορα 
αντμέιωπους µε τους σιραιιώτες ενός ανιίπα- 
ἠου μάγου. Κι εδώ είναι που ξεκινάει το τρίτο 
βασικό στοιχείο του παιχνιδιού: Π µάχῃ. 


ΜΑΧΕΣ -5ΡΕΙΙ5 

Όπως προαναφέραμε, ο μάγος µε τον 
οποίο ξεκινάει ο παίκτης αποτεβῃεί τον κε- 
νιρικό ήρωα. Ωσιόσο, π συμμετοχή του στις 
μάχες, αἠἠά και Π περιἠγησή του στο χάριῃ 
θα πρέπει να αποφεύγονται, αφού αποτεῇεί 
πόἠο έῆξηῃς για τους εχθρούς (ΗΙΠί: εί- 
ναι ένα ωραίο δόἠωμα). θα πρέ- 
πει να τον εγκαθιστάµε σε 
-μµια πόἠη, σιην οποία πρέ- 
ει να χιίζουµε πύργο 
α να αυξάνουμε το 
Ὁπιαίπ του ή αἠῆιώς 
το βεἠηνεκές των 
«ρε|5 του. Από εκεί 
και µετά, τι μάχες θα 
ρέπει να αναἠαμβά- 
υν οι οµάδες του παί- 
,στις οποίες καῆό θα 
Ὦ. είναι να υπάρχουν και µε- 

ρικοί ήρωες. 

Η έναρξη µιας μάχης µάς 
μεταφέρει στπν αντίστοιχη 
οθόνπ, όπου ξεχωρίζουν τα 

υπέροχα γραφικά (περισσό- 


ο», 


4 


τερα παρακάτω), ενώ τπν πρώτῃ κίνηση 
έχουν πάντα οι αμυνόμενοι. Κάθε πἠευρά 
µειακινεί µε το σύστηµα εναἠἠαγής γύρων 
τι µονάδες που αποτεῆούν την ομάδα τῃς. 
Να σημειωθεί εδώ ότι κάθε µονάδα έχει 
ένα συγκεκριµένο αριθµό “μονάδων”, τις 
οποίες µπορεί να χρησιμοποιήσει για να κι- 
νπθεί και να επιτεθεί. Εάν ξοδέψει όἠες τις 
µονάδες στην κίνησῃ, δεν θα µπορεί να επι- 
τεθεί. 

Η ἠογική των “συνδυασμένων όπῄων”, 
που έχουµε δει σε ἀὴὴα ποἠεµικά παιχνίδια 
στρατηγικής, εφαρµόζεται ἠίγο-ποῆύ κι 
εδώ. 0 παίκτης πρέπει να χρησιμοποιήσει 
αρχικά τους τοξότες, τους μάγους του και τα 
ρε] των πρώων για να αποδυναμώσει 
τους ανιιπάἠους από µακριά, ενώ, ακοἠού- 
θως, πρέπει να χρησιμοποιήσει τους σιρα- 
πώτες για τις µάχες σώμα µε σώμα. Η µορ- 
φοἠογία του εδάφους παίζει, επίσης, σηµα- 
ντκό ρόὴο στην έκβαση µιας αναμέτρησης, 
αφού ο παίκτης µπορεί να κρύψει τους µα- 
Χῃτές του πίσω από ένα δένιρο ή έναν βρά- 
Χο για να αποφύγει µια επίθεση από αντί- 
παῄους τοξότες. Όταν Π επίθεση γίνεται σε 
µια πόἠη ή ένα κάσιρο, οἱ τοξότες που βρί- 
σκονται στις επάῆξεις έχουν μεγαήύτερη ευ- 
στοχία απὀ τους τοξότες σιο επίπεδο του 
εδάφους. 

Ένα χαρακιπρισιικό του Λάθ οἱ Ἡοπάοις 
ΙΙ. που µπορεί να αποβεί ευεργετικό ή κατα- 
σιροφικό σι!» µάχες (ανάῆογα µε την προ- 
σοχή που θα δείξει ο παίκτης), είναι ότι σε 
κάθε µάχπ είναι δυνατόν να συμμειάσχουν 
περισσότερες από δύο οµάδες, αρκεί να 
βρίσκονῖαι σε επαφή µε την ομάδα που 


[Ῥποστιινας. 

Άν και μοιάζουν µε τα 
Γοβίΐπς, οι Εγοςΐπᾳς 
εἶναι µια φυλή που ζει 
µέσα στις ελλείψεις 
και τις κακουχίες των 
παγωµένων περιοχών, 


.- 
ες 
πα. 


ΤΕΕΤΤΤΙΕ 


.α 
υ 
ε 


.. 
φ 
μ- 
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μ 
η 


Άλον «οέηην -ᾱ ἔνου γα 
Γμα κ«οη μαῖ γα 


ον, Φάνη 
ρα» «νο αλ ολο 
Εώνάς τω «κλή Ὑάά 


ος Ὢ) γαι η 
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Μελετήστε προσεκτικά τα οικοδοµήµατα που θέλετε να φτιάξετε. Εάν σπαταλήσετε χρόνο και 
χρήμα σε άσκοπες ανοικοδοµήσεις χωρίς να δημιουργήσετε στρατεύματα, θα βρεθείτε σύντομα 
ανυπεράσπιστοι σε επιθέσεις! 


αμύνεται ή επιτίθεται. Εάν, για παράδειγµα, 
µια ομάδα µας δεχθεί επίθεσπ από τπν οµά- 
δα του ανιίπαἠου κι εκείνη τη στιγµή δίπἠα 
μας βρίσκονται ακόµα δύο φίῆιες οµάδες, 
τότε ο ανιίπαἠος θα έχει να αντιμετωπίσει 2 
οµάδες στη µάχη που θα ακοἠουθήσει. 
Επειδή Π διάταξη του χάριπ ακοἠουθεί τα 
γνωσιά πρότυπα των εξαγωνικών κυψεῆί- 
δων, είναι εφικιή π εκπόνηση στρατηγικών 
σχεδίων όπως η υποσιῄριξῃ κάποιων οµά- 
δων που παίζουν το ρόῆο δοἠώμαιος ή ῃ 
επίθεση εναντίον µιας πόὴηῃς µε 6 οµάδες. 0 


παίκιπς µπορεί, βέβαια, να αρνηθεί τπ συµ- 
µετοχή σε µια µάχπ (οπότε τα αποτεῄέσμαια 
τα απεικονίζει ο υποἠογισιής στο τέῇος τῃς 
αναμέτρπσπς), αἠῆά τότε χάνει τπν ουσία 
του παιχνιδιού. 

Ενα από τα δυνατά σηµεία του ΦαΠιθρΙΔΥ 
είναι ότι το παιχνίδι προσφέρει στον παίκιῃ 
πάρα ποἠῆά σρε]!». 0 μάγος ξεκινά αρχικά µε 
ελάχιστες δυνάµεις, αὴὴά καθώς περνάει ο 
χρόνος, Π εξερεύνηση καινούριων σρο|ἱ» γί- 
γεται γρηγορότερα. Με ἵῃ χρήση των σρο]ἰο 
παίκτιῃς µπορεί να επιφέρει αἠὴαγές σιῃ 
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Όσο πιο δημοφιλής είναι ο μάγος και έχει καλές σχέσεις µε τις φυλές τόσο πιο εύκολο θα είναι να 
προσελκύσει έναν Ίνετο. 


µορφοἠογία του χάρτη, να δημιουργήσει τέ- 
ρατα που θα τον υππρετήσουν, να γιατρέψει ή 
να βεἠτιώσει τα στατιστικά µιας ομάδας, ακό- 
μα και να επιτεθεί σι! οµάδες των ανιίπα- 
ἠων μάγων, οι οποίες θα βρεθούν µέσα σιπν 
ακτίνα δράσης των σροἱἱ5 του. Μερικά από αυ- 
τά μπορούν να χρησιμοποιπθούν από τους 
ήρωες στη διάρκεια των μαχών. 


ες 


ΟΙ ΣΧΕΣΕΙΣ ΜΕ ΤΙΣ ΦΥΛΕΣ 

Άν και δεν του φαίνεται, το παιχνίδι είναι 
αρκειά δύσκοῆο. Ακόμα και στο μικρότερο 
επίπεδο δυσκοβίας, π (ΡΙ) δεν φαίνεται 
διατεθειµένη να αφήσει τι µοναχικές µονά- 
δες του παίκιπ να “αλωνίζουν” στο χάριῃ 
και σπεύδει να τους επιτεθεί, ενώ, όσο περ- 
νάει π ώρα, γίνεται και πιο επιθετική. Λυιό 
δεν είναι κακό, αφού π πρόκἠπση κάνει κα- 


Συµβουλευτείτε συχνά τις αναφορές γιατις 
φυλές, πριν να βρεθείτε να κάνετε πόλεμο µε 
όλους! 


ἠό στπ μακροζωία του τίῆου. Το άσχημο, 
όµως, είναι αἡθού. Κάθε ενέργειά µας έχει 
και έναν (ἠιγότερο ή περισσότερο) σοβαρό 
αντίκτυπο στις µεἠῆονιικές δρασιπριόιητές 
μας και τις σχέσεις µε τι» άὴὴες φυἠές. Για 
παράδειγµα, α» υποθέσουμε ότι παίρνουμε 
µε το µέρος µας µια πόἠπ σιην οποία κατοι- 
κούν οι Αἴζποης και αποφασίζουμε να τη 
µειατρέψουµε σε πόἠπ των ΗΙπιαΠ5. Αυτο- 
µάτως, οἱ σχέσεις µας µε τους Αἴ{Ιοῃς επι- 
δεινώνονται και δεν αποκβείεται να σιρα- 


φούν εναντίον µας. Η υπέρμετρη εύνοια που 
ενδέχεται να δείξουμε σε µια φυἠή µπορεί 
να καταστρέψει τις σχέσεις µας µε µια άἠῆῃ. 
Από τπ σιγµή που οἱ σιρατιέ» µας καιακἠύ- 
Ζονται από Είνος, θα πρέπει να θεωρούμε 
αναμενόμενο ότι οι τς» θα θεωρούν τον 
παίκιπ µας ανιίπαἠο και θα του επιτίθενται. 
Οι ισορροπίες σιον κόσµο του Λάο οἱ Ἰλίοπ- 
ἀοίς ΙΙ είναι ἠεπτές και εὐκοῆα αναιρέπο- 
νται. Εάν κάποια στιγµή μειωθεί το χρυσάφι 
και αναγκαστούµε να πουἠήσουμε ένα οἱ- 
κοδόµηµα σε µια πόἠῃ, αυτομάτως π υπόήη- 
ψή µας θᾳ πέσει σε µεγάὴο βαθµό και εάν 
δεν τα πάµε καἠά µε τους κατοίκους, αυτοί 
θα εξεγερθούν εναντίον µας! 

Τα πάντα θα ήταν πιο απἠά και εὐκοῆα, 
εάν δεν υπήρχαν και κάποιες ανώτερες δυ- 
νάµεις να µπἠέκονται στα πόδια µας - ἀὴὴο- 
τε για καἠό και άἡῆοτε για κακό. Πρόκειται 
για τα 4 δρίγῖίς, θεότητες δπἠαδή που κἄ- 
νουν την εμφάνισή τους σε ανύποπτο χρόνο 


υπολογιστή! 


το μικρότερο χρονικό διάστηµα που μεσολαβεί μεταξύ δύο γεγονότων 

στην Ελλάδα, είναι αυτό που παρεμβάλλεται μεταξύ του ανάµµατος του 
πράσινου φαναριού και του κορναρίσµατος ενός οδηγού στον μπροστινό του. Ε, 
λοιπόν, απ᾿ ό,τι φαίνεται, το ρεκόρ αυτό απειλείται από ένα διαφορετικό, εξίσου μικρό, 
χρονικό διάστηµα μεταξύ δύο γεγονότων. Μιλάω, βέβαια, γι’ αυτό που μεσολαβεί από 
τη στιγµή που θα διπλοκλικάρετε το εικονίδιο του Ασο οἱ Μ/οπάςις 2 µέχρι τη στιγµή 
που ο υπολογιστής θα σας πετάξει’ και πάλι στο ἀθβκίορ, ή θα σας φιλοδωρήσει µε 
µια υπέροχη γαλάζια οθόνη, ή -το χειρότερο- θα σας κάνει ένα ωραίο τεβοοί στον 


Ευ ανέκδοτο που στηλπεύει τη συμπεριφορά κάποιων οδηγών λέει ότι 


Το ξέρω ότι θα φανώ υπερβολικός, αλλά πρέπει να αναφέρω ότι απότις περίπου 20 
πρώτες ώρες παιχνιδιού µε το Αᾳ9 οί Μοπάςις 2, µόνο οι 4 ήταν καθαρό παιχνίδι. Οι 
υπόλοιπες ώρες ήταν κολλήµατα, Γ856ἱ5, µπλε οθόνες, επανεκνκινήσεις υπολογιστή και 
εκστόµιση αµέτρητων προτάσεων που δεν μπορώ να αναφέρω εδώ, γιατί σίγουρα θα 
επενέβαινε εισαγγελέας! Τι κι αν εξόντωνα όλα τα προγράµµατα στο {ΤαΥ, τι κι αν έκανα 
επιλεκτικό τεβροοί, το πρόβλημα παρέμενε. Κάποια στιγµή αποφάσισα να 
απενεργοποιήσω εντελώς τους ήχους και τη µουσική και η κατάσταση φάνηκε να 
διορθώνεται, αλλά τα προβλήµατα εμφανίζονταν και πάλι (σε πιο αραιούς ρυθμούς). Η 
αλλαγή των 5εΗῖηας µέσα από το παιχνίδι οδηγούσε σε κόλλημα, όπως και το ζουμ ήτο 


αυἱο5ςανο. 


αὐῆά συνοδεύεται τουβάχισιον από το απα- 


και µας αναθέτουν κάποιο φιαςί και πλου .. ραίτπιο απίἰα[ἰασίπά και δεν αγανακιείς 


σιοπάροχες αμοιβές. Η ύπαρξῃ των δρι 
ἴί στο παιχνίδι είναι δίκοπο μαχαίρι... 
Η επιἠογή της χρήσης τους θέῇει 
προσοχή, αφού εάν δεν μείνουν 
ικανοποιηµένα, τα δρίΠίς στρέ- 
φονται εναντίον µας. Οι αρχάρι- 

οι παίκτες καἠό θα ήταν να 

αποφύγουν τα πάρε-δώσε σιῃν 
αρχή µαζίτους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

0 χάριῃς του παιχνιδιού είνᾶϊ 
από μόνος του ένας μικρόκοσμοός, 
Εκιός από τι µονάδες, τους µά- 
γους και ἴους ἤρωες που αΠεικο- 
γίσονται µε δεχωριστό τρόπο και 
χαρακιπρίζονιαι από οµαῇό απί- 
ΠΊαΙΙΟΠ, ο παίκιῃς µπορεί ακόµα να’ 
διακρίνει δεκάδες διαφορετικά ἐίδη 
τοπίων και χαρακιπρισιικών στοιχείων κ 
του εδάφους, όπως δάση, ἠιβάδια, βοσκσιόΣ 
πια, ποιάµια, ερήμους, αµµόήοφους, βουνά, 
ακρογιαἠιές και χιονοσκεπείς εκτάσεις. Λυτό 
που εντυπωσιάζει, όμως, είναι ότι Οἱ προ- 
γραμµαιιστές έχουν ζωγραφίσει στην κυριο- 
ἠεξία το χάρη µε ένιονα και Ζωνιανά χρώµα- 
τα και συνάμα τον έχουν “πασπαῆίσει” µε 
ανάἠαφρες ἠεπιομέρειες, όπως το θρόισµα 
των φύῆήων των δέντρων, τον κυµαιισµό των 
σιαχυών, την κίνηπσῃ ενός µύῆου δίπἠα σιο 
ποτάμι. Ακόμα και Π επίδραση ενός ορο|! είναι 
ορατή σιο χάρτη, µε τι» φἠόγες, για παράδειγ- 
μα, να κατακαίνε το πράσινο ή τον πάγο να 
σκεπάζει µια περιοχή και να διακρίνει» τους 
παγοκρυσιάἠῆους να ἠαμπυρίζουν. Η δυναιό- 
τητα Ζουµ στο χάρτη είναι µάἠήον ποἠυτέῄεια, 


κ Εκεί, δεν έχει βεἠιωθεί µόνο ῃ 


Ας 
δι 


πα | 
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από το πιξέῆιασµα (όπως στο (οπι- 
πιαπάος 2). Οἠα αυτά συμβαίνουν 
σιο χάρη, γιατί π οθόνη των µα- 
χών είναι ακόµα πιο όμορφη. 


παἠέια των χρωµάιων σε σχέση 
µε το πρώτο παιχνίδι, αὴὴά 
έχουν γίνει και προσθήκες, 
... ὅπως Π ύπαρξη τειχών και πύρ- 
γων σι ποἠιορκίες κάστρων. Η 
χρήση των ορε]ς ομορφαίνει 
ό .. περισσότερο την κατάσιασῃ, 
'᾿'᾽αφού γίνεται ιδιαίτερα επι- 
΄. µεῆής χρήση των εφέ φωι- 
σμού µε κάθε ορο|. 

Σιον τοµέα του ήχου, 
ξεχωρίζουμε την ένιονῃ 
Μουσική στις µάχες και 
Κάποιους ήχους στο 

«.- '' “υπόβαθρο, αἠῆά οι φω- 
ΥΕ5 των μονάδων των φυ- 
ἠών διακρίνονται από “φιώχια”. 


.. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΝΑ 

Δεν ξέρω αν αυτό αποιτεἠεί παρηγοριά, 
αἠῆά πρέπει να αναφέρω ότι π συχνότπτα 
των κοἠήημάτων φαίνεται να µικραίνει σια 
πιο “βαρβάια” συσιήµατα, αφού σιον 
Λιμίοπ 1800 (512ΜΒ, Καάθοῃ 8500) ενός φί- 
ἠου µου η καιάσιασῃ ήταν κάπως υποφεριή 
(αἠήά, εάν δεν σώζειτε συχνά, πάϊι την έχε- 
τε “βαμμένπ”). Γεγονός είναι ότι εάν αγορά- 
σετε αυτό το υπέροχο κατά τα ἀἠὴα παιχνί- 
δι, θα πρέπει να δείξδειε ἠίγη υπομονή, µέ- 
Χρι τη στιγµή που θα κυκἠοφορήσει το πρώ- 
το ραίζμ και θα διορθώσει την καιάσιαση. 

Λνεξαριήτως αυτιού του γεγονότος, το Λάο 
οί ΝΝοπάοις ΙΙ καιαφέρνει αρχικά να αγγίξει 
τον παίκιπ και ακοἠούθως να τον παγιδεύ- 
σει στον κόσµο του, κάνονιάς τον να µην 5ε- 
κοἠῆάει απ’ αυτό. Σε αυτό συνεισφέρει τόσο 
Π δυσκοῄἠία του όσο και το αρκειά µεγάἠο 
χρονικό διάσιηµα που θα χρειαστείτε για να 
οἠοκήπρώσειε ένα σενάριο ή ένα ςαπι- 


ραΐοη. 


Η διαχείριση Γ850µ/685, η εξερεύνηση και η κατατρόπωση των 
εχθρικών στρατευμάτων συνδυάζονται για πρώτη φορά µε 
τόσο όμορφο τρόπο σε ένα προκλητικό παιχνίδι που θες να 
το µισήσεις, αλλά παράλληλα δεν µπορείς και να 


ξεκολλήσεις! 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΕΟΞΤΟΒΝΜ 6Δἵηςθ γον]θν/ 


Ο φόβοστων 
τροµοκρατών 


ιν πᾱ 
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του Νίκου ΓιμΙΜΠΙΝΝΙαΙΝ Κόντη 


νννν.Τρα.σΙ 
Στις Ἡ Σεπτεµβρίου του 200] π ανθρώπινῃ ιστορία σημαδεύτηκε από ένα φοβερό 
πἠήγμα, το οποίο θα μείνει βαθιά χαραγμένο στπ μνῄμπ όῆων µας και Ιδίώς5των 
Αμερικανών. Η τρομοκρατία έγινε π νούμερο ένα απειἠή των κρατών και πὴέον όὴα 
τα µεγάῆα κράτῃ νιώθουν ότι ο κύριος εχθρός τους δεν είναι κάποια ἁὴὴπ χώρα... 
αἠῆά οἱ τρομοκρατικές οργανώσεις. Λίγπ δόση από το προαναφερθέν σενάριο και 
µια κουταῆιά της σούπας από την ομώνυμη ταινία συνθέτουν το περιβάῆῆον του 
παιχνιδιού ΤΗ6 5ιπι Οἱ ΑΙ! Γθα:ς. 
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Οἱ στόχοι από το ἴωίογίαί θα είναι τα πρώτα θύματά σας. 


ομάδας σας παίρνουν 
παράσηµα. Σάµπως παίζουν 
ρόλο! 


ο] 


Η επσαιρεία ΠθαοΘθζογΠι είναι γνωστή 
από σο πρόσιρασο παρελθόν για δύο 
κασαπλωκσικά εεοτςϊοςε!/εοζίοω παιχνίδια: 
σο Πδεϊηρονν 68 και σο ΌΡΠοξ55ς ΒἨεβοοσ. 


ταινία “δμπι Οἱ ΛΙ 
Εθαϊς”, µε πρωταγωνι- 
στές τους Β6η Α{ΐἱεςκ 
και ΜΟοΓ68Π ΕΓΘΕΠΙΑΠ 
(όχι από το Ηα[{-Ι 1156), 
είναι βασισμένη σιπν 
ομώνυμη νουβέῆα του 


Τοπι (ΙΔΠ5Υ. Στο αμερικανικό Βοχ οΗΐςθ η 
ταινία δεν τα πήγε Και τόσο καἠά, παρόὴο 
που έχει ένα σχετικά πρωτότυπο σενάριο. 
Σε αυτό βἠέπουμε τις σχέσεις τῃς Αμερικής 


παπαο-κτα----ᾱ-ι--παισ- 


ΕΕ πππα 
. Ῥυρρουί ἔ 


Έπια ΘΜς 
Όπιι Ρικ{οί 5Ό 


ἡ ΗΗΤ Ξπίρεε 


και ἵῃς Ρωσίας να εντείνονται όσο ποτέ, 
επειδή µια πρόσφατῃ, ξαφνική αἡῆαγή στην 
προεδρία της Ρωσίας βάζει σε υποψίες τους 
Αμερικανούς. 0 νέος πρόεδρος επιδιώκει 
την αντιπαἠότητα των δύο κρατών, γεγο- 
γός που µέχρι τώρα δεν είχε γίνει ποτέ 
πραγματικότητα, τουἠάχιστον όχι τόσο φα- 
γερά. Οι δύο εκρήξεις βομβών που ακο- 
ἠουθούν ενισχύουν τι» υποψίες των θερ- 
µοκέφαῆων Αμερικανών ότι Π Ρωσία καιο 
γέος πρόεδρός της ευθύνονται για όῆα αυ- 


ΓΗΗΤ 5εεαεῖν 
ΗΗΤ Απτουι 
ΗΗΤ Βνεσςν 
ΗΗΤ Πεεσῃ 


ν΄” 


ἘΕΞΞΕΙΞΕ: μπε πα 

ρε. Οἵπεε ἔεσπι πέπεις ωὐί ὃε ςαττµίπᾳ 
ζ08 ωεαροπτυ ἴο Όδεκ 0ρ ἴπε Γεδπ ἵεαά 
ΤΗΝ ὠἱΗ Νείρ {ο ργενεπ! Εἰσηκίσᾳ ἔνοπη 
επεπύες ὠμήε νε Ίεσό 5 εοπεεπἑγαἴιπᾳ ση 


Νις ἑἐραοφείς 


7.69πιπ Ὀπίρεν 

ΤΗε 7.66 πα Ὀπίρεν ΒίΕΙε ἔες 8 νετ 
ροωερίωί τουπό ὠω1Ἡ γε επί {ίρεροωε, αἲ 
ενεῃπ ἵοπα εαπφες. 5 Γεποῖι σπό αεί 


αυ Ἱ Τ-μενῦ 


Επιλέγοντας τα έτοιµα πακέτα όπλων. Το παιχνίδι είναι τόσο καλό που σας απαλλάσσει από τη 
διαδικασία να επιλέξετε τα όπλα σας µόνοι σας, ένα προς ένα. Αυτό θα πει ενδιαφέρον για το καλό 


του 48Π1ΘΥ. 


Θετικά 


ϱ Φοβερά απλό 
ϱ Σχετικά χαμηλές 
απαντήσεις 

9 Βεκούραστο 


Αρνητικά 
9 Αναρωτιέμαι εάν ν 
μπορούσε να ήταν 


μιμρότερο σε διάρχεια 
ϱ Πολύ εὐπολο 
ο Κουτί που παραπλανά τον 
υποφήφιο αγοραστή 
ϱ Απογοητευτινός τίτλος 


τά. Όμως, ο Βεπ ΑΛΗΊθςί, στο ρόὴο του πρά- 
κτορα ]ὰςκ ΒγαΠ, θα καταφέρει να αποκαἠύ- 
Ψει ότι τεῆικά δεν ευθύνονται οι Ρώσοι, αἡ- 
ἠά κάποιος ιροµοκραιικός οργανισµός! 

θα χαρακτήριζα την ταινία πρωτότυπη, 
γιατί είναι Π πρώτη φορά που βἠέπω να δι- 
καιώνονται οι Ρώσοι σε µια καθαρά αµερι- 
κανική ταινία, όπου εξυμνούνται οι μυστικές 
υππρεσίες Και το κράτος πρόνοιας και προ- 
σιασίας των ΗΠΑ (και µετά µου ἠες ότι στο 


Νἰαηνἰείοη θα είναι πάντα διαθέσιμο. Χωρίς 
μπαταρίες, χωρίς τίποτα! Οποτε θέλετε το 
ανοίγετε και µένει ανοικτό όση ώρα θέλετε. 


αρ Όραμα 
ωῤ. 


Τ8ήΦο, ππ8π]α, Ζυ]ω, ἀθίί8 επίθεση στον 
γαπίου. Τσακίστε τον :) 


λα 1ο | 


αµερ!καν/κό Ροκ ο//ήζθ Π ταινία δεν τα πόει 
καλά. Μα Πογικό είναι! Πού σκούσιπκε να 
έχουν δ[κιο οἱ Ρώσοι και 6δικο οἱ βµερικσ- 
νοί; -Χ.Κ.) Λκούγειαι, πάντως, παράξενο το 
Ηο]γνιοοά να έχει ξεπεράσει το κόµπῆεξ 
του µε τη Ρωσία (να δω πότε θα το ξεπερά- 
σει Και µε τις ασιατικές χώρες). Ίσως µετά το 
γεγονός της Ί]πς Σεπτεµβρίου να καιάἠαβαν 
ποιος είναι ο πραγματικός εχθρός τοῦ»... 
Λυτά όσον αφορά στην ταινία “δηπι Οἱ Αἱ 
Εθαϊς5’, σιπν οποία είναι βασισμένο το παι- 


[ΚΣ ο Μεείο) 


Τώρα θᾳ κάνω ένα ευχάριστο διάλειµμα, για 
να γυμνάσω το αγαλµατένιο κορµί µου. 


Χνίδι που θα παρουσιάσουμε. Ακόμα και στο 
κουτί του παιχνιδιού θα δείτε ακριβώς το 
ίδιο ἠογότυπο µε αυτό των ρο5ίε[ς της ται- 
γία», έναν τύπο δπἠαδή να τρέχει και από 
πάνω ο Μοἴόαπ ΕΓΘεπιᾶπ και ο Βεπ ΛΗΙεςΚ. 
Ετσι, ἠοιπόν, όπως είναι ἠογικό, ο άµοιρος 
4ἀππεἵ υποψιάζεται ότι οι δύο ήρωες της ται- 
γίας θα έχουν σηµαντικό ρόῇο και στο παι- 
χνίδι. Αυτή, όµως, είναι π πρώτπ παγίδα του 
παιχνιδιού! Όσο και αν παίξετε το παιχνίδι, 
όσο και να ψάξετε, ΔΥΣΤΥΧΩΣ, σε κανένα 


δεν χρησιμοποιούμε εμείς τους µάπα τίτλους µας για 
να σπρώξουμµε άλλα παιχνίδια.” 


σηµείο δεν θα βρείτε αυτούς τους δύο ήρω- 
ε5. θᾳ δεχόµουν έστω και αν σε µία αποστο- 
ἡή τους έβαζε να κάνουν ένα ΡΓ]εΠπᾳ, να 
σου δώσουν ένα φιῆάκι, να σου πουν καἠή 
επιτυχία Και να σου δώσουν ένα τάπερ µε 
κεφτεδάκια για το δρόµο, όµως, τίποτα! 


Το σενάριο του παιχνιδιού περιγράφει τῃ 
δημιουργία ενός νέου μυστικού οργανισμού, 
ο οποίος θα αναἠάβει να κατατροπώσει την 
τρομοκρατία και να προὴάβει οποιοδήποτε 
τρομοκρατικό χτύπημα. Σε περίπτωση που 
δεν προὴάβει το ἴροµοκραιικό χτύπημα, τότε 
καβείται να ἠύσει τα προβἠήματα που αυτή 
προκαῇεί. ΟΙ τρομοκρατικές οργανώσεις κι- 
γούνται από εταιρείες που έχουν συμφέρο- 
γτα από τις δυσάρεστες επιπτώσεις που προ- 
ξενούνται από τα τροµοκρατικά χτυπήματα. 
Τροµοκράτες συνεργάζονται µεταξύ τους στῃ 
δράση και στην εκπαίδευση, ενώ οι δεσμοί 
µειαξύ των οργανώσεων γίνονται οἠοένα 
πιο Ισχυρο(. Εσείς Και Π ομάδα σας καἠείστε 
γα βάβετε φρένο σε όἡους τους αδίστακτους 
τρομοκράτες και να κατεβάσετε τα ροὴά σε 
όἡους τους μυστικούς οργανισμούς που κι- 
γούν τα νήματα. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, το πρώτο που 
έκανα ήταν να µπω ἠιγάκι στο {μίοΓίαί, µή- 
πως και ξεσιραβωθώ και καταἠάβω πώς 
παίζεται. Μέσα σε δέκα ἠεπιάκια αντεὴή- 
φθην τις βασικές αρχές του και ξεκίνησα την 
πρώτη αποσιοἠὴῄ µου, µε την τριµεὴή ομάδα 
και άλὴες δύο οµάδες για ΡαςΚ μρ. Επρεπε 
γα εισβάῆουμε σε έναν ιπἠεοπτικό σταθμό, 
στον οποίο είχαν µπει τρομοκράτες και απει- 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΓΙΑ ΚΛΑΜΑΤΑ 


ἠούσαν στον αέρα ότι θα δοἠοφονήσουν 
τους παρουσιαστές». Πρώτα έπρεπε να εξου- 
δειερώσω τις εξωτερικές άμυνες χωρίς να 
γίνω αντιἠηπτός, να κἠείσω το συναγερμό, 
γα κόψω τη σύνδεση µε το δορυφόρο {(ού- 
τως ώστε να µῃ γίνεται αναμειάδοσπ) και 
µετά να µπουκάρω στο δωμάτιο ἠήψῃς και 
να αποτεβείώσω τούς τρομοκράτες. Ωραία, 
ἠέω µέσα µου, θα έχω ποὴὴή δουβειά, κἄ- 
τσε, όµως, να δούµε πώς θα τα εφαρµόσω 
όὴα αυτά. Για να µη σας τα ποἠυἠογώ, ξεκι- 
γάω την αποστοἠῄ και µέσα σε επτά µε οκιώ 
ἠεπτά την είχα τεἠειώσει! Πότε µπῄκα στο 
κανάῆι, πότε σκότωσα τούς πάντες και έκανα 
όὴα τα οβ]θςίίνας, ούτε που το κατάῆαβα. 
Αφήνω τις σκέψεις κατά νου και μπαίνω 
στη δεύτερη αποσιοἠῄ. Χαρά, κακό εγώ πάὴι 


Αν ἠκΑλάς Μόλα λο. «ννε 
οκ δολ ν κ στ υὶ 


ΗΕΗΝΑΝΟΡΕ 


3 Βκεον εν Ὀγενεγν γεςογόν 


γιατί έχει ωραίο ΡαςΚάΓοιιπά η νέα αποστο- 
ἠή. Εξοπἠίζω τα µέὴπ της ομάδας µου µε 
όπῆα και ξεκινάω. Σε ἠιγότερο από δέκα ἠε- 
πτά ήµουν στο ΡΠΕΠΠᾳ της επόμενης αποστο- 
ἡής. Ε, δεν είναι δυνατόν, ξαναἠέω µέσα µου, 
κάποια αποστοῆή θα υπάρχει που να είναι 
µεγάὴπ και περίπἠοκῃ. Επαιξα και τις έντεκα 
αποστοῇές, τερµάτισα το παιχνίδι και µεγάῆη 
αποστοῆή δεν βρήκα. Ειῆικρινά δεν έχω δει 
πιο μικρό παιχνίδι. Σε µία µε µιάµιση ώρα θα 
το έχετε τερματίσει Και θα κάθεστε να αναρω- 
πιέστε πώς θα περάσετε τις ώρες σας τώρα 
που δεν έχετετι να κάνετε. 


Η εταιρεία Κθά»ίοΓπι είναι γνωστή από 
το Πρόσφατο παρεὴθόν για δύο καιαπῆπ- 


Εν έτει 2002 και κάθομαι και βλέπω τέτοια γραφικά! Τι στο καλό την πήρα την ἄθΕοιοςῬ 3; 


κτικά {ας{[ςα|/αςίἴοη παιχνίδια: το ΚαΐπΡονΗ 
6 και το άΠοςί Κεζοῃ. Οι δύο προαναφερθέ- 
ντες τίτῆοι είναι ό,τι καἠύτερο στο είδος και 
έχουν αποσπάσει τις καλύτερες κριτικές 
από τους πάντες. Ετσι, ἠοιπόν, όταν είδα το 
όνοµα τῃς εταιρείας να αναγράφεται στο 
κουπί, ποὴύ ἠογικά θεώρησα ότι ο τίτῆος τῃς 
θα αποτεῇεί εγγύηση για την απόἠαυσή 
µου. Όμως, τεῆικά, κατάἠαβα ότι πρόκειται 
για κοροϊδία (όσοι βιάζεσιε να μάθετε το 
γιατί, ανατρέξτε στο τέῆος του άρθρου µου). 

Πριν από κάθε αποστοῇή, υπάρχει ένα 
µεγάὴο και περιεκτικό ΡΓΘῇῄπᾳ, ενώ σας δί- 


Έτ πα τοσο 
Μην ανησυχείτε, παιδιά, µια κράµπα στην 
καρδιά είναι, Οταν πάτε στον Άγιο Πέτρο, 
τίποτα δεν θα έχει σηµασία πλέον. 


Οµοβροντία πυρών. 


γεται η δυνατότητα να εξοπῇίσετε την τριµε- 
ἠή ομάδα σας µε συγκεκριµένα “πακέτα” 
όπἠων. Δπῆαδή, δεν µπορείτε να διαέξειε 
εσείς ποια όπῆα θέῆετε, αἡὴά θα πρέπει να 
πάρετε ένα πἠήρες πακέτο (κάτι σαν τα µε- 
νού στα {ὰ5ί {οοάάδικα). Μετά το πέρας κά- 
θε αποσιοὴής θα προστίθενται και νέα δια- 
θέσιµα πακέτα, τα οποία αποτεἠούνιαι από 
δύο όπἢα και µία χειροβομβίδα (κοινώς σε 
κάθε αποστοὴή θα έχετε από τρία διαθέσι- 
μα όπἠῆα). Αφού διαβάσετε το ΡΓΙ6Ππᾳ και 


} Ε8Γι σεις 


2 


Αν βρείτε φίίθς αφιερωμένα σε αυτό το παιχνίδι, 
ενημερώστε µε, γιατί εγώ δεν βρήκα τίποτα. Εδώ 
δυσκολεύτηκα να βρω ϱ4ΠΠ8Ι5 που έπαιζαν το 
ΦυΠῃ οί ΑΙἱ Εθαἴ5... σιγά µην έβρισκα Ε4ῃ φἴϊθς. 
Εκτός από το επίσημο 5ἵίθ της εταιρείας ΝΛΛΝΝ. 
5«υπιοία[ήθα[ς.ΗΡἱ.6ΟΠΙ, δεν βρήκα Κανένα άλλο. 


[ΚΣ] Ρο Μεείον 


διαἠέξετε εξοπἠισμό, ξεκινά π αποστοὴή. 
Φοβερά χρῄσιµος και σροί]εΓ για το παιχνί- 
δι είναι ο ππϊπἰ ΠἹΡ, ο οποίος σε όἠες τι5 
αποσιοῆές αποκαἠύπτει τις θέσεις των αντι- 
πάἠων! Κοινώς δεν υπάρχει το στοιχείο του 
αιφνιδιασμού. Πίσω από κάθε πόρτα ξέρετε 
ανά πάσα στιγµή τι κρύβετε. Ακριβώς γι’ αυ- 
τό το ἠόγο το παιχνίδι έχει τόσο µικρή διάρ- 
κεια και είναι τόσο εύκοῆο. 

Σε κάθε αποστοὴή σάς συνοδεύουν ἁἡῆοι 
δύο συνάδελφοί σας, σιους οποίους µπορεί- 
τε να δώσετε διάφορες εντοῇές. Για παρά- 
δειγµα, µπορείτε να τους πείτε να ανοίγουν 
τις πόρτες και να καθαρίζουν την περιοχή. 
Εδώ έχουµε να κάνουµε µε µία από τις ἠίγες 
καινοτομίες του παιχνιδιού, εν συγκρίσει µε 
τα παἠαιότερα παιχνίδια της ΚεὰςίοΓπι 
(Βαπρονι 6 και Ε[ιοσί Κεςοπ). Σε περίπιωση 
που ο χαρακτήρας σας πεθάνει, τότε µπορεί- 
τε γα παίζετε µε ένα από τα υπόῆοιπα τρία 
µέῆπ (εάν πεθάνουν και τα τρία, τότε κάντε 


Ιοὰς). Η ποικιῆία των όπῆων του παιχνιδιού 
είναι ποὴύ µεγάὴπ, αθὴά παραιπρούνται κά- 
ποια ποῆύ αρνητικά χαρακιπρισιικά. Πρώ- 
τον, δεν µπορείτε να επιἠέξετε ένα προς ένα 
τα τρία ὁπὴα που θα έχετε διαθέσιµα, αβῆά, 
όπως προανέφερα, πρέπει να πάρετε τα Πα- 
κέτα. Δεύτερον, δεν µπορείτε να πάρετε τα 
όπῆα των αντιπάῆων, πειώντας τα δικά σας. 
Τρίτον και τεἠευταίο, σε κανένα σηµείο δεν 
είδα περιορισμό όσον αφορά στα πυρομαχι- 
κάὶ Άφοβα έριχνα σφαίρες Και το µόνο που 
µε απασχοἠούσε ήταν το Γδοααίπα. 

0 ρεαῆισμός κυμαίνεται σε αρκετά υψπὴά 
επίπεδα. Προκειμένου να έχετε μεγαῆύτερες 
πιθανότητες να πετύχετε τους αντιπάἠους 
σας, πρέπει να μείνετε για πιο ποὴύ χρόνο 
ακίνητοι, ούτως ώστε να σκοπεήύσετε καἠύ- 
τερα. Και µία σφαίρα είναι αρκετή να σας 
σκοτώσει. Μόὴις αρχίσετε να δέχεστε τα πυ- 
ρά των ανιιπάἠων, χάνετε τον µπούσουὴα 
και οἠόκήπρη Π οθόνπ κουνιέται. Μπορεί 


δολά: Τά 69 Όση 


Εοἰά: Τωήφο Όση 


Ον πο νε σαν κε ενα Γιά 


ο ο] 


ο. 


ἹπἩλ 
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πέντε ολόκληρα λεπτά, ξεκουράζοµαι... 


να σας φανεί ἠιγάκι εκνευρισιτικό, όµως, 
εγώ το αποἠάμβανα µε γέῆια και χαρές, δεν 
ξέρω γιατί, αἡὴά µου φαινόταν ποὴύ αστείο 
το γεγονός ότι µε το που έτρωγα τις πρώτες 
σφαίρες π κάµερα γύριζε σαν τρεβῄ. 

Στον τοµέα του χειρισμού, το παιχνίδι τα πάει 
ποβύ καἠά, χωρίς Ιδιαίτερα προβἠήματα. 


Τα γραφικά του 5ιπι οἱ ΛΙΙ Εθαἴς είναι ἠίγο 
καἠύτερα από αυτά του ἄοσί Κεζοῃ, χωρίς 
να είναι σίαΐε οἱ {116 αγί. Ενώ έχει δοθεί δι- 
αίτερη βαρύτητα στα μοντέῆα (τόσο των τρο- 
µοκρατών όσο και των ειδικών δυνάμεων), 
στα τοπία Και στα υπόἠοιπα αντικείµενα, δια- 
κρίνετε τα ρἰχθίς κουκκίδα-κουκκίδα. Το ίδιο 
ισχύει και µε το ΗΙΙΡ (Ηθαᾶάς ἱ]ρ ΓἱρΙᾶΥ), το 
οποίο παρόὴο που είναι 20 γραφικά, είναι 
τραγικό στο σχεδιασμό του. Βέβαια, υπάρ- 
χουν κάποιες εξαιρέσεις, όπου όντως έχει γί- 
γει ποὴύ καἠή δουᾖειά στα γραφικά, αἡὴά σε 
γενικές γραµµές όὴο το παιχνίδι θυμίζει πε- 
ρισσότερο κάποιο πιοα(ῄα[ίοῃ για το Όπ[θα| 
ήτο 0µ14Κε παρά αυτόνομο παιχνίδι! 

Ο ήχος είναι ποὴύ καἠύτερος σε σχέση 
µε τα γραφικά. Κάθε όὁπἠο έχει το δικό του 
θόρυβο. Συγκεκριµένα, η καραμπίνα είναι 
χάρµα, καθώς όποτε εκπυρσοκροτεί βουίζει 
6ὴο το δωμάτιο! Τα βήματα των χαρακτήρων, 
οι διάβογοι από τον ασύρματο, οἱ οµιἠίες των 
τροµοκραιών (σε διάφορες γἠώσσες) και οι 
εκρήξεις είναι ἠίαν καὴές και δεν πρόκειται 
γα απογοπτεύσουν κανέναν. Ιδιαίτερα εκνευ- 
ριστικά Και φιωχά σε χιούμορ βρήκα τα σχό- 
ἠια των συναδέἠφων κοµάντο, στην αρχή 
ΚΑΘΕ πίστας. Εἠεος, κύριε σκηνοθέτα, δεν το 
μπορώ το αμερικανικό χιούμορ... ξενερώνω! 
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Αφού τέλειωσα την αποστολή, κατάκοπος µια και κράτησε επτά κόµµα 


Σε όλο το οβπιραἰση µόνο µία φορά θα πρέπει να πάρετε όµηρο. Μόλις 


τον βρείτε, κάθεται εκεί όπου βρισκόταν ενώ εσείς συνεχίζετε για το 


επόμενο ομ]θοῖίνο. 


Εχοντας τεἠειώσει µέσα σε ἠιγότερο από 
δύο ώρες ένα παιχνίδι, προσπαθώ να κατα- 
ἠάβω τους ἠόγους για τους οποίούς µια εται- 
ρεία µε ένα τόσο καὴό όνοµα στο χώρο των 
{ας[]ζα|/5Ώ αςίῖοη παιχνιδιών, αμαυρώνει το 
όνομά της δημοσιεύοντας έναν απαράδεκτο 
τίτῆο. Ενα νἱἀθάκι σωστό δεν υπάρχει, το 
(ἀπιραΐφη είναι πρόχειρο, επιβογές ποὴῆές 
δεν δίνονται στον παίκτη, το επίπεδο δυσκο- 
ἠίας είναι φοβερά χαμπἠό... σχεδόν κάθε 
αποσιοῆή θα είναι περίπατος, το ΠιιᾖίρΙᾶγΘΙ 
δεν ἠέει και ποὴὴά! Πάντως, νομίζω πως 
Βρήκα τη σκευωρία και το μυστικό που κρύ- 
βειαι πίσω από έναν τόσο προχειροφτιαγµέ- 
γο τίῇο. Πιστεύω ότι Π εταιρεία έβγαῆε έναν 
απὴό τίτὴο που απευθύνεται στον άπειρο 
4ἀΠπ6Ι, σε αυτόν που θα πάει να πάρει ένα 
παιχνίδι επειδή του άρεσε Π αντίστοιχη ΚΙΝΠ- 
µατογραφική ταινία, προκειµένου να έχει εύ- 
κοῆο κέρδος και ταυτόχρονα να ταῖσει τις άἡ- 
ες δύο αγεἠάδες τῃς, το Βαϊπρον 6 και το 
6[ιοσί Κεςοπ. Ως απόδειξη του τεἠευταίου 
επιχειρήματος παραθέτω τα ακόἠουθα στοι- 


Η Βθάἀδίοπη µε απογοήτευσε πολύ. Σίγουρα περίμενα κάτι περισσότερο 


Από τα ελάχιστα δείγµατα καλών γραφικών του 
παιχνιδιού... ἴσως, το μοναδικό! 


χεία (ούτε ο Μάκπς να ἡμουν!): Πρώτον, σια 
περισσότερα Ρζ5 που συναντάτε στις αποσιο- 
ἠές, βἠέπετε την εικόνα του 6Ποςί Βεζοῃ και, 
δεύτερον, κατά τῃ διάρκεια του Ιοᾶάίπς των 
αποσιοἠών, ένα από τα κείµενα που εµφανί- 
Ζονται αναφέρει ότι εάν σας αρέσει το παι- 
χνίδι και θα θέῆατε κάτι πιο ψαγµένο, δεν 
έχετε παρά να ανατρέξετε στα βαΐπρονν 6 και 
ιοςί Βαζοῃ. Τα συμπεράσματα δικά σα»... 


από αυτό το µίασµα αοἴϊοπ/αοῖϊσαἱ µε διάρκεια δύο ωρών παρά κάτι. 
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του Αντρέα - ποσα τον 
Οταν διάβασα για πρώτη φορά για το ΤΙε ἸαϊςμπιαΚκθτ, µου έκανε αµέσως ποῆύ 
µεγάῆη εντύπωσῃ. Το σενάριό του, µε βάση το υπερφυσικό, είναι από τα 
αγαπημένα µου, ενώ τα γραφικά του έδειχναν σχεδόν τέῆεια. Τι έμενε; Να δω τῃ 


δράᾶσπτου. Ετσι, όταν ήρθε στα χέρια µου Π πρωτότυπῃ ιταἠικῇ έκδοσπῃ, χωρίς να 


ΚΗΤΩΤΕΡΩ 


χάσω χρόνο άρχισα να παίζω µανιωδώς... 


η. δν ς 

τε νο γσεν 
Γη ἂν 

 σ. δη Ε, 


Από το φινάλε του παιχνιδιού. 


Βοπθούνσος και σου εξαιρεσικού σενα- 
ρίου, δηιμιουργείσαι ένα εκρηωκσοικὀ μείγ- 
μα, που δεν πρόκεισαι σε κανένα σηι- 
µείο σου παιχνιδιού να σε κάνει να Ππσυ- 
χάσεις, να βαρεθείς ώ κάσι παρόμοιο. 


Τγθςϊσίοπ είναι µία ιτα- 
ἠική εταιρεία µε δεκα- 
ετῇ δράση στο χώρο 
των ςοπιρι{θ{ 6ἀπιθς, 
έχοντας κυκἠοφορήσει 
περίπου 15 τίτῃους, µε- 
ταξύ των οποίων Ξεχω- 
ρίζουν οι (ΠΓῖς Καπια(ᾶ’5 5ἱΓ86ί 5οςςαἵ για 
το ΡΙαγΣία[ἱοῃ, ΡΗπια 51Γ68ἵ 5οςς6Γ για το 
ΡΙαγδίαίίοη, ΝἰόΠίΙοπᾳ: πίοτ ϐἴτγ (οπερίτᾶ- 
«Υ για Ρς και Απιίσα, ΑΛγς οἱ Τίπιε για Ρζ και 
ΡΙαγΣίαϊίοῃ, ΣΥΥΤαΙΙ - Τ16 Ἰλίατρ Ηιπίαί για 
Ρς και ΛΙίθη ΨΙγις για Ρς. Λυτή την περίοδο 
δουἠεύει πάνω στα παιχνίδια 5(00ΤΥ 
ΕΛ{ΕΣ και ΙΝΤΕΕΝΑΤΙΟΝΑΙ. 5ΟςζΕΕ (την 


ςοἶπ-ορ έκδοσπ), ενώ το ΤΙε ΙΛ/αἴς[ιπιᾶ]κθί 
κυκἠοφόρησε µόὴις πρόσφατα στις ΗΠΑ 
από την 6οί 6απιε ΕπίθΓγ(αἱππιεπί. Με την 
ευκαιρία της κυκἠοφορίας αυτής, παρουσιά- 
Ζουμε και εμείς το παιχνίδι, χωρίς να γνωρί- 
ζουμε αν πρόκειται να κυκἠοφορήσει από 
κάποια εἠὴπνική αντιπροσωπία. Πάντως, 
αυτό αἡῆά και το ἱρθγί 6οοάπιαίο άδιζαν 
καλύτερης τύχης στη χώρα µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το Το Ιαϊς[ιπιαΚεί είναι ένα ἀάνεπίμε 
που συνδυάζει το μυστήριο µετο υπερφυσι- 
κό. Το παιχνίδι μπαίνει σχεδόν από την αρ- 
χῄ στα βαθιά νερά. Στις 2:40 τα ξημερώματα 
ο ΒαΠΓ6| Βοοπθ, ερευνητής των υπερφυσι- 
κών φαινομένων, δέχεται ένα παράξενο τη- 
ἠεφώνημα από το δικηγορικό γραφείο Νοί- 
ΠΙΔΠ ᾷι Μας «ΓΘ6Π, όπου τον καἠούν ν᾿ ανα- 
ἠάβει µία ποὴύ σοβαρή υπόθεση. Στις 2:20 
τα ξημερώματα στο δικηγορικό γραφείο τον 
περιμένουν ο ίδιος ο δικηγόρος Μας ἄἴ6θῃ 
και µία νεαρή δικηγόρος, Π Ψἱς(οΓἱὰ (οΠΓΟΥ. 
Χωρίς να αποκαἠυφθεί ποιοι ενδιαφέρο- 
νται για την υπόθεση και ποὴύ περισσότερο 
γιατί, μαθαίνει σε γενικές γραµµές τα εξής: 
Μία ποὴύ 5ορῃἰςίϊςαίθά µπχανῄ, ένα ειδικό 
Ραπάι]ηπι, πὴικίας 400 ετών, κἠάπηκε από 
το Ιδιόµορφο εργαστήριο, όπου εξεῆισσό- 
ταν. Η συσκευή αυτή έχει κἠαπεί από µία 
ομάδα φανατικών που θέῇει να εκμειαῆ- 
ἠευτεί τις ειδικές “ενεργειακές” δυνάµεις 
της και να εξαποἠύσει την απόἠυτη κατα- 
στροφή πάνω στῃ [π. Πρέπει πάση θυσία Π 


θετικά η) 


ορνησνς Φ 


συσκευή να σταματήσει να ἠειτουργεί πριν 
από τα μεσάνυχτα, γιατί Π πµέρα που Ξξηµε- 
ρώνει, Π οποία συνοδεύεται από έκἠειψη 
πἠίου, θα αποβεί καιαστροφική. Είναι ῃ 
πηµέρα που αυτή Π ομάδα περιμένει για να 
βάῆει σε εφαρµογή τα σχέδιά της. Ανιχνεύο- 


Ενώ έρχεσαι σε επαφή µε τον αθάνατο κυνηγό 
(Ηιωπίοη). 


ολ. 1ο7| 


Βάζοντας τα κατάλληλα πετράδια στο πίσω µέρος του ρολογιού, θα δεις µέσω ενός ολογράµµατος 


τι πραγματικά συμβαίνει µε την ιστορία που έχεις μπλέξει. 


Έχοντας µία τελική κουβέντα µε την ὑμάςθ 
Βουογῖς. 


γτας µε δορυφόρους την “ενεργειακή” κίνη- 
ση διάφορων σημείων και περιοχών πάνω 
στ Γπ, κατέήηξαν ότι το κέντρο των συνω- 
µοιών πρέπει να είναι ένα εντυπωσιακό κά- 
στρο στην Λυσιρία, όπου προφανώς βρίσκε- 
ται και Π συσκευή. Το κάστρο αυτό φαίνεται 
γα είναι το κέντρο µία» ποἠυεθνικής “φαρ- 
µακευτικής” εταιρείας. 

Αποδέχεσαι την αποσιοἠή και φτάνεις 
στο Κάστρο ως καἠεσμένος. Τα ερωτήματα 
είναι δεκάδες και π αποστοὴή σου µόῆις 
αρχίζει. Με τι άὴὴο, άραγε, ασχοβείται ῃ 
φαρμακευτική αυτή εταιρεία και γιατί έχει 
το Κέντρο τῃς σ’ ένα απομονωμένο κάσιρο; 
Πώς εµπἠέκεται Π (ΙΑ σιην ιστορία αυτή; Τι 
είναι, τεβικά, αυτό το παράξενο Ραεπάι/ιπῃ; 
Είναι πράγµαι! 400 ειών; Γιατί όῆοι ψά- 
χνουν τόσο απεγνωσμένα να το βρουν; Για 
ποιον σκοπό το εφπύρε ο επονομαζόμενος 
Ἡλαϊς[ιπιαΚεί και ποια είναι, τεἠικά, Π πραγ- 
µατική ταυτότητά του; 


Γω[ο 


Το σενάριο του παιχνιδιού είναι πρωτό- 
τυπο, τουὴάχιστον εν µέρει, αἡὴά και πού 
ενδιαφέρον. Τεἠειώνοντας µου έμειναν µε- 
ρικές απορίες ή θα προτιμούσα µερικά 
πράγματα να είχαν εξηγηθεί περισσότερο, 
ὡσιόσο µε τίποτα δεν αἡβάζει Π γενική σε- 
ναριακή εικόνα του ΝΝαϊςμπιᾶΚεΓ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά είναι {| 5«ΓΘεΠ, προοπτικής 
τρίτου προσώπου, και υποσιπρίζουν αναἠύ- 
σεις από 640χάθθ έως και ].024χ768, τόσο 
σε ]6 όσο και 22Ρίΐΐ χρώμα. Το ΝΛαϊς[ιπιακεί 
υποστηρίζει πἠήρως 20 χαρακτηριστικά 
όσον αφορά σε όῆους τους χαρακτήρες του 
παιχνιδιού αἡῆά και στα γραφικά των διά- 
φορων τοποθεσιών. Οὴα αυτά ρυθμίζονται 
µέσω του ειδικού 5είΗρ που υπάρχει ὡς 
5ΠοΓίςμΐ στο φάκεὴο που δημιουργεί το 
παιχνίδι, γεγονός ποὴύ ενιυπωσιακό, αν 
ἠάβουμε υπόψη ότι μιὴάμε για ένα αάνει- 


ἴωΓς 4ἀπι6. Το παιχνίδι δεν ἠειτουργεί µε 
έναν πἠήρως 20 κόσµο, όπως γίνεται στα 
διάφορα Ίδί Ρ8Ι5οΠ ἀςΙίΟΠ 4άπιθς ή στα τε- 
ἠευταίας τεχνοἠογίας ΚΡά5, αἡλὴά έχει εν- 
σωματώσει τμήματα της ἠειτουργίας αυτής. 
Οι τοποθεσίες του παιχνιδιού έχουν αποδο- 
θεί εξαιρετικά, από τι» καἠύτερες που έχω 
δει, και σε αρκετά σηµεία συναγωνίζονται 
τα αντίστοιχα Παπά πιαάε γραφικά των πα- 
ἠιών, κἠασικών αἀναπίιΓες. Οι χώροι γύρω 
από το κάστρο αἡλά και µέσα σ’ αυτό απει- 
κονίζονται µε µεγάὴπ ἠεπιομέρεια. Η από- 
δοση των επιπἠώσεων είναι το κάτι άλὴο, 
όπως και οἱ διάφορες αντανακἠάσεις. Οἱ 
χαρακτήρες του είναι, επίσης, αρκετά ενδια- 
φέροντες, οἱ δύο βασικοί πρωταγωνιστές, 
όµως, θα μπορούσαν να είναι ποὴύ καἠύτε- 
ροι, µια και αρκετές φορές φαίνεται να Ππα- 
ρουσιάζουν προβἠήματα τόσο στην εμφάνι- 
σῄ τους όσο και στο ἁαπἰπια(ἴοπ που συνο- 
δεύει την κίνηση και τῃ δράση τους. Τα 
«μΐςςθπθς που περιέχει είναι εξαιρετικά 
δουἠεμένα. Γενικά, τα γραφικά είναι από τα 
ΤΟΡ χαρακιπριστικά του παιχνιδιού. 

Τα βασικά μουσικά ΡαςκφΓουπά μοτίβα εί- 
γαι ποὴύ καἠά, ενώ εξίσου αξιόἠογα είναι 
και τα ηχητικά εφέ. Εκεί όπου το παιχνίδι 
παρουσιάζει σηµαντικό πρόβήημα είναι στο 
5ρεεςζΗ των χαρακτήρων. Δεν έχω δει, βέ- 
βαια, την αγγἠική έκδοση, όπου σχεδόν 
όῆοι ἠένε ότι π απόδοση των ομιῆιών είναι 
χάλια, αἡθά στην ιταβική έκδοση, απ’ όσο 
μπορώ να κρίνω, υπάρχει πρόβὴημα. Το 
«Ρθεςῃ δείχνει να έχει γίνει από ερασιτέ- 
Χνες και µάβιστα κακούς. Λυτό καταστρέφει 
σημαντικό µέρος της ατμόσφαιρας του παι- 
χνιδιού και είναι κρίµα. Σημειώστε ότι στο 
μεγαήύτερο µέρος έπαιζα το παιχνίδι χωρίς 
5ρθθςΠ. Το άνοιγα απἠώς για να ακούω αν 
σε κάποια σηµεία έχει καἠυτερέψει η κατά- 
σιασῃ ή όχι. Ευτυχώς που υπάρχει Π δυνα- 
τότητα της εμφάνισης των όποιων οµιῆιών 
σε κείµενο πάνω στην οθόνη και έτσι σώζε- 
ται κάπως Π κατάσταση. 

Τα μεγαἠύτερα και πιο σηµαντικά προ- 


Βρίσκοντας το μυστικό πέρασμα που, δυστυχώς, είναι παγιδευμένο, Υπάρχει και άλλη είσοδος 
για τα υπόγεια, µε το περίφημο ρολόι και το γραφείο του Ἰ/αϊσμπιακου. 


βἠήματα του Ἰλαϊςμπιακεί εμφανίζονται στο 
χειρισμό του. Ας ξεκινήσουμε µε τις διάφο- 
ρες ἠειτουργίες του. Με το πἠήκτρο Ε8 περ- 
γάς από τον ένα χαρακτήρα στον ἆλὴο. Με 
το πἠήκτρο (ΑΡ5 ΙΟ{Κ (ή κραιώντας πατη- 
µένο το 5ΗΙΕΤ πἠήκιρο) ενεργοποιείς το 
“τρέξιμο” στην κίνηση του χαρακτήρα. Σα 
το συνιστώ ως µόνιμῃ επιἠογή. Με το πὴή- 
κτρο ΤΑΒ εμφανίσεις το ΙηνεΠίοΓγ του Χαρα- 
κτήρα που χειρίζεσαι. Με το πἠήκτρο ΕΙ εµ- 
φανίζεις το ειδικό 5ΛΝΕ ππεπι. Εδώ προσέξ- 
τε γιατί κάνοντας κἠικ σε µία εικόνα-θέσῃ, 
σώζεις αµέσως πάνω τῃς και έτσι υπάρχει 
πάντα ο κίνδυνος να γράψεις πάνω σε µερι- 
κά ποῆύ χρῄσιµα 5άνος σου. Με το πἠήκιρο 
Ε2 εμφανίζει το ειδικό |ΟΛῦ πιεπι. Σηµει- 
ώστε εδώ ότι, αφού κάνεις ΣΛΥΕ µία θέση, 
όταν την ξαναφοριώσεις, δεν εµμφανίζεσαι 
στο σηµείο ακριβώς που έσωσες, αὴὴά στο 


ὅ τς Ε ο άν α 
Δύο γρίφοι που απαιτούν την απόλυτη συνεργασία και των δύο πρωταγωνιστών. 


σηµείο όπου το παιχνίδι θεωρεί ότι είναι ῃ 
αρχή της συγκεκριμένης περιοχῄςὶ 

Με το πἠήκτρο Ε2 εµφανίζεις το ειδικό 
ΛΟΡΙΘ πιεπι, µετο οποίο ρυθµίζεις τον ήχο, 
την ύπαρξη ή όχι 5ρθες/, την εµφάνισπ των 
διαἠόγων και σε κείµενο κ.ἠπ. Τέῇος, µε το 
πἠήκιρο Ε8 περνάς από τον ένα χαρακτβρα 
στον ἀἡὴο. 

Στη διαχείριση του ΙηνεπίοΓγ εµφανίζο- 
νται µερικά βασικά προβήήματα. Για να πε- 
ράσεις ένα αντικείµενο από τον ΓΏαΓΓθἱ σι 
γἱςίογῖα, κάνεις τα εξής: Επιἠέγεις το χαρα- 
κτήρα που θέῆεις να πάρει το αντικείµενο 
που σε ενδιαφέρει. Στην περίπιωσή µας αυ- 
τή είναι η Ψἱςίογία. Ενώ την εἠέγχεις, πατάς 
το πἠήκιρο ΤΑΒ και εμφανίζει» το ΙπνθπίοΓγ 
της. Κάνεις Κἠικ στο πιο πάνω αντικείμενό 
σου, π.χ. το ιπἠέφωνο, και στο ειδικό Ιπ- 
ΥθΠίΟΙΥ Ραποἱ που ανοίγει, κάνεις κἠικ πά- 


Γή ου 
ώλτο Ε ας 


γω:σιο όνομά τῃς. Τώρα εμφανίζεται το Ιπ- 
γδηίοΓγ του ΡαΓΓε|. Τώρα πια κάνεις κἢικ σε 
όποιο αντικείµενο θέῆεις να µεταφέρεις και 
αυτό φεύγει από τη ἠίσια του ΏαΓΓ6| και πά- 
ει στο ΙπναπΠίοΓΥ της Υἱςίογῖα. Το σύστηµα 
αυτό απαιτεί αρκετή εξάσκηση για να το συ- 
γηθίσεις και δεν καταβαβαίνω γιατί επέῆε- 
ξαν µία τόσο σιρυφνῄή μέθοδο. θα µπορού- 
σαν να είχαν επιῆέξει ένα σύσιηµα αντί- 
στοιχο µε αυτό των αγοραπωῆπσιών των 
(ΒρΡας και να τέῆειωνε το θέµα. Στο Ιηνθηίο- 
ΓΥ σου, αν διαἠέξεις ένα αντικείµενο, κρα- 
τώντας πατηµένο το αριστερό πἠήκιρο και 
μετακινώντας το πιοι»θ, θα περιστρέψεις το 
συγκεκριµένο αντικείµενο. 

Εδώ χρειάζεται προσοχή γιατί όταν ανοί- 
ξεις το ΙηναπίοΓγ ενός χαρακτήρα, στις πε- 
ρισσότερες τοποθεσίες στο επάνω µέρος 
του εµφανίζεται ένα ἴςοπ µε το πρόσωπο 


από το μπαλκόνι που είναι στα διαµερίσµατά σας. 


Στην πισίνα, από τους ωραιότερους γραφικά χώρους του παιχνιδιού. 


ο Γιου 


ὃ ΕΘΓΙ 5ἱἱ85 


-υτέ 


α ΠΠρ:/ΛΝΝΝ Ἱθοἱδίοπ.οοΠι/νἰάθοφαπιθς/Φ8ΠΊ85/ 
Μπι. ΠίΠΠΙ 

α ΠΠρ:/ ΑΝΝΑ οἴᾳαπιθεπἰεΠαἱππιεπί.οοπι/ 
ΝαἴοΠΠιᾶΚΘΙ/ 


του συνεργάτη σου. Κάνοντας κἢικ στο πρό- 
σωπο-ἴςοῃ αυτό, καῆείς το συνεργάτη σου 
στο σηµείο όπου βρίσκεσαι, αν είναι δυνα- 
τόν, φυσικά. Λυτό θα φανεί υπερποβύτιμο 
στι περιπτώσεις που απαιτείται Π ταυτόχρο- 
νπ δράση και των δύο χαρακτήρων. Για να 
ενεργοποιῄσεις το ΡΡΑ, όπου καιαγράφο- 
νται οι διάφορες συζητήσεις, πατάς το Ρ ήτο 
{6Ι6ρ/οπε ἴςοῃ στο ΙηνεπίοΓγ σου. 

Η κίνησή σου γίνεται και µε το πιοιςε και 
µετα πἠήκτρα. Εδώ εμφανίζεται, επίσης, µία 
ἀἠὴπ µεγάὴπ σειρά προβἠπµάτων: Η κίνηση 


µε το πιουςθ δεν είναι πάντοτε δυνατῄ! Σε 
πάρα ποὴῆά σηµεία, αἡὴού κάνεις κἠικ και 
αἠλού πάει ο χαρακτῄρας! Ακόμη χειρότερα, 
π κάµερα κίνησης δεν παρακοἠουθεί πάντα 
το χαρακτήρα από πίσω ώστε να βλέπεις 
τουβάχισιον προς τα πού πηγαίνεις, αἡὴλά 
από µπροσιά, έτσι ώστε να µην μπορείς να 
δεις καἠά τι γίνεται προς τα κει που πηγα(- 
γεις και να µπερδεύεσαι. Πατώντας το πὴή- 
κτρο 5ρᾶςθΡαΓ περνάς από την προοπτική 
τρίτου προσώπου σ’ αυτήν του πρώτου Προ- 
σώπου. Η επιἠογή αυτή είναι ποὴύ χρῄσιµῃ 
όταν θέῆεις να εξερευνήσεις καἠύτερα κάτι. 
Οταν είσαι στην επιβογή αυτή, δεν μπορείς 
να κινηθείς. Για να δεις καἠύτερα, χρησιµο- 
ποιείς το 5ΗΙΕΤ και τα ΑΓΓΟΝ/ πἠήκτρα,. Με τα 
πἠήκιρα Α και Ζ σηκώνεσαι ή σκύβεις. 

Για να εξετάσεις ένα αντικείµενο, κάνεις 
αριστερό κἡἠικ σ’ αυτό. Για να κάνεις την 
απαραίτπτη δράση, κάνεις δεξί κἠικ πάνω 


ΝΙΟΗΤΙΟΝΟ δ ΤΗΕ ΑΕΚ ΟΕ ΤΙΜΕ 


[ΕΙ] Ρ Μεείον 


στο αντικείµενο που σ’ ενδιαφέρει. Κάνο- 
ντας δεξί κἠικ πάνω σ’ έναν χαρακτήρα, µι- 
ἠάς µαζί του. 

Τεῄειώνοντας, θέἠω να πω ότι πιο “ανά- 
ποδο” σύστηµα χειρισμού δεν νομίζω ὅτι 
μπορούσε να σκεφθεί κάποιος. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ. ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η αιµόσφαιρα του παιχνιδιού συνδυάζει 
το μυστήριο µε την ένταση και την αναζήτη- 
σπ. Βοπθούντος και του εξαιρετικού σεναρί- 
ου, δημιουργείται ένα εκρηκτικό μείγμα, 
που δεν πρόκειται σε Κανένα σηµείο του 
παιχνιδιού να σε κάνει να πσυχάσεις, να 
βαρεθείς ή κάτι παρόμοιο. Προς το τέὴος Π 
ένταση κορυφώνεται! κάθετα και εκεί το 
Υαϊς[ιπιαΚεί απογειώνεται. 

Η δράση είναι ποὴύ έξυπνα σχεδιασµένῃ. 
Το παιχνίδι χρησιμοποιεί το χρόνο για να 
προχωρῄσει τη σεναριακή εξέὴιξή του κατά 
τα πρότυπα του (Γμ5θ {ΟΙ ἃ (ο{ρ56. Οι χαρα- 
κιῄρες είναι αρκετά ενδιαφέροντες. θα 
χρειαστεί, όµως, να µεβειῄσεις καἠά όῆο το 
ΡαςΚαάΓοιΙπά τους για να τους αντιµετωπί- 
σεις. Οι γρίφοι του παρουσιάζουν επίσης 
αρκετό ενδιαφέρον: άἡὴοι απαιτούν έναν 
από τους δύο χαρακτήρες για να ἠυθούν, 
ενώ άλλοι την ύπαρξη και των δύο χαρακτή- 
ρων µαζί. Η συνοῆική δράση είναι αρκετά 
“λογική”. θα χρειαστεί να ξεκἠειδώσεις αρ- 
κετές πόρτες, να αντικαιαστήσεις χαἠασμέ- 
να τμήματα παῆιών μηχανών για να ἠειτουρ- 
γήσουν, ενώ σε αρκετούς χαρακτήρες θα 
πρέπει να βρεις τα κρυμμένα µυσιικά τους 


σπιτιού για να µπεις στην παλιά πτέρυγά του, 


και σε άἡὴους να αποσπάσεις την προσοχή 
τους. 

Όσο θα προχωρείτε σιῃ δράση και θα 
μαθαίνετε τι έχει συμβεί στο παρεῇθόν και 
τι συνέβη για να φτάσετε εδώ τόσο περισ- 
σότερο Θα εκτιµάτε το παιχνίδι. Για µένα το 
ωραιότερο τµήµα ἵῃς δράσης βρίσκεται 
στην παἢιά πιέρυγα του σπιτιού. Εδώ θα 
απογειωθεί Π φαντασία σα», τα μεταφυσικά 
στοιχεία είναι ποὴύ δυνατά και είµαι σίγου- 
ρος ότι θα ευχαρισιηθείτε κάθε σηµείο του. 

Το φινάὴε χαρακιπρίζεται από µία σχε- 
δόν καταιγιστική δράση και σ’ αυτό θα 
χρειαστείτε το 10056 των δυνάμεών σας για 
γα τα βγάῆετε πέρα και να έχετε ένα αίσιο 
τέῇος. Εδώ να Κάνετε συχνά σᾶνθς, µια Και 
δεν ξέρετετι κρύβει το επόμενο βήμα. 

Το παιχνίδι υπόσχεται περί τι 40 ώρες 


Οἱ χαρακτήρες του παιχνιδιού βρίσκονται, 
ανάλογα µε την ώρα, σε συγκεκριµένα σηµεία 
του σππιού, 


δράσης για να το τεἠειώσετε. Εγώ, πάντως, 
έκανα ποὴύ παραπάνω και σας συµβου- 
ἠεύω να το παίξετε χωρίς ἠύσπ, αν θέλετε, 
φυσικά, να αποἠαύσετε τη μαγεία του. 

Διαβάστε ΟΠΩΣΛΗΠΟΤΕ το πιαπιια!, ακόµῃ 
και κάθε ἠεπτομέρειά του. Κρατήστε σηµει- 
ώσεις για ό,τι βἠέπετε ή ακούτε. Βάῆτε και 
τους δύο πρωταγωνιστές να ρωτήσουν - συ- 
γοµιἠήσουν µε κάθε χαρακτήρα, γιατί ποῆ- 
ἣές φορές θα δείτε διαφορετικές απαντή- 
σεις! 

Το ΙαἰςΠπιᾶΚαΙ δείχνει µε τον καλύτερο 


Η εξιστόρηση µιας παλιάς ιστορίας σχετικά µε το πώς άρχισαν όλα αυτά... 


δυνατό τρόπο ότι είναι απόῆυτα ρεαῆιστική 
Π συνύπαρξη ενός 30 κόσμου µε ένα κἠασι- 
κό «ἰίςΚ ἄι ροῖπί ἀἀναπίμΓε 6ἀπιθ. Με το δι- 
κό µου σύσιπμα βαθµοἠογίας, χωρίς τα 
προβήήματα στο χειρισμό και στις οµιῆίες, 
θα του έβαζα Α, µπορεί και Α»». Εισι όπως 
είναι τώρα, παίρνει ένα Β. 


Αναλύοντας τα ηχητικά σήµατα ενός 
τηλεφωνήματος, θα βρεις το νούμερο που 
αντιστοιχεί σ’ αυτά. 


Ένα ἀάνθπίυ{θ 4ΑΠΊΘ που θᾳ εντυπωσιάσει µε τα γραφικά, το εξαιρετικό 
σενάριό του και την προσεγμένη δράση του. Αν είχαν προσέξει µερικά 
βασικά στοιχεία στο χειρισμό του αλλά Και το «Ρ6ΘΟΠ του παιχνιδιού, θα 
είχαµε ένα από τα καλύτερα αἀνεηίυ{θ 08Π1θ5 των τελευταίων χρόνων. 


κα 111 


εταιρεια ζαπιε τεν]ενν 
722ε5 -- 

1 ο) Τε9Υ2 
ἆθθτς 

“» 


Ο Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 ο συχνή τα τελευταία αρὸ- 
για µειαφορά ταινιών 
στην οθόνη των υποῇο- 
γισιών προβἠπματίζει, 

ρ µια και εκτός των ἁἡ- 
γ΄ ἠων δπἠώνει ότι Π βιο- 


µηχανία του είδους πά- 

ον Ὁ σχει από πρωτότυπες Ιδέες, ενώ οἱ σχεδια- 
στές παιχνιδιών (0πιθ ἀεσίφπεις) φαίνεται 
να δίνουν για υἠοποίπσῃ τερατουργήµατα. 
Τέὴος πάντων, α» αφήσω τα παράπονα και 
ας περάσω σιο “ΤΙ6 [ἰα[ίαπ ]ομ”, µία ταινία 
ῃ οποία από το καιώφῆι του κινηµατογρά- 
φου ήρθε σε αυτό των 48πιε5, αφού πρώτα 
. ε-«εἹέρασε από το απαραίτπτο ἠίφτινγκ, µια 
Αν αι είναι ταινία του 1969. Ομοἠογώ ότι την 
είχα δει τυχαία στην ιπἠεόραση πριν από 
µερικά χρόνια και µου είχε αφῄσει καῆές 
εντυπώσεις. Ιδιαίτερα µου άρεσε Π επική 
καταδίωξῃ της αστυνομίας µε τα ΜίΠί (οορ- 
6Ι, η οποία είναι π Χαρακιπριστική σκπνή 
του έργου και έχει γίνει εξώφυἠῆο στο 
κουτί του τίτῆου. Ας δούµε, όµως, αν το παι- 
χνίδι ακοἠουθεί τα χνάρια της εξαιρετικής 
ταινίας. 


ΝΑΡΙΟ 

λναήαμβάνετε το ρόὴο του (ΠαΓΙί (Γο- 
ΕΙ, ενός µεγαἠοαπατεώνα, ο οποίος µόῆις 
έχει βγει από τη φυἠακή. Λἠὴάζει, όµως, ο 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ ν 3 : 
Δεν είναι ἠΐγες οι φορές που πετυχημένες ταινίες στον κινηματογράφο, είτε 


ΒΝΩΤΕΡΩ 


πρόσφατες είτε παἠαιότερες, έγιναν παιχνίδια για υποβογιστές. Ποιες να 
πρωτοθυμπθούμε; Τη σειρά 5ίὰΓ ΥΝαΓ5, τη σειρά ΣίὰΓ ΤΓεΚ ή αρκετά παῆιότερα το 
Βας {ο {ἶνα Γι{μγ [ἰ; Σήµερα θα αναφερθούμε σε ακόµπ µία ταινία, αρκετά παῆιά, 
που ξαναβγαίνει στην επιφάνεια, την “Τί Ια[ίαι ]ου”. 


Το Ρηιεῄίπα της αποστολής. 


Το Ιζε8ΙεΠ «100 είναι ένα εωχάριστο 
6818. Διαθέτει πολύ ενδιαιρέρουσα 
οαπιρεαϊο., εὐύκολο Ος8βΒρΙΕνΝ, αλλά αγιό 
Εκεί και πέρα, ες γβοῖπς ΟΠΕ, δεν 
σου δίνει πολλές δωνατότπσες σσοην 


οδήγηση. 


άνθρωπος, Δεν αἡὴότει, και έτσι ο (µαΓΙἱθ 
(ΤοΚεΙ δεν πρόἡαβε να βγει από τη φυἠακή 
και άρχισε να εἴοιμάζει ένα µεγάὴο κόὴπο 
- Κοἱρο 4Γο5σο, όπως θα έλεγαν και οι Ίτα- 
ἡοί: να κἠέψει 5 4.000.000 σε χρυσό από 
το Τορίνο τῃς Ιταῆίας, µέρα μεσημέρι και 
κάτω από τη μύτη της αστυνομίας αἡὴά και 
της μαφίας. Για να τα καταφέρει, θα πρέπει 
γα μαζέψει τους καἠύτερους απατεώνες και 
εγκἠηματίες του Λονδίνου, να τους κάνει 
ομάδα, να δημιουργήσει το μεγαλύτερο κυ- 
κἠοφοριακό Χάος στο Τορίνο και να διαφύ- 
γει µαζί µε τα ὁ 4.000.000 σε χρυσό. Φυσι- 
κά, στο παιχνίδι υπάρχει µία ακοἠουθία 
αποστοβών, οἱ οποίες εξαρτώνται άµεσα 
από τα αυτοκίνητα και την ταχύτητα, αἡῆιώς 
δεν θα µιῆάγαμε για Γαςίπα 6άπι6. 

Καθώς θα παίζετε, θα διαπισιώσετε τῃ 
µεγάὴη δόση χιούμορ που κυριαρχεί, αἡὴά 
και την έντονη βρετανική προφορά των χα- 


».Π Ταινία “ΤΙ6 Ιἰαἱίαῃ οῦ” θα 
ξαναγυριστεί ως Γ6ΠΙΦΚΘ, φυσικά 
µε νέους ηθοποιούς, και τα γυρί- 
σµατα πιθανόν να ξεκινήσουν τον 
Αύγουστο του 2002; Με τη δια- 
φορά, όµως, ότι η ιστορία από 
τους ὄρόμους του Τορίνο και του 
Λονδίνου θᾳ μεταφερθεί στους 
δρόμους του Λος Αντζελες. 


ρακιήρων, Π οποία δικαιοἠογείται από το 
ότι το παιχνίδι είναι αγγἠικής παραγωγής, 
όπως άἠήωσιε και π ταινία. Μάῆισια στην 
αρχή, ο τίτὴος προοριζόταν µόνο για την 
αγορά της Ευρώπης, αἡῆά τεῆικά κυκἠοφό- 
ρησε και στις ΗΠΛ. Βἠέπετε, στην ἀ4λὴῃ 
πῆευρά του Ατὴαντικού σνοµπάρουν καμιά 
φορά τις ευρωπαϊκές παραγωγές είτε πρό- 
κειτα! για Φάπιες είτε για κινηματογραφικές 
ταινίες. Αν δεν έχει ο πρωταγωνιστής ὁπῆο 
και δεν θερίζει το σύμπαν, τότε δεν είναι 
καῆό το έργο. Συγχύστηκα πάῆ!! Για να δού- 
με, όµως, τους υπόἠοιπους τοµείς του παι- 
χνιδιού. 


Δεν νομίζω να πιστεύετε οι {ὰῃς του εἷ- 
δους πως θᾳ Ξεδιπἠώσετε για ακόµη µία 
φορά τις ικανότητές σας σιην οδήγησπ ή 
ότι θα µιµηθείτε τον (ο{ίῃπ ΜεΚαᾶ68 ή τον 


0 ΟΤοοΚεγ τρέχει προς το αμάξι του. 


θετικά 


Αρνητικά 
ο 


Μίςμα6Ι. Δυσιυχώς, σε αυτό τον τοµέα, πα- 
ρόἢο που μιὴάμε για τᾶςῖπα 64ππ8, το |ἰὰ|ίαΠ 
]οβ είναι φιωχό. Τα αυτοκίνητα συμπεριφέ- 
ρονται απότομα, ακόµα και όταν παίρνετε µε 
χαμπῆή ταχύτητα κάποια στροφή. Αν τρέχετε 
σε µία ευθεία, µην κάνετε το ἠάθος να σιρί- 
Ψψετε, γιατί θα χάσετε τον έῆεγχο του αυτοκι- 
νήτου σας εν ριπή οφθαἠμού. Ακόμα και το 
χειρόφρενο ή το φρένο δεν αντιδρούν όπως 
θα περιμέναμε. Σε γενικές γραμμές όῆα τα 
οχήματα είναι ασταθή. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, θα οδη- 
γήσετε διάφορα οχήματα, χωρίς αυτό να ση- 
µαίνει ότι θα διαπιστώσετε τρομερές διαφο- 
ρές. Εννοείται, βέβαια, πως τα πιο βαριά αυ- 
τοκίνητα θα είναι πιο αργά σε ταχύτητα και 
πιο ανθεκτικά σιι» συγκρούσεις, αἡὴά και 
πάἢι µεγάλες διαφορές δεν θα δείτε. 

Ο χειρισμός είναι πάρα ποὴύ απῇός και 
µόνο µια µατιά στο εγχειρίδιο αρκεί. Δεν 
χρειάζονται παρά εἠάχιστα πἠήκτρα. Ενα 
αρνητικό, κατά τπ γνώµη µου, σηµείο είναι 
πως δεν υπάρχει κάµερα από τῃ θέσῃ του 


Ην σας 
άρεσε... 


ωπαίξτε Και τα; 
« Γαπά ΤΠΕΙ Αυίο 3 
Γήνθί 


Στην αρχή ίσως δυσκολευτείτε µε τους δρόμους 
του Λονδίνου. 


ΡΜ 


οδηγού. Ακόμα και στο ἄἴαπά ΤΠΕΙ{ Λμίο 5, 
το οποίο δεν είναι καθαρά Γαςίπφ 6ἀπ16, 
σου δίνεται αυτή π δυνατότητα. Σε κάποιες 
αποσιοῇῆές, θα διαπισιώσετε πῶς ένα ςΧπι- 
εἴὰ πιοάθ από τῃ θέσῃ του οδηγού θα ήταν 
ποὴύ χρήσιμο, ιδίως όταν θα κἠπθείτε να 
οδηγῄσετε το περίφημο ἠεωφορείο του έρ- 
γου, όπου βἠέποντάς το από την πίσω άνω 
γωνία, δεν θα διακρίνετε αν υπάρχει κά- 
ποιο άἠῆο αυτοκίνητο ποὴύ κοντά σε εσάς. 

Πέρα από τπν κύρια ςἀππραΐση, υπάρχουν 
και άἡὴα πιοάθς του παιχνιδιού, όπως το 
(α[ίθησε πιοἆς, το ΕΓεθ Γἱἀθ, το (πεςκροίπί 
πιοάς και το Ὀβίγιςῖοί πιοάθ. Στο (Πα|- 
Ιεπάθ πιοάθ υπάρχουν 10 σκἠπρές δοκιµα- 
σίες, οἱ οποίες δοκιμάζουν τις ικανότητές 
σας σιην οδήγησῃ και τπν ταχύτητα. Στο 
Ε{θθ γάρ απθώς κάνετε τπ βοἠτούῆα σας και 
παίρνετε τον αέρα σα» µε το αμάξι, είτε στο 


ΤΗΕ ΙΤΑΙΙΑΝ 108, 


ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 


όνο τα ονόματα των δύο 
Ν πρωταγωνιστών είναι αρκετά 

για να καταλάβετε ότι η ταινία 
ήταν πολύ καλή. Ο ΜΙοΠ8εΙ 68πθ στο 
ρόλο του ΟΠ8Πἱθ ΟΓοοΚθΓ και ο ΒΘΠΗΥ 
ΗΙΗ στο ρόλο του καθηγητή Θίπιοῃ 
Ρθ8οΗ έδωσαν το δικό τους χρώμα, 
κάνοντας το ΠεΙί8η ῥοῦ ακόµη 
καλύτερο. Η παραγωγή της ταινίας 
ήταν αγγλική. Γυρίστηκε το 1969 στο 
Λονδίνο, στο Τορίνο και στις 
Ελβετικές Άλπεις και ήταν µια µεγάλη 
παραγωγή για τα δεδοµένα της 
εποχής αλλά και για τα ευρωπαϊκά 
δεδοµένα. Σκηνοθέτης της ταινίας 
ήταν ο Ροΐθ/ Οοἱηφοη και εκτός από 
τους δύο ηθοποιούς συμμετείχαν 
επίσης οι: Νοθ! Οοινατᾶ, Β8Ιΐ ΨαΙοπθ, 
Ίτθηθ ΗΒΠΑΙ, οἱ οποίοι απάρτιζαν την 
υπόλοιπη συµµορία. 


[ΚΙ ο Μεείον 


Ροσεβαα Γή, ΥΊΥΥΥ 
κ-- ὧκ ὧν : 


Το μενού της οαπηρείση ΤΗ9 Πα[ίθη ὁοῦ. 


Λονδίνο είτε στο Τορίνο, για να εξοικειω- 
θείτε µε τι δύο πόλεις πριν από την ςαπι- 
ραΐφπ. Στο (Πεςκροίπί πιοἀθ θα πρέπει να 
τρέχετε σαν τους παἠαβούς µέσα στην πόὴπ 
για να προὴάβετε το χρόνο, από «πεςκροίπί 
σε «Πεςκροϊπί, κάτι που μοιάζει αρκεῖά µε 
τις αποσιοῇές στην ςἀπιραΐφπ. Τέῆος, στο 
ΡοςίγιιςίοΓ πιοάθ υπάρχουν κώνοι τοποθε- 
τηµένοι στο δρόµο και Π δουἠειά σας είναι 
να γνωρίσουν το εμπρόσθιο µέρος του αυ- 
τοκινῄτου σας. 


Υπάρχει µία γραμμική ακοἠουθία απο- 
στοβών, οἱ οποίες είναι παρµένες από το 
έργο. Λυτό που έχετε να κάνετε είναι να 
ακοἠουθείτε τις οδηγίες του (αΓ]ίς (γοςΚεί 
και να τις εκπἠπρώνετε µία-μία. Αν δεν το 
πετύχετε, απὴώς δεν µπορείτε να προχωρή- 


σετε στην επόµενῃ. Σε όὴες τις αποσιοῆές 
κυνπγάτε το χρόνο και πρέπει να φτάσετε 
σε ορισμένα «ιεςκροϊπίς κάθε αποστοῆής 
εγκαίρως. Βέβαια, οἱ αποσιοῆές ποικίῆ- 
ἠουν: σε άλὴες θα πρέπει απἠώς να φτάσετε 
εγκαίρως κάπου, σε άλὴες να παραἠάβετε 
κάποιο αυτοκίνπτο, σε άὴὴες να βοπθῄσετε 
να δραπετεύσει κάποιος συνεργός σας ή να 
παραδώσετε ένα ἠεωφορείο γεμάτο εκρη- 
κτικά µε τι γνωστές συνέπειες αν το παρα- 
κάνετε µε τα τρακαρίσµατα, ενώ σε αρκετές 
περιπτώσεις θα πρέπει να αποφύγετε την 
αστυνομία αἡῆά και τη μαφία. 

Σε γενικές γραµµές, οι αποστοὴές δεν 
είναι βαρετέ», τουναντίον είναι αρκεῖά εν- 
διαφέρουσες και θα σας καθπἠώσουν 
µπροσιά από την οθόνη. Το µόνο αρνητικό 
είναι, πως αν αποφασίσετε να δείτε όσο 
πιο γρήγορα γίνεται το τέῆος, δεν θα σας 


Δύο πολύ µεγάλες κυρίες πρέπει να παραδοθούν στον καθηγητή 5ίπιοη Ρθθοῄ... Μόνο που θα 
ακάτσει’ το αμάξι. 


ΕΕΚ ]α Ο µεγαλοαπατεώ- 


νας και αρχηγός της συμμορίας. 


Το µεγάλο αφεντικό του 


λονδρέζικου υπόκοσµου και 
χρηματοδότης της “δουλειάς” του 
ΟΤΟΟΚΘΓ. 


Ο άµεσος συνεργά- 
της του ΜΥ, Βηάᾳ6η. 


Ριοίθ5ςο: Φίπιοη Ρθ68ΟΠ Ιδιοφυῖα 


στους υπολογιστές, αλλά έχει µια 
αδυναμία στις µεγάλες γυναίκες... Στις 
πολύ µεγάλες γυναίκες και δεν 
εννοούμε ηλικιακά. 


Το έτερον ήµισυ του ΟΓοΟΚ6Υ. 
Μιλάμε για πολύ... παιδί. 


Ο Ιταλός που 
γέννησε” την ιδέα της “δουλειάς”. 


πάρει πάνω από δέκα ώρες. Γενικά το παι- 
Χνίδι δεν έχει µεγάῆη διάρκεια, ενώ µῃ 
φανταστείτε ότι στο ππμ[ίρὰγαί γίνεται τί- 
ποτα το τρομερό. Είναι ουσιαστικά αγώνες 
ταχύτητας µε άἡῆους χρήῄσιες. Ναι μεν έχει 
εθιστικό σενάριο, αἡῆά, δυστυχώς, δεν 
κρατάει ποβύ. 


Δεν μπορώ να πω πως τα γραφικά ήταν 
άσχημα, αἡλὴά, επίσης, δεν μπορώ να πω ὅτι 
δεν έχω δει καἠύτερα. Είναι µεν όμορφα 
και υπάρχει αρκετή ἠεπτομέρεια, όπως στα 
ἴΘχίμΓες τόσο των αυτοκινήτων όσο και του 


Οἱ δύο ντουλά... οι κυρίες ήθελα να πω, 
Χαιρετούν τον καθηγητή. 


Ουπς, λάθος ρεύμα. 


περιβάἠλοντος χώρου, αἡῆά δεν υπάρχουν 
ποὴῆά εφέ. Δεν είναι όπως στο ἄἴαπά ΤΗΕΙ{ 
Λυίο 3, όπου όταν τρακάρει ένα αυτοκίνπτο, 
βἠέπεις εντυπωσιακά εφέ. 

0 ήχος, επίσης, χωρίς να είναι άσχηµος, 
δεν είναι αυτός που θα σας ενθουσιάσει. 
Οἡα τα απαραίτητα ηχητικά υπάρχουν, χωρίς 
όµως να δίνουν αυτό το κάτι παραπάνω που 
θα σε κάνει να χαίρεσαι τα πανάκριβα πχεία 
που ενδεχομένως έχεις αγοράσει. 


Ένα ενδιαφέρον Και πρωτότυπο ΓαοἱΠπᾷ 44ΠΠ8, το οποίο, 


Το Πα[ίαπ ]οῦ είναι ένα ευχάριστο 64π1θ. 
Διαθέτει ποὴύ ενδιαφέρουσα ςαπιραϊΐση, 
έχει κάποια πιοάες για να µπείτε ἠίγο στο 
Κἠίµα του παιχνιδιού, εὐκοὴο 6ἀπιθρΙαΥ, αἲ- 
ἠά από εκεί και πέρα, ως Γαςίπα 68πιε, δεν 
σου δίνει ποὴλές δυνατότητες στην οδήγη- 
ση, δεν έχει ανιοχή στο χρόνο και τα γραφι- 
κά του, αν Και όμορφα, δεν είναι τίποτε το 
Ιδιαίτερο. νο] 


όµως, επιδέχεται αρκετών βελτιώσεων, Ιδίως στο μοντέλο 
οδήγησης των αυτοκινήτων. 


Ρυ ΜΑΙ ΕΤ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: 30 ΒΕΑΙΜ5 6αἵηπθ γθνΙθΝ 


τα ΜΑΛΗΔΤΤΑΝ ῬΕΘω ΕΤ 


-« Ἂο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ Ί 60 


0 ικα ΝυΚεπι επικράτησε ως εἰδωῆο των νέων της προπγούµενης δεκαετίας που 
ήταν πωρωμένοι µετα Ρζς και έκαναν τότε τα πρώτα δειῆά βήματά τους στο χώρο του 


Φἀπιίπα, προσπαθώντας να κοντράρουν τη συχωρεμένῃ την Απιΐσα. 0 Ρικε ξεκίνησε 
στην κατηγορία ρἰαίΤογπι και τώρα, ύστερα από τόσο χρόνια (έντεκα για την 
προ). επιστρέφει ως ρἰα/{οΓπι Ηί5ίογγ γθρθαίς ἰἰσειέ, που ἠέει και Π γιαγιά µου :) 


ν έτει 2002 ο “Λούκας 
Πυρηνικός” επιστρέφει 
σιῃπν οθόνη του υποῇο- 
επ κκωκωικωώ κω ο  ο 2 γιστή σας µε ένα ρἱαῖ- 
{οΓπι παιχνίδι, που δια- 
θέτει, περικαἠώ, και 20 


Ὁ-------------------- γραφικά! Μία ποὴύ εἢα- 
Ἑβεκοε ο ων ριά και χαριιωµένπ 30 μηχανή γραφικών 
ο  .'  - κρύβειαι πίσω απότο Ρικε ΝιΚκε: ΜὰΠ- 

ο . ...... .  Παϊταη Ρτο]ας:, η οποία δίνει άλὴπ αίσθηση 
 ---υ----- “φρεσκάδας και ζωνιάνια»). Εκεί, ἠοιπόν, 
σα ακπαίος που όὴοι περιμέναμε να δούµε άἢῆο ένα βα- 


ο  . . .  ' ''"σειό 20 αςίίοπ, βρεθήκαµε µπροσιά σε µία 

ντε ν --'''"εὐχάρισιπ έκπὴπξπ, η οποία άφησε καἠή 

ον ττπεξες εντύπωση σιην παγκόσμια αγορά του φάπι- 

πλ) ''Ἱ-'''᾿Ἱπο Ωσιόσο, το παιχνίδι πέρασε στην αφά- 

--- γεια, αφού πΠ περίοδος που μον μις 
ἵ Παν“ χειροτερότερη των χειροτεροτέρων”, 

6 Εμ "Καθώς µε το που βγήκε στην αγορά, δύο µε- 

---Ὁ- η άλες σκιές έπεσαν πάνω του και γενικά πά- 

2 .- ------... γωαπ’ δῆα τα φᾷπιες εκείνης της περιόδου: 

----- '--ἷ-ὶ τα γαΓζταΠ ΠΙ και ΝενελΙπίαι ΝίφΙιίσ Το 

: Ἑ αεξέρω ότι έχω γίνει κουρασιικός αναφέρο- 

Ἱ'.. νιας συνέχεια τα ίδια παιχνίδια, αἡὴά είναι 

"γεγονός ότι µετά τη µοναδική εμπειρία αυ- 

τών των παιχνιδιών, ΚΑΝΕΝΑ µα ΚΑΝΕ- 

ΝΑ άἡὴο παιχνίδι δεν µου κάνει 

αποἠύτως ΚΑΜΙΑ αἴσθη- 


σπἱ Τα βαριέμαι γρήγορα, 


Τατροεί: Μωρό, Φίαΐως: Εντοπίσθη... 


Ενα σγιό τα βασικόσερα χαρακτοηριστι- 
κά της ΕΒγϊεθηι 3Ὀ ΕΠοϊπεθ είναι οι µι- 

κρές αγιαισήσεις σης και σα σωγκριτικά 
μεγάλα αποτσελέσµασα που προσιρέρει. 


ξενερώνω πιο γρήγορα, παίζω µε µισή καρ- 
διά, χασμουριέµαι ανάµεσα στα |οαάϊπα και 
τα σχετικά. Λυτά τα δύο παιχνίδια σηµάδε- 
ψαν το Κορµί µου (21), τον υποἠογιστή µου 
και την ψυχή µου, οπςθ ἀπά {ΟΙ αἰἱ (πάϊι ῃΠ 
γιαγιά µου το ἠέει αυτό). Όμως, ας περά- 
σουµε στην ουσία, γιατί θα καταἠήξω να κά- 
γω ΤΘΥΙΕΥ/ για ἠάθος παιχνίδι... 


0 Ρικε ΝιΚαπι γεννήθηκε το 199] και από 
τότε είναι γνωστός ὡς αἰίθῃ ἂςς ΚἰςΚ6Γ 
(εβεύθερπ µειάφρασῃ στα εἠῆπνικά: εξω- 
ΥΠΙΝΟ-οπισθο-κἠότσης). Λίγα πράγματα ξέ- 
ρε! να κάνει στη ζωή του: να σώτει την αν- 
θρωπότπτα, να μασάει τσίχῇες, να σώτει 
μωρά (εννοώντας όμορφες κοπέῇες), να ρί- 
Χνει κἢοτσιές και να οδηγεί τη µπχανάρα 
του. Στο συγκεκριµένο επεισόδιο του Λού- 
κα, ἵο σενάριο αἡὴάζει καθώς ο ἠρωάς µας 
δεν καβείται να αντιμετωπίσει µια εξωγήινῃ 
απειῆή, αἡὴά µια γήινπ. Οι εχθροί του στο 
Μαπμαϊίαη ΡΓο]θςί είναι οι μεταἠἠαγμένοι 
και ο αρχηγός τους ο ΜεςΗ ΜοΓρῄίχ, το σύμ- 
βοἢο του οποίου είναι ένα παραμορφωμένο 
“Μ”, που µου θυμίζει εἡαφρά το σήµα του 
Θι1άΚο αναποδογυρισµένο. Το µεγάὴο ὁπὴο 
του Μεςῃ ΜοΓρΠΙχ είναι το 6ἱΟΡΡ (6Ιμοπ 
αιίά Όπιθόὰ ΡΠασπιθά ΡΙασπια), ένα υγρό 
το οποίο µεταἠὴάσσει ανθρώπους και ζώα 
σε µια νέα µορφή ζωής... πιο ισχυρή! Μπο- 
ρεί, ἠοιπόν, Π απειῆή της Γῃ5 να µην προέρ- 
χεται απ’ το Διάστημα, αἡὴά παραμένει τερά- 
σιιαὶ 0 Ώικα πρέπει να ποἠεμήσει γουρού- 
για µπάτσους (στπν κυριοῆεξία), αἡιγάτο- 


ρε», γιγαντιαίες κατσαρίδες, ρομπότ, πανέ- 
µορφες σκύἠες (εννοώντας γυναίκες και όχι 
θπἠυκά τειράποδα) Και ποὴὴά ακόµα απο- 
βράσµαιτα της κοινωνίας που απαξιώ να 
απαριθµῄσω. 

Η ιστορία εξεἠίσσεται σε 8 επεισόδια, µε 
3 µέρη το καθένα, δπἠαδή 24 διαφορετικά 
επίπεδα, σταδιακά αυξανόμενης δυσκοῆία». 
Στο τέῆος κάθε επεισοδίου, αφού έχετε 5ε- 
παστρέψει ένα κάρο κακούς, σα» περιμένει 
ο καθιερωµένος µεγάἠος αρχηγός, ο οποίος 
θα προσπαθήσει µε ανιαἠλαγή επιχειρπµά- 
των µέσω διαἠόγου (φυσικά) να σας απο- 
τρέψει να προχωρήσετε σιπν επόμενη πί- 
στα. Σε Κάθε πίσια ο σκοπός σας είναι πά- 
γω-κάτω (πίσω-μπρος) ο ίδιος: να βρείτε τι5 
ΚεγζᾶΓάς για να ανοίξετε τι» πόρτες-εξόδους 
και να απενεργοποιήσετε τις βόμβες. Λίπὴα 
σε κάθε βόμβα σάς περιμένει ένα πανέµορ- 
φο μωρό... ντυµένο ανάἠογα, το οποίο θα 
σας αποσπάσει την προσοχή µε διάφορα 
γἠυκόῆογα και προκἡπτικές φράσεις και 
Πόσες. Φυσικά, θα αντισταθείτε στα θέἠγη- 


θετικά 


ϱ Απλό ναν 

ζεκούραστο παιχνίδι 

9 Μιηρές απαιτήσεις 
9 Αρχετά Ναλά Ὑραφικά ανά- 
λογα µε τις απαιτήσεις του 
πανχνιδνοὺ 


΄ 
Αρνητικά 
ϱ Καταντάει Υρήγορα 
πουραστικὀ 
9 Δεν έχει κπαθόλου 
βάθος Χαν πλονή... 
τα (ὄνα Χαν Τα ἴδια 
ϱ Σημαντική η απουσία του 
Νυμρ]αΥθς 


2 


τρά της και θα συνεχίσετε τη δουἠειά σας 
- άβήωστε, είστε βράχοι πθικής (εμένα µου 
ἣες) και δεν θα υποκύψετε στον πειρασμό, 
ΕΤΣΙ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ; 

Δυστυχώς, ύστερα από ένα σηµείο (προ- 
σωπικά µου συνέβη στην πέµπτη ή έκτῃ πί- 
στα, δεν θυμάμαι ακριβώς) το παιχνίδι καϊα- 
γτάει απίστευτα κουρασιτικό και µονότονο. Η 
δυσκοἠία πἠέον έγκειται στους υπεράριθ- 
µους αντιπάλους και στις αχανέστατες πίστες, 
όπου οι ΚεγςαΓάς και οι βόμβες είναι κρυµ- 
µένες στα πιο ασύἠήππτα για τον ανθρώπινο 
γου σηµεία (εκτός από εκεί όπου σκέφτε- 
στε)! Συγκεκριµένα, σε µια πίστα στους υΠο- 
γόµους θυμάμαι ότι γυρνούσα για κανένα µι- 
σάωρο σαν την “άδικη κατάρα” προκειµέ- 
γου να βρω την Κεγςαἴά, Π οποία τεἠικά ήταν 
κρυμμένη σε ένα εἠεεινό και τρισάθῆιο ση- 


Ην σας 
άμµεσε... 


ὣτότε σας συνιστούμε να δοκιµά- 
σετε όλα τα παλαιότερα ΏιυΚκθ ΝιΚεπι. 
ἴσως ξενερώσετε µε τα γραφικάτους, 
διότι είναι αρκετά παλιά παιχνίδια, αλ- 
λά θα προετοιμάσουν το έδαφος για το 
Ώυκ ΝυΚθπῃ: Εο[θνθ:, εάν βγει µέσα 
σε αυτή τη δεκαετία, αφού την προη- 
γούµενη δεν τα κατάφερε. Επίσης, δεί- 
τε όλες τις β᾽ κατηγορίας ταινίες που 
αποπνέουν αντρίλα και βαρβατίλα (αυ- 
τές του 9ἴενθῃ 9804 είναι ιδανικές). 


Ψάχνετε συνέχεια για 9θοτοῖ 81985. Θα βρίσκονται στα πιο κουφά σηµεία. 


µείο. Μόἡις, ἠοιπόν, τη βρήκα και πήρα την 
πθική ικανοποίησή µου... έκανα αµέσως 
αμΐ και πρέµησα. Δεν θα χαἠάσω εγώ τη ζα- 
χαρένια µου για την πάρῖπ του Βιικαἱ 


Το άάπιθρΙᾶγ όῆων ανεξαιρέτως των Ρικε 
ΝιΚκαπι δεν διαφέρει ποῆύ. Σκοιώνουµε ό,τι 
κινείται και σώζουμε ό,τι φοράει μπικίνι. Ως 
είθισται σε παἠαιότερα επεισόδια της σει- 
ράς, ο ήρωας επιδιδόταν στο εξωγή!νο-οπι- 
σθοκἠότσημα, όµως, γι’ αυτή τη φορά κάτι τέ- 
τοιο δεν είναι εφικτό, καθώς δεν υπάρχουν 
εξωγῄινοι. Συνεπώς την πἠπρώνουν οι απα- 
νταχού µεταἠἠαγμένοι, οἱ οποίοι για 24 επί- 
πεδα θα εκνευρίσουν απίστευτα τον Λούκα 
Πυρπνικό, ο οποίος θα βγάῆει όῆπ την οργή 
του στον τεῇικό κακό, τον Μες[ι Μοιρῄίχ. Σε 
αυτό το μακρινό ταξίδι του ο Λούκας έχει 8 
μοναδικούς συντρόφους (όπῄα), οι οποίοι 
θα τον βοπθῄσουν να ξεπεράσει όἡους τους 


σας είναι Π κἠοτσιά, που έχει ως πυρομαχικό 
την µπότα σας, την οποία, φυσικά, φοράτε). 
Περίσσια πυρομαχικών µπορείτε να µαζέψε- 
τε από διάφορα σηµεία των επιπέδων και 
από τους άτυχους µειαἠὴἠαγμένους, που θα 
πέφτουν νεκροί στο διάβα σας. 

Η αντοχή του Βικε υποἠογίζεται µε ένα 
μοναδικό σύστηµα, το ΕαΟ. Το ΕάΟ, όπως 
καταἠάβατε, είναι Π αγγἠική απόδοση τῃς 
εἠἠηπνικής ἠέξπς “εγώ” και είναι κάτι σαν το 
κἠασικό Ηθα[ίῃ Ρὰ1, δπἠαδή αν το Εαθ φτά- 
σει στο μηδέν, τότε ο Λούκας θα πεθάνει. Το 
Εσθ, εκτός από τα ειδικά Ρον/θΓ µρ5, µπορεί 
να αναπἠπρωθεί σκοιώνοντας αντιπάβους, 
καθώς Π περηφάνια του ήρωά µας αυξάνε- 


ΟΗΙΝΑΤΟΝΝ ΟΗΙΙ ΙΙ ΕΝ 
ΡΑαΑμτὮἍ ΟΟΌΜΡΙ ΕΤΕ 
ΤΙΜΕ: 


κι 5 1 227 
ΕΕΟΡΕΤΕ 1 
ΝώΚΕΕΒ 1 


ΡΕΞ 


Άλλη µια πίστα υπέκυψε στη θέλησή µου και 
τα µωρά δίπλα µου µε ανταµείβουν µε φιλιά, 


ται. Εάν καιαφέρνετε να οἠοκήπρώνετε όὴα 
τα οΡ]ες{ῖνας σε µία πίστα, ο μέγιστος αριθ- 
μός Εαθ του Ώιικε θα αυξάνεται, µε αποτέ- 
ἠεσμα να γίνεσιε πιο ανθεκτικοί στις µάχες. 

0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι ποὴύ 
απῇός, όπως προσιάζει, εξάἠῆου, και Π κα- 
τηγορία ρἱαῖ{ο[πι. Προχωρείτε, πηδάτε, πυ- 
ροβοήείτε Και σκαρφαἠώνετε. Αυτά είναι τα 
βασικά που θα κάνετε ανά πάσα στιγµή. Ση- 
µαντικό ρόὴο παίζουν και οἱ 5θς[6ί ἀἴθᾶς, Οἱ 
οποίες είναι ουκ οἢίγες, γι’ αυτό, όποτε βὴέ- 
πετε έναν ύποπτο τοίχο, ρίξτε του μερικές 
βόμβες και µπορεί, τεῇικά, να είναι κούφιος. 


Το Βικε ΝιΚεπι: Μαπμαϊίαη ΡΓο]εςί είναι 


ΡΌΚΕ ΝύΚΕΜ ΕΟΕΕΝΕΚΕ 


και, εάν δεν απατώµαι, πάµε για το 


Π έρασαν ήδη τέσσερα χρόνια ἀενείορπιεπί 
πέμπτο! Η 30 Ηεαίπῃς είναι η εταιρεία που 


δα ΕΝΙΚΗΝΕ 


ο: 


κρύβεται πίσω από αυτό τον τίπλο-"φάντασμα”, 
χρησιµοποιώντας τη μηχανή γραφικών του 
Όπγεα! (του ένα, όχι του δύο). Οταν, λοιπόν, είχα 
διαβάσει στο ίίε της εν λόγω εταιρείας ότι το 
Όικο ΝωκΚκαπι έγινε αοἰά, τρελάθηκα. Διαβάζοντας λίγο πιο προσεκτικά, διαπίστωσα ότι 
δεν επρόκειτο για το ΕοΓ6ν6Υ, αλλά για το Μαπμαίαη Ρτο]εε!. Προς στιγµήν πίστεψα ὅτι 
του άλλαξαν όνοµα ύστερα από τόσα χρόνια καθυστέρησης, αλλά μόλις είδα τις 
πρώτες εικόνες, διέκρινα την πικρή αλήθεια! Δυστυχώς, το ΏΌικε ΝωΚκεπι ΕοΓενεΓ 
τρώει’ και άλλη καθυστέρηση και είναι άγνωστο πότε θα 
το δούµε. Στο ΟΌ του Μαημα[ίαπ Ρτο]θοῖ υπάρχει ένα 
βίντεο για το ΕΟΙΕνΝΕΘΙ, στο οποίο αναγράφεταιη 
ηµεροµηνία 2001. Αυτό σηµαίνει δύο πράγματα: ήτο 
παιχνίδι εξελίσσεται σεναριακά στην ηµεροµηνία αυτή ή 
ότι είχαν σκοπό να το κυκλοφορήσουν το 2001 κα!τους 
πήρε ο ύπνος... Όπως και να έχει, οι θαυμαστές του 
Ώικε Νωκοπι καλά θα κάνουν να ανοίξουν την ὀρεξή 
τους µε το Μαπμαίίαη Ρτο]θοί µέχρι να δούµε επιτέλους 
το ΕΟΓΕΘΝΕΘΓ... απά 6νεγ, αμήν! 


βραχνάδες του. Κἠοισιές, καραμµπίνες, βόµ- 
βες, τουφέκια, πιστόῆια, ακτίνες, μπαζούκας 
και κανόνια είναι Π παρέα του. Αρκεῖά από τα 
όπὴα χρπσιµοποιούν την ίδια µορφή πυρο- 
µαχικών και έτσι γίνεῖαι πιο εύκοὴπ και άνε- 
τῃ Π χρῄσῃ τους. Συνοὴικά υπάρχουν τρεις 
κατηγορίες πυρομαχικών, που αντιστοιχούν 
σε επτά διαφορετικά όπῆα (το όγδοο όπῆο 


ὄνεω Ες κ λα) ας 
 -Ἡ . 
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Γκ 


ΣΩΖΟΝΤΑΣ... ΜΩΡΑ 


ΒΟΜΕΒ ΟΕΕώΒΕΟ 


δημιουργημένο µε µια ειδική μηχανή γρα- 
φικών τῃς εταιρείας 5ΗΠ5ἴΟΓΠΙ, την ΡΓΐσπι 20 
Επαϊπε. Παρόῇ’ αυτά, το παιχνίδι έχει δισ- 
διάσιατη οπτική άποψπ, δπἠαδή βἠέπετε το 
χαρακτήρα σας προφίἢ να κινείται πάνω, 
κάτω, δεξιά και αριστερά. Απῆώς όἡα τα 
αντικείµενα και οι χαρακτήρες είναι πὴήρως 
3Ρ και όχι Βίπιαρ γραφικά. Ετσι για την 
ιστορία Και για όσους από εσάς είστε νέοι 
στο χώρο των υποἠογισιών, να σας γνωσιο- 
ποιήσω ότι αυτό το είδος παιχνιδιών ονο- 
µάζεται Ρἱα({οΓπι και είναι ένα από τα πρώ- 
τα είδη που εµφανίσιηπκαν σιο χώρο των 
γίάθο 6πιες. Επιπροσθέτως, να αναφέρω 
ότι το πρώτο παιχνίδι όπου εµφανίσιπκε ο 
διάσημος ήρωας Βικε Νιικαπι, εν έτει 1991, 
ήταν ρἱαί{ογπι! 

Ένα από τα βασικότερα χαρακτπριστικά 
της ΡΓΐσπι 20 Επαίπο είναι οἱ µικρές απαιτή- 
σεις της και ἵα συγκριτικά µεγάὴα αποτεἠέ- 
σµατα που προσφέρει. Παρόὴο που κατά 
κόρον τα γραφικά μοιάζουν να είναι δηµι- 
ουργημένα για 28 περιβάῇῆον, σε αρκετά 
σηµεία του παιχνιδιού γίνονται διάφορες 
εναἠὴαγές και περιστροφές στη θέσῃ τῃς 
κάµερας, Ζοοπι ἵπ και ζοοπι ου{, µε αποτέ- 
ἠεσμα να δίνειαι Π ενιύπωσῃ στον παίκτη 
ενός πιο ζωντανού κόσμου. Τα 20 µοντέῆα 
του ήρωα και των αντιπάἠων του είναι 
απἠώς καἠά, χωρίς τίποτα το εντυπωσιακό. 
Το ίδιο ισχύει και για τα ειδικά εφέ. Πολύ 
χαριτωμένο θεώρησα το γεγονός ότι τα 20 
πιοάθἰς των μωρών που σώζει ο Βικο 
έχουν ως αυτόνομο οβ]εςί το στήθος τους, 


5 ρα )ΕΓΙΩ ει 
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το οποίο κινείται κατά βούήπση (αρκεί να 
δείτε για ἠίγο το παιχνίδι για να καταἠάβετε 
αμέσωςτι εννοώ). 

Το κεφάῆαιο ήχος αποτεβεί και αυτό µε- 
τριότητα για το Ώικε ΝιΚκαπι: ΜαπμαἴίαΠ 
Ρτο]εςί, µε φωτεινή εξαίρεση τη φωνή του 
Βυκα, που συχνά-πυκνά σχοἠιάζει, µε πικά- 
γτικο Χιούμορ, τα δρώμενα στον κόσµο του 
παιχνιδιού. Οι ατάκες του έχουν απίστευτο 
γέῆιο και ορισμένες φορές θα σας εκφρά- 
ζουν απόἠυτα, Ιδίως όταν προσπαθείτε να 
περάσετε ένα συγκεκριµένο σηµείο του παι- 
Χνιδιού και χάνετε συνέχεια ή όταν απενερ- 
γοποιείτετις βόμβες και σώ7ετε τις κοπέῆες. 
Η µουσική συνοδεύει τῃ δράση και σας 
προτρέπει να σκοτώνετε περισσότερους 
αντιπάἠους Και να κινείστε ακόµα πιο γρή- 
γορα στις πίστες. 

Δυστυχώς, ούτε τα γραφικά αἡὴά ούτε και 
ο ήχος του παιχνιδιού ξεφεύγουν από το χα- 
ρακιπρισµό ““απώς καθά”, εφόσον και όὴο 
το παιχνίδι κυμαίνεται στα ίδια επίπεδα. 


παρόλ’ αυτά 


Αν και κρατά µε αξιοπρέπεια την παράδοση του Όυκε ΝυΚεπι, 
λέει πολλά ὡς παιχνίδι. 


Ἀρκετοί 6ἀπιεῖς, ανάµεσα σε αυτούς και 
εγώ, απογοπτεύτπκαν από αυτήν την απότο- 
µη αἡἡαγή στα σχέδια τῃς 20 Βθα[πι». Εκεί 
που όᾗοι περιμέναμε ο επόμενος τίτῆος που 
θα κυκἠοφορούσε να είναι το Ώιικα ΝιΚαπι: 
ΕοΓΕΝΕΙ, τεἠικά, Π εταιρεία κυκἠοφόρηπσε 
έναν ξεκάρφωιο τίτῆο, ο οποίος ήρθε κυριο- 
ἠεκτικά από το πουθενά. Ας έβγαζαν το από 
χίῆια-κύματα-σκυῆοπνιγμένο ΕοΓΘΝΘΙ και ας 
άφηναν το Μαπμαἴίαπ ΡΓο]θςί για αργότερα! 
Παρόλο, όµως, που Π εἴαιρεία απογοήτευσε 
άπαντες, το ίδιο το παιχνίδι απέσπασε θετι- 
κά σχόῆια από όσους το έπαιξαν, κυρίως 
διότι ο Ώιικο επέσιρεψε από εκεί που είχε 
ξεκινήσει το 199], σιπν κατηγορία ρἱαί[οίπι, 
µε ποὴῆές βεὴτιώσεις, φυσικά. Επιῆογή για 
Ππμ[({ρΙαγεί δεν υπάρχει καθόἢου και αυτό 
ίσως είναι ένα από τα μεγαβύτερα µειονε- 
κτήµατα του παιχνιδιού. θα ήταν ποὴύ καἠή 
φάση να παίζεις πιι]({ρ]ᾶγεί σε ρα[{οΓπι 
παιχνίδι, εμπειρία που, αν δεν µε απατά ῃΠ 
μνήμη µου, τεβευταία φορά είχα ζήσει την 
περίοδο 1996-57 µετο Ηιπίεί Ηυπίεά. 

Κάπου εδώ, όµως, θα πρέπει να σας αφή- 
σω. Η αποχή µου από τα καθήκοντά µου στα 
μπουνιρούμια του ΝαναιλΛ/ιπίθί ΝίΦΠίς προ- 
καῆεί εξανθήµατα στο δέρµα µου. Καὴό και 
ευχάριστο το διάἠειμμα µε το Ώικα ΝιΙΚεπι, 
αἠὴά δεν είναι αρκετό για να καἠύψει το κε- 
γό που αφήνει Π οἠιγόῆεπιπ απουσία από 
το καἠύτερο ΕΡά της χρονιάς. ῶ 


Οχι, δεν κυνηγά τη “17 Νοέμβρη”... 


Ρ Μαι 


πππτσρραπτι----- ΔἵῃΘ ΓθνΙΘΝΝ 


ΤΗΕΡΕΟΚΕΤΘΕΤΠΕ 


Ἁ, Ἱ } ρα ./ αμ 
/ | 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΕΝΤΙΙΜ 2 ΣΤΑ 350ΜΗΣ, 32Μ8Β ΒΑΜ, ΜΙΝΡΟΝ5 9Χ/ΜΕ/20ΟΟΟ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0Α, Εδχ 6Ρ.ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ, 30 ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΕΟ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΜΕ {16 ΒΙ ΧΡΩΜΑ ΚΑΙ ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0Α ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΗΙΝΕΒς, 16 ΒΙΤ ΨΜΙΝΡΟΝΞΣ ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0Α ΣΥΜΒΑ- 
ΤΟΥΣ ΡΗΙΝΕΒΣ, 100ΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ 

ών 


ς ια τα προβἠήματα της (Γγο 

- γράφω στη στήὴπ “Λάνε- 

ἴωτο ἅ Κρας ὑράαίε”. Λυτό 

. |. που θέἠω να πω για το 56- 

ο) πασικό ρα «Γαῖ Ο ΤΙ Ναιτί]Ης, το 

ὰ | οποίο µειαφέρω µε κάθε 

ν πιφύῄαξη, είναι ότι μάὴὴον πρόκειται για το 

᾿Πευταίο παιχνίδι που ετοιμάζει Π Σομ{μΡθαᾶἰκ 
βΓαςίῖνε (µας έχει δώσει το Ταπιι/(). 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η υπόθεσή του είναι σχετικά απἠή. Εσύ είσαι 
ένα νεαρός επιστήµονας και βρίσκεσαι σε ένα 
ειδικό ποὴεμικό υποβρύχιο των ΗΠΛ, το οποίο 
είναι εξοπἠισμένο µε ραντάρ της τεβευταίας ἠέ- 
ξῃς ἵῃς τεχνοῆογίας. Σε ένα από τα ταξίδια σας, 
πιάνει» στο ραντάρ ένα παράξενο σήµα που έρ- 
χειαι από ένα µειαἠῆικό σκάφος στο βυθό τῃς 
λάβασσας µε όγκο ποὴύ μεγαἠύτερο από το 
ποβρύχιό σας. Συνειδπιοποιείς ότι πρόκειται 
ᾳ µία ποὴύ σηµαντική ανακάῆυψπ, θέῆεις να 
εξερευνήσετε, αἡὴά ο πἠοίαρχος του υπο- 
χίου σας, πρώνιας τους κανονισμούς, απα- 
Ἰ]εύει την όποια επαφή µε το άγνωστο, που 


του Αντρέα - πσεσριος Τσουρινάκη 


Όπως θα διαβάσετε και σε ἄλὴες στήῆες, Π (Γγο ἐκῆεισε εξαιτίας ποὴύ µεγάῆων 
χρεών. Δεν ξέρω αν θα συνεχίσει µε ἁἡὴπ µορφή, όνομα ή σχήμα, αυτό που είναι 
σίγουρο, πάντως, είναι ότι το ΤΗΕ 5Ε(ΒΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΝΑυΤΙΙΗ15 αποτεῆεί μάἠὴον το 
τεἠευταίο ἀάνεπίυΓθ που κυκἠοφόρπσε ως εταιρεία. Μάῆιστα, το παιχνίδι δείχνει 
ανάγἠυφα την κατιούσα πορεία της εταιρείας εξαιτίας των ἠαθεμένων οικονοµικών 
κινῄσεων και επενδύσεων που έκανε τον τεἠευταίο ενάµισῃ χρόνο. Είναι ένα 
ἀἀνοπίμΓε 4άπιε που θα μπορούσε να ῄταν πάρα ποὴύ καἠύτερο, αἡῆά τεὴικά 
χαρακιπρίζεται από µία σειρά προβἠπματικών επιἠογών που έγιναν κατά τη 
δημιουργίατου. 


Από το φινάλε του παιχνιδιού. 


που 


Άν βρεις τις σωστές 
συντεταγμένες, θα μπορέσεις 
να οδηγήσεις το υποβρύχιο έξω 
από το υπόγειο φαράγγι. 


Η αυομµόσιραιρα είναι σγιό σα πιο δωνασά 
σηµεία σου παιχνιδιού. Νομµίσεις όσι βρί- 
σκεσαι µέσα σσο υποβρύχιο και προ- 

σγιαθρίς να βρεις σι ακριβώς σωμµβαίνει. 


µπορεί να θέσει σε κίνδυνο όὴο το σκάφος 
σας. Εσή, ὅμως, δεν αντέχεις στον πειρασμό, 
κἢέβεις το βαθυσκάφος του υποβρυχίου σας 
και ξεκινάς για να συναντήσεις το άγνωσιο 
σκάφος. Το προσεγγίζει και μπαίνεις σε αυ- 
τό. Η καταπακτή όπου µπῄκες κἠειδώνει πί- 
σω σου και µία παράξενη Κομπιουτεριζέ φω- 
γή σε καἠωσορίζει στο σκάφος! Η περιπέτειά 
σου µόῆις έχει ξεκινήσει. 

Βρίσκεσαι επάνω στο μυθικό υποβρύχιο 
“Ναυτίὴος” του περιβόπτου κάπτεν Νέμο. 
Δυστυχώς για σένα, το υποβρύχιο εἠέγχει 
µία µορφή ΑΓῃςἘίαἱ Ιπίε[ίόθηπςε και π ζωή 
σου βρίσκεται σε άµεσο κίνδυνο, αφού σε 
χρόνο μηδέν θα σε θεωρήσει εισβοβέα. 

Το σενάριό του θα μπορούσε να ήταν ἠίγο 
πιο αἡηθοφανές. θα καταἠάβαινα την Ιστορία 
αν µας έῄεγαν ότι είσαι επάνω σε ένα ερευνη- 
τικό υποβρύχιο και όχι σε στρατιωτικό, ου- 
σιασιτικά κάνοντας ανταρσία και κἠέβοντας το 
βαθυσκάφος. Από την αρχή το αποιέῆεσμα 
µιας τέτοιας πράξης είναι ένα, ο θάνατος, ενώ 
το παιχνίδι απἠώς ΔΕΝ έπρεπε καν να ξεκινή- 
σει. Δεν έχει γίνει Κάτι τέτοιο πουθενά στον 
κόσµο, αἡὴά θα µου πείτε τι τους νοιάζει; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι ἔ]| 
5ςΓ8ΕΠ, προοπτικής πρώτου προσώπου, και 
θα τα χαρακιηπρίζαµε αρκετά καῆά, µια και πε- 
ριέχουν ποἢύ ωραίες τοποθεσίες, µε εξαιρε- 
τική απόδοση των ἠεπιομερειών κάθε χώ- 
ρου. Μειονέκτιηµά τους για τα σημερινά στά- 
νταρ είναι το γεγονός ότι τρέχουν µόνο σε 
ανάἠυση 640χάθ80. Λυτά που ξεχωρίζουν 


στον τοµέα των γραφικών είναι τα ποὴὴά 
«μΐσςεπες που περιέχει, τα οποία είναι ποὴύ 
καὴά δουἠεμένα, αποδίδουν δε εξαιρετικά 
τον κόσµο κάτω από τη θάλασσα. Γενικά, 
όµως, τα γραφικά του παιχνιδιού πάσχουν 
από φωτεινότπτα. Σας το τονίζω αυτό γιατί αν 
αποφασίσετε να παίξετε το παιχνίδι, πρέπει 
γα ρυθμίσετε τη φωτεινότητα της Κάρτας σας 
έτσι ώστε να μπορέσετε να βἠέπετε σχετικά 
άνετα τα διάφορα ανιικείµενα που αναζητείτε. 

Η βασική μουσική θεµαιοἠογία του 56- 
στθί Ο{ Τ1ε Ναιί]ης είναι αρκετά καἠή και 
ἠειτουργεί θετικά σιην απόδοση τῃς αιμό- 
σφαιρας. Τα πχητικά εφέ είναι εξαιρετικά, 
απόλυτα πειστικά και ενισχύουν την προα- 
ναφερθείσα αιμόσφαιρα. Μια και στο σκά- 
φος συναντάς µόνο δύο “μορφές” µε ομιῆία, 
το 5ρεεςῇ είναι περιορισμένο. Η φωνή των 
οἠογραφιών του κάπτεν Νέμο είναι αρκετά 
καἠή, αυτή όµως που ξεχωρίζει µε διαφορά 
είναι Π φωνή της ΑγΕΙαΙ Ιπίδ[ίφεηςε που 
εἠέγχει το σκάφος. Υπάρχει επίσης Π δυνα- 


θετυνκά ο) 
κε «τπτ 
; ” 


τότητα της εμφάνισης των όποιων ομιῆιών 
σεκείµενο επάνω στην οθόνῃ. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι σχετικά 
απός, αἡὴά στην πράξη παρουσιάζει τρομερά 
προβἠήματα. Ξεκινώντας το παιχνίδι ή πατώ- 
ντα» το ΒΛ(Κ στο ΡΏΛ σας, εµφανίζεται το κε- 
γτρικό πιθπι ««ΓΘθῃ του παιχνιδιού µε τις επι- 
ἠογές ΟΜ11, ΙΟΛΌ ή «ΟΝΤΙΝΙΕ ανάῆογα, ΟΡ- 
ΤΙΟΝ5, όπου ρυθμίσεις τους υποτίτῇους, 
ΜΟΥΙΕΣ, όπου ξαναβῆέπεις τα διάφορα 
ςμΐςςεπος κ.ἠπ. Η κίνησή σου γίνεται κάνοντας 
κἠικτον κέρσορα-βέῆος, ενώ σεκάθετοποθε- 
σία επιτρέπεται πβήρη περιστροφική κίνηση 
360 μοιρών και θέα πάνω-κάτω 90 μοιρών. 

Στο κάτω αριστερό µέρος τῃς οθόνης 
υπάρχει το ΡΡΑ σου και δίπὴα του το σακί- 
διο-ΙπνεπίοΓγ σου. Κάνοντας απὴό αριστε- 
ρό κἢικ σε αυτά, τα ενεργοποιείς. Το ΡΡΑ 
σου περιέχει τι επιἠογές ΝΟΤΕΒΟΟΚ, όπου 
καταγράφονται οἱ πράξεις σου σε κάθε χώ- 
ρο των 5 κεφαἠαίων του παιχνιδιού, ΨΙ5ΟΛΙ. 
ΤΕΑΝΡΙ ΑΤΙΟΝΣ, όπου καταγράφονται οἱ οµι- 
ἡίες του Νεπιο και τῃς ΑΙ µορφής, τα 
ΣΛΝΕ/ΙΟΑΌ κ.ἠπ. Εδώ υπάρχουν και δύο 
πρωτότυπες ἠειτουργίες που θα χρησιµο- 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


(ωπριν να παίξετε το παιχνίδι, κα- 
λό είναι να διαβάσετε το "20.000 λεύ- 
γες κάτω από τη θάλασσα” και το “Μυ- 
στηριώδης νήσος”. 


Προσπαθώντας να ξαναλειτουργήσεις τις μηχανές του πλοίου για να μπορέσεις να αδειάσεις το 


υποβρύχιο από τα νερά. 


Ρο Μι Εσᾶ 


ΤΕΓΕΞΕςΑΕΤΟΣΤσΕ, 


ΝΑΟΥ Υ5 


Φ..6.6........... π ἅ ᾿ὃ᾿”. 


Κάθε τόσο θα εµφανίζεται ένα ολόγραμμα του κάπτεν Νέμο για να σου εξηγεί τι έχει συμβεί, 


ποιήσεις σε συγκεκριµένα σηµεία του παι- 
χνιδιού, οι (αἰςι]αῖοί και ΡΓΟΦΓΑΠΙΠΙΕΓ. Τέ- 
ἠος, π επιἠογή ΣΚΕΤ(Η αποδίδει ένα σκίτσο 
κάθε δωματίου µε θέα από πάνω. Κάνοντας 
αριστερό κἢικ στο σακίδιό σου ή δεξί κἠικ 
οπουδῄποτε στην οθόνη, ανοίγεις το ἵπνει- 
{ΟΙΥ σου. Εδώ σημειώστε ότι κατά τη διάρ- 
κεια της δράσης θα χρειαστεί να φορέσετε 


{ῶλ Ε8πι θίίες 


Ε: ΠΠρ:/Πυθ5νΘΙΠΘ.ΟοΠ/ΟΦ8ΠΊΘ.ΟΟΠΙ/ 
! ΠΠρ://Ν. ἴίθαά. ο{ϱ.ὈἱΡΙΙΟ/ 


µπότες, γάντι και µία στοβή, κάτι που γίνεται 
κάνοντας κἢικ το συγκεκριµένο αντικείµενο 
επάνω σιο ἶςοῃ του προσώπου σας! 

Το µεγάὴο πρόβήημα στο χειρισμό του παι- 
χνιδιού είναι διπὴό. Το πρώτο είναι να εντο- 
πίσεις κάποιο αντικείµενο που σε ενδιαφέρει 
και το δεύτερο είναι να το πάρεις ή να ενεργή- 
σεις επάνω σε αυτό. 0 ἠόγος βρίσκεται στην 
ποῆύ άσχηµῃ επιῆογή που έγινε όσον αφορά 
σιο πώς ο Κέρσορας καταἠαβαίνει ένα αντι- 
κείµενο. Δεν πρέπει να πας τον κέρσορα επά- 
νω σε αυτό, αὴὴά να τον κινείς στο κάτω και 
αριστερό µέρος των αντικειμένων όπως Κκοι- 


Ἀ 
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, 
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Ἀς 


Διορθώνοντας το ρτγο]θοῖου, θα µπορείς να βλέπεις στο χάρτη τη θέση του υποβρυχίου σου. 


[ΚΕ Ρο Μείον 


Δείγμα της επιλογής ΞΚΕΤΟΗ, µέσω της 
οποίας βλέπεις ένα πανόραμα κάθε 
τοποθεσίας όπου βρίσκεσαι. 


τάς την οθόνπ| Ακούγεται ἠίγο τρεὴό, αὴὴά 
πού να δείτε στην πράξη τι χαμός γίνεται. Πο- 
ἠύ περισσότερο, δε, που θα χρειαστεί ποὴὴή 
ώρα µέχρι να συνηθίσεις το παιχνίδι και να 
αντιῆηφθείς σε γενικές γραµµές ποια ανιικεί- 
µενα µπορεί να σε ενδιαφέρουν πάνω στην 
οθόνη και πώς να τα εντοπίζει». 

Το πιᾶπια[ του παιχνιδιού, επίσης, είναι 
επιεικώς απαράδεκτο, µια και περιέχει µόνο 5 
σεῇίδες μικρού σχήµατος για κάθε γἠώσσα, 
παρουσιάζοντας ἠιγότερα και από τα απαρα(- 
τητα (π.Χ. δεν εξηγεί πότε θα χρειαστεί το ςὰ|- 
ςιαἴοΓ και πώς θα το χρησιμοποιήσεις). 


Παρατηρώντας το σωστό αστερισμό, βλέπεις 
ότι τελικά µε ελληνικά γράµµατα θα 
σχηµατίσεις τον κωδικό για να ανοίξεις το 
Χρηματοκιβώτιο του Νέμο. 


Ο ΙΟΥΛΙΟΣ ΒΕΡΝ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ . ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα είναι από τα πιο δυνατά ση- 
µεία του παιχνιδιού. Νομίζεις ότι βρίσκεσαι 
µέσα στο υποβρύχιο και προσπαθείς να βρεις 
τι ακριβώς συμβαίνει. Τα ἴἴπιε 5Θφιιεηςες που 
περιέχει ανεβάζουν την ένιαση και προσθέ- 
τουν στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, αν και 
από καθαρά αἀνεπίμΓίστικη οπτική, Π ύπαρξή 
τους είναι προβἠηματική. 

Η δράση περιέχει αρκετά ενδιαφέροντα 
στοιχεία, Χάνει όµως πάρα ποῆύ από τα δύο 
αρνητικά σηµεία που θίξαµε στο κεφάἠαιο 
του χειρισμού και τα οποία αἠἠοιώνουν τη 
φυσιογνωμία τῃς. Γενικά, πΠ δράση χωρίσε- 
ται σε πέντε τμήματα και π µεγάὴπ διαφορά 
µε την πρωτότυπη ιστορία είναι ότι εδώ δεν 
θα συναντήσεις κανένα χαρακτήρα για να 
µιἠήσεις µαζί του. Απὴώς κάθε τόσο θα εµ- 
φανίζεται ένα οἡόγραμμα του κάπτεν Νέμο, 
που θα σου εξηγεί τι συνέβη επάνω στο 
σκάφος, ενώ κάθε τόσο θα ακούς και τῃ 
φωνή τῃς Α.|. που εἠέγχει το σκάφος και θα 
σου ἠέει τι κάνει για να σε αντιμετωπίσει, 
αφού σε θεωρεί εισβοῆέα. Το µεγαλύτερο 
πρόβῆημα της δράσης, όµως, είναι π µικρή 
διάρκεια. Αν ξέρεις τι να κάνεις, µπορείς να 
το τεἠειώσεις κυριοἠεκτικά σε χρόνο µῇ- 
δέν. Ειῆικρινά δεν καταἠαβαίνω γιατί τεῆευ- 
ταία φτιάχνονται τόσο μικρά παιχνίδια. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα αντι- 
µειωπίσεις χρονικούς περιορισμούς εντός 
των οποίων καβείσαι να οἠοκήπρώσεις τῃ 


δράσπ που ακοἠουθεί, αἠλιώς θα πεθάνεις. 
Ἀν και αυτά τα {πι 5ΘαιιΘηςες είναι ενάντια 
στη ἠογική των ἀἀναπίμες, πρέπει να πα- 
ραδεχιώ ότι ανεβάζουν την αδρεναβίνη και 
προσθέτουν ποὴύ στη κἠειστοφοβική αιμό- 
σφαιρα του παιχνιδιού. Κανένα από αυτά τα 
5Θαµεηςος δεν είναι Ιδιαίτερα δύσκοῆο για 
να το φέρεις σε πέρας. 

Οι γρίφοι του παρουσιάζουν σηµαντικό 
ενδιαφέρον και χαρακιπρίζονται από το γε- 
γικό κανόνα του ότι πρέπει να καταἠάβεις 
και να συνειδητοποιῄσεις τι κάνει κάθε 
αντικείµενο που συναντάς. Στην προσπά- 
θειά σου αυτή θα καταφύγει» ποὴύ συχνά 
στη δοκιμασμένη μέθοδο του Ίἵγία| ἃ ΕΓΓΟΓ. 
Η πιο ενδιαφέρουσα πρόκὴπση είναι το 
πώς θα αντιµετωπίσεις το ΚΙΙεΓ γοβοῖ, το 

οποίο ῃ Λ.Ι. εξαποἠύει εναντίον σου, το 


Επιδόσεις 


Ένα αἀνθπίυΓθ 04ΠΠ8 το οποίο είναι εμπνευσμένο από το "20.000 λεύγες 


“ΕΙ Ετο σος ὍΕΙΝ 


ο ο Ν Ν 


- ---Ἂ- ὃν 


Το ΚΙΙθι τουοῖ που πρέπει να αντιµετωπίσεις. 
Πρόκειται για τον πιο έξυπνο γρίφο του 
παιχνιδιού. 


πώς θα κυβερνήσεις το υποβρύχιο κατά µή- 
κος του υπόγειου φαραγγιού όπου βρίσκε- 
σαι και, τέῇῆος, το πώς θα καταφέρεις να 
αδειάσεις τα νερά, όταν δεχθείς την επίθε- 
ση από ένα γιγαντιαίο καἠαμάρι. Οἱ γρίφοι 
του είναι ἠογικοί, εκτός από αυτόν της κου- 
Ζίνας, όπου πρέπει να ανοίξεις το ντουῆάπι 
που είναι πάνω από την εστία και προσωπι- 
κά τον βρήκα εκτός κάθε ἠογικής, ποὴύ δε 
περισσότερο που πρέπει να έχεις κβείσει 
τι δύο πόρτες µε εΙδικό τρόπο πιο μπροστά. 

Γενικά το δεςΓεί Οἱ Τµε Ναιίμς παρου- 
σιάζει σηµαντικό ενδιαφέρον, αφήνει όµως 
έντονη τῃ γεύση της µισῄς προσπάθειας. Τό- 
σο πΠ µικρή διάρκεια ἵης δράσης του όσο και 
το γεγονός ότι θα ταἠαιπωρηθείς για να 
εντοπίσεις τα διάφορα αντικείµενα που 
µπορείς να µαζέψεις, ἠειτουργούν τεῆικά σε 
βάροςτου. 


Κάτω από τη θάλασσα” του Ιουλίου Βερν Και, αν Και περιέχει αρκετά 
ενδιαφέροντα στοιχεία στη δράση, έχει ένα πολύ άσχηµο, κυρίως ως 
προς τον εντοπισμό των κατάλληλων αντικειμένων, σύστηµα χειρισμού. 


Ρο Με ΕΕ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΧΙΟΑΤΙΝΤΕΗΑΟΤΙΝΕ σαϊηπθ ΥθΝΙΘΝ 
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5ΙΜύΙ.ΑΤΙΟΝ 
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ὠ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 οὐ 


“Αποὴύομαι, αποἠύομαι, αποἠύομαι, μωρό µου, και τρεἠαίνομαι...’, αν και στην 
περίπτωσή µου ταιριάζει καἠύτερα το αποἠύθηκα, Τέῆος, ἠοιπόν, π θητεία µου στον 
εἠὴπνικό στρατό και το πυροβοῆικό και, ὅπως βῆέπετε, επιστρέφω στα νΙγίιαἰ 
ςοςκρῖϊΐς των Πἰσιί ςἱππι]αίίοης έπειτα από απουσία περίπου Ἰ6 µπνών, αν 
εξαιρέσουμε εκείνο το Γονίθιν που είχα κάνει γιατο ΕυγοβσΠίει Τγρποοπ. 


/. 


{ 


πως καιαἠαβαίνετε, το 
παρόν άρθρο έχει επε- 
τειακό χαρακτήρα, µια 
και είναι το πρώτο που 
γράφω µετά τη θητεία 
µου. Τέτοιες στιγμές εί- 
ναι συγκινητικές, αφού 
σιο στρατό μού είχε ἠείψει όῆο το περιβάἡ- 
ἠον του περιοδικού, οι άνθρωποί του, Π σύ- 


"Ὅγταξδῃ των άρθρων και, το κυριότερο, Π επα- 


ή µαζί σας µέσω αυτών. 

Ἀς προχωρήσουμε, όµως, στο Γδγίθν/ του 
ἀπΠε’» Λίίας 5ᾳΗΔάΓΟΠ, ενός {ἰαἰί 5ἶπι- 
μαίῖοηπ που Π υπόθεσή του εξεβίσσεται για 
ακόµῃ µία φορά την περίοδο του Β’ Παγκο- 
σµίου Ποἠέμου. Κατ’ αρχάς, χάρηκα µε το 
γεγονός ότι πρόκειται για έναν ακόµη τίτὴο 
της µεγάὴης κυρίας της αεροπορίας και των 
αεροπορικών εξοµοιωτών, της ]απε'». Παρα- 
τπρώνιας, όµως, ἠίγο περισσότερο το κουτί, 


Το Β{ 109 έτοιμο 
για δράση. 


Το μοντέλο πυοήσης σου ΑΕζεοις 
εοιεοίοω είναι σχετσικά καλώ, δεν 
παύρσι όμως να παρουσιάζει κάποια 
σηµεία ασυσάθειας, ιδιαίτερα κασά σις 


μάχες. 


Εν 190 σε σχηματισμό. 


διαπίστωσα ότι το Αίΐαςκ 5ᾳµαάτοπ δεν δη- 
µιουργήθηκε από την ομάδα παραγωγής τῃς 
Ἰαη6’., ενώ δεν φαίνεται να συμμετείχαν στη 
δημιουργία του τίτῆου ειδικοί σε θέµατα αε- 
ροπορίας τῃς εἴαιρείας. Το παιχνίδι ανέπτυ- 
ξε Π άσηµη εταιρεία Χἰςαί. Για να μπούμε, 
όµως, στα ενδότερα. 


μεις ήμ...8 


ωΠ Χῑσαίι ΙπίεΓαςίίνε εμφανίστη- 
κε στο χώρο των 04πΙες ως εκ- 
δότρια εταιρεία πέρυσι, κυκλο- 
φορώντας στα καταστήματα Το 


Ε/Α-18 Ριεοίςίοη οἰτίκο ΕΙΦΠΙ6Π, 
έναν ΤΠΛΟ που φτιάχτηκε τέσσε- 
ρα χρόνια πριν και εμφανίστηκε 
ως σύγχρονο δημιούργημα; Μια 
περίπτωση ανάλογη του ΑΙΙαςΚ 
ΡΙΓΟΠ. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 


Το μοντέὴο πιῆσης του τίτῆου είναι αρκετά 
προσεγµένο. Για τους φανατικούς του είδους 
µπορεί να γίνει άκρως ρεαἡιστικό, σε βαθµό 
που να πρέπει να είσαι πιῆότος για να τα κατα- 
φέρεις, έως και εκνευρισιικά απὴό, σε σηµείο 
που να µπορεί και ένα μικρό παιδάκι να κάνει, 
π.Χ., εβιγμούς "Ιπιπιθ[πιαπ”, Ώ{άΚες ή και ακό- 
μα εἡιγμούς "εί5οἵς”. Επίσης, σε ορισμένους 
τοµείς δόθηκε προσοχή από τους προγραµµα- 
πιστές του παιχνιδιού στο ρεαῇισμό, όπως σιις 
προσγειώσεις και τι απογειώσεις. Σηµειώνε- 
ται ότι σε ό,τι αφορά τις προσγειώσεις, χρειά- 
Ζεῖαι προσοχή, διότι πρέπει να έχετε την κα- 
τάἡἡπῆη ταχύτητα και φορά στον κατάἠὴπὴο 
χρόνο, ενώ στις απογειώσεις, ειδικότερα µε ἵα 
βομβαρδισιικά, θα δυσκοἠευτείτε στο Χειρι- 
σμό του Γµάά6Γ. Αυτό διότι, ενώ θα επιταχύνε- 
τε, ξαφνικά το αεροπῄάνο θα αρχίζει να φεύ- 
γει είτε αριστερά είτε δεξιά, βγαίνοντας από 
τον αεροδιάδροµο µε άσχημα αποτεβέσματα. 
Την εποχή εκείνη τα αεροσκάφη χρειάζονταν 


Το ΕΝ! 190 µε πάνοπλο για µια νέα αποστολή, 


θετικά 


ϱ Εύχολος χειρισμός 
ϱ Ενδιαφέρουσες 
αποστολές 


Αρνητικά 
ϱ Ἐλλειφη ρεαλισμού 
ϱ Μέτρια Υραφινά 


ο Γραμμιμές οαπραΊρΏς 
ϱ Μέτριο πυ1ρ]α7θΥ 


(4 


ο) 


Ιδιαίτερη προσοχή, Κάῑι που από ό,τι φαίνεται 
δεν έχουν παραβῆέψει οι προγραμματιστές 
στο Αίας 54ΗΙ4ΓΟΠ. 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το πρώτο που θα παρατηρήσετε είναι ότι 
το κουτί δεν έχει καµία αποἠύτως σχέση µε 
αυτά που έχουµε συνηθίσει από την ]απ6'», 
µεγάῆα δπἠαδή κουτιά µε τεράστια βιβὴία 
για εγχειρίδια, τα οποία περιγράφουν µε 
απόθυτη ἠεπτομέρεια τις ἠειτουργίες και τς 
ιδιαιτερότητες των αεροσκαφών που θα χει- 
ριστούµε, αἡθά και τις θεµεήιώδεις αρχές 
πτῄσῃς. Αντιθέτως, το κουτί είναι όπως αυτό 
των ΏγΏς (όπως άἠήωστε και σε ποὴβά παι- 
χνίδια), µε ένα ποῆύ μικρό πιαπιια| και µια 
καρτέὴα που αναπαριστά το πἠπκιροὴόγιο 
και τις ἠειτουργίες κάθε πἠήκτρου που θα 


Ην σαξ 
άμεσε... 


παίξτε και τα |Ι -ὁ θἴμππονίκ, ΜΙ- 
οιο5οῇ Οοπηῦαί ΕΙΙΦΠί οἰππυ]αίῖοῃ Ιἰ, 
98Πθ᾽5 Λ/οηά 1/4: Ιἰ ΕΙΠί6Ι5. 


μας φανεί χρῄσιµο κατά την πιήσῃ. Στο (Ρ 
του τίτῆου υπάρχουν, βέβαια, πιᾶπιαἰς σε 
πἠεκιρονική µορφή, αἡὴά δεν οµοιάζουν σε 
τίποτα µε αυτά άἠῆων τίτῆων τῃς εταιρείας. Η 
αἡήθεια είναι πως Π ]αΠθ'. στο σίῖε της 
(ΝΝ/Ν]άπΠ6ς.8α.«οπι) δεν έχει την παραμικρή 
αναφορά σχετικά µε το Λίϊαςκ 5ᾳµαάΓοῃ, 
αφού, όπως πιστεύω, δεν έχει την παραμικρή 
ανάμειξη στο παιχνίδι, µια και τη δημιουργία 
του έχει αναἠάβει ῃ Χίςαϊ ΙπίθΓας(ῖνε 


Απογείωση ανά ζεύγος. 


Ρριι ΟΊ 
ΤΕΚΑΙΝΙΝΟ 


σΑΜΕ 
ΟΡΤΙΟΝ5 


Μι ΤΙ 
ΡΙΑΥΕΝ 


σΑΜΡΑΙΟΦΝ 


ο, 


(Ν.χἰζαἴ.«οπι) µε τἵῃ Μὰά Ώος 5ο/{ν/ᾶγε 
(νν/Νν.πιᾶάἁος5ο[{νιᾶΓΘ.ςοπι/). Από κει και 
πέρα γιατί δέχθηκε να βάῆει το όνομά της, 
αυτό είναι κάτι που ακόµα ερευνώ. 

Το θϱαπιθρΙᾶγ και ο χειρισμός του Αἰίαςκ 
5αιΙάΓοη δεν είναι ό,τι καἠύτερο, χωρίς να 
είναι και το χειρότερο που θα μπορούσε να 
συμβεί. Παρόὴο που το µοντέῆο πιῄσης ε[- 


Λίγο πριν να ελευθερωθούν οι θανατηφόρες 
βόμβες µου. 


[ΕΣ ρε Μαν, 


».. 


ναι σχετικά καἠό, δεν παύει να παρουσιάζει 
κάποια σηµεία αστάθειας, Ιδιαίτερα κατά τις 
μάχες. Στο ΕΙἰόΠί (οπιραί δἱπιι]αίίοη της Μί- 
«Γο5ο/:, για παράδειγµα, κατά τῃ διάρκεια 
των αερομαχιών μπορούσες να κρατήσεις 
σιαθερό το αεροσκάφος ακόµα και σε δύ- 
σκοὴους εἠιγμούς. Αντίθετα στο Λίίαὰςκ 
5ᾳΙΙ44ΓοΠ σε κάποιες περιπτώσεις νιώθεις 


Το Ρ.38ν αµέσως µετά την απογείωση. 


ὶ ΒΕΕΕΒΕΝΟΕ {3 ἡ - ΟΡΕΘΙΤΦ | [ ο 
”ύ κ . ὃ ή αΠπσς 


ἳ σπα - 


ότι χάνεις τον έῆεγχο του αεροπἠάνου. 

Τα πἠήκτρα, αν και είναι αρκετά, είναι εύ- 
κοῆα στην εκμάθηση, αφού έχει γίνει σω- 
στά Π διάταξη των ἠειτουργιών ανά πὴή- 
κτρο. Ακόμα και όταν πειάτε µε βοµβαρδι- 
σιικά, θα µειαπηδάτε στις θέσεις των 4 µΗΠ- 
ΠθΙ5 ή στη θέσῃ για βομβαρδισμό. 

Οι προγραμματιστές έχουν φροντίσει, επί- 
σης, χρησιµοποιώντας έναν ποὴύ απὴό τρό- 
πο, να ενιοπίζετε τα εχθρικά μαχητικά αἡὴά 
και τους στόχους εδάφους. Ακόμη και για 

εσάς που θέῃετε π ζωήῄ σας να γίνει πιο εύ- 

κοὴπ, ενώ καταδιώκετε ένα εχθρικό µαχη- 
τικό υπάρχει ένας μικρός µπὴε σιαυρός 
που σας δείχνει πού να σηµαδεύετε για να 
µπορέστε να πἠῄξετε το αεροπἠάνο. Η δια- 
δικασία του βομβαρδισμού είναι επίσης 
εύκοὴπ, όταν πρόκειται για τα µεγάῆα βοµ- 
βαρδισιικά, όπως το ΕΙγίπα ΕοΓίΓας». Μπαί- 
γετε στη θέσῃ του παρατηρητή Και µέσα από 


ΦΟΡΩΝΤΑΣ ΤΟΝ ΑΓΚΥΛΩΤΟ ΣΤΑΥΡΟ 


µια στρογγυῆή διόπιρα προσπαθείτε να φέ- 
Ρεῖε το στόχο στο Κέντρο ενός σταυρού, τον 
οποίο ρυθµίζετε µε τα βεἠάκια. Μόῆὴις το κα- 
ταφέρετε αυτό.. “Βοπιυς ἂνιὰγ” 

Βέβαια, για όσους έχετε παίξει τώρα τε- 
ἠευταία το Ιἱ -2 5ίιΓπιονἰκ και έχετε συνηθί- 
σει το ρεαἠισµό αἡῆά και τη ἠεπτομέρεια 
του εξαίρετου αυτού τίτῆου, μάῆὴον θα 
εγκαταβείψετε γρήγορα το ΑίἴαςΚ 5ᾳἱ1ΔάΓοΠ. 


6ΑΜΡΑΙΟΝ5 

Τα πράγματα σε αυτό τον τοµέα είναι κά- 
πως απογοπτευτικά. Υπάρχουν, βέβαια, δύο 
ἀπιραΐσης, µία µε την πῆευρά των Γερμανών 
και µία µε αυτήν των συµµάχων, αἡλά και οἱ 
δύο είναι γραμμικές και δεν έχουν την έν- 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ 
ΤΙΣ 3ΡΕΧ ΚΑΡΤΕΣ 
ΤΡΑΦΡΙΚΩΝ 


γοια ἵης συνέχειας. Τι κι αν επιτύχετε ή όχι 
στην αποστοβή, συνεχίζετε ακάθεκτοι µέχρι 
το τέῇος. Το µόνο που υπάρχει είναι ένα |οᾳ 
Π]6, το οποίο καταγράφει τις επιδόσεις σα». 
Ε, και; 

Η έλλειψη ρεαῆισμού είναι επίσης εµφα- 
γής, αφού µετά το πέρας κάθε αποστοἠής το 
µόνο που χρειάζεται είναι να πατήσετε τα 
πἠήκιρα ϱ”5ΗΙΗ, ανεξάρτητα από το αν το 
αεροπἠάνο είναι χτυπηµένο ή αν είστε έτοι- 
μοι να συντριβείτε. Πώς είναι το ΝΛ/Ιπα (οπι- 
ΠιὰΠά6ἵ, Καμία σχέση, εκεί τουβάχιστον 
έφτανες το σκάφος µέχρι την προσγείωση. 

Στα θετικά συμπεριαμβάνεται π πἠπθώρα 
των αποστοῇών και στι» δύο «ἀπιραΐσης, όπως 
»εΓΠηΡΙε5, βομβαρδισμοί κοµβόι, βοµβαρδι- 
σµοί σιδηροδρόμων, εργοστασίων και πόὴε- 
ων, ναυτικών στόἠων, αποσιοῆές συνοδείας 
και αποσιοῆές αεροπορικής υπεροχής. 


τραφικαἠ[ χος |[ τοι ᾖ[οιρων 


Από τη θέση του 6ΦµΠΠοΓ ενός «ω 88 κάνω 
δύσκολη τη ζωή στον πιλότο ενός 8ρΙΕνο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΛἴίαςΚ 5ᾳιΙαάΓοηπ δεν συµ- 
βαδίζουν µε τα σημερινά δεδοµένα. Η τεχνο- 
ἠογία τους είναι τουβάχιστον 2 χρόνια πίσω, 
καθώς ο τίτῆος είχε αρχίσει να δημιουργείται 
κάπου το 19959. Για κάποιους ανεξήγπτους, 
όµως, ἠόγους σταμάτησε για ένα διάσιηµα Π 
παραγωγή του, ώσπου ξαφνικά φέτος βρέθη- 
κε στα ράφια των κατασιπµάτων. Για να φα- 
νταστείτε, το )αΠ6’5 ἸΛ/ογ]ά ἸΛίαΓ | Εἰα[ιίθίς, το 
οποίο είχε κυκἠοφορήσει το 1998, είναι κα- 
ἠύτερο στον τοµέα των γραφικών. 

Το τερέν του εδάφους από πάνω φαίνεται 
υπέροχο, από χαμπὴό ύψος, όµως»... καἠύτε- 
ρα να µην το σχοβιάσω γιατί το περιοδικό 
διαβάζουν και μικρότερες πὴικίες. Σχετικά 
καἠή δουλειά έχει γίνει σια µοντέὴα των 
αεροπἠάνων και στο φωτισμό και ακόµα 
καἠύτερη όταν τα αεροπἠάνα βάἡλονται, 
όπου βὴέπεις διάφορα κομμάτια να φεύ- 
γουν΄και εντυπωσιακές εκρήξεις. 

0 ήχος είναι εξίσου μέτριος. ΟΙ πυροβο- 
ἠισμοί, οι εκρήξεις Και τα βουπτά των µηχα- 
γών συνθέτουν το Ππχητικό σύνοὴο του 
Λιίαςκ δᾳµαάΓοπ. Υπάρχουν, φυσικά, και οἱ 
συνομιῆ/ες των πιἠότων, ο καθένας στη µῃ- 
τρική γἠώσσα του. Βέβαια, όταν σκοτώνεται 
κάποιος, Π κατάσταση είναι για γέὴια, 
Ιδίως µε τους Γερμανούς, που νομίζεις ότι 
πνίγονται. 

ο) 


Σίγουρα υπάρχουν καλύτεροι τίτλοι µε σενάριο βασισμένο στο 


Β᾽ Παγκόσμιο Πόλεμο. 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. ΡΕΝΤΙΟΜ ΣΤΑ΄ 


ή Ἔ--ι 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 009 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Το ρεγί (οοάπιαϊο ανήκει στην κατηγορία των παλιών «ἰἰςκ ἃ ροϊπί 
χιουμοριστικών ἀἀνοπίμΓος µε παπάπιαάθ γραφικά. Το χιούµορ του είναι 
εκπἠπκτικό και σχεδόν όῆοι οι διάἠογοίτου ποὴύ καὴά γραμμένοι. Στο σύνοῆό 
του, µια και ένα ἀἀάνοπίωγε δεν αποτεῆείται µόνο απ’ αυτά τα στοιχεία, παρουσιάζει 
μερικές αδυναμίες που προβἠπματίζουν. Αν, όµως, θέῆετε ἕνα παιχνίδι για να 
περάσετε µε αυτό ἤρεμµες και ευχάριστες στιγμές, το ἀρεγί (οοάπιαίε είναι Π 
απόϊυτῃ επιἠογή για σας. 


ο ρεγί ἄοοάπιαίθ έχει κυκἠοφορήσει ήδη σε ποὴ- 
ἠές χώρες ανά τον κόσµο και επρόκειτο να το αντι- 
προσωπεύσει µία εταιρεία και σιην Εἠὴάδα. Για άγνω- 
στους σε μένα ἠόγους, τεἠικά, το παιχνίδι δεν κυκὴο- 
φόρησε ως τῃ στιγµή που γραφόταν αυτό το άρθρο 
στη χώρα µας. Αφού περίµενα για ποὴύ καιρό και έῆα- 
: βα ποὴὴά γράµµατα αναγνωσιών που µε ρωτούσαν 
γιατί δεν παρουσιάζουμε το παιχνίδι σιο περιοδικό ήτο πότε θα το παρου- 
᾿σιάσουµε, προχώρησα στο τεύχος αυτό στο αναῆυτικό Γενίθνν του. 


Το. 

--'. Πριν από ποὴὴά ποὴὴά χρόνια, σε µια μυθική ΥΠ, ένας πανίσχυρος και 
διαβοῆικός μάγος, ο ΚάΓΠ, απειἠούσε να Κατασιρέψει τα πάντα, κυριαρ- 
ο "χώνιας σε οἠόκήπρο τον κόσµο. Στους άντρες του χωριού ΡΠΙΠΦΟΓΙᾶ, το 
Ὃν. Ὁποίο βρισκόταν εκεί κοντά, έπεφτε το µεγάῆο βάρος να προσπαθούν 
3 να σταματῄσουν το µάγο ΚαΐΠπ και τα διαβοῆικά σχέδιά του. Οι καλύτεροι 
ποῄῇεμιστές του χωριού πέθαναν ποἠεμώνιας για ἵο σκοπό αυτό. Αφού 
είχαν μείνει πια εβάχιστοι, ήρθε Π σειρά ενός νεαρού αγοριού, του Μα[- 
γΊΠ, το οποίο, όµως, δεν ήξερε τίποτε από ποἠεμικές τέχνες. Βἠέποντας 
την αδεξιόιπιά του, ο ΚαῑΠ τον ανιιµειώπισε µε υπεροψία. Βασικά έπαιζε 
μαζί του σαν τῃ γάτα µε το ποντίκι. Λίγο προτού τον αποτεῄειώσει, ο νεα- 
πός Μαϊνίπ, άοπᾗος πια και µη έχοντας τι άὴὴο να κάνει, πιάνει από το 
δαφος δίπἠα του ένα µεγάὴο μανιτάρι και µε αυτό χτυπάει το διαβοὴικό 
µάγο σιο πρόσωπο! Αυτό ήταν. 0 μάγος πεθαίνει (1) και ο Μαινίπ γίνεται 
ο ήρωας του χωριού. Στο μανιτάρι µε το οποίο σκότωσε τον Καῑπ αποδί- 
δονται ειδικές τιµές και αποφασίζεται Π εκ περιτροπῄς φύἠαξή του οἡό- 


μα... 


Από το φινάλε του παιχνιδιού. 


εδυΤ Όείογε ΠΝΥΟΜε 


Δείγμα του Ιπνθηίουγ και του 
πώς χρησιμοποιείς τα 
αντικείµενα µεταξύ τους. 


Η αυµόσιραιρα σου ΟΗρεγς Οοοσιεςξ 
Πα πε ΝΙωΘΙΓΟΟΠΩ οἳ ΒΠιοογῖε χαρα- 
κοηπρίζεσαι σγιό εξαιρεσικὀ χιούμορ, το 
οποίο ὅρα σόσο κασαλωτσικά που δεν 
µπορρείς να στο πισσέιψεις αν δεν το 


δεις. 


κἠπρο το χρόνο, ενώ ταυτόχρονα οργανώνε- 
ται ένα µεγάῆο φεσιιβάὴ για τον εορτασμό 
αυτού του γεγονότος. 

Κάποια µέρα, εγώ τη φύῆαξῃ του µανιταριού 
είχε ο ΑΡΙά[απι σοοἁπιαΐθ, ο παππούς του 
ήρωα του παιχνιδιού, εμφανίζεται µία παρά- 
ξενη φιγούρα σχεδόν από το πουθενά και κα- 
τορθώνει να φτάσει απαρατήρπῖπ πίσω από 
τον παππού του ἄἴ[ρεγι. Με ένα χτύπημα τον 
ρίχνει αναίσθπιο και κἠέβει το μανιτάρι. Το 


η ΡΓΕΙΗςΙΟῃ είναι µία σουηδική 
εταιρεία που ιδρύθηκε το 1996, 
στην πόλη Οςίειςυπά της Σουη- 
δίας; Το ΕΠρειί θοοάπιαϊθ απά {18 
Μιςµτοοπι οί ΡΠιπᾳοτία είναι το 
πρώτο παιχνίδι της. Η παραγωγή 
της Ρ6 έκδοσης ξεκίνησε στις αρ- 
χές του 1999 και τελείωσε τα 
Χριστούγεννα του 2000. Η εται- 


ρεία αυτή την εποχή ασχολείται 
µε τη δημιουργία δύο νέων, µη 


αἀνεπίμτε, παιχνιδιών, των 
"Ἠαυπίίπῃς” και “Νο πιαπ΄ς ΙαΠ4”. 
Το τελευταίο διαδραματίζεται κα- 
τά τη διάρκεια του Α᾿ Παγκοσμίου 
Πολέμου (1916-18) και είναι ένα 
εοπιθαί 4.πιε προοπτικής τρίου 
προσώπου. ΤΟ Ηαιπίίπης περιλαµ- 
βάνει 21 διαφορετικές αποστολές 
και η θεματολογία του προσδιορί- 
ζεται από Το όνομά του. 


γιατί το έκἠεψε μένει µετέωρο ερώτημα. Η 
“καρδιά” του μικρού χωριού έχει πἠπγωθεί 
και ο ένοχος πρέπει να τιµωρπθεί(. Εσύ, ως 
6Πρεγί, πρέπει να εµποδίσεις το θάνατο του 
παππού σου, να βρεις ποιος ευθύνεται γι’ αυ- 
τή την κἠοπή, να πάρεις πίσω το µανιτάρι- 
σύμβοὴο του χωριού, αἡὴά και να αποκαῆύ- 
Ψεις τι κρύβεται πίσω από την κἠοπή του. 

Το σενάριο του ἰ[ραγίι σοοἁπιαῖς ἂπά {6 


Θετικά 


ϱ Πολύ ωραία Παπάπιαάθ 
Υγραφιμά 

ϱ Πανέξυπνοι διάλογοι 

ϱ ΕΜΠλΗΝΤΙΚό χιούμορ 


Αρνητικά 
9 Ὑπερβολιμά μεγάλοι ν 
σε μήκος διάλογοι 


ϱ Μη ορθά πατανεμηµένη 
ανάµεσα στα τρία βασικά 
µέρη του παιχνιδιού δράση 
9 Απότοµμο φινάλε 


ΜιΣῄΤοοπι οί ΡΠμπαοΓία δεν είναι τίποτα το 
Ιδιαίτερο, εκτός από το ότι σχεδόν όὴα ὅσα 
περιβαμβάνονται σε αυτό, πρόσωπα, γεγονό- 
τα και καταστάσεις, έχουν καταγραφεί µε µία 
Ιδιαίτερα χιουμοριστική σκοπιά. Φυσικά, αυ- 
τό γίνεται αντιήηπτό κυρίως καθώς προχω- 
ρείς όἠο και περισσότερο στο παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι Ε]| 
«ςΓ66Π, προοπτικής τρίτου προσώπου, και 
είναι από τα παῇιά, αρκετά καἠά, Παπἀπιαἁθ 
γραφικά των κἠασικών ἀάνεπίιιΓε 6.πιας. 


Ην σας 
άρεσε... 


ωπαίξτε Και τα: 

µ! ΓἱςονΥο/ά 

Ἡ ὰΥ οἱ ἴπε Τεπίαοἰθ 
Β! ΟΙΠΠΟΠ ἴΠθ 90/08/86 
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ὃ ΕΘΒΠ 5ἱίες 


ΠΠρ./ΛΝΝΝ.οεπᾳοοάπιαίθ.οο.υΚ/ 
ΠΗρ:/ΛΝΝΝ.οθηᾳοοάπιαϊθ.οοΠῃ/ 


Οι διάφορες τοποθεσίες είναι ποὴύ καὴά 
ζωγραφισμένες, ενώ Π ἠεπτομέρεια και τα 
χρώματα που υπάρχουν στις περισσότερες 
από αυτές ξαφνιάζουν για τα δεδοµένα των 
πµερών µας. Υπάρχουν μερικές στιγμές που 
και µόνο το απἰπιαἴίοη των χαρακιήρων 
βΒγάΤει τόσο γέὴιο όσο δεν βγάζουν άἡὴὴα 
παιχνίδια σε οἠόκήπρη τη δράση τους. Με- 
γάῆο μειονέκτημα των γραφικών θεωρώ 
την εισαγωγή του παιχνιδιού. Πισιεύω ότι 
ως πρότυπο πρέπει να έχουµε την εισαγωγή 


ΡΑΤΟΗΕ»Σ 5 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 


Πω 


ΓΑ Τεγογο{ἳ.  ΙΑΥ; πο 


70 ΗΝΘΗ-Υ εί οἱ 


Δραπετεύοντας από το νησί µε µία σούπερ σχεδία. 


του εκπἠηκτικού Γ3Υγ οἱ {6 Ταπίας]ε, Π 
οποία έθεσε ποῆύ υψπῆά 5ίαπάαΓά5 στο χώ- 
ρο, Κι έτσι δεν µπορείς εύκοὴα να δεχιείς τα 
χονιροκοµµένα ποῆῆές φορές σρΓ/{65 της εἰ- 
σαγωγής του (]ρογί ἄοοάπιαίθ. 

Τα βασικά μουσικά ΡὰςκαΓοιιπάς είναι 
ποὴύ καὴά και παρουσιάζουν την Ιδιοµορ- 
φία να είναι σχεδόν όὴα διανθισµένα µε 
διάφορα Πχητικά εφέ, ανάἠογα µε την ΤοΠΟ- 
θεσία όπου βρίσκεσαι. Οἠες οι συνοµιῆ(ες 
καἠύπτονται µε κανονικό 5Ρρθθςῄ, το οποίο 
συνοβικά κινείται σε ποὴύ υψπὴά επίπεδα, 
κάτι που µε εντυπωσίασε, µια Και Οἱ συνοµι- 
ἠίες είναι πάρα ποὴλές και ποὴύ µεγάλες σε 
έκιασπ. Δεν θυμάμαι ἀὴὴο ανάἠογο παιχνί- 
δι να είναι τόσο πἠούσιο στον τοµέα αυτό. 
Φυσικά, υπάρχει η δυνατότητα τῃς εμφάνι- 
σης των όποιων ομιῆιών σε κείµενο πάνω 
στην οθόνη. θέἠω µόνο να παρατπρήσω ότι 
τα Τοηίς που χρησιμοποιούνται στα κείµενα 
των συνομιῆιών έπρεπε να είναι μεγαβύτε- 
ρα και να βρίσκονται σε ειδικό φόνιο, όπως 
κάνει το δγΡΕΓΊΔ, έτσι ώστε να διαβάζονται 
ευχάριστα και ξεκούρασια, γεγονός που σε 
αρκετές περιπιώσεις δεν συμβαίνει εδώ. 

Είμαι σίγουρος ότι αν κάποιος από τους νε- 
ότερους χρῄσιες δει το ἰ]ρεΓί ἄοοάπιαίθ ἀπιά 
ἴπε ΜµςµΓοοπι οἱ ΡΠιΙΠΦοΓίὰ Χωρίς να του 
πουν τίποτα για τη Λειτουργία του, τότε δύσκο- 
ἠα θα βρει πώς να το χειριστεί. Λυτό οφείῆεται 
βασικά στο ιδιόμορφο ἱπίθ[ίαςθ που χρησιµο- 
ποιεί, το οποίο, αν θυμάμαι καἠά, πρωτοπα- 
ρουσιάστηκε στο εξαιρετικό ΕΙ! ΤΠγοίτ]6. 

Όπου ο άσπρος κέρσορας αἡὴάζει χρώμα 
και γίνεται κόκκινος, κάνοντας εκεί αριστερό 
κῆικ µε το πιοισε και κρατώντας πατηµένο το 
αριστερό πἠήκιρο για 2-2 δευτερόἠεπια, θα 
εμφανίσεις το ειδικό “Απίπιαίϊθά Τη-Λείίοπ 
Ιζοπίς Ιπίεγίαςα” ππεπι! του παιχνιδιού. Σε αυ- 


τό υπάρχουν τρεις βασικές ἠειτουργίες: Πῃ- 
γαίνοντας τον κέρσορα στο πάνω µέρος του 
ππεπι! αυτού, έχουµε την ΕΥΕ (1οοἰς) ἠειτουρ- 
γία. Περίπου στο µέσον έχουµε τπ ΜΟὕΤΗ 
(18) ἠειτουργία και στο κάτω µέρος του 
πιθπι τη ΗΑΝΟΌ (ρίεκ μΡ, ορθῃ, Πἰΐ, Ρις 
κ.ἠπ.). Κάνοντας σε οποιοδήποτε σηµείο ένα 
απἢό δεξί κἠικ, ανοίγεις το ἱπναπίο!γ σου, 
ένα µεγάλο “Εύῆινο κουτί”. Στα αντικείµενα 
που κουβαῆάς, επιδράς µε τον ίδιο τρόπο 
που επιδράς και σια αντικείµενα πάνω στην 
κανονική οθόνη, αν θέῆεις να κάνεις κάποια 
ειδική δράσπ. Κάνοντας ένα απὴό κἢικ σε 
κάποιο αντικείµενο µέσα στο ἱπνεπίοίγ σου, 
αυτό δίνει το σχήµα του στον κέρσορα του 
παιχνιδιού και µπορείς είτε να το κάνεις κἠικ 
σε κάποιο άἡὴο µέσα σιο Ιπναπίοίγ σου είτε 
γα το τραβῄξεις έξω από το Ιπναπίοίγ σου, 
οπότε αυτό κἠείνει αµέσως προκειµένου να 
μπορέσεις να επιδράσεις µε αυτό κάπου πά- 
γω στην οθόνπ. Οι συνομιῆίες ακοἠουθούν 
το γνωστό {Γ68 σἰγἰα που καθιέρωσαν τα παι- 
χνίδια της [ιιζὰ»Λγίς. Το παιχνίδι περιἠαμβά- 
γει ένα γενικότερο χάρτῃ της περιοχής, µέσω 
του οποίου κιγείσαι από τη µία περιοχή στην 
άλὴπ, αἡὴά πρέπει πρώτα να “αποκαλύψεις” 


ύπνισης του 


Σταματώντας την τελετή 
τρομερού Καγῃ, 


µία άἡὴπ περιοχή για να την επισκεφτεί. 

Τέῆος, πατώντας το πἠήκτρο Ε.εαρε, είτε 
προσπερνάς όῆα τα ειδικά «ιίςςεῃες του 
παιχνιδιού είτε τις συζητήσεις που Κάνεις. 
Εδώ πρέπει, όµως, να προσέξει», γιατί προ- 
σπερνώντας έναν διάἠογο µπορεί να χάσεις 
ποἠύτιμα στοιχεία που αφορούν σιῃ δράση 
που πρέπει να ακοἠουθήσεις. Σημειωτέον 
ότι για να δείτε σωσιά το εισαγωγικό πιθπι! 
του παιχνιδιού, πρέπει να έχετε σπια|! {οπίς 
στα Πἱρίὰγ ΡΓορεγίῖες 58{{ἱπᾳς του υποὴο- 
γιστή σας. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
πατώντας το πἠήκτρο Ε], εµφανίζεται το 
πιθηη µε τα ΣΛΝΕΣ (99 θέσεις), [0Λ0, ΟΡ- 
ΤΙΟΝ5 κ.ἠπ. Εδώ σημειώστε ότι για να κάνε- 
τε 5ΛΥΕ ή ΙΟΛῦ µία θέσᾳ, πρέπει πρώτα να 
κάνετε κἠικ στη σχετική επιἠογή (ρι{οπ) 
και εν συνεχεία να κάνετε κἠικ σιπ θέσῃ 
που επιθυμείτε. Στην επιἠογή ΟΡΤΙΟΝ5 ρυθ- 
µίσεις την εμφάνιση και σε κείµενο των διά- 
φορων συνομιβιών, τν εµφάνισπ ή ὄχι 
5Ιὰ4ον/5 των χαρακτήρων, το ΤΓάΠ5ΡᾶΙΘΠΕΥ, 
τη μουσική κ.ἠπ. Τέῆος, το πιᾶπιΙα του παι- 
Χνιδιού είναι έγχρωμο και στις 26 σεῇίδες 
του αναἠύονται όὴα όσα το αφορούν. 


Η ατμόσφαιρα του Εἰ]μεγί 6οοάπιαίε απά 
ἴπε ΜµΣῄοοπι οἱ ΡΠιπφοΓίὰ χαρακιπρίζεται 
από εξαιρετικό χιούμορ, το οποίο δρα τόσο 
καταἠυτικά που δεν µπορεί» να το πισιέψεις 
αν δεν το δεις. Χαρακτηριστικά προτείνω να 
διαβάσετε τη σεἠίδα 8 του πιαπια| που αφο- 
ρά στους ἨΠ]αΐηπς χαρακτήρες και να δείτε 
οπωσδήποτε τα «Γθαϊϊς του παιχνιδιού όταν 
το τεῄειώσετε. θα δείτε µία σειρά εναἠὴα- 
κτικών σκηνών, σε καθαρά κινηµατογραφι- 
Κό στυῆ, οἱ οποίες δίνουν µία μοναδική νό- 
τα στην όὴπ προσπάθεια. 

Η δράση, όσον αφορά στο σχεδιασμό τῃ, 
αποτεῇεί ένα από τα σηµαντικά µειονεκτή- 
µατα του (ἰ]ρεΓί ἄοοάπιαίθ ἀπά {1ο Μιι5]ι- 
Γοοπι οἱ ΡΠιπᾳοΓία. Για να μάθεις ποιος εί- 
γαι ο ένοχος, πρέπει να καἠύψεις περίπου 
το 7500 της δράσης, για να τον εµποδίσεις 
αρχικά καἠύπτεις το υπόβοιπο 2450 και, τέ- 
ἢος, ἵο πραγματικό φινάῆε καἠύπτει µόνο το 


Ίο της δράση», σχηµαιικά πάντα, γιατί ου- 
σιαστικά πρόκειται για µόνο ένα κἠικ! Σύµ- 
φωνα µε τη δική µου ἠογική, τα αντίστοιχα 
τμήματα δράσης θα έπρεπε να καἠύπτουν 
κατά 2550 την εύρεσπ του δράσιῃ, κατά 5500 
τη σύὴὴπψή του και κατά Ί050 το φινάῆε του 
παιχνιδιού. Το δεύτερο βασικό µειονέκιπµα 
του παιχνιδιού έχει να κάνει µε τους διαὴό- 
γους. Υπάρχουν πάνω από 40 χαρακτῄρες 
µε τους οποίους μπορείς να µιὴήσεις και αυ- 


Πρέπει να λύσεις το γρίφο µε τα 4 λίτρα νερού 
για να χαµηλώσεις τη γέφυρα. 


τές οι συζπιῄσεις καἠύπιουν πάνω από 
15.000 σειρές διαἠόγων, κάτι εκπἠηκτικό. 
Πιστεύω, όµως, ότι οἱ διάβογοι αυτοί, όσο 
έξυπνοι ή Χιουµοριστικοί και αν είναι, 
έπρεπε να είναι μικρότερης διάρκειας, γιατί 
θα κουράσουν κυρίως τους γεότερους χρή- 
στες που θέῇουν να τεἠειώνουν ένα παιχνί- 
δι µέσα σε 2-4 μέρες. 


Οι γρίφοι του παιχνιδιού καθορίζονται, 
επίσης, από το γενικότερο χιουμοριστικό 
σιυὴ του. Υπάρχουν αρκετοί γρίφοι που 
ανήκουν σε αυτήν την κατηγορία, τους 
οποίους κάποιος µπορεί, αν χάσει αυτό το 
κριτήριο, να χαρακιπρίσει παράῆογους, 
χωρίς όµως να είναι. Γενικά π αρχή που 
πρέπει να ακοἠουθήσετε είναι: δοκιμάστε 
τα πάντα, δοκιμάστε όσους συνδυασμούς 
αντικειμένων µπορείτε, γιατί ποτέ δεν Ξέ- 
ρετε τι εκπἠήξεις κρύβουν µερικοί τέτοιοι 

συνδυασµο(. θα αναφερθώ µόνο σε έναν 
γρίφο, όχι επειδή τον θεωρώ κάτι Ιδιαίτερο, 
αἡὴά επειδή πιστεύω ότι δεν ταιριάζει µε το 
υπόΠοιπο σιυὴ του παιχνιδιού. Στῃ σππῆιά 
σιο σ]ίάε ριζζίε πρέπει να φτιάξεις ένα µα- 
γιτάρι. Για να βἠέπεις, πρέπει να φορίίζεις 
το ΙΟΝ/-ΙΠ-ἴ[πθ-4αΓΚ ραἰ έξω στον άσπρο βρά- 
Χο Κάθε τόσο Και να το χρησιμοποιείς σαν 
φως. Μπροσιά από το ριιζζΙ6 κάνε 5ΛΝΕ. Με- 
τρώντας από την πάνω αριστερή γωνία προς 


Εδώ πρέπει να φτιάξεις το ριιζΣί9 του 
γηαντιαίου µανιταριού. 


τα κάτω σε Α, Β, [ και από την πάνω αριστε- 
ρή γωνία προς τα δεξιά σε ἸἹ, 2, 3, κίνησε τα 
εξῄς: [2, [2, Β3, Α5, Λ2, Β2, Β], ΛΙ, Α2, Β2, [2, 
Π, Β1, Β2, Γ2, [2, Β3, Λ3, Α2, Β2, Γ2, ΠΠ, Β], Β2, 
[2, Π, Β], Β2, Γ2, [3, Β3, Β2, Β] και, τέῇος, ΠΠ. 

Τεῄειώνοντας, να επισημάνω ότι αν βαθ- 
μοἠογούσα το παιχνίδι µε τῃ δική µου 
μέθοδο, θα του έβαζα Β--. Ώ 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ ΣΕΝΑΡΙΟ {) ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ { ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Ένα αἀνεΠΙιΠε 48πΠθ που φέρνει στο προσκήνιο τα ροἱπί ἃι οἴίοκ 
ἂάνεπίυγες µε τα Πβπάπιᾶά8 γραφικά που κυριάρχησαν στο πρώτο μισό 
της δεκαετίας του ’90. Ενα αἀνεπίυπε που θα το παίξεις για να 
χαλαρώσεις και να διασκεδάσεις. 


ρυ Μαι ΕΡΕ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: 5ΕΟΑ/ΕΜΡΙΒΕ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 6α4ἵηθ γθνΙθν/ 


ἨΙΤΜΑΚΕΒΗ 


πάρχουν στιγμές 
στην έντονη φᾶπι- 
ἴπᾳ ζωή που κά- 
γω, που ύστερα 
από ένα ποϊύωρο 
Ηε[οες ἆ ή Βἰαάε 
οἱ ΏαΓκπος» ή Βα|- 
ἲς ϱαΐε (τα αγαπημένα µου παι- 
ίδια αυτή την περίοδο) θέῆω να 
ἠπθώ µε κάτι ανάἠαφρο, δια- 
κεδασιικό, αὴὴά συνάµα απὴό και 
9ισιικό. Τα αναμασημµένα ΕΙΕΑ και 
Ι1νο από το 1995 και µετά δεν 
ου προκαἠούν κανένα ενδιαφέ- 
ον (θέἠω το Κίςκ ος 20072 τώ- 
αα!). Κάποια ταςϊπᾳ του στυὴ (οἱίπ 
Ίεβαε ή Βαἰ[ἰ5εῖςς ναι µεν είναι κα- 
ἠά, αἡὴά είναι αρκετά έντονα για 
οποιαδήποτε χαἠάρωσῃ. Ενα καὴό 
ταηπίς, όµως, είναι ό,τι πρέπει για 

πρπα ντα τέτοιες ώρες. Εως τώρα κατέφευγα 
-) στο ΛΙΙ5ίαΤεππίς '99 του ΝΙπίεπ- 

ἀοθάᾷ µέσα από τον άψογο επι- 


ά ά 
ΜΝυτ ος Βυκασε μἱαΐο:, τον Νεπιιμθά. Ετσι, τον και- 


νούριο τίτῆο της 5804 τον υποδέχτῃ- 


του Νίκου Καραδήµα ρ5υ 


ι Η µεγάῆπ ΣΕςΑ, µία από τις κορυφαίες 5ο/ννα[ε ἀενειορπιεῃί εταιρείες στο χώρο 
οἱ ἱ Ἱ του αθὴπτικού ἠογισμικού, κυκἠοφορεί έναν τίτῆο που έχει να κάνει µετο όχι και 
τόσο δπμοφιῆές στην Εἠὴάδα ἀθῆπμα της αντισφαίρισης. Αν και ο τίτῆος έχει 
ΙΕ ΡΕ ΤΠ διαγράψει µια ἠαμπρή πορεία στο χώρο των ςοἴπ-ορ αἡὴά και στην κονσόήατου 
Ὀγδαπιςᾶςσί, εντούτοις οι υποἠογιστές είναι Π πρώτη φορά που θα φιἠοξενῄσουν 
ανάῆογο τίτὴο από τη µεγάῆπ κυρία και, αν µῃ τι ἁθῆο, περιμένουμε ἕνα άκρως 
ικανοποιητικό αποτέῆεσμα. Στη συνέχεια θα δούµε αν κατάφερε, και σεποιο 


βαθµό, να εκπἠπρώσει αυτέςτις προσδοκίες µας. 


ΜΕΣΩ 
ΗΝΩΤΕΡ 
ΗΝΩΤΗΤ 


µσβε ο αρ] 


Διαλέγοντας στο 
χάρτη την επόµενη 
στάση σας. 


Το Νίγεωε Τοηηῖς έχει έναν απίσσοεωτσα 
ακριβή και άµεσο χειρισμό, ούτως 
ώστοε µέσα σε λίγα µόλις λεγισά να 
κάνετε 'παγιάδες᾽ µε ση ρακέσα σας. 


κα µε µεγάὴπ χαρά, µια και το ΨΙγίια Τεηπίς 
µε είχε ενθουσιάσει όταν το είχα πρωτοπα(- 
ξει στο ςοἶπ-ορ τῃς γειτονιάς µου πριν από 
αρκετό καιρό. “Μακάρι π µεῖαφορά του στο 
Ρς να είναι καὴβ” σκεφιόµουν µέχρι να τε- 
ἠειώσει Π εγκατάσταση στο σκἠπρό δίσκο. 
Ηρθε, όµως, Π στιγµή να κάνω κἢικ στο εἰ- 
κονίδιο του παιχνιδιού και... 


««Χάνομαι (µε την Καἠή έννοια). Εξηγούμαι 
ευθύς αµέσως. Μειά το αιμοσφαιρικότατο ἵπ- 
ἴτο έρχεστε αντιμέτωποι µε ένα απἠό και κα- 
τανοπτό μενού. Από εδώ µπορείτε να διαῆέ- 
ξετε είτε Λἴζὰὰθ (επιἠέγετε παίκτπ και αντιµε- 
τωπίζετε µια σειρά από αντιπάἠους), είτε 
ΕχΗΙΡίοπ (έχετε τη δυνατότητα να ἴροποποι- 
ήσετε διάφορες παραμέτρους πριν να αγωνι- 
σθείτε), είτε ἸΑίογ]ά (ἴτειε, είτε Νείν/οίκ (δι- 
κτυακό παιχνίδι), είτε Ορίῖοµ», είτε Εχί{ (αν 
και όποτε βαρεθείτε το παιχνίδι). Για αρχή θα 
σας συµβούῆευα να δοκιμάσετε το Λιςὰάθ 
πιοᾶς και ὡς τεἠευταίο το ἸΛογ]ά (ἰγειῖῖ, ού- 
τως ώστε να προσαρµοστείτε οµαῆά στις ανά- 
γκες του παιχνιδιού. Το επίπεδο δυσκοῆίας 


{μεσα στα προσεχή σχέδια της 


5808 εἰναι και η µεταφορα του 
καταπληκτικού 0ΓὰΖγ Ταχί στο 
Ρς; Χαρουλη, ξέρεις σε ποιον θα 
το δώσεις μόλις καταφθασει στα 
γραφεία, πιγ ρΙΕᾶςςςυΓΘ8Θ; 


προτείνω να είναι στο Θ35γΥ για ευκοῆότερῃ 
εξοικείωση. Τα 5ςοἵἴθ5 σας και π πρόοδός σας 
σώτονται αυτόματα, οπότε καθίστε αναπαυτι- 
κά στην καρέκὴα σας και αποἠαύστε το 
ΡἱαγαβΙΙΗγ του παιχνιδιού. 


Το πρώτο που θα σας τραβήξει την προσο- 
χῄ, όσον αφορά στα γραφικά, είναι τα µοντέ- 
ἠα των παικτών, µια και σ’ αυτά, απ’ ό,τι φαί- 
γεται, έχει δοθεί το µεγαἠύτερο βάρος από 
μέρους των γραφισιών της εἴαιρείας. Η µεγά- 
ἠπ ἠεπτομέρεια που διαθέτουν θα σας δώ- 


5ος - 


Ρι ΑΥΕΡ --Ὑ--τππο 
τα σοποσοἡ 


--ἝξΙΟΟ-ΟΟΟ 


Γ ΠΤιπβεγαεπΒΗ 5 
Τ] εωιεν 


ἴ 


: ΞΡρ8ίΠπ 


ΕΤΕΙ ΤΟΥ] 
ΡΑΕΤΝΕΕ 


ΓΕ νεπτυγ8 


ση Νε Ξέτίης5 
Γἶ Βεςονετη Ὀτίηκ-- - 


σσ ΕΟΝΤΡΑΕΤΕΟΡ 


Θετικά 


ϱ Εππληµτικό πιοάθ]Ίηασ 

στους παίπτες 

ϱ Εντυπωσιακό αηπια ο 
ϱ Διαχρονικό γοθρ]αγα ο] 


ϱ Ὑφηλός ρεαλισμός 
Αρνητικά 

9 Επτός απὀ το 
πιοάθ]Ίηᾳρ, τα υπόλοιπα 


Υραφικά ήθελαν 
περισσότερη δουλειά 
ϱ Αμφιβόλον ποιότητας 
μουσική 


ϱ Δεν έχει γυναίνες 
τενίστρινες 


από την έναρξη του αγώνα. 


Η µεγάλη αντίθεση των γραφικών, 
Παρατηρήστε πρώτα τη λεπτομέρεια του 
προσώπου και µετά τους φιλάθλους που 
φαίνονται στο φόντο. 


: Όσο ΙπΊπε Άισααε 
απα ΕκπΙσήισῃπισας 


α 


[ 


ω τς 


ΤΟΤΑΙ ΜΠΝΕΥ 
555. ο77 


.: 


Στο μαγαζί της 96608 µπορείτε να αγοράσετε διάφορα “καλούδια”. 
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ο ή] 
ων υ 
πα ὦ -- 


) Ε8Γι 5865 


ΥΝΝΜΛΝ.5608.ΟΟΠΙ 
ΝΝΑΝ.ΝνΙπυαϊθηπἰς.οο.Κ 
ΝΝΝΝΝ ΙΘΠΠΙ5ΙΟΝΘΙ5.ΟΟΠΙ 


σει τη δυνατότητα να παρατηρήσετε τους μυς 
στα σώμαιά τοῦς, τι» εκφράσεις που θα ζω- 
γραφίζονται σια πρόσωπά τους ανάἠογα µε 
την περίσταση, τα άψογα ἰβχίμγες που ανα- 
παριστούν τπν ενδυμασία τους (ακόµα Και τα 
παπούτσια που φοράνε διαθέτουν αξιοπρό- 
σεκτη ἠεπιομέρεια), ενώ το, από κάθε ἄπο- 
ψπ, καταπἠηκτικό αππιαίίοῃ θα σας πάρει τα 
µυαὴά. Από τι» τούµπες που θα παίρνουν 
προσπαθώντας να αποκρούσουν κάποια 
επικίνδυνπ µπαῆιά, µέχρι το παιδάκι που θα 
τρέχει να πιάσει την μπάλα, όῆα γίνονται µε 
φυσικό και ρεαῆιστικό τρόπο µέσα από τα 
απίστευτης ρευστότητας καρέ που ξετυῆίγο- 


γται, το ένα µετά το άλὴο, έτσι ώστε να δώ- 
σουν την οἠοκήπρωμένῃ κίνηση της εκάσιο- 
τε ενέργειας. Δεν ξέρω ποιον παίκτη χρῃσι- 
µοποίπσαν για το πιοίίοπ ςἀρίµΓΕ, αἡὴά το 
αποτέῆεσμα που επιτεύχθηκε είναι πέρα για 
πέρα εντυπωσιακό. Στα υπόἠοιπα γραφικά 
(αυτά που δεν φαίνονται ποὴύ), δυσιυχώς, 
δεν έχει δοθεί π ίδια προσοχή. Τα Ραςκ- 
4Γουπάς αποτεἠούνται από δισδιάσιαια χο- 
ντροκοµµένα {ἰθχίμΓας, που θα σας φέρουν 
στο νου τις εποχές του Λούκα, ενώ τα 
ἰθχίμΓες των φιἠάθῆων είναι χειρότερα κι 
από αυτά των ΕΙΕΛ. 

Ο ήχος, από την άἡὴπ, αποτεβείται από µε- 
ρικά κουἠτουριάρικα αµερικανο-Γοςκ κομµά- 
τια, που ναι μεν χαρακτηρίζονται αρκετά µέ- 
τρια ως προς την ποιότητά τους, καταφέρνουν, 
όµως, να δέσουν σωσιά µε το όὴο κἠίμα του 
τέγις, χωρίς να γίνονται ποτέ ποὴύ βαρειά 
(μόνο ἠίγο;). Τα πχπτικά εφέ, ευτυχώς, είναι 
σαφώς καλύτερα, ἴόσο σε ποιότητα όσο και 


ΜΟΕΙΡ Ο6ΙΚΕὈΌΙΙ ΜΟΡΕ 


κ -- 


σε ποσότῃτα, ενώ, τέῇος, Π οµιῆία του εκφω- 
γητή απἠώς ικανοποιεί. Α περάσουμε, όµως, 
σεπιο ενδιαφέροντα πράγματα, όπως ο... 


Ο χειρισμός είναι το Α και το Ω σε ένα 
παιχνίδι τένις, αφού προσφέρει αμεσότητα 
στις γρήγορες αντιδράσεις του παίκτπ. Ευτυ- 
χώς, Π 5893 στο συγκεκριµένο τοµέα έχει 
δείξει την ανάἠογπ προσοχή, µε αποτέὴε- 
σµα το Ἠἱγίμα Τεππίς να έχει έναν απίστευτα 
ακριβή και άµεσο χειρισμό, ούτως ώστε µέ- 
σα σε ἠίγα µόῆις ἠεπιά να κάνετε “παπά- 
δες” µε τη ρακέτα σας. Είναι άξιο αναφοράς 
το γεγονός ότι θα πρέπει, ανάλογα µε τη συ- 
µπεριφορά του αντιπάἠου σας, να εφαρµό- 
Ζετε και την ανάἠογη στρατηγική, ώστε να 
καταφέρετε να αντεπεξέήθετε στο στυῇ του. 
Κάθε ανιίπαὴος, βέβαια, συμπεριφέρεται τε- 
ἠείως διαφορετικά, οπότε καταἠαβαίνετε ότι 
τα πράγματα είναι αρκετά πιο σοβαρά στα 
δυσκοήότερα επίπεδα δυσκοῆίας. 


Το παιχνίδι σάς δίνει τη δυνατότητα για 
αρχή να διαἠέξετε έναν από τους επτά Κο- 
ρυφαίους τεγίστες που διαθέτει, καθένας 
από τους οποίους έχει τα δικά του χαρακτῃ- 
ριστικά και τη δική του συμπεριφορά στον 
αγωνιστικό χώρο. Με τον καιρό, κι όσο θα 
εξερευνάτε το παιχνίδι, θα µπορείτε να ξε- 
κἠειδώσετε και τους υπόῄοιπους οκτώ µυ- 
σιικούς παίκτες, κάτι που για να το πετύχετε, 
θα πρέπει να ξοδέψετε ποὴῆές ώρες στο γή- 
πεδο. Γενικά, έχετε τόσα ποὴὴά να κάνετε κι 
άἡὴα τόσα μυστικά να ανακαἠύψετε, που θα 
σας πάρει ποὴύ καιρό προτού καταφέρετε 


Εξερευνώντας το συγκεκριµένο πιοᾶς, θα πέσετε πάνω σε διάφορους αγώνες δεξιοτεχνίας, Δείτε μερικούς απ᾿ αυτούς 


παρακάτω: 


Θιηαδ Βοχ Θα πρέπει, µέσα σε δέκα 


προσπάθειες, να 
χτυπήσετε όλα τα κουτιά. 


[ΚΕΠ Ρο Μεσίον 


.α. 


Προσπαθήστε να χτυπήσετε 


Ρις ΜΗ όλους τους αριθμούς µέσα 


σε περιορισμένο χρονικό διάστηµα. 


” ... 
|; οἰαπί Βα1! | Χτυπώντας µε δυνατά σουτ 


τις µεγάλες μπάλες, θα 
πρέπει να τις βγάλετε έξω από τα όρια του 
αγωνιστικού χώρου και πάλι υπό την πίεση 
του χρόνου. 


ο Νεπγᾶ 
ασππεας | 


[ ΝόρλΙ᾿ 


αΜΠΟΙΕΟΙ 
ΑΙἴπιαΠ 
ΕΙΠΟΗ 


Μια δεύτερῃ 


Τέτοιες µπαλιές τις τρώει για πρωινό ο παικταράς µου. 


γα τα δείτε όῇα, εκτός, φυσικά, και αν χρη- 
σιµοποιῄσετε κάποιο «ᾖθαῖ, αν Και πάὴι το 
γιγίμα Τεππίς έχει να αντιτάξει άἡῆα, Ισχυ- 
ρότερα όπῆα. Πρώτο και καἠύτερο είναι ο 
µεγάὴος εθισμός του, που πηγάζει από το 
τέβειο δέσιµο του χειρισμού µε το ρεαῇι- 
σµό, από ένα ποὴύ καὴό κἠίμα-αιμόσφαιρα 
που προσφέρει ο τεχγικός τοµέας και από 
µια διαβαθμιζόµενη δυσκοὴία που, ενώ το 
6Δ5Υ Ιενε| θα σας δώσει την απαραίτπτῃ αι- 
σιοδοξία αἡὴά και δεξιοτεχνία για να κάνε- 
τε τα πρώτα σας βήματα, στα δυσκοἠότερα 
επίπεδα θα ανακαλύψετε το στρατηγικό παί- 
ξιµο, τα καἠά μυστικά και τα µεγάῆα 5ζοἵςς, 
µε την αίσθηση τῃς αισιοδοξίας να σας συ- 
ντροφεύει πάντα, έστω και αν τα βρείτε σκού- 
ρα σε µερικά σηµεία. Το ΜιίρΙαγαί είναι το 
άἠὴο µεγάῆο όπὴο του. Όπως καταἠαβαίνετε, 
είναι ο τομέας που εκτοξεύει την αντοχή και 
τη διαχρονικότπτα του παιχνιδιού σε δυσθε- 
ώρπτα επίπεδα, έσιω κι αν το έχετε τερµα- 

τίσει άπειρες φορές και έχετε βρει όῆα τα 

μυστικά του, µια και, όπως πάντα, ο φυσι- 

κός ανι/παῆος (κάποιο φιἠαράκι-θύμα 

ίσως) είναι και ο καἠύτερος. Υποστηρίζει 


ΠΡΙΝ ΝΑ ΠΑΙΞΕΤΕ 


τ Μαζευτεῄε τρεις τέσσερις και 
κανονίστε έναν αγώνα τένις στο γήπεδο 


της περιοχής σας. 

τδΔεῄε ό,τι αγώνες τένις έχετε γράψει 
στο βίντεο µε τον µεγάλο Απάτό Αααςςί 
και τη ζουµερή Αππα Κουγπίκονα, 


µέχρι δύο άτοµα στον ίδιο υποῆογισιή και 
µέχρι τέσσερα σε τοπικό δίκτυο, ενώ, τέῇος, 
µπορείτε να παίξετε είτε στην ίδια ομάδα 
ενάντια στη {ΡΗ είτε ως αντίπαήοι. Καλές 
μονομαχίες. 


ουσ 
ἹΕ(ΟΜΟΕΟΜ 
ιο --- 


Αν ψάχνετε για το καἠύτερο τένις, οι έρευ- 
γές σας σταματούν εδώ, για τον απἠούσιαιτο 
ἠόγο ότι αυτό ονομάζεται “γΙγίμα Τεηπίς”. 
Άν, από την άλὴπ, ψάχνετε για ένα φρέσκο 
αθὴητικό παιχνίδι πέρα από τα συνπθισµέ- 
να (βὴ. ΕΙΕΛ), σας προτείνω το ΨΙγίιιὰ Τεπηί». 
Αν, τέῆος, ψάχνετε για ένα παιχνίδι-από- 
ὅραση για τις ώρες του διαἠείμματος, όσο 
µογότονος και να ακούγοµαι, Π πρότασή 
µου είναι και πάλι ΥἱΓίιὰ Τεππίς (όχι δεν τα 
παίρνω από τῃ 5809). ΕαΓΕΝΥΕΙ| σε όῄους. 


Τι πήγε στραβά δεν ξέρω. Τη µια στιγµή είχα το 
µπαλάκι µπροστά µου και την άλλη εξαφανίστηκε. 


Η µαγεία σου λέω, η μαγεία έφταηε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ᾗ] ΗΧΟΣ [ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΓΙ ΑΝΤΟΧΗ [ ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 
δθ ως πας ο 94 ! 


ο το. 


νο αν 


Η καλύτερη µεταφορά της αντισφαίρισης στους υπολογιστές είναι πλέον. 
γεγονός. Οσοι πιστοί του αθλήματος, ας επισπεύσουν την απόκτησή του 
το συντομότερο. 


Ρο ΜΑο ΕΕ 


0 Σεπτέμβριος µπήκε και 


ήδη για ποθῆούς από εσάς έχει 
αρχίσει η αντίστροφη μέτρηση για την αρχή 


της νέας σχοβθικής περιόδου. Εἠὐπίζουμε να προθάβατε 
να τεθειώσετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια κατά τη διάρκεια 
των καβοκαιρινών διακοπών. Είπατε όχι; Μη φοβάστε, τα ρα του 
6 Μακίοι” θα σας βοηθήσουν να κερδίσετε το χαμένο χρόνο! 


ΨΙΛΗΟΒΛΕΙ ὃ: ΒΕΙΕΝ 0Ε 6ΗΛ05 
Το εκπβηκτικό παιχνίδι της ΒἰἰΖΖζαΓά έχει 
ήδη κερδίσει τις καρδιές των Εἠἠήνων 
σαππθ/ς! Αν και πιστεύουμε πως τα ο[ιθαῖς 
ειδικά σε τέτοια παικνίδια- καταστρέφουν 
την αξία του σαπιρίαυ, είναι καθήκον µας 
να σας τα παραθέσουµε! Παρόβ΄ αυτά, ϱῆ- 
πίζουµε να φερθείτε σαν κύριοι και να τα 
χρησιμοποιήσετε µόνο σε περιπτώσεις 
όπου πραγματικά δεν µπορείτε να τα Βγά- 
ἢετε πέρα µε τις στρατιές του υποβογιστή! 
Πατήστε το πἠήκτρο Επῖθί για να εµῳφα- 
νιστεί το Ππιθββασ6 ΡΟΧ μηνυμάτων. Επειτα 
δώστε έναν από τους παρακάτω κὠδικούς: 
π ψποβυουγάαάάυ: Σας κάνει άτρωτους. 
Ενα κτύπηµά σας αρκεί για να σκοτώσει το 
αντίπαΏο ιηίΐ 
5 Ιβορήθοαάρεορία: Αποκαβύπτει οβόκβη- 
ρο το Χάρτη του παιχνιδιού 
π οἰἰψουταςθαιθμεἰοησίους: Κερδίζετε 
την πίστα 
π φοπιεμοάυκεἴμκμρίΠθΒοπιµ: Χάνετε την 
πίστα 


π φἰτοπσίπαπάμοπο:; Συνεχίζετε να παίζε- 
το αφού χάσετε στο οαπιραἰση πιοᾶθ 

π οιοθάἱθσοοά: Αποκτάτε 500 σοἱά και 
ἰμπιθθι 

π Ἐιθιθἰβποββροοη: Αποκτάτε άπειρο πι8Πα 
5 ψατρῖεη: Επισπεύδει την κατασκευή 
κτηρίων και μονάδων 

π Ιοοφἰπερον ει; Ταχύτατο ἀθαί[/άθοαυ 
π Καυςο:5ο2ο [ποσότητα]: Σας δίνει την 
ποσότητα που επιθυμείτε σε σοἱα 

5 Ιθαβίίοπιθ [ποσότητα]: Σας δίνει την πο- 
σότητα που επιθυμείτε σε ἰμπιωθι 

π ροϊπίΏιαακ: Απενεργοποιεί το {ους ἰἰπιίζ 


ψ πιοϊπει]απά [Γασς] [ιοναί]: Σας επιτρέ- 
πει να πηδάτε ανάµεσα στα επίπεδα 

5 ψοἰφ]ομησαίῖ: Ενεργοποιεί το ΓΘ8ββίΟΠ 
π αιραπάφηίπυ 

ψ ΒΘΦ8ΘΔΙΟΠ µροιαάος 

π Φυποίση: Απενεργοποιεί της απαιτήσεις 
του ἴθομ ἴΤ66 

π (ἰβααπάφ[ίης: Σετάρει την ἴἶπι οί ἆαυ 
σε νύχτα 

π Ισ[ίκουῖ: Σετάρει την ἴἶπι οἱ 4αυ σε 
μέρα 

π ἀαυἱἱσμίφανίησς [Τ1πιθ]: Αν δώσετε κά- 
ποιο ποσό, το ἴἶπι οί ἄαυ σετάρεται µόνι- 
μα σε αυτό, αββιώς απΏώς το ἴἴπιε οἱ ἆαυι 
σταματά ή συνεχίζει. 


Ἡ Λίγο απύ... 5ί8{οΓδΗ 
Όσοι τεειώσατε το παιχνίδι, σίψουρα θα 
διασκεδάσατε µε τα εκπἠηκτικά οιθαἰτς 
και Φεαµεποθς που δημιουργήθηκαν µε τη 
µηχανή του παιχνιδιού. Ξέρετε, όµως, πως 
αν τεβειώσετε το παιχνίδι στο Πατ, στο 
τέῆος όῆων των παραπάνω Θα αποθαύσε- 
το και ένα κβιπάκι, όπου 380 µοντέῆα του 
Φί8Γο{αΠ ποῆεμούν; Δοκιμάστε και δεν θα 
χάσετε! 
Ἡ Ανατινάξτε τα ζώα! 

Όπως ίσχυε και στο Ψ/αΓογαῇ 2, κβικάρο- 
ντας γρήγορα πάνω στα ζώα που περιφέ- 
ρονται στις πίστες, µπορείτε να τα ανατι- 
νάξετε, διασκεδάζοντας τα δοβοφονικά 
ένοτικτά σαο 
Ἡ Λίψο από... 5ί4{οΓ8Η (2) 

Στη δεύτερη πίστα του οαπιραίση των 
ΝἰσΗϊ Εἰνθς υπάρχει ένα κρυμμένο Ηυ- 
ἀῑαίἰ5ΚΙ Συγκεκριµένα, βρίσκεται Δίψο πιο 
αριστερά από το πηγάδι αποκατάστασης 
Ενέργειας, που βρίσκεται στο δεξί πάνω 
άκρο της πίστας. Μπορείτε να δείτε τις 
Φωτογραφίες που αποκαἠύπτουν την 


Πού ντο, πού ν΄ το το ΗγάΓα!!ϊςκ, να το, να το, δεν θα το βρεις! 


ακριθή θέση του {βρίσκεται πίσω από δέ- 
ντρα). Δεν σας επιτίθεται, ακόµα και αν 
του οπιτεθείτε. Κρίμα! 


ΑΜΕΒΙΟΑ΄5 ΑΗΜΥ ΟΡΕΒΛΤΙΟΝΣ 


Ακοθουθήστε τις παρακάτω οδηγίες 
ώστε να γβιτώσετε τις Βαρετές ἰταϊπίησ πί- 
στες του παιχνιδιού. 

1. Ανοίξτε το 0Ριοσγαπι ΕἰαθλΑιπιυ Όρει- 
αἴοηςλουφίθπηλίοιις.ΙΠί στο ποϊεραά. 
2.Βρείτετις ακόβουθες γραµµές: 

Ἱ Ώαροπάαπου(θ]--1 

Ὑ ΠΏερεπάαπου(1)-0 

π Ώαρεπάεποι[(ο]Ξ1 

Ὑ Ώαρεπάεποι(ϐ)Ξ1 

π Ώερεπάεπου(4]-1 

Ἡ Ῥερεπάαπου(ϱ)-1 

Ἱ Ώερεπάρπου(θ)-5 

π Ώερεπάεπου(7)Ξ1 

π Ώαροπάαπου(ϐ8)-7 
3. Αντικαταστήστε τες µε τις παρακάτω: 

Ἡ ΡΏερεπάαπου(0)--1 

Ὑ Ώαροπάσπου/(1]--1 

Ὑ Ώερεπάεπου(2)-1 

π Ώαροπάεπου(3)--1 

π Ώερεπάρπου/(ό]--1 

π Ρεροπάεπου(5)--1 

Ὑ Βερεπάεπου(6)--1 

π Ώερεπαεποι[(7]--1 

Ὑ ΡΏερεπάρπου(θ)--1 
4.Βρείτετις ακόβουθες γραµµές: 

π Τουτοεπ(θ)-1 

Ὑ Τοιτβεπ(1)-0 

Ὑ Τουιβθι({2)-0 

Ὑ Τοιιθε((ὸ)]-0 

Ὑ Τουγβεπ(ό)-1 

Ἡ Τουγθεῃ(ς)Ξ1 

Ὑ Τοιιγβει(θ)-0 

π Τουιβθη(7)Ξ1 

Ὑ ΤουΓβεῃ(Θ)-0 
5. Αντικαταστήστε τες µε τις παρακάτω: 

Ὑ Τομιβεη(θ)Ξ0 

π Τουγβθη(1)-0 

Ὑ Τομγθει(2)-0 


ΑΜΕΗΙΟΑ’5 ΑΠΜΥ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝΣ 


Ὑ Τουγθει(9)Ξ0 

π Τοιγβεη([ἀ)Ξ0 

Ὑ Τοιγθει(ϐ)Ξ0 

7 Τοιγβοαπ(θ)Ξ 

Ὑ Τουγθοη(7)Ξ0 

7 Τουιβε((θ){Ώ 
6. Σώστε το αρχείο και ξεκινήστε το παιχνί- 
δι (µην ξεχάσετε να κρατήσετε ένα Ώαοκ- 
μρ το αρχικό ἴουγς.ἰπ]]. 


ΝΕΝΕΒΙΡΙΝΤΕΗ ΝΙΟΗΤ5 


Για να αποκτήσετε πρόσβαση στο Ώεῦιο 
ΜοᾶςῬ και κατόπιν σε όῆα τα ομθαῖς του παι- 
χνιδιού, θα πρέπει να ανοίξετε µε το ποϊῖεραά 
το αρχείο πνη.πί που βρίσκεται στο Φάκεῆο 
όπου εγκαταστήσατε το Ναναπμπίαι Νἰσηίς 
και να προσθέσετε κάτω από το 6απιο ΟΡ- 
Ώοης τη γραµµή Ώθμιο Μοάα-1. Τώρα, έχετε 
πρόσβαση στην κονσόῆα πατώντας το πβή- 
κτρο {””). Γράψτε ΏεὐιισΜοᾶθ/ για να ενερ- 
γοποιήσετε τα οἡθαῖς. 


Ἡ ΦΘΤΙΟΗΛ Π: Λυξάνει το 9ἱγδηοίῃ 

Ὑ 96ΙΏΕΧ: βυξάνειτο Πεχίθητυ 

Ἡ ΦΘΙΟΟΝ: Λυξάνειτο θοπςμίοη 
Ὑ ΦΕΙΙΝΤ: Αυξάνει το Ιπίαιἰίσοπος 
Ὑ 9οίΜ/!5. Λυξάνει το Ιθάοπι 

Ἡ ΦΘΙΟΗΛ: Αυξάνειτο ΟΠαΓίθπια 

Ὑ ἁπι σοή: αοά πιοάς 

π ἅπι πιυἱίδροπυ;: Μἰπί Ηοιςα 

παπι οἰνοσοίά Η: Αποκτάτε χρυσό 
Ὑ ΕἱνεΧΡ ἤ: Αποκτάτε οχρε/ίοποθ ροϊπῖς 
Ὑ 6ε{1 ονοἰ ἥ: Ανεβαίνετε | ονεἰ 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
τεκ(Φοοπηριρτεςθ.στ 


Ζ00 ΤΥΟΟΟΝ ΡΙΝΟΡΛύΗ ΡΙα»5 

Αποκτήστε περισσότερα χρήματα: 

[ια να αποκτήσετε χρήμα, πατήστε 9ΗΙΕΙ - ᾱ. 
Ὑ Σεκβειδώστε τον Πδἱποδιομις: 

Πα να ξεκβειδώσετε τον Δεινοσόχκο, πρέ- 
πει πρώτα να οβοκβηρώσετε όῆα τα σενά- 
ρια. ΕπιΠέξτο "Νο΄ όταν οβοκβηρωθεί και το 
τεῆευταίο σενάριο και θα δείτε το μήνυμα 
που θα σας ειδοποιεί πως ο αρχαιότατος 
αυτός δεινόσαυρος είναι διαθέσιµοο! 


50ΡΡΕΝ ΦΤΗΙΚΕ: ΕΟΒΕΥΕΗβ 

[ια να ενερψοποιήσετε τα ο[ιθαῖς, πατή- 
στε το πἠήκτρο ΕΝΤΕΒ και δώστε κάποιο 
από τα παρακάτω. Επειτα, πατήστε ξανά το 
Επί για να τα ενεργοποιήσετε. 
Ἡ Φµρθ/παῃ: ΌΠες οἱ µονάδες σας είναι 
σχεδόν άτρωτες και οι ζημιές που προκα- 
Λούν είναι ψιψαντιαίες. 
Ὑ ποίος: Απενεργοποιείτε το {ορ Οἱ ν/α/. 
τ φιαϊἰοίοσ: Οι περιοχές που καθαρίζονται 
από {οσ ΟΙ ψαί μένουν καθαρές. 


501 01ΕΗ 0Ε ΕΟΡΤύΝΕ2 

Ως συνήθως, τα σύψχρονα παιχνίδια 
απαιτούν Πίψο Παοκῖπσ ψια να ανοίξουν τις 
αγκάβες τους στους απανταχού ομθαῖσαις. 
Κάντε δεξί κῆικ στο αρχείο 5Πογῖουιῖ που 
τρέχει το .6Χθ του παιχνιδιού. Συνήθως, 
αυτό το αρχείο τοποθετείται στο ἀθθκίορ 
σας ή στο θἵαιῖ πιθηι από το ἰηφίαίἰαϊίοη 
του παιχνιδιού. Μόῆις κάνετε δεξί κΒικ, πη: 
γαίνετε στο Ριορε/ίίθς. θᾳ δείτε ένα πεδίο 
με την ένδειξη "ἴατσαῖ:”. Αυτό θα πρέπει 
να περιέχει µια ακοβουθία που θα περι- 
γράφει την τοποθεσία εγκατάστασης του 
παιχνιδιού µε κάποιες παραμέτρους. θα 
μπορούσε να είναι "ο Ἀρτοσαπι Εἰἰοςὶ 
απιεςλβοἰαϊθι οἱ ΕοΓῖμπο ΠΑΡΟΕΟ2.Θχθ” 
φαΐ οοπῃ πιμἰ{πσιμαί 2 «θαῖ δρ ἱπσμασο 0. 

Τώρα θα πρέπει να προσθέσετε το ν ομθαῖς 
1 στο τέῆος της ακοβουθίας, ώστε αυτή να ψίνει 
Ὄλριοσιαπη Εἰαςὰ απιαθλροἰαἰθι οἱ ΕοΠίιΠθ 
ΙΝΡΟΕΟ2.οχκθ” αθαΐ οοπι πιμτήησιαἰ 2 καί 
5µ ἰ8ηομᾶσο 0 5ν ο[ιθαῖς 1. 


ΞυΡΡΟΕΝ 5ΤΗΙΚΕ: ΕΟΒΕΝΕΗ 


ρὲ Μαιν ΕΕΙΣΙ 


Φροντίστε να αφήνετε τα απαραίτητα 
κενά όπου Χρειάζεται. Από αυτή τη στιγµή, 
όποτε ξεκινάτε το παιχνίδι χρησιμοποιώ: 
ντας αυτό το 9Ποιζουῖ θα µπορείτε να εκµε- 
ταθἠεύεστε τα οἨοαίς. ἰδού ο τρόπος: 

Πρώτα θα πρέπει να ξεκινήσετε µια πί- 
στα του παιχνιδιού µε έναν συγκεκριµένο 
τρόπο, καθώς τα οΠοααίῖς δεν είναι διαθέσι- 
μα ξεκινώντας κάποιο σωσμένο παιχνίδι ή 
ένα καινούριο αἰποία ρἰαυετ. Ανοίξτε την 
κονσόῆα πατώντας ταυτόχρονα τα πηή- 
κτρα 9ΗίΠ και '”. Τώρα γράψτε (ανθη 1. 
Αυτό θα ξεκβειδώσει όῆα τα ἰοναίς που εἴ- 
ναι προσβάσιμα από το δἱποίθρίαιιθ 5δἴιρ 
ΦΟΙ68Π. Τα ἰοναίς που αριθμούνται βρίσκο- 
νται σε σειρά, από την αρχή ως το τέβος, 
έτσι ώστο αυτό στην κορυφή να είναι το 
εισαγωγικό, ενώ το τεῆευταίο να είναι ο 
επίβογος. Επιβέξτε κάποιο από αυτά και 
ξεκινήστε το παιχνίδι. Τώρα, ανοίξτε την 
κονσόβα πατώντας δΗίΠ -- ”" και δώστε 
κάποιο από τα παρακάτω για να εκκινήσε- 
το το ανάΠοψο οΠθαῖ. 

π οπι((ἰςῖ; 0οπηπιαπά |ἰδί 
π οσο: αοά πιοᾶθ 


ΕΙΕΑ 2002 ΝΟΒΙΡ συΡ 


[ΚΕ] Ρε Μεείο» 


5 


Ἡ σοἱνο αἰί: Σας δίνει τα πάντα 

π ποοϊἰρ: Πετάτε µέσα από τα πάντα 
Ἡ ποϊαισαῖ: Σας κάνει αόρατους 

π ΚΙ: Σκοτώνειτους εχθρούς 

τ ρἱπκερίάοι: Ατέβειωτη δύναμη 


ΕΙΕΑ 2002 ΨΟΡΙΡ ϱὐΡ 


Πα να ξεκβειδώσετε νέες οµάδες, πρέ- 
πει να κερδίσετε το παιχνίδι µε κάποια 
οµάδα που προτείνεται πιο κάτω: 

Ἡ Αἰ΄Εμτορο Τοααπι: Πρέπει να οβοκβηρώ- 
σετε το παιχνίδι µε µία ομάδα από την Ευ- 
ρώπη και µία από την Ωκεανία. 

π ΑΙΙ-Απιειΐσας Τθαπι: Πρέπει να οβοκβη- 
ρώσετε το παιχνίδι µε µία ομάδα από τη 
Βόρεια και µία από τη Νότια Αμερική. 

ν ΑΙΙ:Αίήοα Τοαπι: Πρέπει να οΏοκῆηρώ- 
σετε το παιχνίδι µε µία ομάδα από την 
Αφρική. 

π ΑΙΙΑδία Τοαπι: Πρέπει να οβοκβηρώσε- 
τε το παιχνίδι µε µία ομάδα από την Ασία. 
π ΑΙΙΝ)ουίά ΤΘαπι: Πρέπει να οβοκήηρώ- 
σετ το παιχνίδι µε µία ομάδα από κάθε 
ήπειρο. 


ΤΑΟΤΙΟΑΙ 0Ρ9: 
ΑΡΟΛΟΙΤ ΟΝ ΤΕΡΡΟΗΒ 

[ια να ενεργοποιήσετε τα οπθαῖ οοάθς, 
πατήστε το πΏήκτρο '. Αυτό, ὧς συνήθως, 
θα οµφανίσει την κονσόῆα του παιχνιδιού. 
[ράψτε "Ιαπιίηθοπθ΄ για να ενεργοποιήσετε 
το 0Πθαΐ Μοάϱ. Τώρα, δεν µένει παρά να δώ- 
σετε κάποιον από τους παρακάτω κωδικούς: 
π Πυ: Ενεργοποιεί το Πυίπσ πιοάθ 
τ οιοφί: Νο οἱἱρρίπο 
π οσο: αοά πιοᾶθ 


αὐΒΕ 

Πα να ενεργοποιήσετε τα ο[ιθαίς, πατή- 
στε το πηήκτρο '” για να εµφανίσετε την 
κονσόβα του παιχνιδιού και γράψτε '6- 


ΤΑΟΤΙΟΑΙ ΟΡΕ: ΑΞΞΑυΙΤ ΟΝ ΤΕΒΒΟΒ 


πιοῖεαοοθςς1”. Μετά γράψτε | Ό4ΙΝ ἀθνεί- 
ορθ/ και δώστε κάποιο από τα παρακάτω 
ομεαῖς: 

τσ Πυ {0 ή 1): ΕΙἰσηί Μοάε οπ/οβ 

π σοή {0 ή 1]: αοά Μοᾶθ οπ/οῇ 

Ὑ φἰνο αἰἰ: Αποκτάτε όῆα τα Ψθαροης και 
ΘΠΊΠΊΟ 

Ἡ ποοὶἱρ (0 ή 1]: Οἱρρίηπο οπ/οΏ 

Ἡ µαπιπιο {0 ή 1]: Απεριόριστο ΑΠΙΠΙΟ 
οπ/οῇ 

π οπαΒίθ οομπίθι: Μέτρηση του {Γαπιεγαῖε 
π. οπαβἰο ογοβθµαἰτ Εμφάνιση του 
ο/οβθ/ΙΕἰΓ 


»1Ώ ΜΕΙΕΗ΄5 5ΙΜΕΟΙ Ε 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πατή- 
στε τα πβήκτρα Οοπίτοιη θΠίΠ--ΑίΙ και δώ- 
στε τα παρακάτω ο[θαίς: 
π Τὶσεγνοούφιμίθς: Σας κάνει ρο κατά 
99036 σε όῆα τα θΚί5 
π παρρυςπία: Ανεβάζει το παρρυ Γαϊἴίησ 
στο μέγιστο 
π πιοοἰθΠπιο(θ: Σας δίνει 9 εκατομμύρια 
δοβάρια 
Ἱ ασαΓεηιοςίῖ: Αποδίδει το μέγιστο 9σ8 
ταϊίηο 
π 99μεριφοπίπεψαἰἰ: Μετατρέπει όβα τα 
βη8οΚκΏα:5 σε ένα 9μρε:ςΙοΓ6, το οποίο 
ανεβάζει το ἴΠίγςϊ στο μέγιστο 


π Τίσοι Ν/οοάς: Κάνει όῆες τις τρύπες µία 
π θὶᾷ Μοΐει: Δημιουργεί όῆα τα κτήρια δω- 
ρεάν 

Ἡ Μαχίς δίπι: Κάνει όῆες τις βοῇές να 
φτάνουν 30 εκατοστά από την τρύπα 


Απηώς πατήστε ταυτόχρονα τα πβήκτρα 
ΟΡΗΙΠ΄ και η" για να αποκτήσετε περισσότε- 
ρα Χρήματα και πρόσβαση στα ἱαπάπια(κς. 
Όσο περισσότερο τα κρατάτο πατηµένα τό- 
σο περισσότερα χρήματα κερδίζετε. 


"Παί οὐ{ αοίαθοίς.᾽ 
Αλ 


ον 
αν αρ) ΡΟΡ 
ται Μο Ρρ 
ΞΓΠΤὉΕΟΟ Έατακε-τννο [ΙΕ ΤΟτὰ 


Ρορτορ 5οῄΊνιατε 


τις ΜΝΑΑΚΕΡ ΡΙΓΗΚΟΝΕ: 


Ἰυσίοφ. Τήυπιρῃ ίυάϊος, [ο Τήυπηρὴ 5ίωάϊος /οφο, (ὴνθ Α0ε οἱ ἸΜοπάετε ΙΙ ]οφο 3πό Α09 σΙΡΜΝΟ ΑΒ. πο σσ μσΏνη Ρος ἵ ο Όλες ο οἳ Ὀενθίορεισλρ9ο 
«ἴίνο 5οἩνια!θ, ἱης. 3πά ὕνθ ΤοΚο-Τννο [απὴγ 1οφο 318 ἰΓαάθπιδήκε οἱ Τ8ε-Τννο ἰπέθιδο ίνα . ο. υ.. ΝΦΡΗΗΕΑΡΗΡΗΗ ΡΡΡΗΜΗΕΓΗΗΗΗΗΗΕΡΕΟ νε ον δν λ 
: ι / 21. ' -- ἳ 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
3 ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΚ(ΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, «ΕΕΕςΕ 
; ΤΗΛ: 010.62.33.900, ΕΑΧ: 010.62.33.904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεαία(Ώεάπηεαία.σε 
ευ ΜεῬι Α ΝΥΝΝΝ.εἀπιεάία.σΓ 


σ 


ΡΕΓΒΕΤ 5ΕΗΝΙΟΕ: 
ΙΝ ΗΛΗΜ΄5 Ν)ΛΑΥ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατή- 
στε το πἠήκτρο ΙΙ" για να εμφανιστεί η 
κονσόβα. Επειτα δώστε κάποιον από τους 
παρακάτω κωδικούς: 
Ἡ αἰσοάπιοάεί{ ή 0): Ενεργοποιεί το αοά 
πιοᾶθ των εχθρών 
π αἱρτοϊοοῖριοϊεοϊεεί4 ή 0): Ενεργοποιεί 
το ἄοά πιοᾶθ όσων έχετε υπό την προστα- 
σία σας 
Ἡ σοά(1 ή 0): Ενεργοποιεί το οά πιοάθ 
π αἰάϊκαβίεθαιςί1 ή 0]: Καθορίζει αν ο 
εκθρός µπορεί να σας ακούσει 
π αἰάϊκαβίθθυεςί1 ή ϐ]: Καθορίζει αν ο 
εχθρός µπορεί να σας δει 
Ἡ ποοϊἰρ(1 ή ϐ]: Ενεργοποιεί το οἱἱρρίπο 


ΕΒΕΕΡΟΜ ΕΟΒΟΕ 


Εντοπίστε το αρχείο ΙΝΙΤ.ΡΥ στο φάκεθο 


συστήµατος του Ε{θθάοπι Εογοθ/θυςίςηῃ. 
Χρησιμοποιήστε το Νοϊεραά ψια να το ανοί- 
ξετε. θα εμφανιστεί ὧς κενό κείµενο. 
[ράψτε την παρακάτω ακοβουθία, σώστε 
και κβείστε το αρχείο. 


ἵπιροπ 

Π.ΟΟΝ ΕΝΑΒΙΕΞΙ 

Αυτό θα σας επιτρέψει να έχετε πρό: 
σβαση στο ἄθθιισ πιοᾷθ του παιχνιδιού και 
να δώσετε τα ο[ιθαῖς. Σεκινήστε το παιχνί- 


᾿ΤΗΕ ΕΙΡΕΗ 50Β0Ι15 3: ΜΟΒΒΟΙΝΙΝΡ 
Συνεχίζοντας από το προηγούμενο τεύχος, σας παραθέτουμε τη Πίστα των εντοβών που μπορούν να χρησιμοποιηθούν στην ακοΏου- 
θία ρίαυθι«ΕΝΤΟΛΗ’. Επειδή είναι ποῆΠές, θα συνεχιστούν και σο επόμενα τεύχη: 


ΛΙΣΤΑ ΕΝΤΟΛΩΝ 


δι ὡς ποΓπιαἰ και πηγαίνετε στο "Ραΐα- 
θᾳ986” Φο{Θ6η όταν βρίσκεστε στη βάση 
σας. Πατήστε το πηήκτρο "'""ψια να εµφα- 
νιστεί η κονσόβα. [ράψμτε: Και απά ἴῑιε ἀθ- 
θμο νἠπάον ΜΙἰ ρορ-μρ. Τυρς ἵη ἴε {οἱ- 
ἰοψίπο αἲ ἴπε οοπιπιαπά [πο αἰῖει υοιΓ 
σα[Π6: 

ΑάάΟΡ 
Ἡ ζαπιραΐση Αἀάσρίόνομα ήρωαποσότη- 
τα): Όπου "όνομα ήρωα” Βάζετε για παρά- 
δειγµα Ἱππίπμϊα πιαπ΄ ή "πα απῄ, όπου "πο: 
σότητα΄” Βάζετε το ποσό που επιθυμείτε. 

Αάά Ριεφ!ἰσε 
Ὑ σαπιραΐση Αάάριρφίίσα(ποσότητα): 
Όπου ποσότητα” Βάζετε το ποσό που επι- 
θυμείτε. Για παράδειγµα, ζαπιραΐση ΑΛάά 
Ριαφ!ἱσα({0000] θα σας επιφέρει 10.000 
Ριοφΐίορ ροἱῃῖς. 

ΑΙὶ Ροψ/εις 
ἹΡΕΒΟΕ ΑΙΙΡΟΝ/ΕΗΟ-Ι 

Αυτό Θα ενεργοποιήσει όβα τα θρθοίαἰ 


αὐἰΠίθ5 και ρον6/5 για την ομάδα σας. 


Ἡ ΡαυΕΙΠοΤΠΙ6ί 

π αοϊρουπαρἰαυἶπο 

π Μοαιηνίς]ρίίθ 

Ἡ ορ[ηνίἰσ]θ]ἰα 

3 αοϊ]ηνίςἰρ]ϊα 

π Μοαραιαἰυςίθ 

Ἡ οεϊραιαἰυσίς 

π ϱαἱραιαὶυσίς 

Ἡ Μοαβιιηάποςς 

π οο[βιπάηοςς 

π αοϊβιίπάποςς 

π Μοάρίίθπος 

π οοϊρίίθηοθ 

π αοϊρίίεπος 

π Μοάθακίϊβοαπαίτυ 

π οείσαφίρβεπαίἴυ 

π ααἰθαφίρεπαίίυ 

π ΜοάβΙπιο(Βοπις 
:Ἡ π θαίβ/πιο/Βοπις 

π 6αἴβιπιο(Βοπις 

π Μοαξιυίηο 

π οοίΕιυίπο 

π ϱαἰΕιυΐπο 

Ἡ Μοάρθιρει)µπιρ 

Ἡ οθἵρμρθ)µππρ 

π ϱοἴριρθι)υπιρ 


[κ] ες Μίο 


Ἡ Μοάθνἰπιθρεεά 

π οοϊονήπιθρθθά 

π αοϊρνήπιθρθεά 

π Μοάν/αἴθιλλ/αἰκίπο 

π οοἱν/αἴειλλ)αἰκίπο 

π ϱαἰΝ/αἴειλλαἰκίπο 

Ἡ Μοαν/αἴοιβιδαϊμίπο 

π οείΝ/αἴθιβιθαϊμίησ 

π ϱοἰΝ/αἴοιβιθαίπίπο 

π Εαἰἱ 

Ἡ ϱοίξοΓοθβπθαΚ 

Ἡ 0ἰ6αΓΓοΓοθβρηθᾶΚ 

Ἡ ΕΟΓΟΘΡΠΘΕΚ 

7 ϱοἴἰ οοκθά 

π ΕπαυἰεοίαϊΒονίεν/Μεπιι 
3 Ροπίρανοθβ]θοί 

π ααϊρἰαυοιΜασἰοΏἰἱςαυἰθά 
Ἡ ΡἱκοβἰθΡἰαιοιΜασίο 

3 ΕποβἰθΡἰαιειΜασίο 

π ϱοαἴριαυαιΕὶομἰποΏἰςαῦἰεά 
π ΡἱςαΡἰθΡἰαυειΕἰοΠΙίπο 
Ὑ ΕπαβἰθΡἰαυοιΕὶση{ίησ 

π Επαβἰθἰ ονεἰιρΜεπι 

π ϱαἵἱ οναἰ 

π φοί1ονοεἰ 

π ΡιαυβΒίηΚ 


π ααϊηοαιιααίβαϊίο 

π οϊξαοιιοπβδαοίίοῃ 

Ἡ θΠον Μαρ 

π οίορρομπά 

π αοϊΤαισθῖ 

π ΡαυΕίπε 

π ϱοἰΏοαϊρθοϊθα 

3 ααἰναπ[υΜοάρθΏἰςαῦἰεά 
π ΡβΙςαβἰεναπἰτηΜοάθ 

3 Επαβἰεναπ[υΜοάε 

π αοϊβἰἰσβίΏίδοαθα 

π ααἴθοπιπιοηΏίδεαςε 

π ϱοἴβίασκθά 

Ὑ ϱοϊροομπάδρμαςθ 

Ἡ ϱδἴΜαςαθιβρῃαςθ 

Ὑ ΕαάθΤο 

π ααϊρἰαυσή οοκἰποθἰθαρἰεά 
π ΡΙΦαβἰθΡἰαυει! οοκίπο 

π Επαβἰερἰαυει! οοκίπο 

π ϱοἴριαυσι)υπιρὶποΏἰςαρἰθά 
π ΡΙςαβἰθΡἰαυει)ωπιρίπο 
π ΕπαδἰθΡἰαυθι)πιρίπσ 

π Ρ0βοθίβιάρειςοη 

π Ρ0Γοιοθ1ςἴβειθοη 

Ὑ ΡΟΕΟΓΟΘΟΓΑΡΘΙΘΟΠ 

π Ρ0)οἱηξαοῖίοη 


Ἡ Χβοα 

Ἡ ϱοΐβασθ 

π ϱοίξῄεοῖ 

π υπίοοκ 

π 1οοΚ 

π Ηυήοίβηάἰποβοῖο: 
π Μοάθυιτεπίξαϊἴίοιε 
π ΜοάθμιτοπίΜασίοκα 
π Μοάθιιτοπ!ηθαίίι 
π Εβάθίη 

π ΕαάθΟιῖ 

π Ρἰαυἱ οορθοιπάΘΏΝΡ 
π ΡιαυΙ οορθομπά»Ώ 
π Ρι8υδοιΠάΔΡΏΝΡ 

π Ριαυςδουπά»Ώ 

π ΡιαυβοιπάνΡ 
πΟΟΕ 

Ἱ ϱοπίθγθηΕχῖεΓίοΓ 
π ΕπαβἰθβΒΙΠΗΜεπια 
π ΕπαὈἰεῦἰα89Μεηιι 
π ΕπθΏΙΘ6Β8οΘΜεΠιι 
π ΕπαβἰθΝαπιοΜεπι 
Ἡ Μοάβασίοη 

Ὑ 0π8ησεΝ)/Θαἴ[ε 

π α8ί 

Ἡ Βαπιονεξβοεοῖς 


ΛΥΓΟΥΣΙΟΣ 
2002 


ϐ,.«ὈΘΥΟΠά θΩΥζὨηίωποσ Υουιι νθ 

Ξ88ΓΏ ὈΘΓΟΓΕΘ...Ι5 ΤΠθ ΩὨθνν’ 

Τζ8ς9θ οἳ Ριζυγὶ5δεθίς «ΟΓΩΟΘΕ.” 
---Ῥς («ΒΓΩΘΓ 


ΘΡΟΗΤ5 ΟΟΜΒΑΤ ΘΕΗΝΕΟΌ ΗΑΝ 


να ὑπτθα!’" Τουγπαπιοπί 2003 Φ 2002 Ερὶο Θαπιος πο. ΑΙ. ΒΙΑΗΤΞ ΒΕΞΕΗΝΕΟ. 
υπιθα! απά ἴνο Όπιθα! Ιοφο ατο γορἰςίογοά ἱγαάθπιαγκς οί Ερὶς 6απιθς Ίης. 
Αἰατὶ απά νο Αἰατὶ Ιοφο α1θ γορἰφίθιθά ἱγαάθπιθηκς οί Αἰδή Ιπίθγασ(ίνο Ιηο., 8 νήνοί!γ ον/ηθά φυὐεἰόίαηγ οί 
Ιηίοφίαπηος Εωτορο 5.Α. 
ΑΙ οίνου ἱγαάθπηια/κς απά ἴγαός παπηθς αγο νο ργορογίίθς οί Εθίγ γθορθοίνο ο/Πς:5. . 
ΕΕ Ἡ] ὑπιθα! Τουγπαπνοηί 2003 ννας οτοσίοά ΌΥ Οἰφίία! Εχίτοπιος. ΑΤΑΡΠΙ 
Ρυθήςηθά απά ἀἰφιίρυίθά ΌΥ Ιπίοφταπιθς Εωτορς 5.Α. υπάοι ἤοθηςο {τοπη Ερίς απιος ἴης. 


Επίσηµη Διάθεση: Ιπίοφταπιος Ηθίίᾳ5, Μακαρίου 8 ἂ. Παναγούλη 73, 
Τ.Κ. 15943 Αγ. Παρασκευή, Τηλ.: 010 6018800, Εαχ: 010 6018802 


ΡΌὉΝ6ΟΕ.ΟΝ ΡΙΕΟΕ. 
δ ΜΟΒΒΟΥΝΝΟ 


θταν 9ᾳ διαβάζετε αυτό το άρθρο, εγώ 9α βρίσκομαι ακόµη στην 
Κούβα. Αν όῆα πάνε καῆά, επιστρέφω στις ἆ Σεπτεµβρίου. Εύχομαι να 
έχετε περάσει καθά στις διακοπές σας, έτσι ώστε η αντάµωσή µας να 
είναι µία ευχάριστη εμπειρία για όῆους µαο. Είμαι σίγουρος ότι θα 


έχουµε ποῆῆά να πούμε. 


Μετά το σάΒο που προκἠήθηκε στα {οΓ8 
του Ρ60 Μαςφίοι΄ σχετικά µε το άρθρο που 
δηµοσίευσα στην παρούσα στήβη, µου γεν- 
νήθηκε µία ιδέα. Γιατί να µην πάρω µερι- 
κές κάρτες γραφικών και να κάνω µόνος 
µου δοκιμή σε δύο διαφορετικούς υποΏο- 
γιστές, ώστε να δω πώς τρέχουν και ποιες 
είναι οι διαφορές τους; 

Ετσι, ένα πρωινό εµφανίστηκα στον Βαγ- 
γέβη και του έθεσα τον προβἠηματισµό 
µου. Αυτός επικοινώνησε αµέσως µετα 
Ερναστήρια του περιοδικού και ύστερα 
από ἠίψο µου απάντησε ότι σε Λίψες µέρες 
θα µε ειδοποιήσει να έρθω να πάρωτις 


κάρτες που ήθεῆα. Πράγματι ύστερα από 
3-4 µέρες μού τηβεφώνησε, ανέβηκα στα 
γραφεία του περιοδικού {εμείς οι Πειραιώ- 
τος όταν πάµε στην Αθήνα χρησιμοποιούμε 
τον όρο ᾽ανεβαίνω”) και ἐκπβηκτος είδα 
να µε περιμένουν µία 6θΕοιοορ ἆ ΤΙ 4200, 
µία ΑΤΙ 8500 και µία ΑΤΙ 7500. Πήψα σαν σί- 
Φουνας µε τη μηχανή στο σπίτι µου και κα- 
νόνισα µε δύο φίῆους να µου φέρουν τους 
υποβογιστές τους, αφού ο δικός µου ψια 
πάρα ποῆΠούς Πόψους ΔΕΝ ακουμπιέται. 
Ετσι, µου ήρθε ένας Αἴπίοπ ἩΡ 1700”: και 
ένας ΡΒαπίίμπ 3 στα ἀδθ. Και οι δύο είκαν 
πιοϊηθιροαί{άς της ΑΦύ 5, ο πρώτος το µο- 
ντέβο Α7ΝΟ2Β6-Ε και ο δεύτερος το Ρ9Ν1439. 
Επίσης, είχαν και οι δύο 2260ΜΒ µνήµη και 


ἀθάρηδες σκἠηρούς της Μ/ΓΏ. Αφού πήρα 
από ένα οιοφί και στους δύο υποβογιστές, 
έτσι ώστε να µη χάσουν τα παιδιά τη δου- 
Πειά τους, εγκατέστησα στον µεν πρώτο τα 
Ψ/Ιπάονν5 ΧΡ Ρίο και στο δεύτερο τα Ν/Ιη- 
4ον)5 989Ε. Σαναπήρα σ[οςῖ τις βασικές 
εγκαταστάσεις των /Ιπάονς και εγκατέ- 
στησα µία-μίατις κάρτες γραφικών. Σε κα- 
θεµία εγκαθιστούσα τα δύο παιχνίδια (Ώιη- 
σθοη οἶθσρ ἃ Μοιγονπά) και σε συγκεκρι- 
µένα 5ανθς έπαιρνατις μετρήσεις. Κάθε 
κάρτα έµπαινε σε απόῆυτα καθαρή εγκα- 
τάσταση των ΜΙπάονς, δηβαδή δεν έβναζα 
τη µία κάρτα ψια να βάβω την άϊβη, αβηά 
ξανασήκωνα το σᾳοςῖ που είχα πάρει µε τη 
βασική εγκατάσταση των Ν/ἠπάονς, έβαζα 
τους ἀπίνθί5 της άθβης κάρτας, ξαναέβαζα 
τα παιχνίδια κ.ἠπ. Τα παιχνίδια μού έδωσαν 
τα ΕΡς, στις ίδιες τοποθεσίες, που ββέπετε 
στον πίνακα της επόμενης σεβίδας,. 

Οι μετρήσεις έχουν γίνει σε σταθερά ση: 
µεία, τρία για κάθε παιχνίδι, µέσω αντίστοι- 
Χων 5ανθς. Ειδικά για το Ώιησθοη οἱθρρ, Οἱ 
δύο θέσεις είναι στα χιόνια, εκεί δηβαδή 
όπου η Αταβάντη, αΏΏά και ο Μπόγορδος 
(όπως θα διαβάσετε παρακάτω) Λένε ότι 


το παιχνίδι εµφανίζειτις μεγαβύτερες 
απαιτήσεις. 

Τι δείχνουν οι μετρήσεις αυτές; Οτι σα- 
φώς η 66Εο(οθ ἆ ΤΙ 4200 είναι η πιο ψρή- 
γορη στο Ώμησθοη οἱθσθ, στο Μοιγονήπά, 
όµως, δεν φαίνεται η διαφορά αυτή. Πού 
δε περισσότερο σας καΠώ να σκεφτείτε το 
εξής: Όταν ψραφόταν αυτό το άρθρο, µία 
αΓά ΤΙ 4200 είχε περίπου 226,00 ευρώ, 
ενώ µία ΑΤΙ 7500 είχε περίπου 97,00 ευρώ. 
Πείτε µου εσείς, ἠοιπόν, αν οι πιο πάνω 
διαφορές στα ΕΡ9 ανάµεσα στις δύο κάρ- 
τες δικαιοβοψούν αυτή τη διαφορά χρηµά- 
των. Πια εμένα όχι. Φυσικά, ο καθένας κά- 
νει ότι θέΠει µε τα χρήματά του και δεν δί- 
νει σε κανέναν Βόγο. 

Εδώ θέβω να πω δυο ἠόγια ψιατις τρεις 
αυτές κάρτες. Μου προξένησε τη χείριστη 
εντύπωση το γεγονός ότι όταν µπήκα στο 
θἷΐο καθεµίας από αυτές, δεν είχαν 
ἀήνειςί Απῆώς υπήρχε ένα μήνυμα ότι, 
προς το παρόν, δεν χρειάζονταν άῆῆους 
ἀῑΐνθις. Εψώ αυτό δεν μπορώ να το χωνέ- 
Ψω µε τίποτα. θεωρώ ως το πρώτο στοι- 
χείο της αξιοπιστίας µίας κάρτας το πόσο 
συχνά Βγάζει ἀιϊνεις η εταιρεία που την 
παράγει. Ειδικά οι σ8π]θΓ5 όχουν πικρή 
Εμπειρία µε τα νέα παιχνίδια που βγαίνουν 
κάθε µήνα. Για να έχετε µία γενικότερη εἰ- 
κύνα, τη μεν αΓάἀ ΤΙ 4200 την έτρεξα µε 
τους Παϊοπαἴοι 29,42 ἀῑϊνεις της ηΝΙΡΙΑ, 
την ΑΤΙ 7500 µε τους Βδίοιθποθ ἀήνεις 
772 της ΑΤΙ, ενώ την ΑΤΙ 8500 την έτρεξα 
με τους ἀῑὶν6ί5 που τη συνόδευαν, µια και, 
για άγνωστους σε µένα ἠόψους, αρνιόταν 
νατρέξει µετους προαναφερθέντες 7.72. 
Μόνο έτσι ίσως µπορεί να εξηγηθεί γιατί η 
7500 έδωσε στο Ώ5 μεψαβύτερα ΕΡ9 από 
την 8000. 


Τέβος, η 4550 είναι σαφώς η πιο αδύνα- 
τη κάρτα απ΄ όβες, αθῆά οι μετρήσεις δεν 
δείχνουν τη χαοτική διαφορά που βἠέπω 
στα τεστ που κατά καιρούς κάνουν διάφο- 
ρα φἷίας (Απαπά΄ς, Τοπι, 1οη Ρεάαἰθ κ.ῇπ.). 
Κατά τη γνώµη µου, τα κατάφερε αρκετά 
καβά, ότι και να Πένε. Αξιοσημείωτα, πά- 
ντως, είναιτα παράξενα” ΕΡΟ που εµφα- 
νίζει στο Μοιτονήπα. 

θέΠω να τονίσω ακόµη ένα στοιχείο. Η 
αροΏ είναι η µόνη κάρτα που όταν και στα 
δύο παιχνίδια χαµήβωνα την ανάΏυση, 
ανέβαιναν αισθητά τα ΕΡ9. Καμία άηἠη 
κάρτα δεν εμφανίζει παρόμοια Πειτουρ- 
γία. ἴσως κάποιος που ξέρει καβά πώς 
Λειτουργεί κάθε κάρτα ξεχωριστά, να 
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μπορούσε να µας απαντήσει. 

θα ξαναγυρίσω σ’ ένα καυτό θέµα: Που- 
θενά η ΑΕ ὁ ΤΙ 4200 δεν έδωσε τα 10 ΕΡ5 
που ισχυρίζονται κάποιοι ότι βγάζουν µε 
την αΓά4 ΤΙ 4400, µάΠιστα µε πιο γρήγορο 
επεξεργαστή. Επιµένω ότι πρέπει να δουν 
τι δεν πάει καβά στον υποβοψιστή τους. Αν 
θέπουν, Φυσικά, ψιατί µπορεί και να µέ- 
νουν ήσυχοι ότι όῆα δουΠεύουν ροβόι και 
µάηβον φταίνε... οι εξωγήινοι που σηµειώ- 
νουν τόσο χαµηδά ΕΡΘΙ 


Δυστυχώς, από ἠάθος δικό µου "όχασα” 
τις θικόνες που είχα τραβήξει µε τα ΕΡ9 


στον Ραη{ίμπῃ 9. Ετσι, δεν μπορώ να δηµο- 
σιθύσω κάποιον σχετικό πίνακα. θέβω, 
όµως, να διευκρινίσω ότι και τα δύο παι- 
χνίδια έτρεξαν "κανονικά” στον Ρᾷ µε τις 
ΑΤΙ και ἄ6Γοίοθ κάρτες. Τα ΓΡ9 ήταν σχετι- 
κά πιο Χαµηβά, σε κανένα σηµείο, όµως, 
δεν ήταν απαγορευτικά για να παιχκθούν 
καιτα δύο παιχνίδια. Το τονίζω αυτό διότι ο 
Ρᾷ στα ἀδ0 είναι κάτω απότις επίσηµες µί- 
νιμουµ απαιτήσεις των παιχνιδιών. Στον Ρ9 
με την 4950, το µεν Ώμποθοη οἰθσθ έτρεξε, 
επίσης, σχετικά ικανοποιητικά και µε τους 
8 Χαρακτήρες σε δράση, ενώ το Μοιτον/]πά 
έτρεχε µόνο αν όΠες οι άβῆες εφαρμογές 
ήταν κἢειστές {ακόµη και αυτές που τρέ- 
χουν αδικαιοβόγητα στο Ώαοκογοιιπᾶ). Το 
"έτρεχε΄ οίναι σχήμα ἠόγου, γιατί το παι- 
Χνίδι σερνόταν. Τονίζω, όµως, ότι αυτό δεν 
συνέβη µε τις άλῆες κάρτες γραφικών. 


Επιµένω στη θέση µου ότι µε µία καΒή και 
γρήνορη κάρτα γραφικών, όπως είναι η 
ΑΤΙ 75008 και πάνω, µπορεί όποιος έχει 
έναν Ρεηίίιπι 3 στα 550, να παίζει το παι- 
Χνίδι αυτό χωρίς ΚΑΝΕΝΑ πρόβῄηµα. 


ΠΩΣ ΜΕΤΡΙΟΥΝΤΑΙ 01 
ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ ΚΑΡΤΩΝ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Κοιτώντας διάφορα κἶίθς που κάνουν 
Παιάν/α:θ ΓΘνίθννς, πρόσεξα ότι τα περισσό- 
τθρα παικνίδια όπου τεστάρουν τις οπιδό- 
σεις των 90 καρτών γραφικών είναι ουσια- 
στικά άαπιο εκδόσεις, οι περισσότερες εκ 
των οποίων δίνουν "τρεῆά” ΕΡΟ [όπως το 
ἄαθππο Ώοποµππαίκ ψια το Ώ5 που βάῆαμε 
εμείς στο 00 του περιοδικού]. Όσο και αν 
διατηρείται η αναΒογία ανάµεσα στις διά- 
φορες κάρτες, η όποια εμπειρία απέκτησα 


--  ᾱ- 


Το Μοττονῖπά στην ΑΤΙ 7500. 


Μοιτον]πά και ΑΤΙ 8500. 


από την ενασκόἠησή µου µε το ᾽μικρό΄ αυ- 
τότεστ, µου έδειξε ότι υπάρχει κοβοσσιαία 
διαφορά στις μετρήσεις ανάµεσα στο ἀθ- 
πιο ενός παιχνιδιού και στην κανονική έκ- 


δοση του παιχνιδιού αυτού. Μόνο έτσι εξη- 
γείται γιατί στα τεστ βγαίνουν κάτι τρεβά 
νούμερα σε ΕΡΦ, που µετά στα κανονικά 
παιχνίδια δεν βγαίνουν µε τίποτα. Είδα διά- 
φορα ἷΐθς για τα ΕΡ9 που δίνουν στο 05 
και ειβικρινά δεν έχουν καµία σχέση µε το 
παιχνίδι. 

Αυτή η διαφορά ανάµεσα στην προσδο- 
κία και στο τι τεῆικά Βῆέπεις, σίψουρα πα- 
ραξενεύει͵ ίσως και να απογοητεύει αρκε- 
τό κόσµο, που δίνει πάνω από 100.000 δρχ. 
για να αγοράσει µία καθή κάρτα γραφικών 
και παίρνει άβῆα αποτεἠέσματα από αυτά 
που περίμενε. 

Προσωπικά πιστεύω ότι αυτό το θέµα θα 
ἠυθεί µόνο αν επιβεχθούν συγκεκριµένα 
παιανίδια και δοθούν κάποια στάνταρ 
8ανος (π.Χ. στα γραφεία του "Ρ0 Μαςίαι”, 
όταν σε κυνηγά ο Κράτσας στην ΑκρόποΠη 
κ.ἠπ.), ώστε να µπορεί ο καθένας µε την 
ησυχία του να τρέξει τα δικά του τεστ, αῆ- 
ῆά και να υπάρχει µία σχετική ομοιοµορ- 


μις 


με - 


νια στην καἠύτερη περίπτωση. Πείτε µε 
οπισθοδροµικό, πείτε µε όπως θέΠετε, αῆ- 
ῆά προτιμώ να τρώω τα ἠεφτά µου αββού, 
από το να τα δίνω στις κάρτες γραφικών, 
επειδή οι εταιρείες έχουν καταβήξει να 
Βνάζουν ένα µε δύο καινούρια µοντέῆα το 
Χρόνο. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα τον 
άββο µήνα. Όσοι στέΏνετε ψράµµατα ζητώ- 
ντας βοήθεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καβό είναι να γράφετε καιτο τηπέφωνό 
σας, εφόσον έχετε, Φυσικά. Μη ζητάτε 
οβοκβηρωμένες ἠύσεις γιατί δεν στέΏνου- 
µε πια, αΏῆά να µας περιγράφετε σωστά 
το σηµείο όπου έχετε κοἠβήσει και θµείς 
θα σας βοηθήσουμε. 


φία στα διάφορα αποτεῄέσματα. Πιστεύω 
ότι θα άξιζε τον κόπο να κάνει κάτι τέτοιο 
το περιοδικό, στο πῆαίσιο ενός σχετικά µα- 
κρόπνοου τεστ, βάζοντας τα συγκεκριµένα 
98νες στο ΟΡ του περιοδικού, έτσι ώστε ο 
καθένας να µπορεί να κρίνει. 

Τέῃος, και προς ἠύπη αρκετών φανατι- 
κών φίῆων της ΠΝΙΡΙΑ, όταν γράφονταν 
αυτές οι γραµµές, η αγαπημένη τους εται- 
ρεία έχασε τα πρωτεία του πιο ψρήψορου 
τσιπ από την καινούρια κάρτα Βαάθοπ 
9700 της ΑΤΙ. Οῆα τα διεθνή φἰίος αναγνω- 
ρίζουν το γεγονός αυτό και τώρα απβώς 
περιμένουν την απάντηση της ΠΝΙΒΙΑ, που 
Πογικά αναμένεται γύρω στον Νοέμβριο. 
Αν δεν κατορθώσει να είναι πιο γρήγορο 


το νέο τσιπ, τι θα γίνουμε όῇοι εμείς; 
Επιµένω ότι µε τις εξεβίξεις στο χώρο 
των 30 καρτών γραφικών είναι χαμένο 
χρήμα να επενδύεις τόσα ποῆῆά Δεφτά σε 
µία κάρτα γραφικών, που µε μαθηματική 
βεβαιότητα µέσα σ’ έναν χρόνο θα Βρίσκε- 
ται 2-3 γενιές παρακάτω. Εξακοβουθώ να 
πιστεύω ότι αγορές τέτοιου επιπέδου δεν 
μπορούν να ξεπερνούν τις 50-60,.000 δρ-. 
Μπορεί ο καθένας να δίνει 150.000”: δρχ. 
κάθε χρόνο για κάρτα γραφικών; Το θεω- 
ρώ σαν το κυνήγι της Χίμαιρας. Όσον µε 
αφορά, κρατώ µία κάρτα γραφικών µέχρι 
να µην μπορώ πια να παίξω μ΄ αυτήν τα 
παιχνίδια που µου αρέσουν, δηβαδή αββά- 
ζω κάρτα γραφικών κάθε περίπου 3 χρό- 


ΚΑΙ ΜΙΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΕΠΙΣΤΟΛΗ 


Από τον ΜΠΟΓΟΡΛΟ ΠΑΝΑΓΙΟΤΗ, αἀπιπἰςιγαϊογ του ἵτο Πρ://ννν ροΐεσμ.οτ, πήρα το εξής γράµµα σχετικά µε το θέμα αυτό: 


᾿Αναπητέ φίῇε Τσουρινάκη, 

Διάβασα µε πάρα ποηύ ενδιαφέρον τη 
στήθη ᾿Αάνοπίιτα ο09΄ του τεύχους 199. 
Εκω, ἠοιπόν, να κάνω κάποιες παρατηρή 
σεις. Όντως το Β9 είναι ένα καταπβηκτι 
κὀ παιχνίδι δράσης µε στοιχεία ΗΡΑ (ψια 
μένα δεν είναι τίποτα παραπάνω]. Το 
έπαιξα 2 φορές, στην αρκή κανονικά και 
µετά µε οποαῖς για να το ευκαριστηθώ. 
Στην πρώτη περίπτωση µου πήρε 26 ώρες 
για να το τεβειώσω, ενώ στη δεύτερη 16 
«θα συμφωνήσω µαζί σου ότι το παιχνί 
δι τρέχει αρκετά καἠά σε παβιότερα µη 
Χανήματα, αηθά πρέπει να τονίσω το 
εξής; Το Ώ5 χρησιμοποιεί πράγματι τα 
νογίοκχ και ρἰχοἰ «παᾶσθις, αν και κάπου 
διάβασα πως όχι. Εγώ έκανα το εξής: 
Απηώς απενερψοποίησα την ΤΠ, άρα και 
τους νογίοχ και ρἰχδί «παάσις από τους 
ἀπίνοις (επιβογή Γοτος ΤΝΤ οοπιραβ!ι/). 
Η διαφορά, ἠοιπόν, ήταν τεράστια όχι τό 
σο στην ταχύτητα όσο στην απεικόνιση 
(φωτισμός, σκιές, ροή ἠάβας κ.ἠπ.). Το 
παιχνίδι, ἠοιπόν, φαίνεται πού πιο καά 
σε αΓ9-Γ4 [όχι ΜΧ) και παίόει πού καηά 
καισε παἠαιότερες κάρτες. Το πρόβήημα 
του παιχνιδιού είναι το Α.Ι. και εξηγώ: 
Γουθάκιστον εμένα µου φάνηκε ότιτο 
µόνο που εἰχα να κάνω ήταν να ἠέω πού 
να πάνε οι χαρακτήρες µου - µετά τα έκα 
ναν όῆα µόνοιτους. Αυτό προὐποθότει 
ότιη 0Ρ0 πρέπει να προσομοιώσειτο ΑΙ 
όῆων των χαρακτήρων που παίέω. Και 
καθά αν είναι 2:93, αἡθά αν είναι 8 µε µι 
κρή ΟΡΙ), το όῇο θέμα καταντάει ανυπό- 
Φορο! Αυτό που θέβω να πω εδώ είναι 
ότιτο Ώς δεν χρειάόεται απαραίτητα µια 
σούπερ:ντούπερ ΝΩΛΑ, αηῇά σίψουρα όσο 
πιο γρήγορη ΟΡΟ μπορείς να βρεις. Αυτό 
πιστεύω είναι ένα πρόβήηµα του Ώς5 
ΡαποΠπια(κ που είχατε στο ΟΡ. Το Ώοπομ 


πια(κ το έτρεξα ὃ φορές σε αναἠύσεις 

1. 024708 - 12801204 - 1 ο0ῦκ1.200 
και, προτού µου πείτε ότι το παιχνίδι δεν 
υποστηρίζει τέτοιες αναθύσεις, σας ἠέω 
ὁτιτρέχει µια χαρά σε αυτέο. Για να τις 
ενεργοποιήσετε, πηγαίνετε στο Τα έψ 
γραφά µουλβιηρθοη οἰοσολΜ΄ και εκεί ὁᾳ 
δείτε ένα αρκείο ονόματι ΏµπρθοῃΠ 
ῥίθρρ.οίᾳ,͵ ανοίξτε µε το ποίοραᾶ και ζα 
καταθάθετε τι πρέπει να κάνετε. Εγώ, 
ἠοιπόν, σε κάθε ανάλυση έβναήα: 


τ Τοῖαί οαπιρίο Τίπια: 192.46 5 (10.543 
{Γαπι6β8) 

ΥΜΙη Γ{απιο Ποίία: 9.45 πις (2809 98ΕΡΟ) 
τΜακ Γταπιο Ποίία: 160.07 πις (60.00ΕΡ5) 
κΑνοταρο Γ{απιο Ποίία: 18.25 πις 
(24.78ΕΡ6Ο) 


κ Τοῖαί θαπιρίο Τίπιο: 19256 5 (9 445 
{Γαπιαβ) 

ΥΜίῃ ΓΓαππο Ποίία: 9.48 πις (280.81ΕΡ59) 
τΜαὰ Ε{αππο Βείία: 102.601 πις (0.159ΓΡ69) 
«βΑνοταρο Ε{απιο Ποίία: 20.99 πις 

(49 0ΡΕΡΘ] 


τ Τοῖαί οαπιρίο Τίπια: 192.08 5 [8484 
(Γαπιαξβ) 

τΜίΠ Ε{απιθ Βο[ία: 9641 πις(2//.11ΕΓΡ9) 
«Μακ Εταππο Βο[ία: 160.07 πις (0.00ΕΡ6Θ]) 
«ΑνοΓασο Ε{αππε Ποίία: 22.71 πις 

(44 09ΓΡ6]) 


Όπως Βηέπετε: 1] από 1.024 σε 1.600 η 
πτώση δεν είναι αναΠογικά ἴδια µε την 
ανάΠυση, 2) το μέγιστο και εβάκιστο ΕΡ9 
πρακτικά είναι ίδια. Αρα αυτό που συµ 
βαίνει είναι ότι η 0Ρ0 καθυστερεί το όἠο 


θόμα. Εγώ, παίέοντας την τεβική µάκη µε 
ὃ χαρακτήρες, δεν όπιασα πάνω από 
208Ρ56 {1.024],το συνηθέστερο ήταν 12- 
19ΓΡΟ 


Το σύστημά µου είναι το εξής: 

ΑΜῦΌ Αἰπίοῃπ 12991800” 91 992100”) 
ΜΟΙ ΚΤΟ ὑίτα ΛΗΙ) 1920ΜΗΣ Γ9Β 

912 ΡΡΗΟΟ5 οαπιθιηρ Οἱ 2.90 (3 421ΜΗΖ 
Οιοαίίνο αΓά Τιά400 ὢ 9500/6099 
2χ00αΒ Μ/οφθίοτῃ Πἰσίταἰ Βαϊά 

2Χ1Ρ6Β Μ/οδίοτη Πἰσίίαἰ βαϊά 
οομπάβἰαςίοι Αιαάΐσι 

Ριοχίοι 2ἀκ1θκάθΑ 


Όσον αφορά στο Μοιτονήπἁ, εδώ τα 
πράγματα περιπβέκονται: Είε τοτρέξω 
σε 1.024 είτε σε 1.6000,τα ΕΡΟ σε εξωτε 
ρικούς χώρους είναι πρακτικά τα ίδια, ει 
δικά όταν η επιΠογή αἰί ἀἰδίαποο είναι 
στο {ΠΗ1ἱ. Αυτό συμβαίνει γιατί, ακόµα και 
στις 6Γάἀ, το ἰπίαποίο 5εἵ-1ρ ψίνεται από 
τη 0ΡΙ/ και οι εξωτερικοί χώροι έχουν 
ποἠήαπηάσιο αριθμών ποβυγώνων από 
ότι οι εσωτερικοί (ΤΠαποίε οοἵ πρ - θέση 
των ποἠυψώνων στο χώρο). θα σου πρό 
τεινα να έβμεπες το παιχνίδι σε 

1 ο00κ1.200 µε ρἰχαί και νογίοκ «Πμαάοίς. 
θα πάθεις πηάκα! Προσωπικά πέρασα 
ατεἠείωτες ώρες απβώς να ψυρνάω εδώ 
και εκεί ψια να ὁαυμάζω τα γραφικά! 

(Το θέμα µε το Τπαποίο 5οἵ ι1ρ είναι κοι 
νό και στο Ρο - στην πόβη ΕἰασθίΠ, ας 
πούμε, το χιόνι που πέφτει αντί για 
αργ!ἴθς, Χρησιμοποιεί ποἠύψγωνα µε 2 
ραςς-ἰοχίμτος, οπότε καταβαβαίνεις τι ψί 
νεται µε την κίνηση όβων αυτών των πο 
ἠυνώνων.] 

Φιβικά, 

Παναγιώτης Μπόψορδος 


ο] 


1ηςο Ρ: ἄ σᾳο 


ΝΤΕΙΠΓΙΑΥΙ: 
ΠΑΝΟΔΟΣ ΣΠ ΠΙΤΩΣΠΙ 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Τα 
ἠέματαπου θέήω να 
παρουσιάσω σε αυτό το 


στους νομίζω ότι είναι γνωστό πως ακόµη δύο εταιρείες έκῆεισαν στις αρχές 
αυτού του χρόνου εξαιτίας της αδυναμίας τους να ανταποκριθούν στα χρέη τους 
σετράπεζες. Η γαθβική εταιρεία Καΐϊςίο, που µας έχει δώσει τα παιχνίδια ΝΙσμίπια(α 
0γααῖιτος και ΒαΓκ Εαπί, υποχρεώθηκε από ένα γαῆῆικό δικαστήριο να κῆείσει όῆα 
τεύχος είναι πάρα ποθθά. τα τμήματά της και να πουθήσει ότι τίτῆους ή δικαιώµατα είχε. Το ΏαιΚ ΕαΠΙΗ, το 
Επίσης, έκω συγκεντρώσει µερικές οποίο παρουσιάσαµε στο τεύχος 92, ήταν ένα ιδιόμορφο αοἴίοη αἀνοηῖμτο µε τοαί- 
τν . Έπιε μάχες, ποθύ καῆό σενάριο, πἠούσια δράση και εξαιρετικά για την εποχήτους 
αρκετά καβές συνεντεύξεις γραφικά. Η βαθµοθογία που του είχα βάῆει ήταν ΓΡΑΦΙΚΗ: 96, ΗΧΟΣ: 95, ΔΡΑΣΗ: 92, 
στεθεκώντου κώρουπου µιθάνεγια ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: 90, ΓΡΙΦΟΙ: 85, ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 90 και ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ: 92. Επίσης, η εταιρεία 
διάφορα θέµατα και έχω ταξινοµήσει Μαχίπιαπι Οµαεΐσπια, που έχει αναπτύξει το οπ/ἱίπθ σαπιο Εἰσηίίηο Ιοσρπάς, ἐκήεισε 
εξαιτίας παρόμοιων προβἠημµάτων και τώρα το μέῆῆον του παιχνιδιού φαντάζει προ- 
Βἠηματικό. Τέῆος, να µην ξεχνάμε ότι πριν από ἠίψο καιρό η άθῆοτε µεγάθη Όπιο υπο- 
θεωρώ πού σημαντικές γιατο.  κρεώθηκε από γαθῆικό δικαστήριο να κΏείσει για τους ίδιους ἠόγους. θι εξεῆίξεις αυ- 
χώρο των οὐπιριῖοι σαπιθς τές δεν φαίνεται να έχουν τέθος, ποθύ περισσότερο που, απ΄ ότι δείχνουν τα οικονοµι- 
κά μεγέθη, τον τεῆευταίο χρόνο περνάμε µία παρατεταμένη περίοδο οικονοµικής ύφεσης 
και καμία διέξοδος δεν είναι άµεσα ορατή. 

Εκτός από τις εταιρείες αυτές καθαυτές, όµως, και πάρα ποθθά ρτο]εοῖς ακυρώνονται. Τοτε- 
Λευταίο και πιο τραντακτό παράδειγµα είναι το ποθῆά υποσκόµενο ΤΟΒΝ της περιβόητης ΒἰαοΚ Ι5ίε 
5ιμαίο5, η ανάπτυξη του οποίου σταμάτησε οριστικά. θι ἠόγοι που ακούγονται για την ακύρωση αυτή έχουν να 
κάνουν µε το ότι η εταιρεία δεν έβρισκε τα απαραίτητα χρήματα για να συνεχίσει τη χρηματοδότηση αυτού 
του ρτο]θοῖ, έτσι ώστε να τεθειώσει στο προκαθορισμένο χρονικό πῆαίσιο. 

Εχω αναφερθεί, ποηύ περιἠηπτικά, στα διάφορα προβἠήματα που αντιμετώπισε κατά διαστήµατα και η 
Ιπϊοιρίαυ, η οποία έφτασε κοντά στο οριστικό κἠείσιμο για παρόμοιους ἠόγους τον περασμένο χρόνο. Η 
εταιρεία αντιμετώπισε µεγάθα οικονομικά προβἠήµατα πριν από περίπου δύο χρόνια, για τα οποία έχω ἔα- 
ναγράψει σχετικά στη στήθη αυτή. Για να απαθῆαγεί από αυτά τα προβήήµατα, συμφώνησε πρόσφατα να 
πουθήσει στην Ιπ!οσΓαπιος το τµήµα της δΗίπυ Επἰοι{αἱηπιοπί (που είχε αναπτύξει το Μοςσἰα[ι) για περίπου 
47 εκατομμύρια δοΏάρια. Η Ιπίειρίαυ έχει, πάντως, ακόµη δικά της τα οἴμαίος ΒἰαοΚ ἰ5ίε [Ρἰαπεςσαρε Τοι- 
πιθηῖ, η σειρά των Ιοενίπά Ραἰε και µέρος των Βαἰάμνς 6αἴ6) και Πἱοϊταϊ Μαυῄοπι (Ημπίει: Τπε Βεοκοπίπρ 
και Εἰαπίς: 01ἼΖθη Καθιίο). Ας δούµε, όµως, αναἠυτικά τα προβἠήµατα που αντιμετώπισε η ιστορική αυτή 
εταιρεία τα δύο προηγούμενα χρόνια, καθώς καιτις τεβευταίες εξεβίξεις. 


0 ιεξεβίξεις στο χώρο των εταιρειών έχουν πάρει καταιγιστικό ρυθμό. Σε εἠάκι- 


µία σειρά ειδήσεων, τις οποίες 


και όχι µόνο. 


ΤΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΤΗΣ ΙΝΤΕΒΡΙ ΑΥ 

Η Ιπίοιρίαυ ιδρύθηκε το 1983 από τον ΒΠίαπ Εα:σο͵ 9 οποίος ήταν φανατικός σαπιθΓ όπως καιτα περισσύ- 
τερα στεῆέχη των εταιρειών εκείνη την εποχή. Πρόκειται για µία από τις πιο ιστορικές εταιρείες του κώ- 
ρου, που έχει εκδώσει και κυκήοφορήσει μερικούς από τους πιο σημαντικούς τίτῆους. θι νεότεροι αναγνώ- 
στες του περιοδικού ίσως να µην έχουν ακούσει για την περίφηµη τριῆογία Βατά΄5 Ταίες, η οποία είναι για 
τους παθαιότερους το σήµα κατατεθέν των 6ΒΡ65. Όποιοι δεν έχουν παίξει έστω και ένα από αυτάτα εκ- 
πῆηκτικά παιχνίδια, δεν μπορούν να καταἠάβουν το κῆίμα µιας οΏόκήηρης εποχής, αΏῆά και να δουν µε ἁῆ- 
ἢο µάτι πώς φτάσαμε από τα πρώτα 6ΒΡᾷς στα σημερινά µεγαθήρια. 0 Εατσο παραιτήθηκε από τη θέση του 
᾿ομαίγπιαη ο ἴπθ ποσά οἱ ἀἰτοσίοις” στις 7 Ιανουαρίου αυτού του χρόνου. Η παραίτησή του ήρθε ως αποτέ- 
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ἠεσμα των συγκρούσεών του µε την Βίοψ/ατ Ώουρ. για το µέῆῆον 
του Νενειμπῖαι ΝἰσΗΐ5, αῆῆά κυρίως µε στεΠέχη της Τις Ιπίοι- 
ανα. Τα προβηήµατα της εταιρείας ήταν δύο ειδών: οικονομικά 
και διοίκησης. Η εταιρεία που κυκἠοφόρησε 32 παιχνίδια {τίτ- 
ἠους) το 2001, είχε προγραμματίσει µόνο 18 για το 20021 

Όπως κάνουν οι περισσότερες εταιρείες του χώρου - ειΏικρινά 
δεν καταἠαβαίνω το γιατί -, η Ιπϊθιρίαι είχε σε ρευστό εῆάχιστο 
χρήμα, ενώ τα περισσότερα χρήματά της βρίσκονταν σε ειδικές 
πιστωτικές συμφωνίες, οι οποίες ξεχρεώνονταν βάσειτων πω- 
ἠήσεων που έκαναν κάποια παιχνίδια της. Αυτή η τακτική, όμως, 
προκαβεί προββήµατα όταν για διάφορους ἠόγους {-2 κρίσιμα” 
παιχνίδια δεν αποδώσουν τα κρήµατα που αναμενόταν ή τύχουν 
κάποιες άΠΠες, απρόοπτες δυσκοβίες. 

Β Ιπϊεγρἰαυ προσπάθησε να περικόψει διάφορα έξοδα. Όπως 
κάνουν όῆοι, η πρώτη κίνηση ήταν η µείωση του προσωπικού (ῆες 
και αυτό ήταν το πρόβἠηµα] και εν συνεχεία ήρθε το ᾿κόψιμο” 
διάφορων ρο]εοῖς. Η Ιπίοιρἰαυ έχασε µόνο από τα ᾿κομμένα” 
ρτο]θοῖς 8,1 εκατομμύρια δοΏάρια {ἢ, συμπεριῆαμβανομένου του 
προαναφερθέντος ΤΟΒΝ. Το Νονοπν]πίει ΝΙΦΗΙ5, τεῆικά, επέζησε 
και κυκἠοφόρησε από την Ιπίορταπιος. Η Ιπίθιρίαυ πήρε κρήµατα 
για να αφήσει τα δικαιώµατα του παιχνιδιού στην Βίοννα(ο και να 
ἠυδεί η μεταξύ τους διαμάχη, ενώ έδωσε τα δικαιώµατα μερικών 
τίτῆων της στη Ψνοπα! έναντι του ποσού των 13,5 εκατομμυρίων 
δοήαρίων. Ετσι, η Ψϊνεπάϊ πῆήρωσε στην Ιπίετρίαυ 19,5 εκατομμύ- 
ρια δοβάρια, τα οποία κάλυψαν διάφορα κενά, ελπίζοντας η ίδια 
να κερδίσει περισσότερα από τις μεβῆοντικές πωῆήσεις των τίτ- 
ἠων, τα δικαιώµατα των οποίων εξασφάΒισε. Μέχριτον Δεκέμ- 
βριο του 2004 είχε ήδη πάρει πίσω 3,4 εκατομμύρια δοβάρια. 

Το 1999 η Τμ Ιπίογαοίῖνο απέκτησε ένα µεγάῆος µέρος των 
µετοχών της Ιηϊεγρίαη, αποκτώντας και τον έῆεψχο της ουσιαστι- 
κής διοίκησης της εταιρείας, µια και κατόρθωσε να ελέγξει περί- 
που το 7076 των µετοχών που είχαν δικαίωµα ψήφου! Η Τίς κρη- 
σιµοποίησε αυτό το δικαίωμά της για να αντικαταστήσει µία σειρά 
επιτεῇικών στεῆεκών της εταιρείας. 0 Ηθινε 6αθῃ, ιδρυτικό στέ- 
ἠεχος της Τῖξις από το 1985, εργαζόταν ήδη ως πρόεδρος και µε- 
τά την οριστική αποχώρηση του Βγίαη Εατσο πήρε και τυπικά τη 9έ- 
ση του. 0 Εατρο αναγκάστηκε να αποχωρήσει από την εταιρεία που 
ίδρυσε εξαιτίας των συνεχών αντιπαραθέσεών του µε τα στεβέχη 
της Τήμς. Το γράμμα µε το οποίο κατέγραψε ο Εαίσο τους ἠόγους 
της αποχώρησής του άναψε κυριοῆεκτικά φωτιές. Κατηγορούσε 
τα στεἠέχη της Τις ότι ανακατεύονταν στο διευθυντικό έργο του 
και επιχειρούσαν συνεχώς µείωση των αρμοδιοτήτων του. Αμέσως 
στεἠέχη της Τις απάντησαν µε ένα αντι-κείµενο, καταγγέηΏο- 
ντας ότι ο Εα:σΦ0 το τεῆευταίο τετράµηνο δεν εκπήρωνε τις υπο- 
χρεώσεις του, ενώ άφηναν υπονοούμενα ότι µπορεί να προ- 
Χωρήσουν και σε μηνύσεις εναντίον του για συνειδητή υπο- 
Πειτουργία των διευθυντικών υποχρεώσεών του. Η ἴδια η 
Ιηϊοιρίαυ, η εταιρεία που ίδρυσε αβῆά τώρα τη διεύθυναν 
τρίτοι, τον κατηγόρησε ότιτα έκανε όῆα αυτά για να εξα- 
σῳαΏίσει ένα ειδικό συµβόῆαιο αποχώρησης, το οποίο 8α 
του εξασφάῆιζε ᾽υψηῆότατη” αποζημίωση. 0 Εαίσοτους 
απάντησε ότι δεν επιθυμεί τίποτε παραπάνω από την εται- 
ρεία που ο ίδιος δημιούργησε και διηύθυνε όῆα αυτά τα 
Χρόνια, εκτός από αυτά που νόµιµα δικαιούνταν. 

Νομίζω ότι είναι κάτι περισσότερο από προφανές ότι η δια- 
µάχη αυτή τον τεῆευταίο καιρό µέσα στην εταιρεία δεν 
άφηνε και ποθύ χρόνο για δημιουργικούς σχεδιασμούς. 
Μέχριτο τέῆος Μαΐου, πάντως, ξεκαθάρισαν όῆες οι εκ- 


[Ἰαρασκήνια, σκέψει 


κρεµότητες ανάμεσα στην Ιηἰθιρίαυ και στα χρήµατο οι 
όφειῆε στον Εα:ρο. Τα ἠεφτά αυτά ήταν το εγγυητικά 

είχε υποβίῃει ο Εατσο για τη ἠειτουργία της εταιρείας, τ 
που ο ίδιος είχε δώσει στην εταιρεία τον Απρίηιο ἔου περα! 
νου Χρόνου, καθώς και η αποζημίωση για µία εταιβεία το | 
της οποίας ανήκε στην Ιπίογρἰαυ. Τότε οριστικοποιήθηκε ' πιο 
χωρισμός τους, ενώ παραμένει άγνωστο τι κάνει ή σκέφτεται νο 
κάνει ο ποηύς Βία Εα:σο. 

Τον ΑπρίΏιο που πέρασε η κατάσταση είχε γίνει σχεδόν απογοη- 
τευτική για την Τις. Γίνονταν απεγνωσµένες προσπάθειες να 
εξοικονοµηθεί ρευστό, ενώ η Τάιμς έδινε συνέχεια βρακυπρόθεσµα 
δάνεια στην Ιηϊθιρίαυ ώστε αυτή να µπορεί να επιζήσει. Συγκεκρι- 
μένα, η εταιρεία παραχώρησε στην Ιπίοιρίαυ 115.008 εκατομμύρια 
δοήάρια στις 15 Απριθίου και 369.000 εκατομμύρια δοΏάρια στις 29 
του ίδιου µήνα. Στις 90 ΑπριΏίου οἠοκήηρώθηκε η πώῆηση της 
ΦΗἰπη στην Ιηίορταπιε και η συμφωνία προέβῆεπε 2.984.561 δοΏά- 
ρια µετρητά και ἁθῆα 26.145.925 που ὃαᾳ πηήρωνε η ἴδια απευθείας 
στους πιστωτές της. Λῆῆα 7.250.000 δοθάρια πήγαν στον Βανίά Ροι- 
πῃ και στην ομάδα στεἠεχών της Ηίπι Ώ{οΙρ, Ιπο., ενώ, τέῆος, η Ιη- 
{ορίαπιες έδωσε ακόµη µία υποσχετική 10.809 076 δοβαρίων, που 
θα πρέπει να είχαν πἠηρωθεί στις 94 του Ιουῆίου που πέρασε. 

θήα αυτά επέτρεψαν στην Ιπίοιρίαυ να επιΏύσει τη διαμάχη της 
µε τη Ψναμάϊ ὑπίνεικαί 6.πιος, Ιπο., ενώ µία άῆῆη εγγυητική αξίας 
2.000.000 δοΏαρίων δόθηκε από την Ιπίοτρίαυ στη Μ/αίπει Βτος., 
µε ηµεροµηνία ἠήξης την 9θη ΑπριΏίου του 2003, για την οριστική 
εξασφάΒιση των δικαιωμάτων σχετικά µε το νέο Μαϊτίκ σᾳπῃθ. 

Η εξαγορά της 9Ηίπυ από την Ιπ{ορταπιος έδωσε στην Ιπϊοτρίαι 
το ἠεγόμενο φιΏῆίτης ζωής. Τώρα µπορεί να εἠπίζει σε κέρδη από 
τις πωβήσεις παιχνιδιών µέχριτο τέῆος του 2002. Το πιο εἠπιδο- 
φόρο νέο για την εταιρεία είναι το γεγονός ότι το παικνίδιτης 
Ηιπίει: Τ1ο ΒεοΚκοπίπρ πουῆάει σαν τρεΏό, φέρνοντας ανέῆπιστο 
ρευστό στα ταμεία της εταιρείας. Τώρα πια το µέῆῆον της εξαρτά- 
ται από την πορεία των παιχνιδιών που ήδη έχουν σχεδιαστεί και 
µερικών ακόµη που προς το παρόν αναπτύσσονται. Αν αυτά πάνε 
καῆά, τότε η Ιπίεγρίαυ, έστω και µε άθβους ιδιοκτήτες, 8α συνεχί- 
σειτο έργο της, έχοντας ξεπεράσει την ποῆύ µεγάβη δυσκοῆία 
που αντιμετώπισε. Αν, όµως, 1-2 βασικοί τίτῆοι δεν αποδώσουν 
σύμφωνα µε τα αναμενόμενα, τότε ίσως ξαναβρεβούν μπροστά 
σε παρόμοιες δυσκοῄίες. Το μέηῆον θα δείξει. Εμείς παρακοΏου- 
θούμετις εξεβίξεις και εἠπίζουμε για το καἠύτερο. ῶ 


Το 5ο της Ιπῖονρίαγ. 


ο Τα παιχνίδιατης ΝαπισοστοΡόσας 


Ποῇβοί οι άτρεις των επηιἰαίος και, βέβαια, δεν θα μπορούσαμε να 
µην τους δώσουμε το Λόγο µέσα από το 'ΕΑΝΖΙΠΕ”. Ας δούµε τι µας 
γράφει ο ΦίΔος αθοάεῦες (αεοάεῦες(Θοίεπεί ϱἨ: 

Τεια σας! 

Εδώ και αρκετό καιρό παρακοβουθώ τις εξεβίξεις στο χώρο των εξο- 
µοιωτών και θα ήθεβα να σας πηηροφορήσω γΙα έναν ακόµα αξιόΛογο 
ανάμεσα στους ήδη υπάρχοντες. Το όνοµα αυτού Ζίπε 
(ΛΛΑΝ.ΘΠΙΙΠΥΡΘ.οοπι). 0 συγκεκριμένος εξοµοιωτής προέρχεται από 
τους δημιουργούς του Ιππρασί και αποτεβεί τη συνένωση Ιπιρθςί Και 
ςΊΊβπιι. 0 πρώτος είναι ήδη γνωστός εδώ Και αρκετό καιρό, ενώ ο 
ςΊΊ6ΠΊµ αποτεβεί µια προσπάθεια εξομοίωσης του 9Υ5ίεπη 11 της ΝΑΠΊ- 
ϱ0, ο οποίος πρωτοεμφανίστηκε τον Δεκέμβριο που µας πέρασε. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
Συνεργάζονται: Νίκος Κόντης (Τπε 4η 0οππίπρ), 


Ε-πιαί!: {ηζίπε(Φοοπιριριεςς.ϱ! 


παιχνίδια της ΝΑΠΊΟΟ, ενώ ορισμένα παιχνίδια παρουσιάζουν κάποια µι- 
κροπροββήµατα στα γραφικά. Γεγονός είναι ότι ο ΖΊπε είναι ποβύ απαπη- 
τικός από άποψη ΠΓἄΝΝάΓΘ. Χαρακτηριστικά, στο δικό µου ΑἴΠίοη ΧΡ 
20003- µε 256ΜΒ ΚΑΜ και ΟΘΕΟΓΟΘ 3 υπάρχουν περιπτώσεις που το 
{4ΠΊΘ Γαί8 πέφτει κάτω από τα 30 ΕΡ» (Πχ. Κἰναί 5εΠοοΙ5), αν και στα πε- 
ρισσότερα παιχνίδια Πεπουργεί άψογα. ΣΎουρα, πάντως, ο Ζίπε χρεάζε- 
ται ακόµα αρκετή δουβειά στο θέµα του ορίΙπηΙζα(Ιοη. 

Κάτι ακόµα που πρέπει να σημειωθεί εἶναι ότι ο ΖΙπε Λεπουργεί µό- 
νο µε ΟΟΠΊΠΙΔΠά-ΙΙΠΘ εντοβές (1), οπότε θα χρειαστείτε ένα καβό /ΤΟη- 
ἴθμα. Χωρίς δεύτερη σκέψη, προτείνω το /Πτοπίεηᾶ του ΑΙάΟ (ΗΝ. Αἰ- 
ἀοσίοοίς.οοπ]), ο οποίος κυριοβεκτικά θα σας ύσει τα χέρια. Είναι 
γρήγορο, µικρό σε μέγεθος και προσφέρει ποΏβές ευκοβίες. Αν ανα- 


Οδυσσέας Κουράφαλος (ΕΑΝΖΙπε ΒΙΤ9) 


Με Μ/α Λόγιαο ζητάτε κάποιο σἷέθ που περιέχει ΚΟΜΣ του συγκεκριμένου εξοµοιωτή, 
Ζ]πς, εκτός από τα ρίξτε µια µατιά στο γαἢβικό ΝΝΝΝΝ.ριαηείεπιι.πεί. Προσοχή µόνο, γιατί 
γνωστά 5ἵτθί ΕΙάΠί- αν θέβετε να παίξετε παιχνίδια του δγσίεπη ΖΝ-Ί και ΖΝ-2 (τα παιχνίδια 
6/ Εχ και ΚΙναί που εξομοιώνει ο Ιπιρασί δηβαδή), θα χρειαστεί να κατεβάσετε ένα 
εῄοοίς, εξοµοιώνει αρχείο που περιέχει τη ΠΓΠΊΝάΓΕΘ του συστήµατος. Το Παβιό αρχείο 
ταΤθΚκεη182, 5ου ΒΟΔΒΓάΓΟΠΙ.ΡΙΠ του Ιπιρᾶσί ΔΕΝ Λεπουργείπια. Εδώ θα βρείτε τη 
ιο ----ᾱ--. Εάάθ και κάποιαάη-  ΠΠΠΝΝαΙΘ: Περ://202.101.177.172/6πΊµ Γοπις/ΖΙΠς/ΖΙπο.Πίπι. Αν Και το 
ατα τα τν ᾖα γότερο γνωστά οἱέθ είναι στα Κινέζικα, δεν θα έχετε πρόβῆημα να βρείτε το κατόῄβη- 
ο ο ο ο απο παιχνίδια Ηεξοµοί Πο αρχείο. 
ο ος. Μήνα ωση βρίσκεται σε Αυτά και καβή συνέχεια στο καταπΛηκτικό περιοδικό σας!” 
αλλες πο ἙΡΝΜΡΑΝΑΑ ΦΟΣ ποβύ καλό επίπεδο, Ευχαριστούμε το ΦίΔο µας για τα χρήσιµα στοιχεία, τα οποία είµαστε 
” Ὥνα οθοο απ ἂν ώκοεθοπα Έρν ονοβνηρ κά νε 99ος αν και δεν υπάρχει βέβαιοι πως θα... αξιοποιηθούν κατάββηβα από ποββούς αναγνώστες 
καθόβου ήχος στα μας. ΙΕγου οἍηἳ πΊαΚε Π... οπηυἰαῖε [ει 


Έτοιμο αλλά... μετ΄ εμποδίων! 


Σας γράφαµε πριν από μερικούς µήνες στη στήῆη µας για το 0Π8ΕΚ 5µρ6/ ΡαΐσΠ, το οποίο ετοιμαζόταν 
για το ΕΙΕΑ 2002 από την ομάδα των παιδιών (µε κάποιες διαφοροποιήσεις στη σύνθεσή της) που είχε 
Φτιάξει και τα προηγούμενα 5µρεγ Ραΐσ]ες Και θα διέθετε το ποΏυαναμενόμενο 444-οη για το δηµοφιῆές 
Ροοῖθαί! σαπ1θ της Εἰθοίτοπίς ΑΠίς µέσω του σἴίθ Πέέρ.:/ΛΝΝΗΝ.Πία.οτ. Τεβικά, το ραΐσἩ ετοιμάστηκε, όπως 
ανακοίνωσε, όµως, το Πἴα.α εφέτος δεν θα διατίθεται δωρεάν προς ἄοιπἰοααίπα, αἡβά σε (0-ΚΟΜ που 
θα κοστίζει 5,00 ευρώ. Η απόφαση αυτή, σε συνδυασµό µε την καθυστέρηση του ραΐση Και την... εξαφάνι- 
ση ορισμένων από τα µέβη της ομάδας από το Φόρουμ του 5υρεΓ Ραΐση, προκάβεσε πολβές εντάσεις Και 
προστριβές, όπως µπορείτε να διαπιστώσετε κι εσείς επισκεπτόµενοι τη σεβίδα ΠΕῖρ./ΛΜΛΗΝ.Πία.6{/ 
Ροσγά/οαἰ/Ὀοαγάσυπι.οοἵρασΏοη--αἱδριαγβηυπιθθΓ--Ί (αν είστε ανήβικοι, καβύτερα να το αποφύγετε, αφού 
ορισμένα από τα μηνύματα που έχουν αναρτηθεί εκεί είναι µάββον... ακατάββηβα). Ηρεµία, παιδιά, Και Πέ 
γο... αθβητικό πνεύμα δεν βάπτει, ας µην ᾿ποδοσφαιροποιούμε’ (µε την κακή έννοια) τα πάντα πια... 


ΤΠ ϱς Μανίε 


ΡΡΟΗΙΡ 
ΕΠΝΤΗΒΡΟΥ 


ϱ Λόγος στο φίΔο µας γθβιοπθς{ΘγαΠοο.ΟΟΠΙ: 

"Αγαπητό 6 ΜαςίθΓ’ (κατά το αγαπητό µου ηµεροβόγΙΟ), 

Ηθεῇα καιρό (µια και είµαι αναγνώστης περίπου µιας εκατοντάδας 
τευχών του περιοδικού) να γράψω αυτό το γράµµα, αΏᾗά ο χρόνος εἶναι 
πολύτιμος και Βιγοστός. ΒΛέπετε, αγαπητοί κύριοι, στην γκάµα των ανα- 
γνωστών σας συμπεριβαμβάνεται Και µια μερίδα 68ΠΊΘΙ5 Που... ψηφίζει 
και δεν βρίσκεται στην εφηβεία (ή τουβάχιστον στην... εφηβεία όπως 
την εννοούν οἱ ταυτότητες). Εν οβ/γοις και για να µην σας ταβαιπωρώ, 
σε αυτούς που καταθέτουν 6,00 ευρώ μηνιαίως γΙα να σας διαβάσουν 
είναι και τύποι που πβησιάζουν τα... 401 

0 Λόγος που σας γράφω δεν είναι... απογραφικός ούτε, κατά ανά- 
ΥΚΗΝ, γΙα να δημοσιευθεί Π παρούσα επιστοβή... ΑπΠώς, θέβω να κάνω 
την επισήμανση γα κάτι τύπους (Και υπάρχουν ποῇβοί, πιστέψτε με) 
που ο διαθέσιµος χρόνος τους είναι Βιγοστός και οἱ ταχύτητες ζωής 
γρήγορες, ότι υπάρχουν και εναββακτικοί τρόποι σαηιίπα. Δυστυχώς ή 
ευτυχώς, δεν προβαβαίγουμε όβοι να τεβειώνουμε ένα παιχνίδι την 
εβδομάδα. Ενα το µήνα και ποβύ είναι... 

Στο ψητό τώρα... Μια οµάδα ανθρώπων που αγαπάει το σβΠἹἰπο και τα 
Ρ(65 αποφάσισε να ασχοβηθεί µε µια εναββακτική ΟΠ-Ιπθ δραστηριότη- 
τα που Λέγεται ΓαΠίΔ5Υ 63/165. Λάτρεις των σπορ όβοι, έχουµε δηµιουρ- 
γήσει µια κοινότητα που αριθμεί αισίως γύρω στα 50 άτοµα και κοντά 
µια διετία ζωής... Πεδίο ενασχόβησης τα ΓαηίὰΣ5Υ 6-ΠΊθ5 του Υ4ΠοοΙ Φυ- 
σικά, µιβάμε για οροΓίς {αΠί85Υ 93Π165 Και Φαντάζομαι ότι κάτι θα έχετε 
ακούσει σχετικά. Στα πρωταθβήματα μετέχουν, απ’ όσο είμαι σε θέση να 
ξέρω, διαπητές (όχι µέβῃ της... παράγκας πάντως), αθβητικογράφοι του 
γραπτού Τύπου και της τηβεόρασης, προπονητές, αθβητές, χρηµατι- 
στές͵ και γενικά άνθρωποι που τους ξέρετε αἡᾗά δεν µπορεῄε να φα- 
ντασθεῄτε ότι ασχοβούνται µε αυτή τη µορφή σααππίπο στο Διαδίκτυο! 
Εάν και εφόσον το όβο θέµα σας ενδιαφέρει ας γίνει µια αναφορά στο 
περιοδικό." 

Φίῆε µας, Π κοινότητά σας, Φυσικά, Και µας ενδιαφέρει και µπορείς, 
αν θέµεις, να µας στείβεις περισσότερα γι’ αυτήν. ΕπιφΦυβασσόµαστε 
για µια διεξοδικότερη αναφορά σε προσεχές τεύχος µας. Ως τότε, όποι- 
ος θέβει µπορεί να επισκεφθεί τη σεβίδα ΠΕῖρ://ᾳαπΊε5.γα/Ποο.οοπι/ για 
να διαπιστώσει "Ιδίοις όμµασι’ τα σχετικά... 


ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΜΙΟΚΟΕΕΟ 


Φέτος... στην Ελλάδα! 


Οι αναγνώστες του ᾿ΕΑΝΖΙΠΘ᾽ θα θυμούνται ασφαβώς 
τον Αῆκη Ποβυράκη, τον Εββηνα 64ΠΙΕΓ που κατάφερε 
να κερδίσει την υπέρτατη διάκριση, κατακτώντας πέρυσι 
το παγκόσμιο πρωτάθβηµα στο ΚΙΟΚ ΟΗ 2. Ετσι, το Φετι- 
νό παγκόσμιο πρωτάθβηµα στο ποδοσφαιράκι της Απιι- 
ϱᾳᾳ που νίκησε το χρόνο και συνεχίζει να παίζεται από 
ποββούς {ης ακόµα και στις µέρες µας, θᾳ διεξαχθεί 


στην Εἠβάδα. Οπως µας ενημέρωσε ο Αἤκης, το ΣενΟδΟ- 


χείο που θᾳ ΦιΔοξενήσει το 20 Παγκόσμιο Πρωτάθβηµα 
ΚΟ2 στις 2 ἃ 3 Νοεμβρίου είναι το "Τπάνια᾽ 
(πρ./ΛΝΝΝ Πταπία.ατ/, Πανεπιστηµίου 52). 

Ο Αῆκης µάς έδωσε, επίσης, τα νεότερα για το υή]- 
πιαῖθ ΡΙΔγΕΓ ΜαΠαΦΕΓ, το νέο παιχνίδι του 5ίενε 
90ΓΘΕΓΗ, το οποίο είναι το πρώτο που δημιουργείται µε 
τη μέθοδο της αυτοχρηµατοδότησης από τους ίδιους 
τους 44/ΠΠ6/5, µέσω της απευθείας αγοράς µετοχών του 
παιχνιδιού από αυτούς (διαβάστε περισσότερες Πεπτο- 
µέρειες στο τεύχος Ιουνίου του “ΡΟ Μαςία;", σε. 152). 
Ετσι, Λοιπόν, έχουν ήδη συγκεντρωθεί 14.520 ευρώ για 
την αυτοχρηµατοδότηση του παιχνιδιού, ύστερα από 
την πώβηση 263 µετοχών. Μπράβο στην ομάδα της ΚΟΑ 
(Ππίρ:/ΛΝΝΑΝ.Κο-σαἴπεήπα.οοπῃ) και στον 5ἴθνθ 50Γ88ΟΙ 
που κρατούν ζωντανό το πνεύμα του αβηθινού σαπιεη! 


Λη ης μιωιιά πή 
ο... 3 
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ΑΤΛΑΣ ΚΟΙΝΟΤΟΠΙΩΝ 
(υπάρχουν και πολλές εξυπνάδες, αλλά Ἡ να κάνουμε, δεν μπορούμε να κρυφτούµε) 
Μιά έκδοση της σελίδας Φ/66Κ του Αμάϊο Θ8ἱχΥ 

Συντάκτες: 
αερουόθυς! 
1οκάπόιοφο 
α/φοσς 
Βοηφα/ ΒΛ 02 
4ρο 7380 


ραπηορί 
οργή νοάή (νθυφίανε) 
Ἀοεςκ φυγέ0 


Τόμος Α 
Τόμος Β 
Τόμος Γ 
Τόμος δ 
Τόμος Ε 


ΛΙΠΙΟΘΛΙΑΧΥ 


Ζωντανή η ελληνική κοινότητα 


οἱ βοςηφ 
σε! 


Θεοί Βοηφα! 890 


Καιφίον 
Κκορπιφη: 
πηφιόθς 
ο.) 
ῥ45ρ4Π0Ο 


Ο ΦίΔος 6 9078 γράφει στο Ρς ΜαςίεΓ {ΟΓωΠΙ σε 
ένα μήνυμά του µε τίτβο "Η ελβηνική κοινότητα 
του ΑιαϊοσαΙαχγ ζει και βασιβεύει”: 

“. όπως θα θυμάστε, ένα από τα ποβΠά χαρακτη- 
ριστικά που έκανε το 8/0 µεγάβο και τρανό ήταν 
και η παρουσία διάφορων ΠΙβςς84ΘΡΟΔΓΑ5, κυρίως 
καββπεχνών αΏβά και ειδών μουσικής. ΤΟ πιθςςᾶσεΏοδΓᾶ που ξε- 
χώρισε αµέσως ήταν το εἠβηνικό. Εκεί, εκτός από τη δυνατότητα 
που είχε κάποιος να ρωτήσει και να µάθει ό,τι ήθεβε σχετικά µε τη 
μουσική που ακούει, μπορούσε να προββηματιστεί σχετικά µε τα 
θέµατα της επικαιρότητας, να συζητήσει σχετικά µε κάποια θέµα- 
τα που τον απασχοβούν και γενικά να επικοινωνήσει µε άββα άτο- 
μα για οτιδήποτε. 

Οταν εκείνο το μοιραίο ξημέρωμα της Δευτέρας µπήκε και το 
τεβευταίο φίῃτρο στα αγαπημένα µας τραγούδια, όΠοι νόμιζαν 
ότιθα ερχόταν το τέβος της εββηνικής κοινότητας... Ε, έκαναν 
Λάθος. Οχι µόνο δεν εγκαταβείψαµε το ΠΙθςς86ΕΌΟΦΓΑ, αΏΠά µε 
κέφι και Φαντασία συνεχίσαµε να συζητούµε, να σχοβιάζουµε την 
επικαιρότητα και να κάνουµε χαβαβέ. Εχουμε γίνει πβέον µια κἠα- 
σική µορφή αρχαίας αγοράς ή κάτι σαν τα παβιά καφενεία, όπως 


φραςσθοσιο 
σιάρονε 
πηφοίαν αν 


Τόμος ΣΤ 


οἱ σπὀνσορές µας... 


κγς 


τοῦ πι συμβάλλετε στο έργο µας..] 
(84717 

και 

ΑΚΑΤΑΝΟΜΑΣΤΟΙ 


θέβετε πάρτε το, που µε ανεκτικότητα και χιούμορ προσφέρει 
΄οοα {ΟΙ ποιυσῃηίς’. 

Αφού ήµασταν, όµως, σε διακοπές, αφήσαμε να χαβαρώσουν 
Λίγο τα πράγματα και το ρίξαµε στο ΧαβαΜέ... Κουβέντα στην κου- 
βέντα, Λοιπόν, κοινοτοπία στην κοινοτοπία, ο σοφός µας ΡΥ/... δη- 
µιούργησε από το πουθενά µια σεβίδα µε τις κοινοτοπίες των 
ΕΠΠήνων χρηστών του α/ο... 

Ηανε 3 ΙΟΟΚ αἲ Πίέρ://ΛΥνΝ.φεοε[]ες.οοΠΙ/ΚκοἰποίορΙες/” 

Πρόκεπαι πραγματικά για µια ενδιαφέρουσα ανθοβογία από 
διάφορα "αποφθέγματα”, τα οποία έχουν κατά καιρούς γραφτεί 
στο Φόρουμ της εἠβηνικής κοινότητας του ΑμάΙοσαἰαχγ. Νομίζω 
ότι αξίζει να ρίξετε µια µατιά. Μια ζωντανή και ευχάριστη οη-/ίπε 
παρέα πάντοτε έχει ποββά να πει... 


ΕΑΝΖΙΠΘ ΡΙΤΡ 


»]σως γνωρίζετε, αν είστε κάποιας άλφα ηλικίας, 
το όνοµα Ώείθπάε: οἱ ἴη8 ΟΠΟΝΜ. ἰσως, επίσης, να έχετε 
ακούσει πως στο ὄρόμο προς τις οθόνες µας βρίσκεται 
η νέα, «ὈἱθϊαΙγ ΒεπιαςἰθΓθὀ» (λες Και η παλιά ήταν 
αναλογική!) έκδοση του παιχνιδιού, προσαρμοσμένη 
στις απαπητικές ανάγκες της εποχής. Ποιος βέβηλος, 
όµως, πήρε το παιχνίδι-ύμνο Και «σταθμό» στην ιστορία 
της Απιίς, τον τίλο που την καθιέρωσε στα µάτια των 
χρηστών ως την «τέλεια πλατφόρμα διασκέδασης» της 
εποχής της, Και Το μετέτρεψε για 64ΠΠΕΡΟΥ 0οἱος ϱ, 
μα η ἴδια η Οἴπεπιαν/α!θ, φυσικά! Προσωπικά δεν θέλω 
ούτε να το δω μπροστά µου, αφού εξακολουθώ να δια- 
τηρώ την Απίὶρᾶ µου σε άριστη φόρμα. Αγ, όµως, νιώ- 
θετε λίγο... «βέβηλοι» Και εσείς, σίγουρα µέσα σε ού- 
γτοµο χρονικό διάστηµα η ΒΟΜ του θᾳ κυκλοφορεί στα 
βάθη του Διαδικτύου. Αρχίστε το ψάξιμο..! 

Σ-Ξεχάστε την Ίνα Λαζοπούλου και τη Ρέα Τουτου- 


ΙΕ] Ρς Μαςίεν 


ψτζή... Ενα είναι το μοντέλο που θᾳ στοιχειώσει την πε- 
ρίοδο 2002-2003, και δεν είναι παρά το δεύτερο..! «Ποιο 
δεύτερο)» ρωτάτε... «Το ᾿Μοάεἰο’ της 9808», σας απα- 
γτώὶ Πρόσφατα, στο 5ἵἵθ ΝΛΛΑΝ.επιυἰαϊτοπία.6ΟΠΙ, έκαναν 
την εμφάνισή τους οι πρώτες εικόνες ενός εξοµοιωτή 
που καταφέρνει να απεικονίσει, αν και τμηματικά, στοι- 
χεία από παιχνίδια του διάσηµου συστήµατος των ηλε- 
κτρονικών. Για όσους δεν το γνωρίζουν, το Μοεἰ2 είναι 
το σύστηµα στο οποίο «πατούν» τίτλοι όπως το ΨΙΠιια 
ΗΦΠΙ6Ι 2 και το 9οπίο ΙΛαπίοΙ5, Και έτσι, αν όλα πάνε κα- 
λά, µέχριτο τέλος του 2003, θα μπορούμε να τα χαρού- 
µε στις οθόνες του Ρ0 µας... Βέβαια, µπορεί να είναι Και 
{4Κθ, ψεύτικος εξοµοιωτής δηλαδή, όπως έχει συμβεί 
πολλές φορές στο παρελθόν! Οι εικόνες, όµως, που ὅη- 
µοσιεύονται στο 5ἳε φαίνονται ύποπτα αληθινές! Δείτε 
τες Και πείτε µου! 

Σ-Από το ΨΙήια ΗΩΠΙΕΙ στο... ΨΙήυα ΡΟ! Μα πώς πη- 


ΕΑβΝΖιπο Β/Τς.19 ΕΑΝΖΙΠΘ ΒΙ1. 9 ΓΑΝΖΙΠΘ 


ὅάμε έτσι απ’ τη µια κατηγορία εξοµοιωτών στην άλλη! 
Η γνωστή 0οππεοῖ, για να μπαίνουμε κατευθείαν στο 
ψητό, που µας είχε δώσει και τον πασίγνωστο - τώρα 
πια... «Ψεκρό» - εξοµοιωτή ΡΙαγ9ἱαϊϊοη «ΨΙΠιαἱ 64ΠΠΕ 
Φἰαΐΐοη», Κυκλοφόρησε την 5η έκδοση του «σχεδόν- 
εξοµοιωτή» της ΨΙπυαἰ ΡΟ. Το εν λόγω πρόγραµµα ανα- 
λαμβάνει να τρέξει άλλα λειτουργικά στον υπολογιστή 
μας, χωρίς να χρειάζεται να τα εγκαταστήσουµε σε δια- 
φορετικούς δίσκους, ραΠΠΐοης ή ἀϊτθσἰοήες. Θα µπο- 
ρούσαµε να πούμε πως «εξοµοιώνει ένα Ρ0 µέσα από 
το Ρ6 µας», ενώ πρακτικά σηµαίγει πως µπορείτε µέσα 
στο εικονικό αυτό Ρ0 να εγκαταστήσετε το {πιχ, τα 
Ἠ/πάοννς 98, το Β6Ώ5 Και ό,τι άλλο επιθυμείτε και να 
τα τρέχετε ταυτόχρονα µέσα σε παράθυρα των ἸΛΠη- 
4οψς ΧΡΙ Περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
βρείτε στη διεύθυνση ΠΠρ:/ΛΝΝΑΝ.οοπηθοῖϊχ.οοπη/ργο- 
μαἰς/Λρο»νΝ ΠΙπι, 
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Ἔεσεκτ 5τΏµπι 
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οἊ 
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1Πς µι 
«ΟΠΠ 


..απὠς σας βρήκοµε! Πώς περάσατε οτις ὁιακοπούῇῆες σας; Καλά, 
καΠά; Και εγώ τα ἴδια... Εβπίζω να γεµίσατε στο βΗΙτις μπαταρίες 
ο ο πω σοκα ς 


΄ 


Εέρω ότι έχει αργήσει να έρθει 
και θα αργήσει για κανένα τρί- 
µηνο ακόµα, αΏΛά η ουσία εἴ- 
γαι ότι ΚΑΙ θα γίνει πραγµστ:- 
κότητα από την ΨΙΓσοπη ΚΑΙ θα 
το έχουµε στον 5Ε/ΝΕΙ µας, 
Επίσης, µε Κάθε επιφύΠαξη να 
σος ενημερώσω ότι µέχρι το 
τέβος του µήνα θα έχουµε το 
πρώτο µροταάε ραίζῃ για το 
τάς µε τις νέες περιοχές, τα νέα τέρατα Και τα νέα αὐθσίς, Περισσότε- 
ρες πῃηροφορίες θᾳ βρεῄε στην (αναΏυτική) στήΏη του ᾿Τῃε 41η 6οπι- 


Νικήτρια εικόνα από το ονοη! Ρίς οἵ 
Όνο νυθοοἰ! Εδώ ο Απακο! τηρεί το 
ρητό “Εάν δεν παινέσεις το 6.πιθ 
σου, θά ΄ρθει και θα Ιαᾳσάρει”! 


Θῃ Πιέρ: υμι0.ρ8ίγοἰςβᾶπζη. τοπ Ώ αναγνιυσιπς µας Πάννπς 


Κατσαρός μάς γράψει: “Κα- 
νοντας Θ-5μμίπα, επεσα πᾶνιυ σε 5ἱί6 µε διάφορα υἱΗήΒ5. Βρηκα 
βοιπόν, κάποια, ονόματι Ρ8ί{ΟΙ Ξβ8/ΓΠ, που ΕΠΙΡΕΠΕΙ στου5 χρη- 
στες του να κανουν 588/ΓΠ µε Βιαφορετικεξ 588/ΓΠ Επαίπθς ταυτῶ- 
χρωνα. Ωπῄαδη κάνεις 5βα(ΓΗ µε τα {1:ς05, ΗΙΙ8-Ψ15ἱ8, σαυσα|ε ται)- 
τόχρανα! Τα καῇο είναι ὁτι υποστπρίζει περίπου) ]οῦ {1} 5βα/ΓΠ 6Π- 
αἱπες και µπορεί κάἠβιστα κάποιος να προσθεσει και αΠΠΕεΞ 5Β8/ΓΠῃ 
Επαίΐπες µε ἄΓ8α Παρ. Η επίσπµπ σεῆίδα είναι ι0ἱ010.ρ8- 
(ποἰςβᾶιεῃ.ζοπι, ὀπου υπάρχει και ἀσιωπίσ8α του υἱΠΙη.” Ηδπ κυ- 
κΠοφορεί π εκδασπ 1.8 και αξίζει µια Βοκιµῆ, Ειδικά αν οι Ιντερνεῖ- 
κες αναζπίησεις σάς συγκινουν.. 


α Πιέρ: υιυιυ,ΚβπιΒΟ3]ήπι.αΓ Ενα νεο εὔῆπνικο αβῆπτικό 


ΡΟΠΑΙ που, ανάμεσα στα άῆ- 
βα, προσφέρει ἵπ Βυνατοτπτα σπ-Ιίπο παρακοΠούθησης5 του τπῆεια- 
πτικου προγράµµατος τπς ΚΗΡΜΗ ο ωρες το θΗιυρο και, φυσικα, 
νε, Βέβαια, αν πείτε πριωινές ρε, µπορεί αντί για αθήπτικο 
πρόγραµµα να δείτε καμια... ασιραβόγα µε 08Η, αΠΠά τι να γίνει; 


Κανείς δεν είναι τεῇβειος! 


Ρῇ ΜΗ5ΙΕΗ 


Διαβάστε και 
το ΡΡΕ αρχείο 
στο ζΡ-ΗΟΜ µας 


ος 


Ίπα' στα περιεχόμενα του συνοδευτικού 60, Προτού κΠείσω, να σας 
υπενθυμίσω ότι τον επόμενο µήνα το Τᾷς κπείνει 2 χρόνια ζωής και πέ- 
ραν του µεγάΠου αφιερώματος που θα έχω στις σεΒίδες του περιοδικού 
(Ναπίοι θέΠοντος και Πατρικίου εππρέποντος), στα εορταστικά ενεηῖς 
που θᾳ γίνουν καθ’ ὁβῃ τη διάρκεια του Νοεμβρίου θᾳ εξασφαΒίσω µο- 
ναδικά δωρόκια, που ὁμοιά τους δεν έκουν ξαναδοθεί στα χρονικά :). 
υπ! ΠΕΠ... ΦιΠάκια στα µουστόκια! 


ΗΑΙΙ. ΟΕ ΕΑΜΕ 


[ΠΠ] Ρεπιογεςί 165 

[Ώ] Μοκίπιυς 164 

ΠΠ] σωικ 162 

[] νεσα 162 

[Ὀ ΙοηΥ 161 

)0ᾷαἱ4Γ 160 

Οᾳΐπ Ί60 

[Π] Αάαπη Ρθ8/5οῃ 159 
ΠΠ µυικ 159 

ΕΠ] Νοξθοι 159 


ΓΕ κοπά αἱ Τπου 181 
ΕΕ οοπι-ρο 177 
ΕΒΕ µονκ 175 

ΓΕ «οιρεηῖ 172 


Β ουἱκςϊνει 168 
ΙΏ κογπε 168 
ΗαΓνθςίε 167 
ΙΠ νιπαϊσαίογ 166 
Β (εηο: 166 

ΠΠ] κιιει-Κηίσηι 165 


Ηπό την ενότητα αυτή 8α σας παρουσιάζουμε [ος που Εετρυπισα- 
με για εσάς και που πιστεύουμε ότι σας ενβιαφέρουν. 


ο] ΠΕ ΠΠ {ο το 5ίίε αυτό της 


σαίΐθιι/8ι Τθαπι έχουμε 
Εαναγράψει, επιστρέφουµε, όμιως, και πάΠι αφού πΠεον το ΙοοΚ 
του είναι εντεβιὼ5 διαιρορετικό (πρας το καθύτερα, φυσικά] έπει- 
τα απὀ την τεβευταία ανανειωσή του. Τα παιδιά τπς ομάδας δεί- 
χνουν πού μεράκι σε αυτό που κάνουν. Πρισμένα απά τα τεβει)- 
ταία άρθρα: Εῆπνες και Ηιβαντίδα, Πι ἄγνιωστες πτυχές της µά- 
χπς ταυ Μαραθιενα, Η μυστπριιύδπς5 εκρηπξῃπ ΤΠ5 Τυπαυ5Κ8 και Π 
Γένεση τπς5 εβήπνικής ΓΠ5. Υπάρχουν πβέον παβΠά άρθρα ανα- 
γνιωστιών καθιώς και ΒιΒβιοπαραυσιάσειξ από τα χιμρα του µετα- 
φυσικοι!. Μια εξαιρετική προσπάθεια µε "επαγγεῆμαιικες” προ- 
διαγραφες.. 


1, Πρ: υ.ΒΙΙασῇαί.Γοπι/αθεκι/εἰασσα/ αμ λλα. 


αξ εβάόώρε 
ἤιγακι; Μπεπε στπν προαναφερθείσα διευθυναπ και αποΠαύστε 
όνομα και πράμα Τα καβρέμφτισµα 
συνεχίζεται, µάβιστα, και στι5 αναζητήσειθ! Τι έφτιαξαν οι ἄν- 
Βριμποι... 


ἕνα ππΙ(ΓαΓ δίίς (του (οσα[β].. 


(0ΜΡΑ(Τ (ΑΜΕΡΑ 


εά 
πλ} 


Α αλλ 


58 ΤΑ 128 
άρια ΡΟΙ 128 


Εξωτερικά πιοάἀε 
Εσωτερικές κά 
Μοάεπις ειδικ 


- 
ἢ « 
| Πῇ ΤΥ-Βαάϊο μπει ΡΟ 
ι ῇ ἢ εν τν Ρο! 


Εικονοτηλέφωνο {ς 
Εικονοτηλέφωνο 150 


Νεῦ οΔπιεΓα ἃς Φωτογραφική µηχανή 


{ ποπ ᾱά -ἳ --- 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ] ᾗ 
ει] ϐ Εδά πι Ὁ ΕΙ εσας ο... 


πο τη ση. Ου Τη ΜἠΝ Οσον ο... πηλ.οβρΣ Εαν σολ πλ: βλ νδερδα ας ΟΝΕ Η ΟΚΧΗΑ τηλ 0ΘΦ1 ΤΊδοσοα η ἄβηα ντ (ος Ὁ κ 111. 


χωρίς σύνορα 


ης «ΟΜΜΙΝΙΤΥ 


Φορμή για την παρουσίαση αυτού του Πιίρ.//Πο πιωρΙαγεΓ.σ:/. Η εἶαη µας αριθμεί ανοικτό το θέµα επιβογής παιχνιδιού για κάθε 
Α µήνα στάθηκε το 6-πιαϊ του Φίβου µας αυτή τη στιγµή 23 µέπη, ενώ, αν µπείε στησε- παίκτη, ώστε σιγά-σιγά να καβύπτουμε τις ανά- 
ΚΘαΙΙτγ (πο οἰαη πιαϊ(ῶγαποο.οο.ΗΚ): Λίδα µας, θα δείτε πως όᾖα εἶναι γραμμένα γκες όΠων. Ευχαρίστως θα σας δούµε και στο 
στην αγγβική γΛώσσα και έχουµε µέβη από Φόρουμ µας 
'Ἠ[ουγς, όΛο τον κόσµο, ΥΙ’ αυτό άββωστε και η ΟΠΙ- (Π{έρ://4ροςΆ/γρ5θ.ααππεεΙίγ.σι/Πς/ οὐ] 


Πήρα το θάρρος να σας ζητήσω να παρου- πιυπΙγ εἶαη µας θεωρεῄαι ΙΠίθΓΠα(ΙΟΠαΙ! ΕΠεΙ- ΡΙπ/ΙκοπβροαΓα οσΏ), αρκείνα µας µιβήσετε στα 
σιάσετε και τη δική µου εἶαη. Η Μ/ΘΏ ρασ8 της δή υπάρχουν αρκετές εἶαῃς που ασχοβούνται 
ΗΕ ϱοπιπιιπΙγ, όπως ονομάζεται, βρίσκεται µόνο µε το (ομπίθΓ- 
στη διεύθυνση 5{ΓΙΚΘ, προτίµησα η 
δική µου να αφήνει 


Το ςἱϊθ της ΗΟ ΟοπηπιιΠίγ 


Η Ηέ διαθέτει ένα αρκετά πλούσιο και καλοσχεδιασμένο 5/ἱθ, µε πολλές πληρο- 
φορίες γΙα την οοπιπιυπίίγ καθώς και τελευταίες ειδήσεις γύρω από θέµατα που 
ενδιαφέρουν τα µέλη της. Το φόρουμ είναι ενεργό, µε πληθώρα πιθςςαθε Ώ0α145, 
για θέµατα όπως (ΕΠΕΓαΙ ἠἰδοις5ίθη, 48πιες ἃ οἱαη νατ5, ἰεοηπίσαί 5ρβοή, {8- 
οΠΙΙΙπΠεῃί κ.ο.κ. 

Ἡ οἶαῃ καλύπτει Τα παιχνίδια ϱομπίθι-Θἱίκα, πιθαἱ ΤοιΠᾶ- 
πιεῃ!, εήαἱ οἱ ΗΟΠΟΙ ΛΙίθά Α5σαιί, ΒΘίιΤῃ {0 045116 ΜοΙίΘη- 
5ἱείῃ, Ώ4γ οἱ Ώείθαἰ, ἰπ6 0 0. Οι κανόνες της; Τρεις και απλοί: 
Ηανε {υῃ, ΕΠΙΟΥ Ε40Π 44ΠΠ8, ΠΕΝΕΙ θα! 

Στην ενότητα "Π4πΠ67 ΙΠίϱ” θᾳ βρείτε αρκετά χρήσιμα 6άθΜΠ- 
ἰοᾶᾷς γΙα Τα παιχνίδια που υποστηρίζει η οἰαη, ενώ περιεχεῖα! 
αναλυτική λίστα µε Τα µέλη, τη χώρα καταγωγῆς τους, Το αγαπη: 
µένο τους παιχνίδι, τα {608 πιπιῃθις τους καὶ, βέβαια, Τα Γ4ΠΚΑ. 

Όπως ὀλα δείχνουν, η Η6 θοπιπιυπίίγ έχει µπόλικο μέλλον 
μπροστά της, ενώ το κέφι και η διάθεση περισσεύουν. ΔΕΝ μένει, 
λοιπόν, παρά να ευχηθούµε στα µέλη της καλή επιτυχία στους 
αγώνες τους (και, γιατί όχι, να σας δού- 
µε και στο ΤαΠά ΡΗΧ) και να µην... 


πτοούνται από µερικά ατυχή ΠΟΤΕ- Μ»., 
λέσµατα, όπως εκείνο το "βαρή” 2- υ- 
24 εναντίον της ΜΑΖΑ! 

µ 

..... 

ο... α. 


Ες Μαςίου 


ον ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ΡΡΕΑΜΓΑΣΤ 4” 6ΑΜΕ ......ιι Ε 147,00. 9002 ΡΟΧ ζΟΝ5Ο1Ε...,ν Ε119,00 
5ΕΟΑ ΦΑΤΗΒΝ -- 3 6ΑΜΕΣ....Ε89,00 ΟΑΜΕΒΟΥ .οιικνκωωκωνννν 85,00 
Ν64 4 3 ΟΛΜΕΣ.ΙΙΙΟΜΜΗΟ 89,00  ΟΑΜΕΒΟΥ «Οἱ 0Λ......... 


κκλλκκκκκκκκλνκλκκκκκννκ κκ κκ κε κκ κκ κε 


ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52 { ΧΒΟΧ 4 6ΑΜΕςυΒΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΤΗΝ ΤΝ....Ε30,00 
ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52, 6ΑΜΕΚύΒΕ, ΧΒΟΧ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΙΤΟΡ.......... ε89,00 
ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ Ρ2Χ 4 Ρ53 ΙΟΥΡΑΌ ΣΤΟΝ Η/Υ. 


Χβοχ ΑΌΑΡΤΟΡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΑΠΟ Ρ51 ΓΙΑ Ρ52 
4 Τ ᾷαπιε 


ε460,00 ΟΛΟΙ Οἱ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
εσην Για ς, Ρ51. Ρ52, ὈΗΕΑΜΟΑΘΡΤ, ΧΒΟΧ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ροκ ω ΑΌΑΡΤΟΡ Ρ2Χ -- ΙΟΥΡΑΡ ζΑΜΕΒΑ 58 ΑΠΟ... 
ὶ . ΠΑΕ ών πο ν ε 30,00  Μουτε αΣΥΡµΜΑΤο... 
- 1ΟΥΡΑΌ ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ... {15.00 µουτε οΡΤΙΚΑΙ............ κ 
10ΥρΡΑ0 ΑΝΑΙΟΟυΕ 4 ΛυΜΒΙΕ....Ε 39,00 
10Υ5ΤΙς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ................ «νο αυμωωσς . δν λος 
ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑΑ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ... Ε 74:00 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 48 (5... Ε 15,00 
ο ΤΙΜΟΝΙΗ ΠΕΤΑΛΙΑ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΘΗΚΗ ΤΣΑΝΤΑ ΓΙΑ 96 (05...... 
Ετοιμοπαράδοτο ΕΟΒΓΕ ΕΕΕΟΒΑ(Κ.....ιο.. 6 115.00 «ϱ ΚΕΝΑ ΑΠΟ 


Ὀγεαπιςα5ί 
Ε132,00 


ᾷαπιο 6ωδα 


Ρδοπο 
Ε219,.00 .... ε9900 


ΒΕΣΤ ΥΑΙ ΟΕ ΟΕΕΕΗ: (Ρὺ ΑΜΌ ΧΡ 2.000µης (266), ΜΟΤΗΕΑ- 
ΒΟΑΛΌ ΕΙΙΤΕ Κ755Α, ΜΙΡΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΧ, Ν6Α 6ΕΕΟΒ(Ε 2 ΜΧ 
32Μ8, 50ΗΝΌ (ΑΒ0Ό 128 ΒΙΤ, ΑΜ 1Χ256ΜΒ ΡΡΑ (266), ΗΑΛΌ 
ΡΙΚ ΜΑΧΤΟΡ 30568 (υἱΤΗΑ ΑΤΑ 100), ΝΟ 12 Χ Νες, ΜΟΡΕΜ 
ΙΝΤΕΕΝΑΙ 56600, ΜΟΝΙΤΟΑ ΗΤΕΟΝ 17 (ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 240 
ΝΑΤΤ, ΜΟυΣΕ ἃ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΡΟ 1.44 


ΤΗΕ ΡΑΟΡΕΣΦΙΟΝΑΙ ΟΕΡΕΗ: (Ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙυΜ ΙΝ 2.200ΜΗΣ, 
ΜΟΤΗΕΔΒΟΑΡΟ Οδ! ΡΙΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΟΙ ΤΟΝΕΑ ΑΤΧ, Υ6Α 
6ΕΕΟΒΓΕ 2 ΜΧ 64µΒ, 5ΟὐΝὺ ΙΝΕ 1024 5.1 ΡΙ6ΙΤΑΙ, ΝΑΜ 
512µΜ8 (0ΙΜ), ΗΑΡΌ ΡΙΚ ΜΑΧΤΟΕ 4068 (υἱΤΑΑ ΑΤΑ 133), 
ΡΝΟ 16Χ ΗΤΕ ΟΝ (ΔΕΟΙΟΝ ΕΔΕΕ), ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΑΝΑΙ 56.600 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ, ΜΟΝΙΤΟΕ ΙΤΕΟΝ 17’ (ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 480 ΝΑΤΤ, 
ΜΟυΔΡΕ ἆ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΡΡ 1.44 


Οἱ τιµές ισχύουν όσο υπάρχουν αποθέµατα και µπορεί να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση, 


Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΩΝ 6ΑΜΕΣ «Ι0Β ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ ΣΥΝΕΧΩΣ! 
ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 6ΑΜΕΣ ζἰυβ ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΜΕ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ 


ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ἃ ΕΡΒΑΝΓΗΙΣΕ: 
ΛΟΥΙΖΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 010 9604755 


νε ΙίΜρΗ-- ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΒΗΣ 
ορ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-18:00 


ΕΩΣ 36 ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΨΙ5Α, ΜΑΣΤΕΒ(ΑΡΡ 


“7 
. 


ν νννν.σαπιθςςΙῦ.σι 


)ΛΓΑΣ 24 (πρωην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: (010) 9611670 - (010) 9604755 


ΝΕΘΟΑΜΕΣ οἱ 08 ᾷΑΜΕΣ Οἱ 08 6ΑΝΕΣ 08 ΑΝΕΣ 008 ΘΑΝΕΣ 008 ΘΑΝΕΣ ζω8 
ΟΜΡΟΤΕΒΣ ἃ ΥΙΟΕΟ 4ΑΝΕΣ ΟΟΝΡύΤΕΗΣ ἃ ΥΙΡΕΟ 4ΑΝΕΣ 6ΕΟΝΡυΤΕΒΣ ἃ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕΣ « [πθιηθί «αί6 6ΕΟΝΡύΤΕΑΣ ἆ ΥΙΟΕΟ ἄΑΝΕΣ ϱΟΝΡύΤΕ γ 
χαϊνα 66, Χαλκίδα Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας Αποκορώνου Ἰ45, Χανιά Κρήτης Διογένους 22, Κ. Τούμπα Λάσσης ἆ Βύρωγος, Αργοστόλι, Άργους 33, 
τηλ.: (09210) 29987 Αγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (08410) 83385 τηλ.; (08210) 20455 θεσ΄γίκη τηλ.: (0310) 935018 τηλ: (96710) 29484, 26594 τηλ.: (0 


ΚΩΣΤΑΣ ΓΕΡΟΝΤΗΣ: Ο άνθρωπος µε το... μαύρο σακάκι! 


᾿ αδ ) : ως το 


Οχι, δεν τρεβάθηκε ο άνθρωπος να Φορέσει σακάκι καποκαιριάτικα, απβώς το ΠΙΟΚΠαΠΙΘ του 


“Βιαςκ(οαίΜαπ” τον κυνηγάει παντού! 


Κώστας Γεροντής είναι ένας από τους παβι- 
ούς γνώριµους του Ρ6 Μαςῖει ΓΟΠΙΠΙ, Και 


ΡΟΜ: Απ’ ότι ξέρω, ετοιµάζεις κι εσύ κάποιο 
παιχνίδΙ... 


έτσι σκεφθήκαµε ότι µια συνέντευξη µαζί 
του θα είχε ενδιαφέρον. Σε σας απομένει να διαπι- 
στώσετε αν είχαµε δίκιο ή όχι, διαβάζοντάς την... 


ΡΟ Μαςίεγ: Πόσο χρονών είσαι Κώστα και από 
πότε ξεκίνησες να ασχοβείσαι µε το 6ΠΠΙΠ6; 

Κώστας Γεροντής: Ας πούμε ότι οδεύω προς τα 
18. Με το ααπηίπα ξεκίνησα να ασχοβούμαι στην 
τρυφερή ΠΒικία των 6 ετών, όταν ο αδεβφός µου 


αγόρασε τον πρώτο υποβογιστή που µπήκε στο σπίτι µας, έναν Απισίγαἁ 


6128. Τότε, Λοιπόν, άρχισα να µπαίνω στο Κβίµα και το νόημα... 


ΡΟΜ: Πώς διάβεξες το συγκεκριµένο ψευδώνυμο; 

Κ.Γ.: Δεν υπήρχε συγκεκριμένος Λόγος, απβώς µου ήρθε τυχαία. (Κι 
εγώ που περίµενα µια Φιβοσοφημένη απάντηση του τύπου "ακούγο- 
ντας το 'Μαη ἴη {116 ἰοΠς ΒΙ4ΟΚ 0οαἵ’ του ὈγΙαΠ...". Κρίμα! - ναηῖοι. 


ΡΟΜ: ΠΟΙΟ ήταν το πρώτο 68ΠΊ8 που έπαιξες; 
Κ.Γ.: Το 5µρθ6Γ ΜαΠΟ σε ένα Γαπηϊγ σα/Ππθ που είχαν κάποιοι γεπονες. 
Στον Απισίγαᾶ είχα πρωτοπαίξει ένα ΡαςΜαΠ ποΏύ περίεργο, όπου ο 


ΡαςΜοαη δεν κινούνταν µόνοςτου, αβἢά έπρεπε να κρατάς εσύ πατηµέ- 


νο το πβήκτρο για να προχωρε(. 


ΡΟΜ: Ποιο είναι το αγαπημένο σου παιχνίδι µέχρι σήµερα; 
Κ.Γ.: Στην Απιίσα το Ώ4ΓΚΠΙΘΓΘ. Στα ΡΟς5 το ήπια 9. 


ΡΟΜ: Πώς τα πήγες µε τα Βις5 στο τεβευταίο; 
Κ.Γ.: Α, µερικά είχαν ποΏβή πβάκα. Μια αγεβάδα πάνω σε έναν Φρά- 


χτη, έβρεχε µέσα στο κάστρο του ιογᾶ ΒΠΤΙςΗ... θεϊκά πράγματα! Τα ξε- 


πέρασα, όµως, µε τα ραΐσηες. 


ΡΟΜ: Γενικά ποια είδη παιχνιδιών προτιµάς περισσότερο; 

Κ:Γ.: Αἀνεπίωγος και ΕΡΟς. Από αἀνεπίωγθς, αγαπημένα µου είναι το 
ΜΟΠΚΕΥ Ι5ἰαπά 2 και το 5ΙΠΊΟΠ Ώ16 50ΓΟΒΓΘΓ. Το τεβευταίο υπήρξε, µάβι- 
στα, το πρώτο αἀνεπίωγθ που έπαιξα, µικρό παιδάκι ακόµα. Από πιο πρό- 
σφατα, θα διάβεγα το Ιοπαεςί ΙουΓΠεγ. 


Κ.Γ.: Ναι. Με αφορμή ένα 6-πιαίι αναγνώστη 
που δημοσιεύθηκε στο "Ρζ ΜαςίαΓ”, µαζευτήκαµε 
οη-Ιίπθ περίπου 20 άτοµα και αρχίσαµε να συζη- 
τάµε για την κατασκευή ενός παιχνιδιού, Βίγο 
πριν από τις Πανεββήνιες. Με τις εξετάσεις και τις 
καβοκαιρινές διακοπές το ργο]θοῖ “πάγωσε” προ- 
σωρινά, αΏβά προΒάβαμε να καταβήξουµε σε Κά- 
ποια πράγματα, όπως το είδος του παιχνιδιού, το 
οποίο παρεμπιπτόντως θα είναι αἀνθηίυγθ. Εγώ 
ασχοβούμαι µε τον τοµέα της μουσικής και του ήχου Και Βίγο µε τα γρα- 
Φικά, ενώ έχω ετοιµάσει και το σενάριο για ένα παιχνίδι που θα Φτιά- 
ἔουμε πιθανόν στο µέββον. Το όνοµα της ομάδας µας είναι 0-Ογθαῖους. 


ΡΟΜ: Πώς έχετε σχεδιάσει το παιχνίδι από άποψη σαπἹερίαγ, γραφι- 
κών κ.ο.κ.; 

Κ.Γ.: Πιθανότατα θα είναι ΤΠίγα ρε/ςοη, στο στυῇ του "Ιηαίαπα |οη6ς 
αΠά ἴηθ Εαΐε οἱ Αἴἰαπῖϊς”. Υπάρχει, όµως, Και µια µικρή περίπτωση νατο 
Φτιάξουμε στο στυῇ του Μγςῖ, κυρίως µε 20 γραφικά. Το σενάριο θα εἷ- 
ναι {αηίαΣΥ, µε έναν κεντρικό χαρακτήρα που θα τηβεμεταφέρεται µέ- 
σω µιας “πύβης” από το δικό του κόσµο σε έναν άἢβο, δεν έχουµε 
όµως ξεκαθαρίσει τις Λεπτομέρειές του. 


ΡΕΟΜ: Σκοπεύεις να συνεχίσεις να ασχοβείσαι µε το χώρο του 68ΠΊ8 
αεαίίοη, έστω σαν χόμπι; 

Κ.Γ.: Βέβαια, είναι στο αίµα µου! Ασχοβούμαι, όµως, αρκετά και µε 
ένα άἢβο χόμπι, τη δηµιουργία μουσικής σε υποβογιστή, όπου έχω ξεκι- 
νήσει από την Απιίσα και συνεχίζω τώρα και στο ΡΟ. Εχω δουΏέψει προ- 
γράµµατα όπως το Ομ0α5ἱ5, το ΚΘά5ΟΠ Και το Νιθπάο της 5{ρίηρεγα. 


ΡΟΜ: Τι σκέφτεσαι να σπουδάσεις; 
Κ.Γ.: θα σπουδάσω Μουσική Τεχνοβογία ἃ Ακουστική στα ΤΕΙ Ρεθύ- 
μνου. 


ΡΟΜ: Ωραία, οπότε θα σου δοθεί η ευκαιρία να κάνεις το χόμπι σου 


επάγγεῆμα. ΙΝΨΕΙΙ, σε ευχαριστούμε ποβύ για όσα µας είπες. 


Κ.Γ.: Κι εγώ σας ευχαριστώ που θα µε... κάνετε ρεζίβι δημοσίως! 


 ΣΟΚΛΙ 


Από τον 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΟΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (010) 6595620-5, ΕΛΧ: (010) 6595606, Ρεασοοπ(ῶβεασοῃ.ϱ:Γ 


στυχώς, δεν χώραγε στο συνοδευτικό 00 

του τεύχους, οπότε ίσως µπει σε επόμενο. 

Όμως, ας µην καβυστερούµε άῆῆο και ας 

προχωρήσουμε στην αναϊυτική παρου- 
Δέκα πιοάς για το ΡΏἱαΒίο ΙΙ, στο καπάκι άθῆα δέκα πιοάς για το σίαση των πιοάς.. 


ΝενοιΒἱπίει Νἰσής. Σύνοῦο 20 πιοάς (ανέκαθεν ήµουν καῆός στα 
μαθηματικά] για Βοίε Ρἰαμίησ 6.πιος. Ηρθε ο καιρός, ἠοιπόν, να 
επιστρέψουµε σε πιοάς για το αγαπημένο αἰί πιο οἰαςςίο Ηαί{-! Ι{ο. 

παρ://8Π].ασᾶοι-ινθὈ.Πθί/ 


θυμάμαι πως την τεβευταία φορά που είχα γράψει αφιέρωμα για ΠΕΡΙΤΙΝΟΣΠΡΟΚΕΠΛΙ Η κεντρική ιδέα 
πιοά Ηαἰ{-ΕΙ{ο ήταν στην παρθενική εμφάνιση της στήδης. Τεύχος 1464 που κρύβεται πίσω από το καταπῆηκτικό 


Οκτώβριος 2004, µε το Ηδαιί ο Εν]! Η επιστροφή του ΗαἰΕ1 {6 είναι ''οὰ Αοϊίο ΗΑίΓ(ε βασίζεται στις ταινίες 
δράσης που συχνά-πυκνά παρακοβουθού- 


γεγονός... Σαναθάῆτε το στον σκῆηρό σας και ετοιμαστείτε για δύο µε στις σκοτεινές αίθουσες. Από ταινίες, 
απόῆυτα πιοάς, που 9α σας αφήσουν σύξυῆους! όπως το Γ8ο86 0Η, Βοπιθο Μιςί Ρἱ6, Ρἱ6 
Ηαταᾶ και άῆῆες παρόμοιες, άντῆησαν 
την ἐμπνευσή τους οι δημιουργοί του 
πιοᾷ αυτού. Σκοπός και στόχος του παιχνι- 
διού είναι µια απθή έξη: αοϊϊοπἰ Δηβαδή 
ατεΠείωτη δράση µε φοβερές σκηνές µά- 
ντο καῆό µήνα και καΒῆά από το διάβασμα, το οποίο κόβω χης, ποῆύ µπαµ µπουμ, εκρήξεις και τρο- 
σχοβειά! ΤέΠειωσαν τα έ- να έρχεται βαρβάτο φέτος. Απυψαυ, µερές μονομαχίες {στο Εἰ Ροπιαςίογ). 
µατα, απανταχού µάγκες για να µη µακρηγορώ, να σας ενημερώσω Όπως και οι ήρωες των ται- 
και τσίφτες, και, δυστυχώς, ὁτι για να αποθαύσετε τα δύο πιοᾷς, πρέ νιών που προανέφερα, 
θα πρέπει να επιστρέψετε πει να έχετε ΒάΠειτο τεβευταίο ραΐοπτου τσι και οσείο όταν παίζε- 
στα θρανία. Προκειμένου να κάνω την επι µΗαί{({ [έκδοση 1110).Όσοι δεν το έχετε, τε το Αοϊίοπ ΗΙ, θα µπορεί- 
στροφή αυτή πιο οµαβή και να µε µπορείτε να το κατεβάσετε από τη διεύ- τενατρέχετε, να κάνετε 
εξυμνείτε στις προσευχέσσας αν. θυνση: ΠΠρ://ρἰαποαῖ πιίττοΓ.οοπι/ριΏ/  Βουτιές, να δέχεστε 
κάθε Βράδυ, σας προσφέρω : Ρίμθςηπευς/Παἰ{-ΙΙ{α/ραϊσομες/ ατεβείωτα πυρά, να 
δύο καταπβηκτικουάζ πιοάά- 6 ας ΠΙ1110.6χο. Προσοχή, διότι το αρχείο πηδάτε από ποβυ- 
κια για το Ηαί{-Ι 116, που θα 3 κάπως τσιµπάει, µια και είναι κάτι κατοικίες, να περ- 
σας κάνουν να ξεχαστείτε παραπάνω από θ0Μεσαβθυῖος. Δυ- νάτε µέσα από τζα- 


ΑΟΤΙΟΝ ΗΛΙ Ε:ΙΙΕΕ ΒΕΤΑ ἆ 


του Νίκου ΓυΜπΙΝΜΙαΜ Κόντη 
ῬυΜπλΠαΜ(ῶοίεπεί.στ 


.) 


Εντυπωσιακό σάλτο προς τα πίσω, συνοδευόμενο από εκπυρσοκρότηση 
ὅπιλών Ρθιτοα. 


µαρίες και ύστερα απ’ όῆα αυτά να συνεκί- 
ζετε τη µάχη σας σαν να µη συμβαίνει τί- 
ποτα! Τα πάντα στο βωμό του αοἴίοῃ. Δεν 
είναι καταπῆηκτικό να µπορείτε να κάνετε 
Βουτιά πάνω από ένα γραφείο, εν συνε- 
χεία να περνάτε µέσα από µια τεράστια 
τζαµαρία και καθώς είστε ακόµα στον αέ- 
ρα, να αδειάζετε την καραμπίνα σας 
στον ανυποιίαστο αντίπαβο, 
που σας περίµενε από την ἁῆ- 
Λη, και καθώς πέφτουν τα 
θρύιμαβα της τζαµαρίας, να πέφτει και αυ- 
τός νεκρός; Εάν, ἠοιπόν, θέῃετε να ζήσετε 
παρόμοια σκηνικά, τα οποία µπορείτε να 
εκτεῆέσετε µε το Χαρακτήρα σας, µε ποι- 
κιῆία συνδυασμών και κινήσεων, τότε αυτό 
είναι το πιοᾷ για εσάς! Αοϊϊοη Ηαί{! ἵς απά 
ἴπο ΡΓαΐπς στα κάγκεῆα. Καθώς ήρθατε 
στον κόσµο της ατεβείωτης δράσης. 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΜΟΒ΄ Πιο απβή δεν ψί- 
νεται... Από τα περιεχόμενα του 00 τρέξτε 
το αρχείο εγκατάστασης του παιχνιδιού. 
Μόῆις αρχίσει το Ιηςίαἰἰαἴίοη και στην επι- 
Πογή του ἀἰγδοίοτι, επιβέξτε το ἀἰγδοῖογι 
όπου είναι εγκατεστημένο το Ηαίβ! Ι{θ στο 
σκῆηρό δίσκο σας {µόνο σε περίπτωση που 
το ἀἰγοοῖοτυ που βγάΠει αυτόματα το {η- 
ἴαιἰαϊίοη είναι διαφορετικό). Μετά 
το πέρας της εγκατάστασης θα δη- 
µιουργηθεί εικονίδιο στο ἀρθκίορ 
και στο ρΓοσΓαπις πιθπιι, απ’ 
όπου θα µπορείτε να τρέχετε το 
παιχνίδι. Πριν να µπείτε σε οποιαδή- 
ποτε παρτίδα για να παίξετε, µην ξε- 
χάσετε να ρυθμίσετε το χειρισμό 
του παιχνιδιού, διότι κατά πάσα 
πιθανότητα οι ρυθμίσεις που εἴ- 
χατε από το κανονικό Ηαί{! ἵε 
δεν θα περάσουν και εδώ. 


ΚΙΝΗΣΗ ᾿ Οι βασικές αρχές του 
Ηαίξ! 6 ισχύουν και στο Αοϊϊοη 
Ηι. Τρέχετε, πηδάτε και κοβυμπάτε. ἰοησ 
Ίμπιρς µπορείτε να κάνετε ανά πάσα στιψ- 
µή, τρέχοντας προς τα μπροστά και ἠίψο 
πριν να πατήσετε το Ἰμπῃρ, κρατήστε πατη- 
µένο το ἆμοκ (θέβει Λίγο εξάσκηση για να 
το πετύχετε αυτό). Προκειμένου να σκαρ- 

φαΠώσετε, προχωρήστε µπρο- 
στά από το εμπόδιο (τοίχος, 
κούτα, ντενε- 
κές, Κἠάδης 
κ.ἠπ.) και πατήστε για 
Πίγο το πβήκτρο Ἰωππρ. 
Εάν το εμπόδιο µπορείτε 
να το σκαρφαΠώσετε, τό- 
τε αυτό θα γίνει, εάν όχι, 
τότε θα πρέπει να ακοθουθήσε- 
τε εναηβακτική διαδρομή! Επί- 
σης, να σημειώσω ότι, κρατώ- 
ντας πατηµένο το πβήκτρο μ56 
και προχωρώντας, δεν τρέχετε, 
αηηά περπατάτε κι έτσι δεν κά- 
νετε θόρυβο. Αφού περάσαμε 
τα βασικά, πάµε τώρα στα 8ρ6- 
οἷαί (χωρίς τζατζίκι). 

Για να κάνετε εφετζίδι- 
κες Βουτιές, πρέπει να 
Χρησιμοποιήσετε το πἠήκτρο 

ἴμπί {από ἀοίαμίϊ το πβήκτρο 
αυτό αντιστοιχεί στο Οἵἴή ή το µε- 
σαίο κουμπί του πιοιςε). Εάν κα- 
θώς τρέχετε πατήσετε δἰμπί, τότε ο 
χαρακτήρας σας κάνει βουτιά προσ τα 
µπροστά και προσγειώνετε σε θέση 
ΡΙΟΠ6 {εάν στην πορεία σας βρίσκε- 
ται τζαµαρία ή σχετικό γυαβικό, το 
κάνετε καΠοκαιρινό). Στη θέση 
ΡίοΠθ (δηβαδή έρπειν) µπορεί- 


Κάπου στο βάθος, µέσα από µια έκρηξη, φαίνεται ένας τυπάς που κάνει 
98/1ο πιογῖα!θ. 


τε να φέρετε το Χαρακτήρα σας 
πατώντας πάβι το πἠήκτρο κἴιπῖ, 
καθώς κάνετε ἀμοκ. Τέῆος, µπο- 
ρείτε να κάνετε Βουτιές καθώς κινείστε 
δεξιά, αριστερά και πίσω, πάῆι µε τη χρήση 
του πἠήκτρου ςἴμπί! Τα Χοβιγουντιανά 
αποτεἠέσµατα θα σας εκπἠήξουν τόσο 
από άποιµη εφέ όσο και από άποιµη πρα- 
κτικότητας. Φυσικά, αυτά τα κόῆπα να τα 
δοκιμάσετε µόνο στο παιχνίδι και όχι στην 
πραγματική, γήινη ζωή, διότι όσο καβά 
κόῆπα και να κάνετε στον αέρα, ἁµα σκά- 
σετε στο έδαφος, θα σας πάνε σούμπι- 
τους στο ΚΑΤ. Ώοπ΄ἳ ἴτιι ἴΠίς αἲ ποπιε 
σουζ :Ρ 
ΜΑΧΗ Παρόβο που το πιοά αυτό 
είναι επηρεασμένο από τις ταινίες 
του Ηοίἰυνοοά, διαθέτει ορισμένα ποθύ 
ρεαβιστικά χαρακτηριστικά. Κατ΄ αρχάς, 
τα όπθα δεν γίνονται αυτόματα τοἰοαᾶ, 
πρέπει εσείς να τα κάνετε {ακόµα και 
όταν τα πυρομαχικά πάνε στο μηδέν). 
Κατά τη διάρκεια της μάχης, όταν 
σας πἠηγώνουν, 8α αιµορραγείτε 
και εάν δεν φροντίσετε το τραύμα 
σας {µε Ραπάασος), τότε αυτό θα 
χειροτερέψει! ΑνάΠογα µε το ση- 


Ρὲ Μον ΕΤΣΙ; 


ο 


Κάτσε να ξαποστάσω ληγάκι γιατί κουράστηκα. 


µείο του σώματος όπου θα χτυπηθείτε, θα 
δεχτείτε και διαφορετική ζημιά. Μια σφαί- 
ρα στο κεφάβι θα σας προκαΠέσει ποθύ 
περισσότερη από ότι µια σφαίρα στο πόδι. 
Κάθε όπῆο έχει το δικό 


«Δύο ήλιοι ανατέλλουν µπροστά στα µάτια µου. Οταν δύσουν, όλοι θα είναι 
νεκροί”... Πρέπει να γράψω βιβλίο εγώ! 


κοντόκαννη, τότε ίσως να µην είστε κα- 
ἠυμμένοι αρκετά καΠά. 0σον αφορά στην 
ευστοχία σας, αυτή επηρεάζεται από δύο 
παράγοντες: την ταχύτητα ριπής του 
όπΏου και την κίνησή σας. Όταν, για παρά- 


του βαθµό ρεποίϊταϊίοῃ. ας δειγµα, χοροπηδάτε, έχετε Πιγότε- 
0σο πιο µεγάῆο το ρεΠθ- πρι ι------- ρες πιθανότητες για Πθαή- 


ἴγαϊίοη τόσο μεγαῆύτε- 

ρη η δυνατότητα του 

όπῆου να διαπερνάει το αντικείµενα, το 
Εύβο, τον τοίχο, ακόµα και την πανοπΒία 
σας. Οπότε, αν είστε κρυμμένοι πίσω από 
έναν τοίχο και ο αντίπαῆος κρατάει 


5μοῖ απ΄ ότι εάν ήσαστε σε στάση 
ρτοπθἱ Τέῆος, να προσέχετε πότε θα τρέ- 
Χετε µε το χαρακτήρα σας και πότε θα 
πορπατάτε, διότι στη µεν πρώτη περίπτω- 
ση ακούγονται τα βήματά σας, ενώ 
στη δεύτερη είστε αθόρυβοο. 


ΟΠΛΑ Οπως είναι πού φυσικό, τα όπῆα 
παίζουν τεράστιο ρόβο στην εξέβιξη του 
παιχνιδιού. Το μοναδικό όπΏο που έχετε 
πάντα µαζί σας είναι το σώµα σας, καθώς 
γνωρίζετε την ποῆεμική τέχνη του Κιπο 
Εμὶ Με απηό Πτα εξαποθύετε µπουνιές, µε 
9θοοπάαγυ Πιο κἠοτσοιές, εάν είστε δίπῆα 
σε αντίπαΏο και πατήσετε Ίωπιρ του εξαπο- 
ἠύετε µια Ίμπιρ ΚΙοΚ, ενώ εάν πατήσετε 
ταυτόχρονα μπιρ -- 5ἴμπί, τότε του χώνετε 
µια πἰρ-Κἰοκ. Όῆες οι κβοτσιές εκτοξεύ- 
ουν τον αντίπαΏο προς τα 
πίσω και έχουν µια πιθανό- 
τητα να πετάξουν το όπΏο 
από τα χέρια του αντιπάβου σας. 


Δεύτερο σηµαντικό εργαΒείο στο ΟπΠΟ- 
στάσιό σας είναι τα µακαίρια. Μπορείτε 
να κουβαΏάτε µέχρι 10 από αυτά (20 µε 
το απάοϊϊθι). Τα Κπίνος έχουν δύο χρή- 
σεις, είτε µπορείτε να µακαιρώνετε εξ 
επαφής µε αυτά είτε να τα πετάτε {στο 
Αοϊϊοη ΗΙ Βοΐα 5, θα υπάρχει και τρίτη 
επιΏογή να καθαρίζετε τα νύχια των πο- 
διών σας :Ρ). Το να πετάξετε το μαχαίρι 
είναι κάτι που θέβει µεγάβη µαεστρία, 
καθώς πρέπει να προβῆέψετε τη θέση 
που θα είναι ο αντίπαβος (αφού η ταχύ- 
τητα του όπβου είναι µικρή], κάτι σαν το 
τουκοῖ ἰαμποῃαι του ΌμαΚε ΙΙ Αίοπα. Το 
καθό είναι ότι αρκετές φορές ένα ιπτά- 
µενο μαχαίρι θα είναι αρκετό να στείηει 
αδιάβαστο στον Αγιο Πέτρο τον αντίπαβό 
σας. Το ζήτημα είναι ότι είναι ποηύ δύ- 
σκοΏο να τον πετύχετε µε το µακαίρι. Τέ- 
Λος, υπάρχουν τρεις ακόµα κατηγορίες 
όπῆων: τα πιστόβια, οι χειροβομβίδες και 
τα μοναδικά όπᾷβα (ωπίαιθ). πίαμε όπβα 
µπορείτε να κουβαῆάτε µόνο ένα τη Φο- 
ρά, όποτε φροντίστε να είστε προσεκτι- 
κός στις επιΏογές σας 
ΑΛΛΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ Οπως είναι φυσικό, 
υπάρχουν και διάφορα άῆῆα χρήσιμα αντι- 
κείµενα, τα οποία, χὠρίς να ανήκουν στην 
κατηγορία των όπβων, μπορούν να δώ- 
σουν φοβερό συγκριτικό πῄεονέκτημα. Πια 
παράδειγµα: Κανίαι ναςί (πανοπβία), Ώ8η- 
ἀοἱίθι (γιλέκο για όπῆα και πυρομαχικά), 
ἰ856Γ αἰσ[ί (γοά ἀοῖ), σιγαστήρας, φακός, 
ἴθαίίῃ φἰίρρθις {τις φοράτε και τρέχετε 
αθόρυβα!) πὶσΗί νἰείοπ σοσσίας (Βἠέπετε 
στα σκοτεινά) και Ποἰςίοι (θα αββάζετε 
γρηγορότερα τα ος 


υπάρχουν. για το  Λοβῖοη Ηαί{:Ι 6. Το 
ἀθαϊηπιαϊοῃ [ό,τι κινείται σκοτώνεται), 
ἰθαπιρίαυ, ἵεαπιρίαυ χωρίς γύρους 
(και χωρίς κρεμμύδια], ἰα5ῖ πιαη 
θίαπαίπο µε εξοπβισμό-χωρίς εξοπΏι- 
σµό και µε τυχαίο εξοπβισµό! θῆα 
τα γούστα καβύπτονται, ουδείς 
δεν 9α μείνει παραπονεµέ- 
νος... Ακόμα και οι {απ5 
του θἰησίθ ρἰβυθί µπο- 
ρείτε να παίξετε το κα- 
νονικό Ηαίξι 1ο µε τα 
κόῆπα του Αοΐίοη ΗΙ. 
Οπότε είναι δύο πιοάς 
σε ένα και για οἱποίο 
και για πιυἰ{! Ε, ρε 
άτιµα, σαν βασιβιάδες 
σάς έχω {βασίβισσες δεν 
νομίζω να διαβάζουν τη στή- 
ῆη µου). Πάμε τώρα στα γρή- 


σκεεκ ΜορΙΡΙεµί 


τα τρία προηγούμενα τεύχη είχα κάνει µια έκκληση προς όσους ενδιαφέρονται 

να συνεισφέρουν στη δηµιουργία ενός ελληνικού ΜΟΠΙΠοκ!ίοη να µου στείλουν 

ένα θ-πιαῖ!, ούτως ώστε να μαζευτούμε, να τα βάλουμε κάτω και να δούμε τι 
μπορούμε να φπάξουµε. Οµολογώ ότι δεν απογοητεύτηκα από την ανταπόκρισή σας, 
αφού αρκετοί µπήκατε στον κόπο να µου στείλετε ένα ο-πιαῖ! µε τις γνώσεις σας και 
να µε ενημερώσετε ότι είστε διαθέσιμοι για να βάλουμε µπρος το ριο]εοί µας. Παρα- 
κάτω παραθέτω τη λίστα µε τα 6-πιαῖὶς και τα ονόµατα όλων όσοι ανταποκρίθηκαν σε 
αυτή την πρόκληση-πρόταση. Όλοι όσοι βρίσκονται στη λίστα που ακολουθεί θα ενηµε- 
ρωθούν µέσω α-πια]! (από εμένα) µέχρι τις 15 Σεπτεµβρίου, προκειµένου να κανονί- 
σουµε ένα ραντεβού στο ομαί του “Ῥ6 Μαςίει” και να ξεκινήσουμε τα βασικά διαδικα- 
στικά θέµατα... Προτού κλείσω, να ενημερώσω τους λοιπούς αναγνώστες ότι όποτε 
θέλουν και μπορούν να συνεισφέρουν στην προσπάθεια αυτή, ας µου στείλουν ένα 6- 


πιαίϊ. 


γορα να δούµε το επόμενο πιοᾶ, πάῆι για 
το αξέχαστο Ηαίέ 18... 


ΝΨΑΝΡΙΡΕ δι ΛΥΕΗ 
Μ ο 
. Πρ: ΑΝ. 
ρἰαπείμα]ῆήθ.οοπῃ/ ναπιρίτθ/ 
Πιθανότατα θα αναρωτιέ- 
στε ποιος είναι αυτός ο Μή- 
.τσος. Μήτσος ήταν το πίοκ- 
ος παππο ενός συμπαίκτη 
µου στο Ψαπιρίτε 
Φί8υθ; πιο, το 
οποίο µου φάνηκε 
Φοβερά αστείο, 
διότι δεν ποθυ- 
ταίριαζε στην 
όβη ατµόσφαι- 
ρα του παιχνιδι- 
ού. Η µεγάπη 
γκαντεμιά είναι 
ότι Βίγες µέρες 
' αφότου έδω- 


πας πνιώτηος. οσμ κχο κ 


σπι 


σα το 00 µε τα πιοάς στον Χαροκῆάδη για 
να µπουν αργότερα στο συνοδευτικό 00 
του Ρ0 Μαφία” που κρατάτε στα χέρια 
σας, κυκἠοφόρησε η νέα έκδοση του πιοά 
αυτού, η 4.1, ενώ στο 00 θα βρείτε την έκ- 
δοση 3 (Οπαρῖοι ΙΙ! ψια την ακρίβεια]. 

ΠΕΡΙ ΤΙΝΟΣ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ Οπως ποθύ καῆά 
καταάβατε, έχουµε να κάνουµε µε ένα 
πιοᾷ που ασχοβείται µε το σφάξιμο των 
Βρικοβάκων. Οι παίκτες που συνδέονται 
στον 56ΓνθΓ χωρίζονται σε δύο οµάδες 
(Οουπίοι-θίήίκο στυῇ], οι µεν είναι οι ναπι- 
ρίτος και οι δε οι θἰβιεις [σαν να ἠέμε δη- 
ἠαδή από τη µια οι συντάκτες του ΡΟΜ και 
από την άηβη οι αναγνώστες). Το Ψαπιρίγα 
Φἰαυθι χωρίζεται σε γύρους. Εάν πεθάνε- 
τε, πρέπει να περιμένετε τον επόμενο γύ- 
ρο και τότε Θα κάνετε το Γαβρ8µΠ σας 
στην πίστα και 9α ξεκινήσετε να παίζετε. 
Απῆά πράγματα. 

ΕΠΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΜΟΒ΄ Παρόμοια µε αυ- 
τήν του Αοϊίοηπ Ηαί{! Ιΐα. θέῆει προσοχή 
µόνο όταν χρειαστεί να επιΏέξετε το αἰ- 


Λοππόν, µάγκες, ακούστε τι θα κάνουµε... φου Ψου Ψου Φου. 


γοοῖοτυ που είναι εγκατεστημένο το Η:Ι. 
στο σκἠηρό δίσκο σας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΄ Πα τους ναπιρίτο 5ἰθυείς ο 
Χειρισμός είναι ακριβώς ίδιος µε αυτόν 
του κανονικού Ηαί{ Ι{6. Για τους ναπιρίτος 
τα πράγματα είναι ποθύ πιο απΠά. Δεν 
έχουν όπῆα και χρησιμοποιούν µόνο την 
οἶαν/-αἴζαοκ (επίθεση µε τα νύχια). Το πβή- 
κτρο εμ56 εκτεβεί την κίνηση {θθά [έτσι θα 
ξεδιψάσετε]. Το µεγάΠο άϊµα (ναπιρίτα 
ἰεαρ] µπορείτε να το κάνετε πατώντας τα 
πβήκτρα µπροστά-άμοκ]μππρ. Τέβος, οι 
ναπιρίτος μπορούν να νιώσουν τους 
δἰαυθγς (ναπιρίγο 56η56], πατώντας το 
πθήκτρο του 56οοπάαΓυ Π16. 

ΕΑΜΕΡΙΑΥ Κάθε φορά που ξεκινάει 
µια νέα παρτίδα του Ψαπιρίτα οἰαυςί, θα 


(ἨΑΡΤΗΙ ΠΠ! 


πρέπει να επιΏέξετε µε ποια από τις παρα- 
τάξεις θα είστε (ναπιρίτε ή φἰαιθι). Αφού 
επιβέξετε παράταξη, επιΏέγετε και χαρα- 
κτήρα. Εάν υπάρχει παρτίδα εν εξεβίξει, 
θα πρέπει να περιμένετε να οβοκθηρωθεί, 
ούτως ώστε να συμμετάσχετε και εσείς 
στο νέο γύρο. Όταν δεν συμμετάσχετε σε 
έναν γύρο, είτε γιατί έχετε πεθάνει πρόω- 
ρα είτε ψιατί µόῆις έχετε µπει στο 96/ν6/, 
µπορείτε να κινείστε στην πίστα σε οῦ- 
96/ν6/{ πιοάθῬ. 

ΕΙΔΗ ΠΛΙΝΝΙΛΙΘΥ Το ναπιρίτο Φἰαυε: εἶ- 
ναι κατά βάση ένα πιυἱΠρίαυει παιχνίδι. 
Όμως, από το Οπαρῖοι ΙΙ και µετά το παι- 
χνίδι υποστηρίζει και ϱοῖς, χαμηβού Α.Ι. 
μεν, αηῆά υποστηρίζει. Ετσι, σας δίνεται η 
δυνατότητα για 5ἰησίε ρἰαυε, για οο-ορ µε 


Στον πίνακα που ακολουθεί θα βρείτε τα περιεχόμενα της στήλης αυτής από την ηµέρα της 
δημιουργίας της, καθώς και τα σχετικά περιεχόμενα κάθε τεύχους. 


ΝΑΠΡΙΚΕ ΣΙΑΥΕε 


Τα Οἶανις του ναπηρίτο κάνουν θαύματα... 


τη µία ομάδα ανθρώπων και µε την άϊβη 
τον υποβογιστή ή ένα πιἰκ. Στην περίπτωση 
που επιΏέξετε να παίξετε ο0-0Ρ, θάῆτε 
ποἠθά περισσότερα Ρος, διότι είναι κά- 
πως γκάου (δηβαδή χαζεµένα) και δεν θα 
αποτεβούν ιδιαίτερη πρόκήηση εάν παίζρ- 
το στους ίδιους αριθμούς. 


ΗΟΙΥ ΝΛΗς 


ΠΗρ:/ ΑΝ ρἰαπθίηα]ῆ]{θ.οοπι/ 
Ποϊγιατ5/πεννς.Πίπι 

Και το όνοµα αυτού Ηοίυ /ατς Βοΐα 2... 
Ενα φοβερό μικρό πιοάᾶάκι, το οποίο αῆ- 
ἠάζει συθέµεβα το Ηαἰξ! 6 και το φέρ- 
νει στα µέτρα του 0µαΚα ΙΗ! Ναι, πού κα- 
Δά ακούσατε, είναι το μοναδικό πιοᾶ για 
Ηαίέ1 το (που έχω Βρει µέχρι τώρα) στο 


ο ΤΕΥΧΙ ΙΦΙΕ ο] 
144, Οκτώβριος 2001 Ηοαή οἱ Εν]!, Μοά για το Ηα[{-ἰΙίε Ηεαή οἱ ον!! 

145. Νοέμβριος 2004 9 Μοάς Μαχ Ραγπθ 

146, Δεκέμβριος 2001 Ψ/αιτα! ΙΙ ΤΟ 

147, Ιανουάριος 2002 Τίποτα 

148, Φεβρουάριος 2002 6 Μοάς 0υσΚε ΙΙ, Τ1ο Ώαικοςί ΏαΥ (ΒΘΙἱ 
149, Μάρτιος 2002 Νθυ 03ἱτο 

150, Απρίλιος 2002 Ειἰ! 8ππο: Ρηπι]ίνο γναις 

151, Μάιος 2002 Ταυίἴσα! 05, Ίτιο Μαϊπχ 

152, Ιούνιος 2002 Ειὶ! θπιθ:ΤΙθ Ὀεν]! Ιπεἰάθ 

153, Ιούλιος 2002 Ευ]! ΟΙἱεπί Τ46, 0υΚο 3 Βαἱ 


194, Αύγουστος 2002 


[ΚΟ ρε Μεν) 


10 Μοάς για το Νανοιηλήπίει ΝΙΦΠίς (ΜΜ. ρς.ϱἱ/π/πιοάμ|ε5.α5ρ) 


Ευ! ἄαππε: ΚίπΠ᾽ς Ομεςί ΜαςΚ οί Εἰθγπίίγ 


οποίο είδα τόσο γρήγορη δράση, σχεδόν 
εφάμιῆΠη του 0μαΚα ΙΙΙ ΑΓθπα. 0 χαρακτή- 
ρας σας κινείται ποθύ ψρήγορα, µπορεί 
να πηδάει συνέχεια και ταυτόχρονα εξα- 
ποΏύει πυρά από εδώ και από εκεί. Βέ- 
Βαια, τα γραφικά δεν είναι όπως αυτά 
του 0µ8Κ6 ΙΙΙ, αἲῆά η προσπάθεια µετρά- 
ει. Ακόμα και οι πίστες του παι- 
Χνιδιού είναι επηρεασμένες 
από το 0µαΚο, σχετικά µικρές 

σε μέγεθος, µε µπόβικα Ιμπι- 
Ρ6/5 για να σας μεταφέρουν 
στα διάφορα επίπεδα του χάρ- 
τη. Πάμε, όµως, να δούµε Βίγο 
πιο αναΏυτικά περί τίνος πρό- 
κειται. 

ΟΠΛΑ Δυστυχώς, το Ηοίυ Μ/αι5 
δεν διακρίνεται για την ποικιβία 
όπθων του. Συνοβικά θα έχετε στη 
διάθεσή σας µόνο πέντε! Προς 
το παρόν, Λοιπόν, θα πρέπει να 
Βοβευτείτε µε αυτά τα Βίψα... µέ- 


την τα- 
Χύτερη ταῖς οί 
Πτ6, το οποίο 
ναι μεν αδειάζει 
το ΑΠΙΠΙΟ του 
εξωφρενικά γρή- 
γορα, όµως, είναι 
ικανό να ψονατίσει 
οποιονδήποτε εχθρό σας. 
ΒοοΚεῖ {αμποῄοι; Αντιγραφή νού- 
µερο ένα από το θµαΚο ΙΙ Ατοπα. Δυ- 
στυχώς, δεν έχει τόσο εντυπωσιακά 
γραφικά όσο αυτά του 03, όµως, 
σας διαβεβαιώνω ότι τα αποτεβέ- 
σµατα είναι εφάμιβῆα. Φυσικά, δια- 
θέτει και 5ρἰαδῃ 4πιασβ. 
Βαἰίσιπ: Πρόκειται για την πιο 
καραμπινάτη αντιγραφή από το Ο1/. 
Μια ριπή από αυτό το όπῆο µπορεί να 
είναι θανατηφόρα, αβῆά έχει πού αργό 
Γεἰοαβαίησ. Οι έµπειροι παίκτες του 
0µαΚο ΙΙ Αίεπα θα βρουν την 


Ἆρι να Βγει η Βεΐα ἃ, όπου σίγουρα υγειά τους µε το οπΏάκι αυτό. 

θα σκάσει μύτη κανένα καινούριο ΜΑΡΒ Το Ηοίυ Μας 

οπῆάκι. ὑπῖῖὶ ἴπεῃ, όµως, αποβαύ- Βοίΐα 2 διαθέτει 14 κατα- 

στο αυτά που έχετε. πἠηκτικούς Χάρτες ϱὁ. 
18οΚήαπιπιος: Το όπῆο αυτό για ατεβείωτες μάχες, 


είναι γνωστό στη νεοεββηνική 
ως "κομπρεσέρ”. Το συγκεκρι- 
µένο όπΏο είναι χρήσιμο µόνο σε µάχες εξ 
επαφής, καθώς µπορεί να ανοίξει τρύπες 
στον αντίπαῆό σας ενώ τον ταρακουνά! Το 
µόνο καῆό του είναι ότι δεν χρειάζεται 
8Πππιο. 
Τηρίε ομοΐσιη: Οχι µία, όχι δύο, αβῆά 
τρεις ἠαχταριστές κάννες, χοντρές όσο 
δύο δάχτυῆα ενωμένα, είναι στην υπηρε- 
σία σας για να ξαπῆώσουν οποιονδήποτε 
ασεβή αντίπαΏο σας πἠησιάσει. Νο πιειου... 
Οµαΐπσμη: Πηήρως αυτόματο όπῇΠο, µε 


Όβοι είναι μικροί σε 
µένεθος, ούτως ώστε 
να µη Χρειάζεται να ανα- 
ἠώνετε φαιά ουσία στην 
αναζήτηση του αντιπάβου 
σας. Τα Ιωπιρεις δίνουν και 
παίρνουν, επιταχύνοντας ακόµα 
περισσότερο τη διαδικασία της 
μονομαχίας. 

ΛΙΑΦΩΡΑ ΙΤ Ιηι για το ἄονη- 
ἰοθαΐης του αρχείου εγκατάστα- 
σης του παιχνιδιού θα Βρείτε 
στην αρχική σεβίδα του πιοάϊ[- 


σαϊίοη {14,8ΜΒ είναι 

µόνο]. Δυστυχώς, ο 

χώρος δεν περίσσευε 

για να το συμπεριΏά- 

Βω στο 00 αυτού του 

τεύχους, όποτε ίσως κάποια 

στιγµή στο µέῆῆον σάς το δώ- 

σουµε να το έχετε στη συββογή 

σας. Το κακό είναι ότι η σεβίδα του 

Ηοίυ Ψ/αἴ5 έχει να ανανεωθεί πάνω από 

τρίµηνο και πού φοβάμαι πως οι δηµι- 

ουργοί του ενδεχομένως να έχουν παρα- 

τήσει το ριο]θοῖ. Αῆῆά θα µου πείτε αυτή 

είναι η µοίρα των πιοᾶς, οι δημιουργοί 

τους δεν είναι υποχρεωμένοι να συνεχί- 

ζουν να δουβεύουν πάνω σε αυτό. Εξάῆ- 

Βου, οι άνθρωποι δεν βγάζουν Λεφτά από 

αυτό, για το µεράκι τους το κάνουν και ως 

εκ τούτου κανείς δεν µπορεί να τους ζη- 
τήσει το Λόγο. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Για άλλο έναν µήνα η στήβη µας 
έφτασε στο τέῇος. Όπως θα 
έχετε ήδη παρατηρήσει, το 
-. μέγεθος της στήῆης 
᾿ΜΟΡΙΠθά (απιϊπο” έφτα- 
σε στις έξι σεβίδες, θα 
ήθεῆα να ευχαριστήσω 
όΠους εσάς για την αντα- 
πόκριση που δείχνετε 
και σας προτρέπω να συ- 
νεχίσετο την επικοινωνία 
μαζί µου, ούτως ώστε να κα- 
ταβάβω τα γούστα σας, τις 
επιθυμίες σας και έτσι να 
ανταποκρίνοµαι καλύτερα στο 
καθήκον µου! Αντιός µουτσά- 

τσος, βίβα ῆα µοντο! 


Στο Ηο!γ ἸΝαγς δεν υπάρχουν ΗθαΗΗι ροννου μρς αλλά Ώ99Υ ρονθγ μρ5, τα 
οποία κάνουν το ίδιο πράγμα! 


Με το Βοοκοί .βμποίνθγ µου προσπαθώ να σβήσω από τον τοίχο το 
σύμβολο του Ηο!γ ἸΝας... Χλωμό το κόβω να τα καταφέρω! 


Ρο Μακ ΕΟ1 


Επιμέλεια; Μίλτος Κύρκος, 
Νίκος Κόντης, 


Βαγγέλης Κράτσας 


Ως είθισται κάθε φθινόπωρο οι ειδήσεις καιτα νέα προϊόντα από το 
χώρο των {απῖαςυ ἃ ομεά σαπιος είναι ποθβά. Σε αυτό το τεύχος έχουµε για εσάς 
παρουσίαση του [ ογά οἱ Ώνο Βίπος τοῖο ρἰαυΐησ σαπιο, θα µάθετε όῆα όσα πρέπει να ξέρετε για το νέο Ρ{ο 
Τους θμα[ίῆοι αθῆά και την τρίτη περίοδο του ΡοΚκοπιοῃ {6ασιο, ενώ 9α σας ενημερώσουμε και για ένα 
πρωτότυπο Ηαοκπιαςῖοι οαπιραΐσπ, όπου τα οἰιαγκοῖοι θἰιοθῖς των παικτών αγοράζονται σε... δημοπρασία! 


9ΤΛΗ ΤΗΕΚ ΒΡΕ: ΝΑΒΒΛΑΤΟΒ’» αὐ1ΡΕ 
ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 5ΤΑΗ ΤΗΕΚ. ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΑΦΗΓΗΤΕΣ 


ρἰαυΐπο σαπιο δίαί Ττείκ, η Ώαοίρῃει κυκἠοφόρησε 

ένα νέο βιβῆίο αποκβειστικά για τους αφηγητές 
(παιΓαῖο:ς). Να υπενθυµίσω ότι αυτή είναι η πρώτη από- 
πειρα της Πεοἱρῄει ψια ΒΡ4, η οποία έγινε ευπρόσδεκτη 
παγκοσμίως από όβους τους σαπΠΘΙ5 και άνοιξε το δρύ- 
µο για το δεύτερο ΒΡΕ που κυκῆοφορεί η ίδια εταιρεία 
βασισμένο στο | οιά οἱ ΤΠ6 Βἰπος! Στις σεῆίδες αυτού 


Διάθεση ΕθΠΙΔδΥ 9ΠΟΡ 


ΕΤΟΙΜΟ ΤΟ 5ΤΑΕΤΕΚΕ 5ΕΤ 


Λ µέσως µετά το Βασικό Βιβἠίο κανόνων για το τοἰθ 


Τιμή: Ε 19.99 Διάθεση Κάισσα 


Γωσ 


του βιββίου θα Βρείτε αναϊυτικές οδη- 
γίες για να παίξετε το δικό σας οαπι- 
ραΐση σε οποιαδήποτε εποχή του Θἵ8Γ 
Τιθίς πώς µπορείτε να μεταφέρετε πα- 
Δαιότερους κανόνες στη νέα έκδοση, 
πώς να δημιουργείτε πβανήτες, θἴαι- 
9Πἱρ5, νέες φυΠές εξωγήινων και τε- 
ράτωνὶ Ακρως απαραίτητο βΒιβῆίο για 


ἱ ἔ 
κάθε αφηγητή.  ΑΒΗΛΤΠΗΦ ΡΙΙΠΕ 


Ένα προϊόν της Γθ8οἱρῃεΓ. 


ΝΕΟ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΠΙΑ ΤΟ 5ΤΑΚ ΑΕ 
ΟΑΕΡ σΑΜΕ 


δύναμη της σκοτεινής πἠευράς 
Η µεψαβώνει. Εῴτασε η ώρα που 

θα πρέπει να δηµιουργήσεις το 
στρατό σου και να επιΏέξεις τους 
συµµάκχους σου. θα ποἠεμήσεις µε 
τον Γαπίῃ Μαιἰ ή τον Μαοθ /ηάι στο 
πΏευρό σου; Είναι η ώρα για την εκ- 
δίκηση των ο{{ῃ ή οι )θάἱ θα καταφέ- 
ρουν να νικήσουν και να αποκατα- 
στήσουν την ειρήνη στο ψαβαξία; 

Το θ{ῃ Βἰδίπο είναι η νέα επέκταση 
του παιχνιδιού µε συηῆεκτικές κάρ: 
τες θίαΓ Μ/αΓ5. Περιέχει 90 νέες κάρτες βασισμένες 
στο δεύτερο επεισόδιο της επικής σειράς "0 Πόῆεμος των 
Αστρων”, την ᾿Επίθεση των Κἠώνων”, και εισάγει δύο νέους µηχα- 
νισμούς στο παιχνίδι, το θίμη και το Ονειίοαά. 


Ενα προϊόν των Ἰλζατάς οἱ {8 0085ἱ. 


Τιμή: Τ1-σατά Βοοςίε:: 4.40, 


Διάθεση Κάισσα 
5-σατά Βοοςίει ε 2.20 


Ο κόοµος της φανιασίας 


Η ΟΑΥΜΑΤΟΥΡΓΗ ΘΥΣΙΑ ΤΟΥ ΑΙΜΑΤΟΣ 


Ενα προϊόν της ΙΝΗΙίθ Υ/οἱ{. 


ραΐῃς. Όι νέες σχκοῆές µαγείας είναι βγαῆ- 
µένες από τη μυστηριώδη ανθρώπινη ιστορία και δεν χωρούν αμ- 
Φισβήτηση. Επιπρόσθετα, στο Βιβῆίο γίνεται αναφορά σε µαγεία 
που είναι µοναδική σε όἢο τον κόσμο! 


6ΒυΦΛΌΕς ΟΕ ΝΛΙ ΟυΒ 


Μ/οἱΐ για το πιο µεγάῇο και σε- 
Βαστό παιδί της, το Ναπιρίγα: 
Της ΜαδαιεΓαάθ, θα καταπβήξει 
άπαντες µε τις ανατρεπτικές και- 
νοτοµίες που εισάγει. Μέχρι σήµε- 
ρα όῆοι γνωρίζαμε ότι η κάστα 
των ΤΓΕΠΊΕΓΘ κατείχε κατά κύριο 
Πόγο τα μυστικά της μαγείας, 
όµως, τα πράγματα δεν είναι 
ακριβώς έτσι. Στο 'Βἰοοά 5αοΓῖ- 
Ποθ, Τ16 ΤΙαιπιαϊυγσυ Όοπραη- 
ἰοπ” 9α Βρείτε νέες σχοῆές 
Ρἱοοά πιασίο, µαζί µε ητμαίὶς και 


Τ. νέο Βιβῆίο από τη Ν)ΠΙϊῖο 


ΣΤΑΥΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΕ ϱ20 


ο Ὄπιδαάᾶος οἱ Ψαἰοιι” περιέχει 

όῆα όσα χρειάζεστε για να εισα- 

γάγετε τις θρησκευτικές διαµά- 
κες και τις σταυροφορίες στον κό- 
σµο σας. Οι μικρού επιπέδου χαρα- 
κτήρες μπορούν να καταταγούν σε 
έναν στρατό ή σε ένα σταυροφορι- 
κό τάγμα και να πάρουν µέρος στις 
σταυροφορίες. Οι µεσαίου επιπέ- 
δου Χαρακτήρες μπορούν να ανα- 
ἠάβουν ειδικές αποστοῄές, όπως 
να καταΠάβουν ή να καταστρέψουν έναν ναό ή να 
οδηγήσουν µέρος ενός σταυροφορικού στρατού. Τέβος, οι µε- 
γάπου επιπέδου χαρακτήρες θα μπορούν να ξεκινήσουν σταυ- 
ροφορία, να συγκεντρώσουν στρατεύματα για να δηµιουργή- 
σουν µια ασταµάτητη δύναμη και να την οδηγήσουν στο πεδίο 
της μάχης. 

Για να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιβῆίο ο ΡΜ θα πρέπει να 

έχειτο 080 Ρἰαυθ(΄5 Ηαπάροοκ. Το βιβΗίο είναι στα αγγῇΏικά. 


Ένα προϊόν της Μοηῃοοςο Ριβ/ἱςηίπῃ. 


οσον Διάθεση ΕδΠΙΔ5Υ 9Π0Ρ. ᾖ 


. ΞΝ 
Κοι ΕἴδηυΙΣ ο ΗΗ] 


Ένα προϊόν της ΒδπΠίαπι Βο0Κ5. 


ἥ Διάθεση Απυρίς ᾗ 


ΝΟΥΒΕΛΑ ΠΑ ΤΟ σΡΕΥΗΑΝΚ 
Καθιΐοη Ἰ/Πἰτε[ιαγί ήταν παβιά ένας ισκυ- 

0 ρός ιερός ιππότης, αβθά οι πράξεις του τον 
οδήγησαν στο σκοτάδι. Τώρα επιβιώνει µό- 

νο µε τη δύναμη του σπαθιού του. ἔτσι, για αρκε- 
τά Χρυσά νομίσματα ο Καθιίοη συμφωνεί να συ- 
νοδεύσει µια ομάδα εξερευνητών σε έναν στοι- 
χειωμένο τάφο, αηῆά πού γρήγορα 8α χάσει 


Τιμή: 6 8.40 Διάθεση Κάισσα 


ΗΠ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


σσ Διάθεση Κάιῑσσα ἤ 


τον έῆεψχο της αποστοβής. Καθώς τα διάφορα µέ- 
ῆη της αποστοθής τσακώνονται για το θησαυρό 
ενός νεκρού μάγου, ο Καθιίοη βρίσκεται παγιδευ- 
µένος και θα πρέπει να διαβέξει µεταξύ του θανά- 
του και της ἠύτρωσης. Το "Τις ΤοπιΏ οἱ Ηοιγοις” 
είναι µια νουβέῆα του φανταστικού κόσμου 
Ειθυιαννκ. Το ΒιβΗίο είναι στα αγγῃικά. 


Ενα προϊόν των ἸΝΙζατάς οἱ 118 0οα5!. 


ο Μι Κα 


Η ΣΙΩΠΗΛΗ ΛΕΠΙΔΑ 


ΤΑ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΟΥ ΣΚΟΤΟΥΣ 
ΞΕΚΙΝΟΥΝ... 


Σ το πρώτο ΒιβΒίο της τετραΏο- 


γίας "ραΐῃς οἱ Ώα:κποςς’, ο 
Γούβφγκαρ επιστρέφει από την 
Αβυσσο για να ανακαθύψει ότι υπάρ- 
χουν δαίμονες που κανένα σφυρί δεν 
ς µπορεί να συντρίψει. Επίσης, ο Ντρι- 
τζτ μαθαίνει ότι δεν αιμορραγούν 
κ , Λράδα όΠες οι πβηγές ούτε σκοτώνουν όῆες 
Σο 1/ οι Λεπίδες.. 
υΑ. ΦΛΝΛΙΟΡΙ 


μηνδύ 


Ένα προϊόν των Ἰλζατάς οἱ ἰπθ 0ο085ἱ. 


ΘΑΥΑ((Ε ΟΕΑΛΟ 


τον επικό κόσµο του Εχαϊϊεά η θάβασσα 
αποτεβεί ένα από τα µεγαηύτερα ανεξε- 
ρεύνητα μυστήρια! Οι θάβασσες της Δηµι- 
ουργίας, όπως αποκαβούνται, κρύβουν στα κύ- 
µατά τους ατεΠείωτους θησαυρούς, τροµακτι- 
κά τέρατα, ξεχασµένα από τους ανθρώπους 
και το χρόνο νησιά. Οι προκΒήσεις της θάΠασ- 
σας είναι ποῆβές, µπορεί να σε κάνει πῆούσιο 
µέσα σε Βίψες µέρες, αθῆά και να σε κατα- 
στρέψει µέσα σε Πίγες ώρες... Το µόνο σίψου- 
ρο είναι πως δεν θα σε αφήσει να την ξεχά- 
σεις ποτό. Αυτό το Βιββίο είναι ότι χρειάζεται ο ἴοιιςίίει, 
για να μπορέσει να κάνει πιο επικό ένα οβπιραίΐση βασισμένο 
στη θάβασσα και στα μυστικά της. Όῆα αυτά στον μοναδικό κό- 
σµο του Εχαἰϊίθά. ΦοµΓοθΏΟΟΚ για το Εχαἰἴθά. 


Ενα προϊόν της ΙΠΙίθ ΙΙΟΗ. 
Διάθεση ΕθΠΙδΥ 9ΠΟΡ 


[ΚΕ ρε Μεείο 


Διάθεση Κάισσα 


ΝΟΥΒΕΛΑ ΓΙΑ ΤΑ ΓΟΚάΟΤΤΕΝ ΕΕΑΙΜ 


αβιά η Παπάήϊ ήταν µια απῆή υπηρέτρια, τώρα όµως είναι 
ῃ µία από τις ισχυρότερες μάγισσες του κόσµου και όΠοι τη 

θέβουν νεκρή. Οι σατανικοί ΖΠεπίαιίπι, η πανί- 
σχυρη θρησκεία του Δράκου και ποῆβοί άῆποι θέβουν 
τη δύναμή της, το 9ρθἰίῇ/6, και θα σκοτώσουν οποιον- 
δήποτε µπει στο δρόµο τους. Μία µόνο επιΏογή έχει η 
οµαπάή: να τρέξει. Με τη βοήθεια του Εἰππίηςίοι από 
το 9Π8άοψααίς, των ιπποτών του Μι ΏΓαηπογ, του 
αγαπημένου της και ενός αποφασισµένου νάνου, θα 
χρησιμοποιήσει τη δύναμή της για το καβό. 

Το Ότονη οἱ Εἶτθ οίναι η δεύτερη νουβέῆα της 

σειράς οΠαπάής5 9ασᾳ του κόσµου των Εοισοϊἴθη 
Βοαίπῃς. Το Βιβίο είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν των 
ΜΙσατάς οἱ πε 0085ἱ. 


Τιμή: 6 18.00 Διάθεση Κάῑσσα 


Ένα προϊόν της Β06. 


ἴ Διάθεση Απιρίς ᾗ 


ΤΗΕ 56ΟυΒΕΕ ΟΕ ΒΛΑΕΤΡΟΒΤ 
ΜΙΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΓΙΑ η2ῦ 


εμπορική πόΠη δίπῆα σε ένα 

ποτάμι, που ζει ειρηνικά εδώ 
και αιώνες. Τώρα, όµως, κάποιοι 
κάτοικοι της κοινότητας εξαφανί- 
ζονται, τα πβοιάρια που υποστηρί- 
ζουν το εμπόριο δεν επιστρέφουν 
από τα ταξίδια τους και παράξενα 
Φώτα εμφανίζονται στα κοντινά 
δάση και βουνά. 

Το Φοοµισθ οἱ ΒαΠροΠ είναι µια 
Γ208 περιπέτεια για χαρακτήρες 
8ου-θου επιπέδου. Για να χρησιμοποιήσει αυτό το Βι- 
Βῆίο ο ΡΜ θα πρέπει να έχει το Γ80Ώ Ρἰαυοίς Ηαπά- 
ΏοοΚ. Το ΒιβΗίο είναι στα αγγΏικά. 


Τ ο ΒαΗρογί είναι µια µικρή 


Ενα προῖόν της ΜΟΠΚ6Υ 8οά 
Επἰθιρήςες. 


Τα πιό συναρπαστικά επιτραπέζια παιχνίδια 


ολο την 
ΜΥΟ ΤΡ 


ο, 


.-- οτε 
κος ] πλαν ς- ή 
ποσα λος τον 
ορια 


Στρατηγική ὃς Φαντασία 


για πλπροφορίες: 010 69 29 165 - ννννν.Καϊδδαραπηες.ςΟπι 


Εδώ 8α βρίσκετε κάθε µήνατις σημαντικότερες εκδηθώσεις και τουρνουά γιατους φίἠουςτων 
επιτραπέζιων και οα{ά σαπιθς. Αν έχετε κάποιο κατάστηµα ή σύῆῆογο που κινείται στο πεδίο 
ενδιαφερόντων της στήῆης και θέῃετε να µας κοινοποιήσετε και το δικό σας πρόγραµµα, 
στείῆτε µας α-πιαῖϊ στη διεύθυνση ροπιαςίο((ῶοοπιρµρίθςς.σί ή επιστοθή στα γραφεία του 
περιοδικού {Ρ6 Μαφίος”, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, για τη στήθη "υιορία΄]. Σας περιμένουμε! 


σσ μμ οι 


Καταστήματα: Κάισσα Αμαρουσίου (Κονδύβη 7, 
τηῇ: 010 6141675), Κάισσα ΠΠ. Βικτωρίας (Γ’ 
Σεπτεµβρίου 118, τηῇ.: 010 8813990)  Κάισσα 
Περιστερίου {ΔήΠου 22), Κάισσα Πειραιά (Ύψη- 
Δάντου 174, τηῇ.: 010 4296636), Κάισσα Πα- 
γκρατίου {Τιµοθέου 8, τηῇ: 010 7965495], δϊαγὶ 
6αππο ὃ {Σ. Βενιζέβου 93, ΗΠιούποβη, τηῆ.: 010 


κη {Ρούσθεῆτ) 7, τηῇ: 0510 292122] Κάισσα 
Ηρακβείου Κρήτης (Πβατεία Αγίας Αικατερίνης, 
τηῆ: 0810 285659], Κάισσα θεσσαβονίκης (Πα- 
τριάρχου Ιωακείμ 8, τηῇ.: 0910 297397], Κάισσα 
Λάρισας (Κουμουνδούρου 29, τηῇ.: 0410 
597997], Το Μοντέβο - Κάισσα Χανίων (Κυδω- 
νίας 17, τηῇ: 08210 88996) 


ΨΥΧΗΣ ΤΑ ΛΑΜΠΥΡΙΣΜΑΤΑ 


Κρότωνος 9, Ν. Κόσμος, τηλ.: 010 9012770 


5. θαπηιραΐση "σαίϊ οἱ Οὔπμίπι 420” στην Εηῆάδα 
του 1910 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 
ος τα καταστήματα: 

Εήάαυ ΝἰσΠί Μασίο 5:00 μ.μ. 
τ Αρένα σε όῆα εκτός από Κάῑσ- 
σα Θεσ/νίκης και Ηρακβείου 
Ροκαπιοη {ασια 
Μ/αγιοΓά ἴουγπαπιεηῖς σε Περιστέρι, Καβάβα, 
Παγκράτι, ΠΛ. Βικτωρίας 
Ιασθηά οἱ ἴηο 5 Βίπσς σε Περιστέρι, Μονόκερω, 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

Εθν ακες 6. 

Ὃ παρ οοςσανζώδίας Ηαοκόταζυ (Νέο ΗαοκΜαςῖοι θαπιραϊσπιη] 

βοῖο Ρἰαψίης 88π1ος ο ο. 6απιθς 

1. Αάνεπίωγεις΄ Θμίίά στο "Ζωντανό Χρονικό ; ιωά . φ. Ὁ : νεος, 

Βοαιτθά |.απᾶς” (Η µεγάη συνέχεια.) «Φιρ: Ν/αῑ8 ἱ68σμε 

μισο αρα ο οριαιμορμων 

ᾱ. ζαπηραΐση 9ΤΑΒ ΜΑΗ5 Όἱά Βεριδῖσ” 7 Ὃ (ο! μή Τουρνουά ΜιιποΒΚίη (βροοίαί ΡήΖρ9!) 


ΡΒΛΗΝ 5ΙΡΕ 


θησέως ἅ Χαροκόπου, Καήβιθέα, τηῇ:: 010 9537100, Πρ:/Λώώνν άβηκ. 


οἰάθ.σι/ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

τ Εχαἰϊοά 

τ Ναπηρίτο Ώαικ σος ἃ Α080Ώ (2πά) 

τ Ναπηρίτε (ζαπιαία) ᾱ 9οαιτεά ἱ απάς 080 

τ Εχαἰῖθά ᾱ Αἰτεηίυ 

τ Ναπιρίτο [ίνα 

. Μασίο: Τηε θαἰπειπο (Τυρε 2) 8 Αἰειπίτυ ἃ Μασθ: 
Τή6 Αδοθηςίοη 

τ Ῥοαιτθά | απάς 080 ᾱ. Ψαπιρίτο Ιπιερεπάρπῖς 


Πατις ακριβείς ώρες των εκδηβώσεων τηβεφωνήστε στο κατάστημα. 
Το Βαµκ θίά6 προσφέρει στους φίῆους του Ρ6 Μαςῖει” τη δυνατότητα 
να ανεβάσουν δωρεάν µία σεθίδα τους σχετική µε ΒΡας, 0065 και 
πηπίαἴυγο σαπιθς στο θίῖο Πἳῖρ://Μνυ.ἀθηκςϊάθ.στ. Όσοι ενδιαφέρο- 
νται μπορούν να απευθυνθούν στο κατάστημα. 


Γωσ 


Τυρο ΙΙ Μασίο Τομ(παππεῃί 


Μαρίνου Αντύπα 7, Ν. Ηράκβειο, τηῇ.: 010 2792240, 
απιαϊς(θΠοίππαί{οοπι, «νν ἁγιἰαϊδ.οΟπῃ 


τ Εοππιυία Γ6΄ ποαγάσαπιο 


ὁ πκόνσο τν). 
άρον ας ναό 
κάθε Πι στη Δόμος ἢ Πάσης ρως 
Αάνοπίυτεις Εμίία: νέες αποστοῇές 


Καθημερινά Παρρεπίησς ανάῆογα µε τη στιγµή και τα κέφια µας! 


Ο συναρπαστικός κόσμος των... 


"ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ΒΙβΛΙΟ Πρώτο » Ρανς οἳ Ώα ο πες 
-ταες 


ἰ. οἩ ως ας 4 
"Ὕδερ ποσό 2 6. Ρι 
2001 Νήσαιάς ο/ἵηε ζοβδί,Ιπ. ΓΙΑ οη-[ΐπο παρα ελίε - ΜΑ ΝνΥν ἀπ µ 5, 
Γραφεία: Ίεως Σ 11τ 42 βθήνα, τῃλ ϱ10-42386/2, [αχ 0:0-9216847 
ἡληιρίς ο. νόθο: τανη 17 ώς 35 Αθήνα. τηλ 03072601467. [ας 010-3841095 
Νεῦ5 7 Ῥοοπιρύριᾶςς.ϱ: 


Εκδοσεις ε-πιαί!; 8 


ΜΑΕΝΕΙ. ΗΡΩΕΣ ΣΕ... ΦΙΓΟΥΡΕΣ! 


ΝΕΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ώρα τω 
ΑΠΟ ΤΗ ΝΙΙΖΚΙΏς της μάχης; οι εἰδι- 


κές δυνάµεις, διαφορετικές για τον καθένα, τα 
πἠήγματα που τυχόν δέχεται κ.ἠπ. βρίσκονται στη 
| αν Βάση και όχι σε διάφορους πίνακες µακριά 
από τη δράση. 

Είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής µε ποβύ 
ξύΠο, το οποίο έρχεται να σταθεί δίπῆα στο 
ποΏύ πετυχημένο Μασο Κπίσμϊ και να δώ- 
σει την ευκαιρία στους ἠάτρεις των κόμιξ 


πό την εταιρεία Μ/ΙζΚίάς κυκἠοφόρησε µέ- 
σα στο καθοκαίρι ένα νέο παιχνίδι, που κα- 
ταπιάνεται µε τους ήρωες των κόµιξτης Μα:- 
νθἰ. Σε αυτό το παιχνίδι στρατηγικής µε φι- 
γούρες οι παίκτες μπορούν να χρησιμοποιούν τους 
αγαπημένους τους {ή μισητούς!) ήρωες από τα 
Μαιναἰ Οοπιίος. Οι φιψούρες είναι βαμμένες, έτοι- 


μες για µάκη, ενώ το πιο σηµαντικό, μοναδικό στοι- να ξεκαθαρίσουν µια και καθή το ερώτημα αν 
χείο της Μ/ΙΖΚκίάς είναι πως στην περιστρεφόμενη Βάση τους δέρνει ο Ημἰκ τον 5ρἰάθιπιαη! 
έχουν όβες τις πἠηροφορίες που µπορεί κανείς να χρειαστεί κα- Μ.Κ. 


ΓΦΊΤΑΣΕ Τὸ ΚΟΙ ΓΕ ΡΙ ΑΥΙΝς αΑΜΕ 


ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΤΑ ΜΕΓΑΛΑ ΤΟΥΡΝΟΥΛΙ 


υτυχώς τεβείωσαν οι καβοκαιρινές διακοπές, που κό- 
ντεψαν να µας αποσυντονίσουν τεβείως και να µας 
αηθάξουν τις συνήθειες και τα χούγια. Πώς περάσαμε 
τόσες ηµέρες χωρίς παράθυρα, κραυγές, συνωμοσίες, 
κυκΏοφοριακές ρυθμίσεις, 2004 και µετεγγραφές του 
ΟΠιζαντέµπε ακόµη δεν µπορώ να το καταβάβω! 0ῇα, όµως, 
έχουν ένα τέβος και έτσι επιστρέψαµε {εἠπίζω όῆοι) στη Βάση 
µας για ένα όμορφο φθινόπωρο. 

Στις 15 Σεπτεµβρίου διεξάγεται στην Αθήνα το προκριματικό 
τουρνουά για το Ργο/ββαἰοπαἰ Τουγπαπιθηῖ του Χιούστον στο Μασ- 
ἰο: Τη6 θαἴπθιίπο. Είναι ένα Ρτο Τοιι Ομ8ἱἱ[ί6γ, ένα από τα πιο δυ- 
νατά τουρνουά όἢης της χρονιάς που προσφέρει ως δώρο στον 
πρώτο νικητή τα εισιτήρια για να μεταβεί στον τόπο διεξαγωγής 
του ΡΓοΤου/. Οι περισσότεροι παίκτες που παίρνουν µέρος συγκα- 
ταΠέγονται ανάµεσα στους πῆέον έµπειρους της χώρας, αῆββά 
και ποΏῆοί νεότεροι παίκτες συμμετέχουν για να αποκτήσουν την 
εμπειρία ενός σκἠηρού τουρνουά, όπου κάθε ἠάθος µπορεί να 
κοστίσει ακριθά. Το {ογπιαϊ του τουρνουά είναι 0άυς5ευ Βἰοοκ 
0οηβίτιοῖεά, Στο Χιούστον, Ποιπόν, του Τέξας θα διεξαχθεί το Ρ{ο 
ΤουΓ µε συνοΏικά Βραθεία ύψους 9200.000 και την ευκαιρία να 
γίνει κάποιος 5ἴαγ στην κοινότητα του Μασίο. 

Ρπο Του Οµαἱίῇθι, όµως, δεν έχουµε µόνο στην Αθήνα, αφού η 
Εηῆάδα κέρδισε και µια δεύτερη θέση στα Ρ{ο ΤουΓ χάρη στους 
παίκτες που δείχνουν εντυπωσιακή και σταθερά αυξανόμενη 
ὅραστηριότητα. Η Κάισσα θεσσαΒονίκης διοργανώνει στις 22 Σε- 
πτεµβρίου το δικό της ΡΤ0, όῆα τα έσοδα του οποίου θα διατε- 
8ούν ως Βραβείο στον πρώτο νικητή για το εισιτήριο για το Χιού- 
στον. Αναμένουμε τα αποτεῆέσματα των Εηβήνων παικτών 

Το Μαοίο έχει ακόµη ένα ονοπῖ τον Σεπτέμβριο, όπου 9α κυκΏο- 
Φορήσει η νέα επέκταση του παιχνιδιού µε τον τίτΏο "Οπίαιισιί”. 
Όπως όῆοι οι παίκτες του Μασίο γνωρίζουν, τρεις φορές το κρό- 
νο κυκῆοφορεί µια νέα επέκταση του παιχνιδιού µε νέες κάρτες 
και μερικούς νέους κανόνες, που αναζωοψονούν το παιχνίδι και 
δημιουργούν πάντα νέες προκβήσεις. Το σετ που κυκβοφορεί κά- 
8ε φθινόπωρο περιέχει τις περισσότερες κάρτες, ενώ διανέµε- 
ται σε ζουγπαππεηί ρ8οΚς και Ροοδίοις, σε αντίθεση µε τα σετ του 


ο. 


Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΟΥ ΣΚΟΤΟΥΣ! 


επανέκδοση του Ψαππρίτα: Ώαγκ Ασθς από τη 
Ψ/πίτε Μ/οἰ{ σηματοδοτεί την έναρξη της νέας 
σεζόν Πίγο πριν από το τέῆος της καΠοκαιρι- 
νής περιόδου! Το νέο ανανεωμένο Ώα{Κ Ασε: 
Ναπηρίτ φιῆοδοξεί να κοντράρει στα ίσα όῆα τα 
Εβπῖαςυ 5εἴἴησς που ασκοῆούνται µε το Μεσαίωνα. Από 


χειμώνα και του καΠο- 
καιριού που κυκῆοφο- 
ρούν µόνο σε Ροοςί- 
6/5. Για να γιορταστεί 
η νέα επέκταση, η 

Κάισσα διοργανώνει, 

όπως κάθε φορά, τα περίφηµα 
τουρνουά πρώτης κυκῆοφορίας ή 6 γείθαςε 
τουγπαππεηῖς, όπως Πέγονται. Αυτά, σε αντίθεση µε τα 
ΡΤΟ0, απευθύνονται σε όῆους τους παίκτες, µια και ο τρόπος διε- 
ξαγωγής τους δεν προσφέρει κανένα πΠεονέκτηµα σε όποιον 
διαθέτει µεγάῆη συΏΏογή από κάρτες. Οῆοι ξεκινούν παίρνοντας 
ένα ἀ4θοκ και 2 Ὀοοδῖθις και µε αυτά µόνο δημιουργούν την τρά- 
πουΏθά τους. Αφού οι κάρτες είναι όῆες από το νέο σετ, κανείς 
δεν έχει κάποιο πῆεονέκτημα παρά µόνο την εμπειρία καιτις ικα- 
νότητές του! Π΄ αυτό το Δόψο τα ϱ[6 τοίθαςε ἴοιγπαπιεπῖς είναι 
από τα πιο αγαπημένα όῆων των παικτών µε ποθύ µεγάβη προσέ- 
Πευση. Εκτός από τις κάρτες του νέου σετ που προμηθεύονται, οι 
παίκτες παίρνουν από µία μοναδική κάρτα της νέας επέκτασης 
με τη σφραγίδα του σετ (που δεν κυκήοφορεί πουθενά αΠβού], 
καθώς και ποῆῆά δώρα που μοιράζονται όχι µόνο στους νικητές 
αηῆά και σε ποῆΠούς τυχερούς µε κἠήρωση. Το συνοβικό ύψος 
των δώρων ξεπερνάτις περισσότερες φορές τα 700,00 ευρώ. 

Το ρί8 Γθἰθᾶ56 της Αθήνας θα διεξακθεί στο ξενοδοχείο Ῥιβαί- 
ἀρηῖ” στις 29 Σεπτεµβρίου, αῆβά Θα γίνουν και αντίστοικα τουρ- 
νουά σε θεσσαβονίκη, Λάρισα, Καβάβα, Χανιά, Ηράκῃειο και, απ’ 
ότι μαθαίνουμε, και στην Πάτρα 

Το επόμενο Σαββατοκύριακο {στις 5-6 Οκτωβρίου) τα καταστή- 
µατα παιχνιδιών Στρατηγικής ἃ Φαντασίας που στηρίζουν το ορ- 
γανωμένο παιχνίδι του Μασίο θα κάνουν και τα δικά τους ϱι6 Γ6- 
ἰθβθθ: Μάισσα Αμαρουσίου, Περιστερίου, Πῆ. Βικτωρίας, Πειραιά, 
Γηυφάδας, Παγκρατίου και θίαγίααπιο ΗΠιουπόῆεως 8α φιΏοξε- 
νήσουν τους παίκτες του Μασίο που θέβουν να δουν {ή να ξανα- 
δούν!) από κοντά το νέο σετ και νὰ συμµετάσκουν σε ένα καρού- 
µενο τουρνουά µε ποἠῆά δώρα! 

Μ.Κ. 


Έλι αελτ” 

ΑΜΤΤΙ ας» 

στο ίδιο το παιχνίδι έχει γίνει ένα γερό 
ὑΠίπα, Περισσότερη δράση, περισσότερο µυ- 
στήριο, μοναδικοί ήρωες και φοβερή ατµό- 
σφαιρα είναι µερικά από τα στοιχεία που κα- 
ρακτηρίζουν τη νέα έκδοση του Ώαικ Αοος: 
Ναππρίτα. Το Βιβηίο κυκήοφορεί σε δύο εκδό- 
σεις, την απΏή και τη ἰπιίτθά, Η ἰἰπιίτεά έκδο- 
ση ναι μεν είναι πιο ακριβή, έχει όµως δερ- 
µάτινο εξώφυῆΠο και δέσιμο και θυμίζει Βι- 
Βηίο Βγαβμένο από τα Βάθη του Μεσαίωνα, 


τις πιο οφθαϊµοφανείς αἠβαγές που Θα εντοπίσετε είναιτο νέο ενός σκοτεινού Μεσαίωνα όπου τα πάντα κινούν οι κάστες των 
εντυπωσιακότατο αγϊψοήκ, που μοιάζει µε αυτό του Εκαἰίθά, το Βρικοβάκων. Το Ώβήκ Ασθς: Ψαπιρίτος Θα σας συνεπάρει.. 


οποίο είναι εξίσου ποιοτικό. Όμως, πέρα από τις νέες εικόνες και 


Ν.Κ. 


Ες Με ΕΕ 


ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ ΔΥΝΑΜΙΚΑ 
ΚΑΙ ΤΟ ΦΘΙΝΟΠΩΡΟ 


5 όβα τα καταστήµατα της οργανωμένης Βάσης του 

Μαοίς: Τηο θαἴποιίπο συνεχίζονται (ή ξαναρχίζουν µε- 

τά το καβοκαίρι)] τα δύο πιο πετυχημένα προγράµµατα 

για το οργανωμένο παιχνίδι: το Εήάαυ ΝϊσΠῖ Μασίο και 

η Αρένα. Το ΕΝΜ προσφέρει στους παίκτες του Μασίο τη 
δυνατότητα να συμμετέχουν σε ένα τουρνουά κάθε Παρασκευή 
απόγευμα, το οποίο δίνει τρεις μοναδικές κάρτες στους νικητές 
του. Αυτές οι {οΐἱ κάρτες δεν βρίσκονται αββού και τις περισσότε- 
ρες φορές είναι αρκετά ισχυρές ώστε να βοηθούν το παιχνίδι. Οι 
κάρτες αυτές αηθάζουν κάθε µήνα έτσι ώστε κατά τη διάρκεια 
του χρόνου να µπορεί κανείς να συγκεντρώσει 12 διαφορετικές. 
Η Αρένα είναι το καθημερινό παιχνίδι στα κατα- 


τν ο στήµατα, το οποίο επιβραβεύει τους παίκτες που 


παίζουν σταθερά και ποηύ. Όβοι όσοι έχουν πα- 
ρουσία παίρνουν από µία {οἱἱ ἰαπά και οι πρώτοι 
στην κατάταξη παίρνουν άῆἢη µία {οἱ κάρτα µο- 
ναδική για την Αρένα. 

Ποήβοί παίκτες συμμετέχουν στα ΕΝΜ για να 
δοκιμάσουν τις τράπουΒές τους πριν από κάποιο 
µενάβο τουρνουά, επειδή ο συναγωνισμός είναι 
σημαντικός. Αντίθετα, στην Αρένα το παιχνίδι εἶ- 
ναιπιο άνετο και καθημερινό. 


Μ.Κ. 


ΤΟ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΒρΡα ΤΩΡΑ 
ΚΑΙ ΣΕ... ΡΕΝ ἃ ΡΑΡΕΒΙ! 


ο γνωστόν, η θΜοίᾷ ἃ Ροίοείη κατέήηξε σε συμφωνία 

0) με τη οοπι/ Οη {πο Επίοιίαϊηπιθηϊ και τσι ὂᾳ κυκἠο 
Φορήσει σε αποκβειστικότητα το διάσημο ΜΜΟΗΡΑα 
Ενοιθιιοςί σε ϱ6η ἃ ραροι ΒΡΕ µε τους δικούς του κανόνες. 
Είναι η πρώτη φορά στην ιστορία των ϱροῃ ἃ ραρε( Βρας 
όπου ένα παιχνίδι από υποβογιστή ὃα µε- 

ταφερθεί εξ οἠοκήήρου {με δικούς του 

-. ασλττες κανόνες) και αυτούσιο στο χώρο τῶν επι 
ο η τραπέόιων. Την όμορφη ιστοσεβίδα του 
- Ενοιθριεςί ΡαΡ ΗΡα µπορείτε να Βρείτε 
στη διεύθυνση νών ΕΘΗΡΑ οοπῃ. Εκεί εί 
ναι διαθέσιµα προς ἀονπίιοαάίπο απο- 
σπάσµατα από τους κανόνες, ενδιαφέ 
ροντα νέα και όἠες οι τεἠήευταίες εξε 
Πίξειο. Το πρώτο βΒιβΠίο της σειράς Όα 
κυκἠοφορήσει στα µέσα του Αυψού 
στου και θα είναι το Ενοιθιεςί Ηοίθ- 


ρἰαιυπο απο: Ρίαι6/΄5 Παπάβοος, εν συνεχεία ὖᾳ 


ακοήουθήσει τον Οκτώβριο το Ενοιθιεαςδί Μοἰαρἰαυίπο ἄαπιε 
Μοηςίοις οί Νοιγαϊῃ και η Χρονιά Όα κηείσει µε το Ενοιθιεςί 
Μοἰορἰαι πο (απιο: ἄαπιοθ Μαρίοι5 αμιᾷςθ, ενώ για το επόµε 
νο έτος αναμένονται ποβἠοί ακόµα συγκήονιστικοί τίτῃοι. 


ΡΟΚΕΜΟΝ ΤΕΓΕΑ Ε 


ΞΕΚΙΝΑ Η ΤΡΙΤΗ ΠΕΡΙΟΔΟΣ 


εκινά και η τρίτη περίοδος του ΡοΚκαπιοη 
.6ασμθ! Μετά το ποθύ σηµαντικό τουρνουά Πή- 
ξης της δεύτερης περιόδου {που έστειῆε τον 
Γιάννη ΓιαννόπουΏο στο Φδα[ἴία των ΗΠΑ να δοκι- 
µάσειτις ικανότητές του στο Παγκόσμιο υπῃ 0Παἰ- 
ἰεησο ενάντια στους καἠύτερους παίκτες ΡοΚαπιοπ του κό- 
σµου], τώρα µπαίνουµε στην τρίτη περίοδο που θα προσφέρει 
νέες συγκινήσεις στους φίβους του παιχνιδιού µε συββεκτικές 
κάρτες. Το τεβευταίο σετ µε τα { οσθπάαι Ροκαπιοη πήγε πάρα 
ποθύ καβά και τα συµπαθητικά τερατάκια Βρήκαν τη θέση τους 
στις τράπουΏες όῆων των παικτών στη νέα, µεταηβική µορφή 
τους. Γενικά το παιχνίδι του Ροκαπιοπ γνωρίζει µια νέα άνθηση 
παρά το ότι κάποιοι από τους παἠαιότερους παίκτες περνούν 
πια σε άηθα παιχνίδια µε συΏβεκτικές κάρτες, καθώς εφαρµό- 
ζονται τα ηΠικιακά όρια στα σηµαντικά τουρνουά του ΡΟΚΕΠΙΟΠ. 
Φυσικά, η Κάισσα συνεχίζει να διοργανώνει τουρνουά που κα- 
ἠύπτουν όῆο το ηΠικιακό φάσμα των παικτών, αφού 8α ήταν 
άδικο οι παβιοί (και ποθύ ισχυροί) παίκτες να µην μπορούν να 
διεκδικήσουν τα δώρα ἠόγω της ηβικίας τους. 


Μ.Κ. 


ΕΝΑ ΤΡΕΛΟ ΗΑΛΟΚΜΛΑΟΤΕΒ 6ΑΜΡΑΙαΝ 


ίναι µόβις 99 µέρες που εμφανίστη- 
κε από το πουθενά η µαγική πόθη ΗΙ- 
Ιή-ΒΙή στις όχθες του ποταμού πορ. 
Κανείς δεν έχει δει ὡς τώρα τον 
Υπέρτατο Μάγο - Αρχοντα - Αφέντη - 
Παντοκράτορα - Μέψιστο Μάγιστρο και Ιδιοκτήτη 
της μαγικής αυτής πόθης, η οποία κατοικείται από 
Κοδίίης και ὑπάραάς. Οῇοι, όµως, γνωρίζουν για το 
υπέρογκο ποσό χρυσού που ψέµισε τα ταµεία των 
Αρχόντων της Εαπ (αθειίςθ ως φόρος και ενοίκιο για 
την περιοχή που καταἠαμθάνει. Στο κέντρο της ΗΠη-ΒΙή δεσπόζει η 
µεγάθη µαγική ασηµένια Αρένα του Τροµακτικού Πόνου και θανάτου, 
που προσφέρει το εξωφρενικό βραθείο των 200.000 σρ στον πρωτα- 
Θἠητή που θα καταφέρει να επιθιώσει σε αυτήν. Εκατοντάδες υπο- 
ψήφια θύματα {ΘεῬ... διεκδικητές] έχουν φτάσει στη Μαγική Πόβη ΗΙ- 
ἰή-ΒΙή και έχουν καταηύσει στα πανδοχεία της ή έχουν καταῆάβει 
{με τον τσαμπουκά) τα σπίτια της. 

Μια νέα εποχή περιπέτειας ανατέβῃει και υπέροχες ευκαιρίες 
σφαγής ξεδιπβώνονται µπροστά σας, καθώς στην κεντρική πΏα- 
τεία της πόΒης διατίθενται μετοχές προς πώήηση (8Η. οπαγαοῖει 
9μεεῖς) δεκάδων φιβόδοξων αἀνοπίμτθις, αποφασισµένων να 
διεκδικήσουν µέχρι τέβους τον τίτῆο του Μέγα Υπέρτατου Πρωτα- 
θἠητή στην Αρένα της ΗΠη-ΒΙπ. 

τρέξτε! Η δημοπρασία των οπαΓαοῖοι 5Πθοῖς άρχισε. Λαμβάνει χώ- 
ρα σε όβατα.. σοβαρά επενδυτικά γραφεία και στο κατάστηµα "Ψυ- 
χής τα Λαμπυρίσματα” (Κρότωνος 68, Ν. Κόσμος, τηῇ. επικ. 010 
9012770] για το ΗαοΚ - Όταζυ (ΗΒοκΜαςῖει] ϱαπιραίΐση! Προεγγρα- 
φές µέχριτις 10 Οκτωβρίου. 
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Κεφάήαιο 95ο: Το Τέῆὴος 


«και έτσι, το ΡΝΕ και το προσωπικό Ώ8οκμρ που 
είχε δημιουργηθεί από αυτό έζησαν καἢά και εµείς 


ἠίγο χειρότερα. Το Τέῆος (Τ19 Επά). 


γαπητοί Φφίῆοι, αναγνώστες, Χάρη. Συναντιόµαστε και 

πάβι αυτό το µήνα µέσα από τις σεῆίδες αυτού του πε- 

ριοδικού, κβείνοντας το θέµα του ΡΝΓ Βἱρρίπο που τό- 

σο ποῆύ απασκοβεί τον καθένα µας. Σε αυτό το, τε- 

Πευταίο οφείβω να υπενθυμίσω, µέρος του οδηγού 
μας, θα αναφερθούμε σε κάποιες διαδικασίες που δεν αποτεβούν 
παρά εναββακτικούς ή πρόσθετους τρόπους προσέγγισης του θέ- 
µατος, καθώς και στο μοναδικό κομμάτι που µου διέφυγε να ανα- 
φέρω: τη "μετάφραση΄ των Ν0Βς από το δίσκο. Αο ξεκινήσουμε, 
Ποιπόν, διότι τόσο ο χρόνος όσο και οι διαθέσιµες σεβίδες είναι 
Βιγοστές και ο δρόμος μακρύς! 


ΣΥΓΓΝΟΜΗ, ΕΠΙΤΗΔΕΣ ΕΓΙΝΕΙ 

Πρώτα απ΄ όῆα, οφείβω να ζητήσω συγγνώμη από καθέναν από 
εσάς που ακοβούθησε τα Βήματα που παρέθεσα ένα προς ένα, 
µόνο και µόνο για να κοθβήσει σε ένα σηµείο της διαδικασίας. 
Βἠέπετε, κατά τη διαδικασία τροποποίησης του βίντεο παρέβειψα, 
ως έναν βαθµό επίτηδες, ένα Βήμα: όταν το ΡΝΏ έχει µεταφερθεί 
στο δίσκο µας µε τη µορφή ΝΟΒ Πἰες και αφού το έχουµε “περά- 
σει” µε το ΡΝΩ2ΑνΙ, χρειάζεται ένα επιπῆέον βήμα για να μπορού- 
µε να το φορτώσουμε σε κάποιο πρόγραµµα επεξεργασίας/συ- 
µπίεσης Βίντεο. Αυτό το βήμα δεν είναι παρά η χρήση του ΝΕΑΡΙ 
0οηνειία, που σε αρκετές περιπτώσεις συνοδεύει το ΡΝΩΟΑνΙ, 
όπως αρκετοί από εσάς υποψιάστηκαν. 0 Λόγος που δεν είχα 
αναφερθεί σε αυτό ήταν διότι σκόπευα να παρουσιάσω παράβῄη- 


Όταν πλέον έχει γραφτεί το δισκάκ! σας (και µόνο τότε], 
µπορείτε να διαγράψετε όλα τα αρχεία της ταινίας από το 
δίσκο σας. Εκτός αν έχετε... Χώρο για πέταµα! 


[ετ ϱε Μεείο 


ῆα µε αυτή τη Λύση το ποῆύ καθό Ανἰθυη!{, που θα δείτε σε αυτές 
τις σεῆίδες, αῆΠά τεβικά αρκετοί.. "Βιαστικοί΄ από εσάς έῆαβαν, 
διά της οδού του 6-πιαῖἰ, την απάντηση - που δεν είχα δώσει - στην 
πιο απῆή των ερωτήσεων: Πώς ανοίγει δαύτο;’...! 


ΘΕΩΡΙΑ ΚΑΙ ΠΛΛΙ 

Αυτόν το µήνα θα δούµε µαζί πώς µπορεί κανείς να κρησιµοποι- 
ήσει το Εοιαίαη Κποῖ, το Ανἰθυπίη και το θμὐήρ, θα µιήσουμε για 
τα ΜΙοτοΏνΏς και τα {οιπιαῖς ΝΟΡ/5ΝΟΌΏ. Για ακόµη µία φορά, θα 
πρωτοτυπήσουµε, διατηρώντας µια μοναδική δοµή στον τρόπο µε 
τον οποίο θα παρατεθεί αυτό το τεβευταίο κομμάτι της διαδικα- 
σίας: τμήματα του κειµένου Θα είναι χωρισμένα σε δύο ᾿παράΏΠη- 
ῆες ενότητες’, µε τη µία να σας παρουσιάζει την πρακτική και την 
άϊΠη τη θεωρία. Εσείς θα µπορείτε να ακοβουθείτε τις οδηγίες 
που θα σας δίνει η πρώτη και, αν δεν καταΠαβαίνετε κάτι, επιθυ- 
µείτε κάποιες διευκρινίσεις ή αμφισβητείτε την κυριαρχία του πα- 
ντοδύναµου ΒΏιμοκἰοΓᾶ, του σκοτεινού άρχοντα των παπιών της κο- 
ἠάσεως {δατς µι), να ανατρέχετε στη δεύτερη. Αἴντε, για ακόµη 
µία φορά, ξεκινάμε. 


ὑουῦῦ 
νου 


008. ονο-ν 
περ ηῥμμον 
- κεειν νε 


νιευςῦ Ἠ νΙΡΕΟ ΣΤ0 00, 


Δύο απούτως διαφορετικές καταστάσεις, που ποΏβοί παρερ- 
µηνεύουν, είναι τα [ογπιαῖς νἱἀροῦΏ και 0Ώ µε βίντεο. Οταν ετοι- 
µάζουµε µια ταινία µε µία από τις μεθόδους που µέχρι τώρα πα- 
ρουσιάσαµε, αυτή έχει τη µορφή ενός αρχείου ΑΝΙ, κωδικοποιη- 
µένου µε έναν αἢγόριθμο συμπίεσης. Πρακτικά, όµως, παραµέ- 
νει ένα αρχείο υποβογιστή. Για να το γράψουμε, Ποιπόν, σε ένα 
0ἨΏ, επιέγουμε από την αγαπημένη µας εφαρμογή του είδους 
τη δηµιουργία ενός "ΟΏ δεδοµένων” και βάζουμε µέσα την ται- 
νία µας και τα συνοδευτικά αρχεία της, όπως προστάζει η επιΏο- 
γή µας: ὡς δεδοµένα. Αυτά τα 085 που, επαναβαμβάνω, είναι 
008 µε δεδοµένα (άαϊα” για τους αγγΏομαθείς ανάμεσά µας!], 
διαβάζονται µόνο από υποβογιστές. Τα ΨΙάεοῦΏς5, από την άῆβη, 
είναι µια τεβείως διαφορετική ιστορία. Το ΨΟΠ Εοιπιαϊ αποτεβεί 
ένα υποκατάστατο των ΡΝΠΑ5, συμπεριφέρεται µε όμοιο τρόπο 
και, ουσιαστικά, διαφοροποιείται από αυτά εξαιτίας της χαμηΠό- 
τερης ποιότητάς του, που οφείβεται στο μειωμένο αποθηκευτι- 
κό χώρο του. Τόσο τα Ψ0Ώ5 όσο και τα 3-Ν0Ώ5 μπορούν να Θεω- 
ρηθούν ᾽αδεῆφάκια΄” των ΏΝΠς, συνδυάζοντας µερικά από τα 
πῆεονεκτήματα και µειονεκτήµατά τους: μπορούν να διαθέτουν 
μενού, εικόνες κ.ἠπ., είναι απΏά στη χρήση αΏβά ταυτόχρονα 
απαιτούν την ύπαρξη του κατάβΠηβου ρἰαὺεί για την απεικόνισή 
τους. Χωρίς ένα πρόγραµµα όπως το Ροψ/εΓ ΏΝΏ, ο χρήστης πρέ- 
πει να καταφύγει σε ᾿τεχνάσματα” για να μπορέσει να δει ένα 
ΨΟΒ στον υποΏογιστή του, δεν τον εμποδίζει τίποτα, όµως, να το 
δει στον επιτραπέζιο Ν0Ρ/ΏΝΒ ρἰαυσι του. Τα 0Ώ5 µε βίντεο, από 
την άΠβη, που αναφέραμε αρχικά, δεν μπορούν µε τίποτα {µα µε 
τίποτα] να αναπαραχθούν από έναν επιτραπέζιο ΝΟΡ/ΡΏΝΡ 
Ρἰαυ6/. Όποιος σας έχει πει το αντίθετο, προφανώς σας κοροῖ- 
δεύει, έχει πρόβῆημα στον εγκέφαβο ή µια βαθύτατη ανάγκη 
αναγνώρισης από τους γύρω του, που τον οδηγεί στο να Πέει 
υστερικά ψέματα. 0 Λόγος είναι πως οι επιτραπέζιοι ΝΟΏ και 
ὈνΏ ρἰαυεΓς µπορούν να παίζουν δισκάκια συγκεκριμένου {οι- 
πιαῖ, τα περιεχόμενα των οποίων είναι κωδικοποιημένα µε αῆ- 
γόριθµο ΜΡΕΕ 1/2. Δεν διαθέτουν κάποιο μαγικό τοιπάκι που να 
αποκωδικοποιεί ΡίνΧ 3.11, ᾱ, 5, Χνίά ή Ν/Ιπάον5 Μθαία και, αν 
και προββέπεται πως σύντομα τέτοιες συσκευές θα κατακἠύ- 
σουν την αγορά, προς το παρόν το ΏΝΏ του θείου Βασίβη δεν εί- 
ναι µία από αυτές. Οῆα αυτά προς αποφυγή παρεξηγήσεων, αῆ- 
ἢά και ως προσπάθεια επεξήγησης του πόσο διαφορετικά είναι 
τα ΨΙάεοῦΏς από τα... νιάθο 009! Το πρακτικό αποτέῄεσμα της 
θεωρίας που προαναφέραμε είναι πως οι χρήστες που δεν µπο- 
ρούν - ή απῆώς... Βαριούνται - να μεταφέρουν τον υποβογιστή 
τους δίπῆα στην τηἠεόραση για να δουν µια ταινία ή που το πο- 
ἠυαγαπημένο µηχκάνηµά τους δεν διαθέτει έξοδο ΨἱάΘο Ομ, αῆ- 
ῆά που έχουν µια επιτραπέζια συσκευή αναπαραγωγής ΡΝΡ, 
µπορούν να δοκιμάσουν το Ν0Ώ/5ΝΟΒ ἔογπιαῖ. 


1. θεωρία] Δημιουργία νοῦ/5ν0ῦ 

Πα να φτιάξουµε ένα ΨἱάροσΏ/βµρει ΝνἱάβοῦΏ {από εδώ και πέ- 
ρα θα τα αναφέρω ὡς Ν0Ρ και 9ΝΟ0, για να µην τα µπΏέκουμε µε 
τα ΑΝΙ νιάεοῦΏς που προαναφέραμε], θα πρέπει να µετατρέιψου- 
με την ταινία µας σε {ογπαϊ ΜΡΕΕΊ/ΜΡΕΑΕΖ αντίστοιχα. Φυσικά, η 
συμπίεσή της σε αυτά τα [οιπιαΐς δεν {και µε κεφαβαία ΔΕΝ) 9α 
πρέπει να γίνει, αφού την έχουµε συμπιέσει σε ένα άΠβο [ουπιαῖ, 
αῆῆά από τις αρχικές, ᾽ακατέργαστες” πηγές - δηβαδή τα Ν0Β 
Πἱ68. Η Βογική είναι πως, αφού οβοκἠηρώσουμµε όῆα τα Βήματα 
που είχαµε περιγράψει στα προηγούμενα κομμάτια σχετικά µε 
την αντιγραφή/ µεταφορά του ΏΝΏ καιτη συμπίεση του ήχου, κα- 
θώς και το βήμα του ΠΝΏΖΑνΙ, ᾿παγώνουμε” τη διαδικασία και αντί 


Ὀ 


να συνεχίσου- 
με µε τη συ: Σε ορισμένους επιτραπέζιους 
µπίεση µε ΡἱνΝ, Χν]ά ή κάτι ΝΟῦ ρἰαγους οι ταινίες παίζουν 
αντίστοιχο, που ως αποτέ- “οποστά” ή µε προβλήµατα. Αν 
Άεσμα θα έχει ένα αρχείο Ὃ ο. αυτό, κωδικοποιήστε 
. την µε χαμηλότερο Ρ/ϊταϊθ 
ΑΝΙ, χρησιμοποιούμε ένα (πος-σἑκπάκτά ΨΟ0) και 
πρόγραµµα κωδικοποίησης γράψτε το Ο0 σε χαμηλή 


ΜΡΕΕ, που ὧς αποτέβεσμα 
έχει, τι άῆβο, ένα αρχείο 
ΜΡΕΑ. Τέτοια προγράµµατα είναι το ΧΙΝΕ Εποοάει, το ΤΜΡΕΕ Επ- 
οοάθι, το |. 9Χ (11σος) εποοάθγ, καθώς και κάνα-δυο άβῆα, τα ονό- 
µατα των οποίων αυτή τη στιγµή μού διαφεύγουν και τρέχουν 
προς τον ΑΠευρίτη φωνάζοντας “μπαμπά” για να σωθούν. Η αντί- 
Πηψη µερικών πως, αν συμπιέσουν τις ταινίες τους µε το ΠίνΧ, µε- 
τά µε το ΧΝίά, µετά µε τα Ν/Ιπάον5 Μεαϊα και, τέβος, µε ένα ΜΡΕΕ 
Εποοάστ, θα τους βοηθήσει να χωρέσουν 18 ταινίες σε ένα πιἰπί- 
08 των 180ΜΒ παραμένει, ως είναι φυσικό, ἠανθασµένη, όπως 
οφείῆουμε να σας προειδοποιήσουµε. Πριν να οκκινήσουµε τη συ- 
µπίεση της ταινίας µας, καΠό είναι να επιβέξουμε µια εξωτερική 
πηγή ήχου, η οποία δεν θα είναι άηῆη από το ΜΡΞ που έχουµε ήδη 
έτοιμο από τα πρώτα Βήματα. Ετσι, όταν η ταινία µας συμπιεστεί 
σε ΜΡΕΑ {οιπιαί, θα έχει ήδη ᾿κοββημένο” µέσα της τον ήχο. Αν σε 
µια προσωπική κρίση συνείδησης ξεχάσαµε να κάνουμε κάτι τέ- 
τοιο, μπορούμε (θεωρητικά) να τον ᾿κοβηήσουμε΄ χΧρησιµοποιώ- 
ντας το ΨΙΠιμαἰάιῦ, επιβέγοντας το αρχείο της ταινίας και το εξω- 
τερικό αρχείο ήχου, ορίζοντας και τα δύο στο Πἱγοοί Φί6απι 6ορυ 
και αποθηκεύοντας την ταινία µας. Ετσι, όµως, µπορεί να εµφανι- 
στούν κάποια προβἠήµατα συγχρονισμού - οπότε καβό είναι να εἴ- 
µαστε συνετοί µε τις... κρίσεις συνείδησής µας και να ενώνουµε 
το βίντεο µε τον ήχο κατά τη διαδικασία της συμπίεσης. Όταν, επι- 
τέβους, η ταινία µας είναι έτοιµη, επιβέγουµε µέσα από ένα πρό- 
γραµµα εγγραφής 0ἨΏ, όπως το Νεο, το "ΝΟΡ” και “ρίχνουμε” µέ- 
σα του το αρχείο. Αφού το, όπως το Ντο, πρόγραµµά µας εΏέψξει 
το αρχείο για συμβατότητα µε το ΨΟΏ [οιπιαί, θα αρχίσει να το 
γράφει σε ένα τέτοιο δισκάκι, κανονίζοντας αυτόματα τη δοµή 
του ώστε να µπορεί να παίξει και σε επιτραπέζιες συσκευές 
ΡνῃΏ/ΝΟΏ ρίἰαυετ, που απώς παίζουν ταινίες και δεν τρέχουν 
εφαρμογές όπως το Ντο (φαίνεται ποθύ πως εµείς προτιµήσαµε 
το Νθ/ο;)). 

Προτού ξεκινήσουμε την αναβυτική περιγραφή της διαδικα- 
σίας συμπίεσης σε ΜΡΕΕ, να αναφέρουμε πως το ίδιο το Ν6Γο 
περιβαμθάνει ένα εσωτερικό υποπρόψραµµα συμπίεσης βίντεο 


ταχύτητα (2χ µέχρι 8χ). 


... «. 
ΙΟ νι 1 1 


[καλλκι 


.. 
ενώ νώ ώς 
ν.α 


Δημιουργία ΝΙάθοςΏ από το Νοτο. Υπάρχει ήδη µια έτοιµη δοµή, 
ενώ το πρόγραµµα δέχεται µόνο την προσθήκη αρχείων 
συµβατών µε το {οιπια! - στην πλειονότητά τους ΜΡΕΑΕ βίντεο. 


Μις] 


υμρβθεθιΕ 


θεωρία)0 πφραστής” Ανἰδυπι 
Ενα από τα πῆέον άγνωστα γνωστά προγράµµατα στο χώρο του 
ΡΝΡ Βἱρρίπο ακούει στο όνοµα Ανἰκυηίη. Αν και αποτεῇῃεί συνο- 


σε ΜΡΕΕ {[οιπιαϊ. 
Με αυτό είναι δυ- 
νατόν να "πετάξου- 


Αν προσπαθείτε να δημιουργήσετε ένα µε΄ ένα ΑΝΙ στο ῥδευτική ἠύση ποβῆών προγραμμάτων, το Ανἰκυηίῃ δεν είναι άμε- 
νιάθοΟῦὈ, µπορείτε να χωρέσετε σε αυτό Νθτο και το ίδιο να σα γνωστό” στους περισσότερους χρήστες, κυρίως για έναν Δόψο: 
ένα αρχείο ΜΡΕΘ που υπερβαίνει το το κωδικοποιήσει, δεν έχει ἱπίεπαοθ. Το Ανἰςυπίη αποτεβείται από κάποιες εισό- 


“συνηθισμένο χώρο του ΟΡ”. Ενα ΟΌ των 


-- δους παραμέτρων στη Βθοϊφίτυ και, κυρίως, από ένα ΡΙ1, και η 
οἱ μια μενα ρεί να γραφτεί σε 


χρήση του ψίνεται µέσα από αρχεία κειµένου που περιέχουν εντο- 


έτσι ώστε να µπο- 


ταινίας! 

Ν6Ο0Ρ. Αυτή η ἠύση, 
όµως, δεν παρέχει καθόβου έπεγχο στο χρήστη και έτσι δεν 9α 
αναφερθούμε σε αυτήν. 


ῃ νου 

Σεκινάµε το μαγικό ταξίδι µας εκκινώντας το ΤΜΡΕΕ Εποοάεγ. 
Επιβέψουμε ως Νἱά6ο Φομ[οθ το ψεύτικο” αρχείο Βίντεο του 
ΡΝΩΟΑνΙ και ως Αμάϊο 6οµΓγοθ το ΜΡ3 που έχουµε δημιουργήσει. 
Δίνουμε στο ᾿Ομίριί Εἰθ Ναπιε” το σηµείο του δίσκου και το όνο- 
μα του αρχείου που θέβουμε να βρούμε, έπειτα από αρκετές 
ώρες την ταινία µας και µετά κάνουμε ένα επιτηδευµένο κἢικ 
στο κουμπάκι { οαᾶ που βρίσκεται κάτω δεξιά στο βασικό παράθυ- 
ρο της εφαρµογής. Οδηγούμε το Βεαιθεῖθί που θα εμφανιστεί 
στο φάκεΏο όπου βρίσκεται το ΤΜΡΕΕ Εποοάει και, από εκεί, στο 
Φάκεβο "Τοπιρίαϊας”, όπου επιΏέψουμε έναν από τους διαθέσι- 
µους τύπους ρυθμίσεων. Οι καἠύτεροι, απῆοί και συνηθισμένοι, 
Λαμβάνοντας πάντα υπόψη και τα εΏβηνικά δεδοµένα του τηῆεο- 
πτικού σήματος, είναι οι 'ΡΑΙ΄ ΝνΟΒ και 9ΝΟΡ. Οταν επιβέξουμε 
έναν από αυτούς, κάνουμε κβικ στο πβήκτρο "οο(ἰπσ” του προ: 
γράμματος. Στο πρώτο από τα ἴαῦς αβῆάζουµε το Μοϊίοη 96α{οΙι 
Ριθοϊςίοη στην ανώτερη δυνατή ρύθμιση [Ηἰσπεςί Ομαίἴτυ], ενώ, 
αν η ταινία µας είναι ἰπίθιίασθά {σας είχα πει να προσέχετε τι 
Λέει το ΠΝΏΟΑνΙ, δεν σας το οίκα πει;), ενεργοποιούµε από το ἴαρ 
"ΑΛάναπορθά” τη Λειτουργία Βαϊπίθιίασθ και ορίζουµε το Νἱάθο 
8ουτοθ Τυρθ ως Ιπίειίαοθά. Αφήνουμε όῆα τα άθῆα ως έχουν, 
επιστρέφουµε στο Βασικό περιβάηΏον του προγράµµατος και κά- 
νουµε κβικ στο οίαΠ. Ύστερα από ορισμένες ώρες, ένα αρχείο 
ΜΡΕΑ θα µας περιμένει για να το γράψουμε σε ένα άγραφο δι- 
σκάκι µε µια εφαρµογή όπως το Νο (χεχέ!) 


Για να συµπιέσουμµε την ταινία µας σε ΝΟΡ Τουπιαϊ 


χρειαζόμαστε ένα πρόγραµµα δημιουργίας ΜΡΕΩ βίντεο. Το 
ΤΜΡΕΑΩ Εποοάοτ είναι ένα απόὀ αυτά! 


Λές για τη Πειτουργία του. 0 χρήστης µπορεί µε αυτό να εκτεΏέ- 
σει ένα σωρό εξειδικευμένες ἠειτουργίες, αβῆά εμείς θα δούμε 
µόνο την πβέον βασική από αυτές: το άνοιγμα αρχείων. 0 ἠόγος 
που θα αναφερθούμε σε αυτήν είναι διότι το Ανἰευπίη µπορεί να 
μεταφράζει "οπ-ἴπο Πυ΄ διάφορα {ογπιαϊς αρχείων βίντεο, έτσι 
ώστε να διαβάζονται από εφαρμογές που κανονικά δεν θα τα 
υποστήριζαν. Ετσι, μπορούμε να ανοίξουμε άμεσα” τα ΝΟΒ Πἰος 
ενός ΡΝΠ µέσα από το ΝΙΠμαἰάιΏ ή ακόµη και το ΡιθπἰθΓθ! 


ῃ Σκρι Ὕτο Ανἰδηην 

Αφού εγκαταστήσουµε το Ανἰςυπίή, αντιγράφοντας το ΡΙ1. του 
στο ΜΙπάονν5λουςίεπι και, κἠικάροντας το ΒΕΑ Πἰα που το συνο- 
δεύει, πηγαίνουμε στο σηµείο όπου έχουµε αντιγράψειτο ΏΡΝΏ µας 
και κάνουμε δεξί κῆικ µέσα από τον Εχρἰο(εΓ σε ένα κενό σηµείο 
του παράθυρου. Εκεί επιβέψουμε εν Ταχῖ Εἰἰα’ (ποϊθρας) και του 
δίνουµε ένα καρακτηριστικό όνοµα. Ανοίψουµε το αρχείο µέσα από 
το ποϊθραᾶ και πβηκτροβοψούµε, όπως ακριθώς το βἠέπετε: 

ΠἱγαοίςπονδοιΓοςθ("ο,Αραϊμλπαπια1.νοϱ”]:-"Πἰγδοίδπον 
Φομγοςδ(ϱΑραϊμλπαπιθ2.νοῦ”), αντικαθιστώντας το "ο Ἀραϊμλ 
παπιθ1. νου” µε οἠόκβηρο το ραΐῃ και το όνοµα του πρώτου Ν0Β, 
το “ολραϊΠλπαπιε2νοβ” µε αυτό του δεύτερου ΝΨΟΒ κ.ἠπ. Φυσικά, 
μπορούμε να προσθέσουμε όσα η θέβουµε, ενώνοντας έτσι σε 
ένα αρχείο εικονικού ΑΝΙ όῆα τα Ν0Βς του ΡΝΏ μασ! Κατόπιν αυ- 
τού, σώζουμε το αρχείο µας σε ένα σηµείο του δίσκου, δίνοντας 
ένα όνοµα όπως 'ΜυῦνΏ.ανς”. Μετά μπορούμε να επεξεργαστού- 
µε τα Ν0Βς σε όποιο πρόγραµµα θέβουµε, φορτώνοντας σε αυτό 
όχιτα ΝΟΒ Πἰες, αβθά το ϊοχί/ΑΝΟ αρχείο που δημιουργήσαμε! Να 
τονίσω πως αυτό θα πρέπει να είναι αποθηκευμένο µε κατάβηξη 
ΑΝ5 (ΑΝΙΘυπΙΠ] και όχι ἴχῖ. 
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Αφού έχουµε φορτώσει σε αυτό την ταινία µας (ουσιαστικά 
το αρχείο μετατροπής), προσθέτουμε ως ήχο το ήδη έτοιμο 
αρχείο ΜΡ3, 


νόθο οὐ θατη 9Φς 
5υθ 8 ἴγρο- 
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Εὺες οί ἵνα: [ΜΡΕΠ εοιζηο ἰοπιρίοιοί” ποῇ ”] ζαπουἱ |, 
Ἅ 


Για να µας διευκολύνει, το ΤΜΡΕΩ Επςοάογ παρέχει έτοιµα 
κάποια σετ ρυθµίσεων, ανάλογα µε τον τύπο ΜΡΕΩΟ βίντεο που 
θέλουμε να δηµιουργήσουµε. Φορτώνουμε, λοιπόν, αυτό που 


μας ταιριάζει και... 


9. [ί 


Ένα από τα Λίγα προγράµµατα που κατά- 
Φεραν να καθιερωθούν σε χαρακτηριστικά 
μικρό διάστηµα, το Θοιάΐαη Κποῖ (Γόρδιος 
Δεσμός στα εἠβηνικά), παρέχει στο χρήστη 
το 9936 της κορυφαίας ποιότητας του ΝαΠ- 
ἀμΏ δίκως την... ταβαιπωρία της βεπτομε- 
ρούς ρύθμισής του! Αποτεβῇεί, δε, τον καβύ- 
τερο τρόπο συμπίεσης Βίντεο που µπορεί 
κανείς να χρησιμοποιήσει µέχρι σήµερα 
για να δημιουργήσει κορυφαία αποτεῇέ- 
σµατα χωρίς ποθύ κόπο. Τι είναι, όµως, το 
6ογάϊθη Κποῖ και πώς δουβεύει; 

Ουσιαστικά, το Βογάϊαπ Κποῖ µπορεί να 
θεωρηθεί ως µία υπερεξεβιγµένη πρόσο- 
Ψη για το Ναπαμῦ. Με αυτό ο χρήστης παίρ- 
νειτο εικονικό αρχείο που έχει δηµιουργή- 
σει το ΠΝΩ2ΑνΝΙ, του προσθέτει τον συμπιε- 
σµένο ήχο, δηβώνει πόσο επιθυμεί να είναι 
το τεβικό μέγεθός του και η εφαρμογή 
αναῆαμβάνει να τον καθοδηγήσει στη σω- 
στή ρύθμιση τῶν υπόΠοιπων παραμέτρων: 
ανάΒυση, Οἰπαϊθ, τρόπος ᾽αββαγής µεγέ- 
θους” της ταινίας κ.ἠπ. Ουσιαστικά, δηβα- 
δή, το θογαίαη Κποῖ αναβαμβάνει να εφαρ- 
µόζει τους άγραφους κανόνες του ΡΝΓ 
Βἱρρίπα τη στιγµή που αρχίζει η διαδικασία, 
έτσι ώστε ο χρήστης να µην "ξεφεύγει" 
από αυτούς, προσπαθώντας να... χωρέσει 
το Βεη ΗιΙ σε µία δισκέτα! Αυτό, όµως, από 
µόνο του δεν θα αρκούσε για να καταστή- 
σει το Εογαίαη Κποῖ αναγκαίο. Βοβικό, σί- 
γουρα, αναγκαίο, όµως, όχι. Εδώ έρχεται η 

Όταν οι ρυθμίσεις οβοκβηρωθούν, ο κρή- 


στης φορτώνει τα αρχεία που έχουν παρα- 
Χθεί στο Ναπάιβ και εκτεῇεί το πρώτο από 
τα δύο περάσματα που είναι αναγκαία για 
τη Βέῆτιστη συμπίεση της ταινίας. Πριν, 
όµως, να συνεχίσει στο δεύτερο πέρασμα, 
επισκέπτεται για ακόµη µία φορά το (ο:- 
ἀἰθη Κποῖ. Σε αυτό φορτώνει το αρχείο 
που έχει παραχθεί από το πρώτο πέρασμα 
και η εφαρµογή εΏέγχει αν η συμπίεση 
όντως θα διεξαχθεί καθά ή αν το τεβικό 
αποτέῆεσμα θα είναι όπως τα ρούχα του 
Πατρίκου όταν δοκίµασε να κέψει το 
Βυθθιία από τον Τσουρινάκη. Ποιο το κέρ- 
δος”, θα µε ρωτήσετε, "αν έχουµε ήδη φά- 
ει 8 ώρες µε το πρώτο πέρασμα” Η απά- 
ντηση είναι αποθύτως εμφανής και Βογι- 
κή: γβιτώνουµε άῆῆες 8 για το δεύτερο πέ- 
ρασμα! Στο κάτω-κάτω, το οιάἰαη Κποῖ 
δεν µας υποχρεώνει να ακυρώσουµε τη 
συμπίεση. Απῆώς µας προειδοποιεί πως το 
τεβικό αποτέῆεσμα δεν θα είναι αρκετά 
καθό. Η ἠύση είναι η αΏβαγή κάποιων ρυθ- 
µίσεων - όπως της ανάΏυσης του τεβικού 
αρχείου ή της αύξησης του διαθέσιµου κώ- 
ρου - και η συνέχιση ή επανάπηψη της δια 
δικασίας, ανάβογα µε το ποιες παραµέ- 
τρους ᾿πειράξαμε”. Όσο για το αν αξίζει, 
για να δούµε... Πρόκειται για ένα πρόγραµ- 
μα που προσπαθεί να αυτοματοποιήσει, 
όσο αυτό είναι δυνατόν, τη χρήση του δυ- 
σκοβότερου προγράµµατος συμπίεσης Βί- 
ντεο. Τα παραγόμενα αποτεβέσματα εκτο- 


"πίζουν κάθε ΏΝΏΝ, ΕἰαΦΚ ΜΡΕΕ και τα αντί- 


στοιχά τους, ενώ το τεῆικό μέγεθος της 
ταινίας είναι, χάρη σε αυτό, ως έναν βαθ- 
μό προθἠεπόµενο. Τι άλβο θέῃετε; 
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Πρώτα απ΄ όβα, φυσικά, ξεκινάμε το οι- 
ἀἴθη Κποῖ. Οπως θα δείτε, στην πρώτη σεῆί- 
δα του προγράµµατος υπάρχουν κουμπιά- 
σύνδεσμοι για τρεις από τις γνωστότερες 
εφαρμογές του χώρου: το πιαπί Βίρρει και 
το Ψ9ΙΠρ, που αναβαμθάνουν τη µεταφορά 
ενός ΡΝΏ στο δίσκο, και του ΏΝΠΟΑνἰ που 
ασχοβείται µε τη μετατροπή των παραγόµε- 
νων αρχείων σε ένα ψευδό-ΑΝΙ Γογπιαϊ. 
Εμείς ήδη έχουµε αναφέρει πώς μπορούν 
να οβοκήηρωθούν αυτά τα Βήματα και έτσι 
μπορούμε να προχωρήσουμε στη χρήση της 
εφαρµογής. Μοναδικό εγάδι στη διαδικα- 
σία το γεγονός πως ποῇβές φορές το 6ο 
αἰθῃ Κποῖ απαιτεί τα ενδιάµεσα αρχεία να 
είναι Φτιαγµένα από την έκδοση του 
ὈνΏοΑνί που το συνοδεύει. Αν, Λοιπόν, η δι- 
κή µας έκδοση είναι παβαιότερη, µπορεί να 
χρειαστεί να επαναθάβουµε τη διαδικασία. 
Μπερδεγουέι, συνεχίζουμε δυναμικά. 

Κάνουμε κἢικ στο Ἠεπαπια”, κάτω δεξιά, 
και δίνουμε το όνοµα της ταινίας µας. Με- 
τά, κάνουμε κῆἢικ στο Ὄρεη ἆθν” κάτω αρι- 
στερά και φορτώνουµε το αρχείο που δηµι- 
ούργησε το ΡΝΏ2ΑνΙ. Από το πεδίο "Αιάϊο 
Α΄, στο δεύτερο ἴ88, κάνουµε κΏικ στο '96- 
ἰΘοῖ” και επιλέγουμε το αρχείο ήχου της 
ταινίας µας, το οποίο µπορεί να είναι ένα 
συμπιεσμένο ΜΡΔ, ή κρατάμε το οηϊσίπαί 
Α09 αρχείο της ταινίας µας - ότι πρέπει αν 
στοχεύουµε σε δύο 0Ώ5 και θέῆουμε να 
κρατήσουμε το ποθυφωνικό, υψηβής ποιό- 
τητας ηχητικό σήµα της. Ορίζουµε στο Τοῖαἰ 
ΗΙε 9ἱΖθ κάπου... επάνω δεξιά!) πόσο κώρο 


Μεν ΕΙ 


υμβθιΕ 


... 


θέβουµε να καταβαμβάνει η ταινία - µην 
ανησυκείτε, το ΕοΓαίαη Κποῖ υποΒογίζει µα- 
ζί και τον ήχο - και επιβέγουμε, από το Ιη- 
ἰθιθανίπο {στο µέσο και δεξιά], τον τύπο 
του αρχείου ήχου που θα χρησιµοποιήσου- 
με. Μετά, φέρνουμε µπροστά το παράθυρο 
όπου απεικονίζεται η ταινία µας και ορί- 
ζουμε πως θέῆουμε να το Βἠέπουμε {6- 
φἰζθα. Μεταβαίνουµε και πάἢι στο βασικό 
παράθυρο και από εκεί στο επόμενο ἴαῦ, 
µε όνοµα "Βεφοίμίίοπ”. Εκεί διαβέγουμε 
τον τύπο της ταινίας µας (46χ9 ή ἀχᾶ στις 
περισσότερες περιπτώσεις) και κοιτάµε 
έντονα το Βΐῑ5/ΡΙκδί”ΈΓαπιο που βρίσκεται 
στο κάτω τµήµα του προγράµµατος µέχρι 
να καταἠάβουμε τις υπνωτιστικές αρετές 
του! Οταν βαρεθούμε να το κοιτάμε ή 
αφού ξυπνήσουμε από την απογευματινή 
σιέστα µας, κάνουμε κἢικ στο κάτω Βεῆάκι 
της παραμέτρου Μάι κ Ηείσῃίῖ µέχρι αυτό 
να "χάσει το χρώμα του”, δείχνοντάς µας 
πως δεν θα υπάρχουν προββήµατα κατά τη 
συμπίεση. Ουσιαστικά, αυτή η αναβογία εί- 
ναι ένας... "᾽μπακάβικος” τρόπος υποΏογι- 
σμού τού πόσο καΒή θα Βγει η ταινία, ο 
οποίος εἠέψχει πόσα ρἰκαίς βρίσκονται 
στην οθόνη (ρϊχείς ” {Παπιθ) και πόσα Εΐΐ5 
(το γνωστό Ρταϊε) θα χρειάζονται για να 
κωδικοποιηθούν. 0σο μεγαβύτερη η ανάΒυ- 
ση τόσο περισσότερο Εἰταϊο απαιτείται για 
την κωδικοποίησή της. Αν δεν θέμετε να 
µειώσετε την ανάἠυση αῆῆά το Εογαίαη 
Κποῖ προειδοποιεί πως το τεΏικό αποτέῆε- 
σµα δεν θα είναι καΒό, αυτό σηµαίνει πως 
δεν 9α υπάρχει αρκετό ταῖς για την κὠ- 
δικοποίησή της, που µε τη σειρά του σηµαί- 
νει πως ή πρέπει να κατεβάσετε την ανά- 
Ώυση ή να "ανεβάσετε΄ τα ΜΒ που θα πιά- 
νει το τεβικό αρχείο. Με την ευκαιρία, κά- 
ντε ένα κΒικ στο πἠήκτρο ΑµίοοΓοΡ, ώστε 


Ὀ Ἡ ὔΨΜ ο ..-ν- 


να αφαιρεθούν αυτόματα οι μαύρες γραµ- 
µές από την ταινία! 

Επειτα απ΄ όβα αυτά, εµφανίζουµε το 
παράθυρο απεικόνισης του προγράµµατος 
και από τον θἰίάαι που βρίσκεται στο κάτω 
τµήµα του πηγαίνουμε στην αρχή των 
οιθα[ῖς τέβους {το κειµενάκι που ῆέει 
ποιοι παίζουν” ντε[). Εκεί κάνουμε κῆικ 
στο ᾿Φαΐ ογθά[ς5 ἵαγί” και µετά, από το µε- 
νού του ίδιου παράθυρου, πηγαίνουμε στις 
επιβογές αποθήκευσης. Ορίζουµε το Βθ- 
θἰΖίπο στο Ριθοίςο Βἰουδίο και, αν η ταινία 
µας είναι ἱπῖειίασθά {µας το είχε πει το 
ΡΝΠΟΑΝΙ.. σας τα έῆεγα εγώβ, ενεργοποι- 
ούμε ένα από τα διαθέσιµα φίητρα. Το κα- 
τώτερο είναι, συνήθως, και το καἠύτερο. 
Μετά επιἠέγουμµε "οανα΄ και σώζουμε σε 
ένα σηµείο του δίσκου ένα αρχείο ρυθµί- 
σεων. Τέῆος πρώτου μέρους! 

Αφού κάνουµε πιἰπἰπιἰζθ το Εοιαίαῃ 
Κποῖ, φορτώνουµε το ΝαπάυΒ. Από το µε- 
νού Εἰἰα ανοίψουµε το αρχείο ΑΝΟ που 
έσωσε το Εοιᾶίαπ Κποῖ και από το ίδιο µε- 
νού επιβέγουμε το ἱο8ά δε[ίπος. Οδηγού- 
με το ΒεαιεςῖοΓ στο σηµείο όπου είναι 
εγκατεστημένο το αοταίαη Κποῖ, όπου θα 
βρούμε έναν φάκεβο µε όνοµα Ναπαυῦ. 
Μέσα σε αυτόν υπάρχουν ἆ αρχεία µε 
βοΏΐπσς. Φορτώνουμε το "16ΐ ραςς” και 
µετά, και πάβι από το μενού ΕΙ6, επιβέγου- 
με το ομώνυμο "Ειαί Ραφς΄ του Ναπάιῦ. 
Δίνουμε όνοµα αρχείου, πατάμε "ΟΚ”, 
ανα”, ᾿Κάν΄ το ντε” ή το αντίστοιχο της 
εφαρµογής και πάµε για ἴθα στη φύση. Σε 
2-4-8-90 ώρες, ανάΒογα µε την ταχύτητα 
του υποΏογιστή µας, το πρώτο πέρασμα 
της ταινίας θα όχει τεβειώσει. Τέβος και 
του δεύτερου μέρους! 

Το Ναπάυβ, µετά το πρώτο πέρασμα, 8α 
έχει δημιουργήσει ένα αρχείο µε κατάβηξη 

παω 
μαν ἵ ων [ων [ Ελεοάα 
κο μμυυα 
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"ταῖς. Φέρνουμε, Ποιπόν, και πάβι το οι 
αἴθη Κποῖ στο ἀεθκῖορ µας (εἠπίζω να µην 
το είχατε κβείσει). Πηγαίνουµε στο ἴαῦ που 
ακούει στο όνοµα "Ναπάυῦ Εἰἰ6ς” και επιῆέ- 
γουµε το Όρθη από το πεδίο "Ναπάυῦ οίαῖς 
Εἰα”. Αμέσως το ογάίαη Κποῖ θα υποΏογί- 
σει τα αρχικά συμπεράσματά του σε σχέση 
με το αποτέβεσµα του πρώτου περάσματος 
και θα µας πει, έγκυρα πια, αν είναι δυνα- 
τόν να συμπιεστεί η ταινία µας όπως θέῆα- 
με. Αυτό, και πάβΏι, δεν µας το ῆόει µε οµι- 
Πία, κινούμενα σχέδια ή παίζοντάς το στο 
πιάνο, αΏθά µε τον ίδιο χρωματικό κωδικό 
που αναφέραμε παραπάνω (για δες, θγήκε 
και στιχάκι[. Ετσι, αν το Εἰὲς/ρἰχοίς{Γαπια 
κυμαίνεται µεταξύ του 0/65 και 0275, όῆα 8α 
πάνε τέβεια. Αν είναι µεγαῆύτερο, τότε θα 
μπορούσαμε να είχαμε επιβέξει µια µεγα- 
ἠύτερη ανάΏυση, ενώ αν είναι μικρότερο, 
θα πρέπει ή να χαμηῆώσουμε την ανάῆυση 
ή να αυξήσουµε το μέγεθος του τεβικού αρ- 
χείου. Εδώ θα πρέπει και πάβι να ξεκαθαρί- 
σουµε κάτι Αν αυξομειώσουμε το μέγεθος 
του τεβικού αρχείου, μπορούμε να συνεχί- 
σουµε στο δεύτερο πέρασμα χὠρίς προ- 
Βἠήµατα. Αν, όµως, αβάξουμε την ανάΒυ- 
ση, θα πρέπει να επαναβάβουµε και το 
πρώτο πέρασμα - αφού οι στατιστικές που 
έχουν παραχθεί αφορούν σε διαφορετικό 
αριθµό ρἰχοίς. Τέσπα, έστω πως όῆα έχουν 
πάει καβά! Επιβέγουμε {είμαστε στο ἴαῦ 
"Ναπάυῦ Εἰἰας”, αν δεν το θυμάστε) το 
'5ανθ΄ από το πεδίο "Ναπάυῦ Εποοαίησ 0οη- 
οί Εἰδς΄ και µεταβαίνουμε στο ἴαῦ ᾿ίαῖς 
Εἰἰθ Εαΐῑο”, όπου κάνουμε κἢικ στο "σα- 
ομἰαϊο” επάνω αριστερά. Σώζουμε το απο- 
τέβεσμα που θα δημιουργηθεί και.. Ύστερα 
από αυτά, και για να το θέσουµε απΏά, τε- 
Πειώνει και το τρίτο µέρος και πάµε στο τέ- 
ταρτο και τεβευταίοἱ 
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Αφού εκκινήσουµε το Οοτάίαπ Μποι, ορίζουμε το όνοµα της 
ταινίας µας και φορτώνουμµε το αρχείο που έχει δημιουργήσει 
το ΟΝΟ2ΖΑΝΙ. 


[ΚΙ Ρε Μεσίεν 


λαο 3 
ΗΝ ο μμ 


χα  ωρῶµικ ἵ τς 


άσσος 
-α τες «οιρό πε ὄλάλείε 2 


ορ { [δη Ἰω]ο πα Εωρη  ἵ Ἡ 


--- 
ΜΗ ο μἱ 


Μεταβαίνοντας στο ταυ "ΒΗγαῖς”, ορίζουµε το μέγεθος που 
θέλουμε να έχει η ταινία µας και επιλέγουμε το αρχείο ήχου 
που θα τῃ συνοδεύει. 


κο πάν Μο Μο Αερέβιο αερα ἔνω οι Μον 


μη [ας η [πε ΓΕ [πες 


Από το ἴαυ “Πεφοϊωβοπ” µειώνουμε την ανάλυση µέχρι το 
πρόγραµµα, απτό το πεδίο Ε{ες/ρῖκεί"ἵταπιοα, να µας 
πληροφορήσει πως η ποιότητα θα είναι Ικανοποιητική. 


Φορτώνουμε στο ΝαπάιΒ, µέσα από το 
Φφάκεἢο το Εοιάίαη Κποῖ, τα "ακποῖ Πδ[αιι: 
Βεΐἴίησ΄ και, αν δεν είναι ήδη φορτωμένο, 
το αρχείο ΑΝ5 που είχαµε δημιουργήσει. 
Πηψαίνουµε στο μενού Αιαίο και από εκεί 
Φορτώνουμε το αρχείο ΜΡΞ ή Α03, που θα 
αποτεῄέσει τον ήχο της ταινίας µας. Μετά, 
από το μενού Ψἱά6ο, πηγαίνουμε στα 9860 
9οα[(ηρς, Εκαί, πηγαίνουμε στο τεβευταίο 
Τ80 και φορτώνουμε το ΕΟΕ Πἱ6 (Εποοᾶίπσ 
Οοπίτοί Εἰἰθ] που έσωσε πριν από Πίγο το 
6οιαίαη Κποῖ. Μετά, πηγαίνουμε στο ἰαῦ 
"Βἰταϊε 0μινα” και στο Ἔποοάς [6ίπο” 
Φορτώνουμε το δεύτερο αρχείο που δηµι- 
ούργησε το Εοιαϊαπ Κποῖ, Αυτό θα έχει δύο 
νούμερα στο όνομά του, εκ των οποίων το 
ένα θα είναι το 270. Αυτό το νούμερο θα 
πρέπει να Φροντίσετο να υπάρχει στο ᾿Μίη- 
ἵπιαπι Αἰἰοννθά Βἰγαϊθ” του ἴαῦρ ίνΧ΄ της 
εφαρµογής. Το άλἢο νούμερο, που δεν εἰ- 
ναι σταθερό και είναι το Ρἰϊγαϊς που υποῇό- 
γισε το 6οιαϊαη Κποῖ πως απαιτείται για τη 
σωστή κωδικοποίηση της ταινίας, θα πρέ- 
πει να το ορίσετε "Χειροκίνητα” στο ίδιο 
ἴ8ῦ, στο πεδίο "ΒΗταϊα”. Αυτά ήταν όῆα! Πα- 
τάµε ΟΝ, πηγαίνουμε στο μενού Εἰί6 του 
Ναπαιῦ και σώζουμε την ταινία µας µέσα 
από το 'Θανθ Αν’. Πάπαβαααι Περιμένετε 
κάνα τεταρτάκι (ώρες!) να συμπιεστεί και 
είστε έτοιμοι! Τώρα µπορείτε να τη δείχνε- 
τε σε όΠους τους φίῆους σας για να ζηβεύ- 
ουν. Την ταινία εννοώ. 


(4. θεωρία) ΕΝΕ και υπότιτῆοι | 


Ενα από τα βασικότερα στοιχεία των 
ὈνΏς είναι οι 140 και.. ΒάΠε ψβώσσες για 
τις οποίες παρέχονται υπότιτῇοι. Εντάξει, 
µπορεί να υπερβάβω Πίγο, αβῆά η αβήθεια 
είναι πως είναι από τα πῆέον Βοβικά στοι- 


Χεία τους, αφού συν τοις άῆβοις είναι προ- 
σαρµόσιµοι! Σε αρκετές εφαρμογές - αβῆά 
όχι σε όΠες - ο Χρήστης µπορεί να ορίσει το 
πού και πώς {και.. αν!) θα εμφανίζονται υπό- 
τιτῆοι σε µια ταινία, δυνατότητα που µέχρι 
τώρα δεν υπήρχε σε πιο συμβατικά µέσα 
(Πέγε µε ᾿Βιντεοκασέτα”]. Ενιγουέι, το να θέ- 
Λει κανείς να αντιγράψει και τους υπότιτ- 
ους από ένα ΡΝΏ είναι αποϊύτως Βογικό: 
Δεν ξέρουν όῆοι ποῆωνικά για να καταΠά- 
Βουν τις υπαρξιακές αναζητήσεις σας στην 
κουἠτούρα ξένων ποβιτισµών. Μπορεί να θέ- 
Βετε να δείτε µια ταινία µε έναν φίῆο σας 
που δεν ξέρει καν αγγΏικά, οπότε... Οπότε, 
για να καταβήγουμε κάπου και να.. θγάβω 
και εγώ το ψωμί µου, αξίζει να τους ριπάρε- 
τε και αυτούς, µαζί µε την εικόνα και τον 
ήχο. Υπάρχει, όµως, ένα μικρό πρόββηµα. 
Εικόνες. "Τι εικόνες; θα µου πείτε, οπότε 
θα σας απαντήσω: "Οι υπότιτῆοι είναι εικό- 
νες” για να σας µπῆέξω περισσότερο. Αντί- 
θετα µε το τι θα φάνταζε γενικώς Πογικό 


ων πο Ευ στ 


άφοαά Ἅψιδν ν Ναί Ἠημοάί Απροζμώ Αιρ έν ζω Μζοωε 


ο] [πο απο [ο] [πο Γεν [ας [ος 


ο. 


ο ο... 
-ᾱ δες «οιρό που θνόλείς - 


Με την ευκαιρία, ορίζουµε, επίσης, τα “Βοτάθιες" της ταινίας 
μας (γίνεται αυτόματα µε την επιλογή “Αμῖοοτορ’], καθώς και 
τις ρυθμίσεις ανάλυσης και αναλογίας της εικόνας. 


στο συνηθισμένο κομπιουτερά, οι υπότιτῃοι 
στις ταινίες ΡΝΏ δεν αποτεβούνται από ένα 
αρχείο κειµένου, αβῆά από ποῆβές, διαφο- 
ρετικές εικόνες που προβάβΠονται ανά συ- 
γκεκριµένα Χρονικά διαστήματα, τα οποία 
έχουν οριστεί κατά τη δηµιουργία του ΓΝΓ. 
Εμείς, για να µην Ἱραβάμε” από το ΏΝΠ ει- 
κόνες - που είναι και απαιτητικές σε χώρο - 
ακοθουθούμε µια άλΠη ἠύση, που ονοµάζε- 
ται 00Η. Ας είναι καά η τεχνοβογία, αφού 
το Ο0Β πραγματικά µας Βύνει τα χέρια! Τα 
αρχικά σημαίνουν Ορίίοαἰ 0Παγαοῖθί 
Βεοοσπίτίοη και η τεχνοΏογία που ονοµάζε- 
ται έτσι δεν είναι παρά ένα... Χμ. Να δω πώς 
θα το εξηγήσω απΏά. Με το 00Β, ο υποΒογι- 
στής µπορεί να ανιχνεύσει µια εικόνα για 
᾿χαρακτήρες” που εμείς του έχουµε εξηγή- 
σει πως αντιστοιχούν σε κάποιους άήβους 
χαρακτήρες. Ετσι, αν ο υποΏογιστής συνα- 
ντήσει σε µια εικόνα τέσσερις τεµνόμενες 
γραµµές, καταβαβαίνει πως είναι ο χαρα- 
κτήρας "Β΄, αν συναντήσει µια τεβεία πάνω 


“Ἐεχνάμε” για 
λίγο το ογαῖαπ 
Κποι, κάνοντάς 
το πηϊηπαῖχ, και 
µέσα σπό το 
ο] 
φορτώνουμµε το 


αρχείο ΑΝ5 και 
τις ἀοίαυε 
ρυθμίσεις 15ε 
Ρρα55 του 
αοτάϊαπ Κποι. 


υρβθις 


Φαέιὰ φοἵέηρν ἀπ τοτε Όνο (νὰ ραος, Γι οχώνε ἓο ορΔικί πἰλησίκ» θέχιά Ό]ο γώρο «κος. 


από µια άΒβη, καταβαβαίνει πως πρόκειται 
για άνω/κάτω τεβεία, ενώ, Φυσικά, τίποτα 
δεν τον εμποδίζει και από το να αναγνωρί- 
ζειτους κανονικούς χαρακτήρες µιας 
γραμματοσειράς. Ετσι, ο υποΏογιστής µας 
Ιδιαβάζει’ τις εικόνες και αποθηκεύει τα 
περιεχόμενά τους ως κείµενο! 

Στο χώρο του ΡΝΡ Βἱρρίπα, Δοιπόν, έχουν 
κάνει την εμφάνισή τους κάποια προγράµ- 
µατα Ο0Β που διαβάζουν τις εικόνες µε 
τους υπότιτβους, αναγνωρίζουν το κείµενο 
που περιέχεται σε αυτές και το σώζρυν σε 
ένα αρχείο κειµένου. Αυτό το τεβικό αρ: 
χείο περιβαμβάνει, οκτός από το κείµενο 
της ταινίας και κάποιους χρονικούς κώδι- 
κες, βάσει των οποίων οι υπότιτῆοι εµφα- 
νίζονται και εξαφανίζονται. Τα πιο διαδε: 
δοµένα προγράµµατα που οβοκήηρώνουν 
αυτή τη διαδικασία είναι το διββἰρ, 
5υ0βίρρεγι (ναι, άβῆο το ένα και άλἢο το 


άηβο!) και νοςβιῦ. Οι δε υπότιτῆοι στην 
ταινία µας μπορούν να έχουν δύο μορφές: 
ξεχωριστά αρχεία κειµένου που παίζουν, 
µέσω του ρἰαµ6:, ταυτόχρονα µε την ταινία, 
ή ᾿κοββημένοι” επάνω σε αυτήν. Λόγω του 
ότι η πρώτη ἠύση είναι καθύτερη από όβες 
τις απόψεις (αφού διατηρεί όῆα τα Χαρα- 
κτηριστικά των ΡΝΡ υπότιτῆων], εµείς 
ασκοβούμαστε µόνο µε αυτήν. 


(4. Πράξη] Γράμμα γράμμα 
και... τεβεία! 

Για να... Βουτήξουµε τους υπότιτβους 
από ένα ΡΝΠ, θα πρέπει να χρησιµοποιή- 
σουµε ένα πρόγραµµα που να ειδικεύεται 
σε αυτή τη διαδικασία. Κατά ψενική οµοΏο- 
γία, το πῆέον οΏοκβηρωμένο πρόγραµµα 
του είδους είναι το ΘμρΒἰρ, το οποίο απο: 
Φασίσαμε να χρησιμοποιήσουμε. Αφού 
τρέξουµε το θυββΒἰρ, κάνουμε κῆικ στο πΠή- 


--- Ε δαν Όσοι Μον ζουμί ΄ Ἅλπνζομασίοι  ΄ Ὀκός 
Ὀορρζωνν) ρα. 


Μπάρα μμ μμ ἡ 
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ιρλ Νήμα μαι 


Όταν η διαδικασία τελειώσει, επιστρέφουµε στο Οοτάῖαη Κποῖ 


3 
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και ελέγχουμε αν οι ρυθµίσεις µας είναι εντάξει. Αν ναι, ας 


αποθηκεύουµε δύο νέα αρχεία από τα ἴαυς Ναπάυῦ Εἰῑος και 


διαῖς Ες Εαάῑῑοι και... 


[ΕΤ] Ρε Μεείο; 


κτρο Ἴσαά Ι{ο” και διαβέψουμε το Βασικό 
αρχείο ΙΕΏΌ της ταινίας µας. Αν δεν επιΏε- 
γούν αυτόματα, κάνουµε κἢικ στο εικονί- 
διο µε το δισκάκι που αναγράφει "Αάά 
Νους” και προσθέτουμε, επίσης, τα βασικά 
ΝΟΒ της ταινίας. Μετά, επιβέψουμε από το 
επάνω τµήµα του εµφανισθέντος παράθυ- 
ρου τη ψβώσσα των υπότιτῆων και, απηώς, 
πατάμε οἵαη. Η διαδικασία ανίχνευσης ξε- 
κινά, αἲθά σύντομα παγώνει, παρουσιάζο- 
ντάς µας την πρώτη από τις εικόνες δοκι- 
µαστικά. Εδώ υπάρχει η µικρή πιθανότητα 
να... µη Βἠέπουμε τίποτα! Σε αυτή την περί- 
πτωση αλβάζουµε τη Χρωματική κὠδικο- 
ποίηση των υπότιτῆων - από τις διαθέσιµες 
που µας παρέχει το πρόγραµµα - και 
συνεχίζουμε. Σύντομα το πρόγραµµα θα 
θµφανίσει την πρώτη γραµµή υπότιτῆων 
και θα αρχίσει να µας ρωτά ποιος είναι 
κάθε χαρακτήρας. Εμείς θα πρέπει υποµο- 
νετικά να "διδάξουμε΄ το πρόγραµµα ώστε 
να... μάθει να διαβάζει {ω, δεν θέβω ποτό 
µου να γίνω δάσκαβος!]. Ετσι, τα επόμενα 
10 Λεπτά της ώρας θα τα φάμε µε χαζο- 
µάρες, όπως "το Α είναι Α΄, "το Β είναι Β’ 
και Άννα, να ένα µήβο”. Σιγά-σιγά, όµως, 
το πρόγραµµα θα σταματήσει να µας ρώ- 
τά, αφού θα ξέρει ότι το Α, όπως του είχα- 
µε πει, αντιστοιχεί στο χαρακτήρα "Α΄ και 
πως η Αννα έφαγε το µήβο, οπότε και θα 
μας.. αφήσει στην ησυχία µας, απβώς ρω: 
τώντας µας ποιος είναι ο ακαταῆαβίστικος 
Χαρακτήρας µε τα δύο κυκῆάκια και τις 
τρεις αγκύθες που εµφανίζεται επί της 
οθόνης, όπου, περιστασιακά, και οµείς δεν 
Θα γνωρίζουμε τι να του απαντήσουμε! 
Όταν η διαδικασία οΏοκβηρωθεί, δεν (ΔΕΝ) 
κΏείνουµε το πρόγραµµα, αθθά από το κά: 


Ἰνβθαθο ρ,ος ος, «δνήᾳ νο ρεουσμθό κώνο ἓο Φν.Ἠι ΑΝΙ 3 0 (ΟρακΌΡΑ. 1 00) ἔσνπως, 


."αϕού τα φορτώσουμµε στο Ναπάιῦ (και προσθέσουμε τον 
ήχο], συνεχίζουμε µε το δεύτερο πέρασμα. Αυτό ήταααν! 


ο Ῥοβίν ασε 
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Αεῆοη: 


(5 δυδβιοίωας ἰο Τί νὰ ΓΡ 
Γ΄ 5.νε 5υδροίμος Ας ΒΜΡ. 


( 8δνε 5υδβίοίικθε Αὲ 50Ρ Ρὴου 


τα Οη) 5µοµ 5υόβκιµοε 


Ορίοης 


ου Τε Ε΄ γίον Τοε Εν | 


Ιβίαί αμ ο [εί 108 νΟΒ δπά υνο ὕνφ |.δ0ἱ Τήης Γοός |! 


ἰαοί Το οάο: Τὸ τὸ [ο [ βο [ 


Επδθίο Με Ροκ ἕ ἴπης ιθεἰδή [νο 0 Ἡ ἄνο πἰάθο οἱ ο ΏΝΟ 


Το 5μΗΡΗἱρ µας καλωσορίζει... Για δες, βρε παιδί µου, που 
δεν... γεμίζει το µάτηὴ 


τω παράθυρο επιηέγουμε την αποθήκευση 
υπότιτῆων. ΑΦφού τους σώσουμε σε ένα 
αρχείο... πάει και αυτόοο! 


ΕΝΑ ΜΙ6Ρ0Ο ΤΕΛΟΣ 

Ενα δάκρυ θοβώνει το µάτι µου καθώς 
πΏηκτροβογώ αυτές τις τεβευταίες γραµ- 
µές, γνωρίζοντας πως εδώ και πέντε µήνες 
έκανα ότι μπορούσα για να σας δείξω τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο µε τον οποίο να ρι- 
πάρετε ταινίες. Σεβάστηκα τη δυνατότητα 
επιΏογής που πρέπει να έχει ο καθένας και 
σας παρουσίασα ποθβούς και διαφορετι- 
κούς τρόπους, ανέβυσα δύσκοβα και δύ- 
σχκρηστα προγράµµατα. Δάκρυα χαράς, 
όµως, έχουν κυριεύσει και τα µάτια του 
Κράτσα και του Κῆάδη που, επιτέβους, 
απαθβάσσονται από τον ενοχβητικό ΒΏοικ- 
ἰογᾶ, και έτσι θα γβιτώσουν τις µισές σεῆί- 
δες του περιοδικού από τη Βιντεάδικη θεµα- 
τοΏογία. Αποχαιρετώντας σας, Λοιπόν, θα 
σας δώσω ένα τεβευταίο, μικρό αΏῆά σηµα- 
ντικό κομμάτι γνώσης, που θα σας βοηθήσει 
να τεβειοποιήσετε τις ριπιές σας, δίνοντάς 
τους αυτό το κατιτί που θα τις ανεβάσει στο 
επόμενο επίπεδο τεῄειότητας. Αυτό το κάτι 
που θέῇετε {τι ΒΙΠἰ« Εἰουά και κουραφαῇΠέ- 
ξαῇα], ἠοιπόν, είναι τα κεφάβαια! 

Εχετε πια απαθΏαγεί από τον Κουραφα- 
ἠέξαβο, έχετε σκίσει το "Ρ0 Μαςίαι” και εἷ- 
στε έτοιμοι να γράψετε την ταινία σας σε 
09, ξεχνώντας και αυτήν την περιπέτεια. 
ΜΗΙ ΟΧΙ ακόμη! Πρώτα Θα πρέπει να την 


περάσετε ένα χεράκι” από το ΙΝΙ Εαϊἴοι΄ 


του ΜἰοτοΏνΏ. Αυτό είναι ένα συνοδευτικό 
πρόγραµµα του ΜΙογοΏΝΏ, που αναβαμβά- 
νει να δημιουργήσει ανεξάρτητα, πρόσθε- 
τα ΙΝΙ Πἱε5, που περιγράφουν στον ρἰαι/6ί 
πώς να παίξει την ταινία µας. Αν εξαιρέ- 


σουµε τις εξειδικευμένες δυνατότητές 
τους, στις οποίες, τεβικά, δεν θα αναφερ- 
θούμε Λόγω του ότι; α) απαιτούν ποββή 
δουβειά και χρόνο, ϐβ) δεν είναι και τόσο 
Χρήσιμες και ψ) θα µε σκοτώσει ο Κρά- 
τσµαν αν φάω περισσότερες σεβίδες, η 
πιο κρήσιµη Βειτουργία του είναι ο ορι- 
σµός κεφαβαίων! 

Ἰρέχουμε, Ποιπόν, το ΜἰοιοΏνΏ ΙΝΙ Εάῑῑοι 
που βρίσκεται στο φάκεβο Τοοίς, όπου 
έχουµε εγκαταστήσει την εφαρμογή, και 
επιΏέγουµε το μαγικό ραβδάκι του Ν)ζαιά. 
Στο παράθυρο που 8α εμφανιστεί πατάμε 
Ναεχί και αµέσως ορίζουμε το φάκεῆο 
όπου Βρίσκεται η ταινία µας, τον τίτῆο της 
και έναν τυχαίο αριθµό αναγνώρισής της 
(19 5ιήπα]. Ταυτόχρονα, επιβέγουμε αν 
αποτεβείται από ποθῆά Ο0ς ή όχι και ορί- 
ζουμε το πόσα. Με ένα Νοχί µεταφερόμα- 
στε σε ένα άἢἢο παράθυρο, όπου ορίζουµε 
µόνο (να το ξεκαθαρίσω, ΜΟΝΟ) τα Ανἰ- 
ΝαπΊθς της ταινίας µας, επιηέγοντας το/τα 
αρχεία που την αποτεῄούν. Με ακόµη ένα 
Νεχί εµφανίζεται ένα νέο παράθυρο, όπου 
και ενεργοποιούµε τα θμυίος και 0Παρ- 
ἴ6ις5. Το επόμενο Νεχί είναι και αυτό που 
μας ενδιαφέρει. Φορτώνουμε την ταινία 
μας στο ΨΙημαἰάιϱ/ΝαπαμΏ και τη βάζουμε 
να παίζει ή, αν είµαστε γρήγοροι” και τη 
θυμόμαστε, "πηδάμε” σε διάφορα σηµεία 
της, όπου πιστεύουμε πως μπορούμε να τη 
χωρίσουµε σε κεφάβαια. Αντιγράφουµε το 
{Απ1θ ΠμΠηΏεί που ξεκινά το πρώτο από τα 
κεφάβαια {Λογικά το ϐ, που είναι και η 
αφετηρία της ταινίας µας) και το ορίζουμε 
στο ΙΝΙ Εαϊἴοτ, δίνοντας αριστερά τον αριθ- 
μό και δεξιά τον τίτῆο που θέβουμε. Με 
ένα κἢικ στο 'Αάά᾽ το κεφάβαιο περνά στη 
Πίστα. Επαναἠαμβάνουµε τη διαδικασία 


ορίζοντας όσα κεφάβαια επιθυμούμε και, 
όταν είµαστε έτοιμοι, πατάμε και πάβι το 
Ναχῖ, Από αυτό το παράθυρο ορίζουμε το 
αρχείο των υπότιτῆών µας και, αν το επιθυ- 
μούμε (που Βασικά δεν είναι αναγκαίο], 
κάποιες από τις υπόΠοιπες παραμέτρους 
και, µε ένα τεῆευταίο Ναχί, οβοκήηρώνου- 
µε τη διαδικασία µε ένα 8ανε απἁ Όρεη ΙΝΙ 
Πἱ6. Τώρα, µέσα από το ΜΙοιοΏνΏ, μπορού- 
με να ενεργοποιούµε/ απενεργοποιούµε 
άµεσα τους υπότιτῆους της ταινίας µας, 
καθώς και να µεταπηδάµε μεταξύ των 
ομιαρῖαις της, Χρησιμοποιώντας τις αντί- 
στοιχες Πειτουργίες της εφαρµογής, 

Με αυτά, επίσηµα πια, τεβειώνει αυτή η 
σειρά άρθρων. Εἠπίζω να τη χαρήκατε όσο 
Χάρηκε και ο Κἠάδης όταν έµαθε πως, επι- 
τέβους, τεβείωσα! Επειδή δεν είµαι αρκετά 
καῆός στους αποκαιρετισμούς, θα σας πω 
απῆώς ένα "καθά να περνάτε” και θα κβεί- 
σω αυτή την... περιπέτεια µε την υπενθύμι- 
ση του α-πιαἰἰ µου, ἀαγκίογάΘοοπιρι 
Ρί658.6Ι, όπου µπορείτε να µε Βρείτε για 
περαιτέρω διευκρινίσεις ή επίῆυση απο- 
ριών σχετικά µε τη διαδικασία. Το µόνο που 
έχω να ζητήσω από εσάς είναι µια µικρή 
Χάρη: Αν τα μηνύματά σας δεν έχουν άµε- 
ση σκέση µε τοµείς του κειµένου, αβῆά µε 
εργαβεία που δεν έχουν αναφερθεί, καΠύ- 
τερα είναι να επικοινωνείτε µαζί µου µέσω 
του α-πιαἰἰ Π8οιθαἴἰοπαἰ Βεαἰπις(ΘΠοῖ 
πιαϊ[.οοπι, αφού έτσι θα μπορώ να σας 
απαντώ εκτενέστερα σχετικά µε θέματα 
που δεν μπορώ να καθύψω, εξαιτίας ἑῆ- 
Πειψης χρόνου αΏβά και εξοπβισμού επε- 
ξεργασίας βίντεο, από τα γραφεία του 0 
Μαςίθ:”. Αυτά, και όπως Δέω πάντα... Μη 
χαθούμε! 


Ρυ Μαν ΕΕ] 


Η στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά Και µε θέµατα που 
άπτονται! της ύλης του Και σας 
απασχολούν. ΟΙ επιστολές και τα 6- 
ππαῖϊς σας (στη διεύθυνση 
ροπιᾶςίθι(ῶοοπιρυριεςς.Π!) πρέπει 
γα είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
ατθοΚἰ5Η) και στο µονοτονικό (όχι 


Αλληλογρα 


ἲ ..... -- --- 


φία 


Φίλοι µου, 
Ελπίζω να περάσατε όμορφα καν ανέµελα φέτος το καλοκαίρν. Δεν θα σας 


ενχηθώ, πάντως, "καλό χειμώνα", αφού ον διακοπές δεν τέλειωσαν ακόµη καν ατονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δεν θα ήθελα να σας φέρω... άσχηµες σκέφεις στο µναλό! Αντόν το µήνα δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
έχουµε αρκετές ενδιαφέρουσες επιστολές, ενώ, όπως δείχνουν τα πράγματα, το ο ο... 
επιστολή ή στο ίδιο 6” ατα 
νομοσχέδιο για την απαγόρευση των οοπριῦοΥ ᾳΑΠπΙΕΣ, µε το οποίο σενα νοκ ρφβφι. 


ασχολήθηκε τον προηγούμενο µήνα τῃ στήλη "Μεταξύ Μας", σας απασχολεί, και 
δίκαια. Ας σταματήσω, όµως, εδώ την πολυλογία μον - στη συνέχεια, ο λόγος 
ανήκει σε εσάς! 


αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύο 
συντάκτες του περιοδικού, θᾳ 


Χαιρετώ το αγαπημένο µου 
περιοδικό! 
Κατ αρχάς, να συστηθώ. Το 


όνομά µου είναι Γιώργος, οι φί- 


οι µε φωνάζουν Εαπί (το ψια- 
τί µην το Ψάχνετε) και είµαι 
από την Αβεξανδρούποβη 
(σκασίῆα σας!!ῃ. 

Σειρά έχουν τα σαφώς καθά 
Πόγια για το περιοδικό {ή, 
όπως συνηθίζουν να τα ονοµά- 


οσα 


ζουν κομιψότερα, γβειίµα- 
τα], αβῆά εγώ σαν καἢό παιδί 
θα πρωτοτυπήσω και θα αφή- 
σω να εννοηθούν τα καλύτερα! 
Κύριε Σαρκ-Σατ, ψερά µε το µα- 
στίψιο... θα ήθεβα να το δοκιµά- 
σω από κοντά, αββά είμαι µι- 
κρούῆης ακόµα (47) ψια συντά- 
κτης του περιοδικού... αν και, 
όχινα το παινευτώ {101}, αββά 
είµαι αρχισυντάκτης στο σκοῆι- 
κό περιοδικό και εφαρμµόζω, 
με επιτυχία, τα κινεζικά βασα- 
νιστήρια! Σας τα προτείνω. Εί- 
ναι σαφώς αποτεβεσµατικό- 
τθρα από τα μαστίγια 
και κάνουν καἠύτερη 
δουβειά (να δείτε πώς 
θα τρέχουν οι κακό- 
µοιροι οι συντάκτες μ΄ 
ένα αυγό βραστό κά- 
τω από τη µασχάΠη! 
Χε, χε! - διαβοβικό 
γέπιοῇ. Ναι, καβά 
το καταβάβατε, τό- 
ση ώρα που παρα- 
µιβάω, είµαι ΕΑΝ 
σας! Χα χα 
γστερα από 
όΠη αυτήν την 
ώρα φῆυα- 
ρίας, ας περά- 
σουµε στο Ψητό 
(όχι συντάκτη, 
αυτόν τον κρατά- 
με για µετά τα ψε- 
µιστά στο φούρνο, 
κάτι σαν φρούτο 
ένα πράγμα! 
Είμαι αναγνώστης 
σας ποθύ καιρό και 
είναι ντροπή που το 


Λέω, αβῆά σας έγραψα µε 
αφορμή το σαπιθ ΤΗ6 Πενίἱ Ιη- 
θἱάθ που µας κάνατε δώρο στο 
τεύχος Ιουνίου, το οποίο, µό- 
Λις πήρα από το περίπτερο, 
και παρόΠο που γράφω αύριο 
μαθηματικά, Πανεββήνιες, 
αποφάσισα νατου ρίξω µια 
µατιά. Σαφώς απογοητευµέ- 
νος από το αποτέῄεσμα, απο- 
Φάσισα να σας ψράω για να 
µου ἠύσετε ένα πρόβήηµα µε 
την κάρτα γραφικών µου {αν 
και δεν είµαι απόῆυτα σίψου- 
ρος θάν είναι εκεί το πρόββη- 
μα). Λοιπόν, ακούστε τι ψίνε- 
ται: Μόβις ξεκινάω το σαπῃθ 
και πατήσει ο ήρωας στα πό- 
δια του, όΠο το ψύρω περιβάῆ- 
ῇον εκτός του δαπέδου ανα- 
βοσβήνει!! Σαν τα ἠαμπάκια 
της Βανδή ένα πράγµα (πού τη 
θυμήθηκα αυτήν], αβῆβά μπορώ 
και Ββέπω και µέσα από τοί- 
Χους, πέτρες κ.Ώπ... Είναι ποθύ 
ενοχβητικό και δεν μπορώ να 
παίξω το παιχνίδι. 

Σας εκβιπαρώ να µου δώσε- 
τε µία ἠύση σύντομα... µε 6- 
πιαϊ!, αν γίνεται, γιατί θέβω να 
αποθαύσω το παιχνίδι. Το έχει 
ο φίβος µου και µε κοροϊδεύ- 
Θι ψιατί µπορεί να το παίξει 
και εγώ όχι... µπου κου! (κῆά- 
μα, για να γίνω πιο πιστευτός 
και να δω µία απάντηση στο 
πιαἰἰ µου όσο πιο ψρήψορα γί- 
νεται). 

Α, κύριο Σαρκ-Σατ, βασίζοµαι 
στο µαστίγιό σας! Και σας υπό- 
σχοµαι ένα Βιββίο µε Φρέ- 
σκιες ιδέες βασανιστηρίων κα- 


χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές. 


τουθείαν από την Κίνα στα 
γραφεία σας, αν ανταποκριθεί- 
τε σύντομα {εἠπίζω αυτοί οι 
εΏεεινοί συντάκτες σας να µην 
παραπετάξουν το γράµµα µου 
στο ἴ{αδήσαη, γιατί θα φέρω 2 
Βιθῆία στα ψραφεία σας για να 
δούνε αυτοί! Χαχκα, ξόρω από 
εκφοβισμούς εγώ. Με έχετε 
εκπαιδεύσει καβά µέσα από το 
περιοδικό)! 

ΘΟΙΓΊ1 για το τεράστιο γράµ- 
μα µου... Τώρα, αν θέβετε το 
δημοσιεύετε (9α ήθεῆα, πά- 
ντως, να δω το πρώτο µου 
γράµµα δημοσιευμένο, για να 
παίρνουμε κι εµείς τα παιδά- 
κια θάρρος προκειµένου να 
σας γράφουμε συχνότερα..). 

ΤΗΑΝΜΝΟ προκαταβοῄικά για 
τη δημοσίευση καιτην άµεση 
απάντηση µέσω πια] (για να 
µην περιμένω ὡς τον άἢΠο µή- 
να, ο άµοιρος, για να παίξω το 
ραΠΊθ]ἱ 

Θ8ΓΚοίασο Μαπίθδοκἰ σας 
χαιρετάει! 966 Υαἱ! {το πἰοἰκ 
μου στο ΙΒ0.. αν σαο πετύχω 
καμιά φορά..) 

8ο{ο0ϱς 1918(ΦΠοϊπιαϊι,οοπι 


Φίλε Γιώργο, 

Πάρε το µαστήπο και... αὔτο- 
µαστιγώσου 40 φορές! Εβαλες 
το ραίοΏ που δώσαμε; Ἀκολού- 
θησες τις οδηγίες του "ποι]- 
Ῥἱθδμοοῦπασ” στις ΟΡ-ΕΟΜ 
ρα8σ65; Εμ... δεν τα έκανες 
όλα αυτά! Τέλος πάντων, συγ- 
χωρείσαι για πρώτη φορά, κοί- 
τα, όµως, να πας καλά στις 


ΒΙΑ ΚΑΙ... ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ! 


Αγαπητό 'Ρ0 Μαρία”, 

Είμαι χρόνια αναγνώστης σου και είπα να σου γράψω και 
εγώτις απόψεις µου γύρω από διάφορα θέµατα που απα- 
σκοΏούν όΠους εµάς, τους κατόχους ενός ΡΟ. 

Κατ΄ αρχάς, να αναφέρω ότι όβοι εκεί στα γραφεία του 
Ρ6 Μαρία” εδώ και χρόνια κάνετε καταπβηκτική δουβειά, 
καἠύπτοντας όῆες τις ανάγκες κάθε Ρ6 µβ6γ. Λοιπόν, θα ξε- 
κινήσω µε ένα θέµα που ανά τακτά χρονικά διαστήματα πα- 
ρουσιάζεται στις εἰδήσεις των καναβιών ως φῆέψον ζήτημα 
της κοινωνίας µας, Αναφέρομαι, φυσικά, στη βία στα παιχνί- 
δια υποΏογιστών, Κάθε φορά που ένα χαζό Αµερικανάκι 
Βψαίνει στους δρόμους μ’ ένα πιστόΏι στο χέρι και σκοτώνει 
αδιακρίτως επειδή, όταν ήταν μικρό η γιαγιά του δεν έφτια- 


Χνε την κΏασική µηβόπιτα, τότε ξεσπά ένα κύμα ἠασποβογίας 


με στόχο τα Ρ0 σαπῃθς και κατ΄ επέκταση τους υποβογιστές. 
Βναίνει κάθε άσκετος και υποστηρίζει ότι τα παιχνίδια εθί- 
ζουν τους νέους, τους αποµονώνουν καιτους αγριεύουν. 
Είναι, βηέπετε, αυτή η ευθυνοφοβία της εΏβηνικής {και όχι 
µόνο) κοινωνίας, 0 καθένας επιρρίπτει ευθύνες στον άῇβο. 
Δεν νομίζω, όµως, ότι οι υποΏογιστές είναι πια τόσο επιθῆα- 
βείς: Τα Ρ0 σαπᾳθς έχουν ένα, και µόνο σκοπό, τη διασκέδα- 
ση, και είναι σίγουρο ότι τον έχουν πετύχει. ΤΟ µόνο που µπο- 
ρεί να πει κάποιος είναι ότι δεν προωθούν ηθικές αξίες. Αυτό 
το παραδέχοµαι (παρότι αυτό δεν πρέπει να γίνεται από τα 
παιχνίδια αΏῆά από Φορείς, όπως το σχοῄείο και η οικογέ- 
νεια). Πράγματι, πότε είδατε για τεβευταία φορά ένα παιχνί- 
διπραγµατικά ώριμο; Ενα παιχνίδι µε ᾿ηθικά” αινίγματα, που 
να απαιτεί βαθύ φιβοσοφικό διαβογισµό και "συνετή΄ (εξιδα- 
νικευμένη) εμφάνιση της βίας και του ερωτικού συναισθή- 
µατος; Το τεβευταίο που θυμάμαι ήταν το ΑΖΓαθί5 Τ6αΙ. 

Ενα άῆἢο µεγάβο θέµα είναι η Α.Ι. Υπάρχει µια πῃηθώρα 
οροΏογιών που έχουν "κακοποιηθεί” από τις κατασκευά- 
στριες εταιρείες. Η νἰπιαἰ τθαἰἵυ είναι µία από αυτές, η 
ἴπμε 90 είναι µια άλβη. Πέρα από αυτά, τα κάπως ξεπερα- 
σµένα, υπάρχει και µια άλΠη Πἰσ[-ἴ6οι-θουπάϊπο ρῄγα58, 
που να είστε σίψουροι ότι οι εταιρίες θα την κάνουν ᾿"καρα- 
µέῆα΄ µέχρι να ξεπεραστεί και αυτή. Αναφέροµαι στην τε- 
Χνητή νοημοσύνη. Η τεχνητή νοημοσύνη είναι κάτι που {δυ- 
στυχώς) µόνο οι Ιάπωνες και οι Αμερικανοί μπορούν να Πέ- 
νε ότι κατέχουν ὡς γνώση {στις έξυπνες βόμθες καιτα 
τανκ). Παράλῆηῆα ἀενείορείς σε όΠο τον κόσµο προσπα- 
θούν να ἠύσουν το εξής πρόβῄηµα: Το ότι η τεχνητή νοηµο- 
σύνη είναι αδύνατον να έχει εφαρµογή σε ένα µη νοήµον 
περιθάῆΠον και, όπως όβοι ξέρουμε, δεν υπάρχει και ποββή 
Πογική στα Ρ0 σαπῃθς. Τι εννοώ Βέγοντας Πογική στα παιχν/- 
δια; Απῆώς µια συνεπή και αξιόπιστη σκέση µεταξύ αιτίου 
και αποτεἠέσματος. Για παράδειγµα, στην πραγματική ζωή, 
όταν περπατάς στο δρόµο µε ένα πιστόβι στο κόρι μπροστά 
από έναν αστυνομικό, αµόσως θα συββηφθείς ή θα σε πυ- 
ροβοβήσουν. Παρόῆ΄ αυτά, αν είσαι ο 8παΚε 9οἱ{ά, ο ικανό- 
τατος παίκτης του Μαΐαἱ αθαΓ 9οἱίά, μπορείς να κρυφτείς 
σε ένα Χαρτόκουτο και να κατρακυβήσεις στις σκάβες. Τότε 
οι φύῆακες δεν θα αντιβηφθούν τίποτα... Σε ένα Γαοίπο 


σα/ῃΘ, γιατί εγώ 8α πρέπει πάντα να έκω την τέῄῃεια ταοίπο 
πα, να διαβέγω τα σωστά Βάστικα και να μπαίνω στα ρίῖς 
όταν τεβειώνουν τα καύσιμα ή τρακάρω, ενώ οι 0ΡΙ) ἀήναις 
δεν κάνουν το ίδιο; Όταν παίζω ένα ΒΤ9 ή ΒΡΕ, ψιατί οι σύμ- 
µαχοί µου σκοτώνονται "μπάςι {ήεπαἰυ Πα”, ενώ οι αντίπα- 
οι δεν αντιμετωπίζουν ανάβοψα προββήµατα; 

Δεν είναι απβώς άδικο. Είναι η αντίθεση του Α.Ι. Κατά τη 
γνώµη µου, αν εξαιρέσουμε το άριστο Βἰαοκ ᾱ. Ψ/ΠΙΤα, δύ- 
σκοΏα µπορεί κάποιος να βρει ένα παιχνίδι στο οποίο να 
έχει γίνει τουβάχιστον η προσπάθεια για ενσωμάτωση της 
γθἙί οτίά Λογικής, 

Συνεχίστε την καβή δουβειά! 


0ᾳ8βιιββοίίί 
0αδις/(ῶΠοϊπιαί[.οοπι 


Ως προστοπρώτοθέµαπου 
θίγεις, τα παιχνίδια αυτού του είδους είναι όντως δυσεύρε- 
τα. Φαντάζομαι, πάντως, ότιτο 5ΥρεΠ8, που παρουσιάσαµε 
στο προηγούμενο τεύχος, θα είναι µάλλον του γούστου σου 
(δες και το ἀθππο του αυτόν το µήνα). Οσο για την Δ.Ι., δεν 
νομίζω πως θα δούµε θεαματικές εξελίξεις τα επόμενα 
χρόνια - και, γα να είμαστε ειλικρινείς, τελικά ίσως και να 
µη χρειάζεται: Το παιχνίδι πρέπει να είναι παιχνίδι, όχι ανα- 
παράσταση της κανονικής ζωής. Εάν φτάσουμε στο σηµείο 
να παίζουπε και να αισθανόμαστε, πχ., σαν να συμμετέχου- 
µε πραγματικά σε έναν πόλεμο, µε κάθε λεπτομέρεια, θα 
προσφέρουμε το έρεισµα στους κάθε λογής "ειδικούς" να 
γεμίσουν τα τηλεοπτικά παράθυρα, μιλώντας για κινδύνους 
από την ὠμή και ρεαλιστική βία στα σ8Ίηθ5 και δεν συµµα- 
ζεύεται... Και, μεταξύ µας, τότε θα έχουν δίκιο να τα λένε 
αυτά, αφού κανείς δεν µπορεί να προβλέψειτις επιπτώ- 
σειστης υπέρβασης των ορίων που σήµερα υπάρχουν ανά- 
μεσα στην πραγματικότητα και την εἰκονική ἐκφανσήτης, 
όπως αυτή παρουσιάζεται µέσα από τα οοπηριίθί σαπῃθς, 
Καλύτερα τα παιανίδια να μείνουν παιχνίδια και η ζωή, 
ζωή... 


ρ, Μαιν Εᾶ 


εξετάσεις, αλλιώς θα σε επι- 
σκεφτεί η Ἀησθ]ϊπα γατα πε- 
ραπέρῳ... 

Κατάτ΄ άλλα, περιµένωτα 
βιβλία που µου υποσκόθηκες - 
η γνώση είναι πάντοτε Καλοδε- 
χούπιενη. Ἀ, καιτο αυγό σε 
ποια µασχάλη το βάζεις; Τη 
δεξιά ήτην αριστερή; Περίμε- 
νε, Καρούλη, µη φεύγεις, µια 
νέα συνταγή μαγειρικής θέλω 
απλώς να δοκιμάσω. Δεν θα 
πονέσει... 


Αγαπητό 'Ρ6 Μαρία”, 
(όντως αγαπητό, αφού από 
το 90 τεύχος μού κρατάς συ- 
ντροφιά) αφορμή γί αυτό το 
γράµµα είναι η κατάσταση 
που επικρατεί στο χώρο των 
Ρ08 τα τεβευταία 6-7 χρόνια. 
Αναπητοί φίῃοι, δυστυχώς χά- 
8ηκο 0 ρομαντισμός και από 
το δικό µας χώρο, όπως και 
από τόσους άββους {µουσική, 
σινεμά κ.ά.) 
Αυτό το "μη- 


ἀθισιοιπά {6εἰἰησ”΄ που υπήρ- 
Χε µε τους Η/Υ τη δεκαετία 
του '80 και στις αρχές του '90 
έσβησε για πάντα. Πβέον µε- 
τράει και στο δικό µας χώρο 
το χρήμα πάνω από την αγά- 
πη, το µεράκι και αυτό το Χο- 
µπίστικο κῆίµα που υπήρχε τό- 
το. Για µετρήστε πόσοι πρωτο- 
πόροιτου χώρου τα παράτη- 
σαν; Ποββοί, πάρα ποθβοί. 
Εταιρείες που έγραψαν τη δι- 
κή τους ιστορία, έσβησαν. Τι 
να θυμηθώ πρώτα; Τους 
Αγγῆους που είχαν τότε τα 
πρωτεία (βΗ. οἰποίαίγ κ.ά.), 
ενώ τώρα οι καπιτάΠες Αµμερι- 
κανοί έκαναν την κοινότητα 
των Η/Υ παζάρι; 

Για µένα, φίποι µου, ίσως 
το πιο σηµαντικό πράγµαπου 
συνέβαΏε στη μετατροπή των 
Η/Υ από χόμπι σε σκἠηρό οι- 
κονοµικό ανταγωνισμό ήταν η 
καθιέρωση των Μ/πάοω5 ως 
Δειτουργικού συστήµατος. 
Οῆα απΠοποιήθηκαν. Το τόσο 
σταθερό, αηβά δύσχρηστο για 


τους ανίδεους, 
Ρ05 παραγκω- 
νίστηκε για 
Χάρη των 
ψΝ/Ιπάονως. Τώ- 
ρα πβέον και η 
γιαγιά µου µπο- 
ρεί να πάρει Ρ0. 
Είμαι 24 χρό- 
νων και µε Η/Υ 
ξεκίνησα να 
ασκοβούμαι το 
1988. Τότε τα 
πράγματα 
ήταν όμορφα. 
θυμάμαιπως 
κατέβαινα 
κάθε Σαβ- 
Βάτο από 
το χωριό µου 
στη θεσσαβονίκη σε 
ένα μαγαζάκι, όπου µα- 
ζευόµασταν όβοι οι Ροάδες και 
οι Απιϊσάδες, και γινόταν το 
σώσε. 0 καθένας προσπαθού- 
σε να "την πει” στον άηἠΠο για 
το ποιο είναι το καθύτερο µη- 
Χάνηµα. Βνάζαμε Ιἰςίῖησς για 


παιχνίδια σε ΑΠ- 

θἴγαά 0Ρ0 (άῆβη αγάπη και 
αυτή], προσπαθούσαµε να 
ανταββάξουµε κάνα προγραµ- 
µατάκι σε Βαδίς, διαβάζαµε 
ΡΙΧΕΙ (πάει και αυτό) και όβα 


Ἔτηπν ενότωσα αυτή Θα σας παροωσιάουωµε κάθε µήνα ενδιαιρέροντα μπνώματα 


απιό το οΠ-Ιωε ἔογωπῃ του περιοδικού µας (Πεςρ://νυνννν.ρογωςΞ{εΕγ.Ο/Έογιγω/}. 


ο ΠΜΙΑΘΘΤΕΗ: το ΟΡΕΛ 
ΞΟΙΙΗΠΟΕ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ: 

ΝΑΙ! ΝΑΙ ΕΥΡΗΚΑ! ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ!Η Κατά- 
Φφερα, τεβικά, να δώσω µια απάντηση στο 
Φφῆέγον αυτό θέµα που απασκοβείτους 
κακόµοιρουστους Ρ6 µ5οις εδώ και µερι- 
κά χρόνια {από το '88 για την ακρίβεια]: ΤΙ 
ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΑ Τ0 Ρ6 ΜΑΡΤΕΒ; θα σας πω 
εγώτι είναι: Ενα ορθη 5οµΓ06 περιοδικό! 
Πώς έχουµε ορθπ 5οµτοθ ἠειτουργικά, 
όπου ο καθένας προσθέτει και αναβαθμµί- 
ζειτο όῆο ρτο]θοῖ, κάνοντάς το τεῆικά κα- 
ἠύτερο, έτσι καιτο ᾿Ρς Μαςῖοι” είναι το 
µόνο περιοδικό που δέχεταιτις απόψεις 
των αναγνωστών του και αν είναι άξιες 
υἠοποίησης, τις πραγματοποιεί! 

πθα 


) ΜΕΝΑ ΤΑΤΟΟΞΘ 
Μόδα...του καθοκαιριού είναι τα Πθηπα 
ἴαῖοος, και γιατί να µην είναι, άβήωστε, 


[ΚΙΤΣ] Ρο Μεείον 


αφού και Φθηνά είναι, και παντού τα κά- 
νεις, και ώρα ποθύ δεν θέβουν, και ποηύ 
όμορφα είναι. Το θέμα είναι ότι ποηῆές 
φορές είναι και επικίνδυνα. Η πθηπα, 
όπως γνωρίζετε, είναι Φυτό και η σκόνη 
του δεν παρουσιάζει παρενέργειες κατά 
την επαφή της µε το δέρµα. Για να γίνει το 
ταῖοο, χρησιµοποιείται Ώθηπα και ἠεμόνι. 
Ποββοί πἠανόδιοι [να πω 8 στους 10;) χρη- 
σιμοποιούν ΡἰαοΚ Πθηπα, για να έχουµε 
όβοι το όμορφο, σκούρο μαύρο και γυσαβι- 
στερό αποτέῄεσμα. 0οο[, έτσι; 

Το θέμα είναι ότι δεν υπάρχει φυσική 
μαύρη Πθηπα. Η Ρίαοκ Ποππα που Χρησιμο- 
ποιούν οι απϊςίς στο δρόμο περιέχει επι- 
πῆέον μαύρη βαφή µαῆβιών, η οποία είναι 
ποθύ βἠαβερή γιατο δέρµα και την υγεία. 
Το χημικό συστατικό ΡΡΠ που περιέχει, αν 
δεν σας προκαΠέσει κάποιου μικρού ή µε- 
γάΠου τύπου δερµατοπάθεια, µακροπρύ- 
Άεσμα είναι ικανό να ββάψειτανεφρά 


σας ήνα επιφέρει ακόµη και θάνατο. 

Δυστυχώς, ΔΕΝ είναι αστείο και ἠίψοι 
άνθρωποι το ξέρουν. Μερικές φορές ακύ- 
µη και αυτοί που σας κάνουν το ἴαΐοο, δεν 
γνωρίζουν ότι µπορεί να βἠάψουν εσάς 
αἢῆά καιτους ίδιους. 

Στην πρώτη επαφή µε το δέρµα η Φφυσι- 
κή (αβἠαβής) πθππα ΔΕΝ έχει μαύρο χρώ- 
μα. Ἐεκινά από κόκκινο/πορτοκαΠί και 
σταδιακά γίνεται καφέ σκούρο έως και 
ποθύ σκούρο. 

Αυτά, και να προσέχετε. :) 

Ηταν ένα κοινωνικό μήνυμα από το ρο- 
πιαςίοι.σι χεχε :))) 

Βεζαίεἰ 


α ΕΝΑ "ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ 
ΘΕΙΙΑ 

Οι εκδόσειο Μεταίχμιο 
(ών. πιοϊαἰκπιίο.στ] διοργανώνουν εδώ 
και 2-3 µήνες διαγωνισμό διηγήματος µε 


τότε ήταν όμορφα, χΧομπίστικα 
και υπαεσΓοιιπᾶ. 

Κύριοι, πβέον το χομπίστικο 
πέθανε. Από τη στιγµή που κά- 
8ε εξάµηνο πρέπει να ξηἠώνε- 
σαι για να µένεις µέσα στις 
εξεβίξεις, χόμπι δεν υπάρχει. 
Βἠέπω τα πιτσιρίκια που ασχο- 
Πούνται τώρα µε Η/Υ και µου 
σηκώνεται η τρίχα. Το µόνο 
που τους νοιάζει είναι να κά- 
νουν Πἰ-οο(ς στο Οοιπίςι- 
Φίτ]κθ και να πείσουν τον πατέ- 
ρα να τους σπρώξει ἠεῳτά ψια 
να πάρουν την τεβευταία κάρ: 
τα γραφικών που βγήκε, µάρ- 
κας Ὑπεράουα”. 

Αυτοί που κρατάνε αυτή τη 
στιγµή το μπάεισΓοιπἁ στο χώ- 
ρο των Η/Υ είναι οι άθπιο πιαΚ- 
6/5 και οι ΠαοΚκαί5 {αν και αυ- 
τοί στην Εἠβάδα σπανίζουν]. 
Δυστυχώς, δεν μπόρεσα να κα- 
τέβω στην Πάτρα για το Δήμε- 
ρο ἀαπιοραΓῖυ ώστε να χαρώ 
όπως παβιά. 

Και εσείς εκεί στο Ρ0 Μας- 
τ6Γ” τι κάνετε; Εχω την ιδέα ότι 


θέμα "Ὄυμοι ςἴογίας” [ιστορίες σχετικά µε 


πιαῖι, ομαῖ {ουπ!5, {ογαπι κ.ἠπ.]. 


Κάθε 18 του µήνα δημοσιεύεται µία από 
τις καἠύτερες ιστορίες στη σεβίδα τους 
και όταν οΏοκήηρωθεί ο διαγωνισμός {τον 
Νοέμβριο), θα γίνει η διαβογή των διηγη- 


προσπαθείτε να κρατήσετε το 
παβιό χομπίστικο στυῇ, αηβά 
πρέπει να τρώτε ποθβή πίεση 
από τα µεγάβα κεφάβια. Στεί- 
ῆατε καιτη στήβη "ῬιορΓα(ῃ- 
πιίπο” από το χαρτί στο 0Ώ και 


νομίζω πως κάνατε ἠάθος, ψια- 


τί πώς να το κάνουμε, άϊβη 
αμεσότητα έχει το χαρτί και 
άθβη το 00. Πάντως, ευτυχώς, 
κατά την ταπεινή γνώµη µου, 
κρατάτε καῆές στήῃες (όπως 
το Ρ0 ΙΤ ΥΟυΒΡΕΙ Ε, το ΜΟΒΙ- 
ΕΙΕΡ ἀΑΜΙΝΕ, καθώς και αυτό 
το καινούριο το ΕΑΝΖΙΝΕ που 
µου αρέσει). 

Αυτή τη στιγµή ο ποῆύς κό- 
σµος Χρησιμοποιεί Ρ0 όπως 
ακούει το τεβευταίο βαθυστό- 
Χαστο κομμάτι του Ρουβά ή 
της Βανδή, επιφανειακά δη- 
ἠαδή. Δεν το άχνουν το 
πράγμα. Τους νοιάζει µόνο να 
είναι καταναθωτές. Δεν ξέρω 
αν συμφωνείτε ή διαφωνείτε 
µαζί µου, αβΏά εγώ έτσι το 
νιώθω. Οι πιο παβΏιοί στο πε- 
ριοδικό σας όντως προσπα- 


µάτων καιτο 2003 ὃαᾳ κυκἠοφορήσει ένα 
Βιβῆίο που θα περιέχειτις ιστορίες. Το 


Το ξέρω ότι δεν είναι ωραίο µε ἠύσεις, 
αθῆά δεν ξέρω τινα κάνω. Δοκίμασα τα 
πάντα {αντικείμενα και ξόρκια) και παντού 
και δεν κατάφερα να κάνω τίποτα. Π αυ- 
τό, σας παρακαθώ, βοηθήστε µε. 

Ευχαριστώ προκαταβοήικά, 


8ούν να κρατήσουν αυτό το 
Χομπίστικο µε την όΠη φάση 
που Λέγεται Η/Υ (Τσουρινά- 
κης, Κράτσας, Πατρίκος). ἴσως 
να είναι και άῆΠοι καιτους 
αδικώ. Συψγνώµη αν τους ξε- 
χνώ. 

Πόπο! ξεκίνησα και δεν τε- 
Πειώνω. Προτού κΏείσω το 
γράμμα, όσοι θέῆουν ας επι- 
κοινωνήσουν µαζί µου {το τη: 
ἠέφωνό µου είναι 0974- 
967601] ψια να προσπαθήσου- 
με να βγάΒουμε ένα μικρό 
[αηΖίηθ ψια το χώρο µας, για 
την περιοχή της θεσσαΠονί- 
κης. Επειδή ποῆΏά είπα, κάπου 
εδώ πρέπει να κβείσω. Ευχαρι- 
στώ που µε φιποξενήσατε και 
ακούσατε τις απόψεις µου. 
Όντως ο χώρος µας δεν είναι 
όπως παβιά, αβΏά πιστεύω 
πως, αν όχι όῇα, αρκετά είναι 
στο Χέρι µας να τα κάνουμε. 
Προσπαθήστε εκεί στο Ρ0 
Μαςίαι΄ να είστε όσο µπορείτε 
πιο αυθεντικοί. Η εµπορικότητα 
πάντοτε είναι παροδική στους 


γαϊάθι 


διαφόρους κώρους {µουσική, 
σινεµά κ.ά.) και καταστρέφει 
την τέχνη. 
Φιβικά, 
Πασχκάβης Σκουρίδης 
ἴαγ]οΓά σι(ῶυαίοο.οοπι 


Φίλε Πασχάλη, 

Όταν οποιοδήποτε χόμπι 
περνά στα αρπακτικά νύχια 
των μεγάλων εταιρειών, το 
αποτέλεσµα είναι γνωστό εκ 
των προτέρων. Ἀπό την άλλη, 
βόβαια, αν µείνει μονάχα 
στους λίψους και μυημένους, 
το µέλλον του κρίνεται ως 
αβόβαιο, Δίκοπο το μαχαίρι, 
λοιπόν: Ὀπάφτσοτουπα Και να 
µη σε ξέρει κανείς ή οοπῃ- 
πθγοία], αλλά µε εξασφαλι- 
σµένη προβολή και, Κατά συ- 
νέπεια, μακροβιότερη παρα- 
μονή στα "κοινά”; Η επιλογή 
δεν είναι πάντα εύκολη, αν 
καὶ, όχοντας ζήσειτην πρώτη 
εποχή των ΡΟ5, του σαπηίης 
καιτου Ιπίθγηθί, είναι αλήθεια 
πως δεν την αλλάζω µε τίποτα 


Μια απάντηση στο Φίἠῆο που ρώτησε για 
τις Δέκα Δοκιμασίες: Η πἠήρης ἠύση του 
παιχνιδιού, καθώς και αρκετά επιπῆέον 
στοιχεία ψι΄ αυτό εἶναι διαθέσιµα στις δι 
ευθύνσεις Πρ://ννώ. ροπιαςίογ.οι/ 
οοἰμπιης/άεί[αιτ αςρ7 οπή 10 ΛΙ 
οἰεΙιῆ-8υά και Πτρ:// ωω.ροπιαςίοι.οι/ 


οοἰµπιης/ἀείαιτ α5ρ2ΑΠΙεἰοΙῆ- 802 οἱ 


ἐπαθῆο για καθεμία από τις 10 συνοῆικά 
ιστορίες που ὃα δημοσιευτούν είναι 
40,00 ευρώ. 


Διαβάστε καμιά ιστορία να πάρετε 
έμπνευση... 


Βαδίς "πιηος” 


α Οι ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΙΑΞΕΙΕΞ 


Εχω οἠοκήηρώσει τη δεύτερη αποστοβή. 


Τιπρέπει να κάνω για να περάσωτιστρεις 
επόμενες; Ἡ, µήπως, η τρίτη και η τέταρτη 
είναι έξω από την πόῆη και πρέπει να κά- 
νω πρώτα την πέµπτη και µετά αυτές; Και, 
αν ναι͵ποιες είναι οι απαντήσεις στις 
ερωτήσεις των Σοφών; 


(. ΩΟΡΗΤΟΕ.. ΠΗΛΙΑΚΟΞ 
ΦΩΟΕΒΡΟΤΙΞΕΤΗ Ε: 

Πώς σας ακούγεται ένας μικρός Φορη- 
τός ηἠιακός φορτιστής, µε 7 διαφορετι- 
κές υποδοχές για όῆα τα συνήθη ηῆεκτρο- 
νικά/ηΠεκτρικά είδη, όπως κινητό, νυαἰκ- 
πιαη, ΜΡΟ ρἰαυοι κ.ἠπ.; 

Μόῆϊις κυκβοφόρησε. Μπορείτε να το δεί- 
τε στη διεύθυνση Πρ://ώνν.ἱδμπροθγ. 
οοπι/Πίπι!/Ιπάθχ.Ππιί µε τεχνικά χαρακτη- 
ριστικά, πώς ἠειτουργεί κ.ἠπ. (απἠώς πατή- 
στε πάνω πάνω στη στρογγυθή εικόνα της 
κίτρινης συσκευής που ῆέει "ριοάιμοῖ ἱπίο”]. 

Επίσης, δίνειτη δυνατότητα να ενώσεις 2 
ή περισσότερους µαζί για ταχύτερη φόρτιση! 

"πα ἴποιίοη 


μπιπ- 10. Επίσης, όσοι ενδιαφέρονταινα 
κατεβάσουν το παιχνίδι [πρόκειται για ένα 
αἀνεπίμτα, το σενάριο καιτους γρίφους 
του οποίου έγραψε ο εκἠεκτός αρχισυντά 
κτης µας προ... αμνημονεύτων χρόνων) 
μπορούν να προσέρχονται ησύχως και 
ένας-ένας στη διεύθυνση Πῖρ://Μνν. 
σαπιθοῦ.ο/άονπίοαάς/άονπβϊα.α5ρ20ἱ 
ϱ-280-36. θα χρειαστείτε, επίσης, το αρ 
χείο Πητρ://ννω. σαπιοεῦ.στ/ 4ονῃ- 
ἰοαάς/Πἰας/ασσεἰο.]ΡΗ [ένα παράξενο ση: 
µάδιπου Βρέθηκε σε ένα αγγείο της επο- 
χής των "Δέκα Δοκιμασιών”]. 0ποοΚ ἴποπι 
ους 


ϱο ΜΕ 


22822 


ανατριχιαστικές µατιές 


σε µια µακάβρια πραγματικότητα... 


α, ώς, Πορ αι - 1η 


Η μυστική περιοχή στο µ 
μας, όπου ελλοχεύουν οἱ 4 
ντασιώσεις και οἱ φόβοι. 

συνήθως παραμένει 
και κρυφή. Αυτό ισχύει µ: 
να φωτιστεί από εξαιρετ 
ταλαντούχους χειριστές ! 
µακάβριου, όπως ο 5ίερ 
Κίπρ, ο Απις (οπᾶπ ΏΟΥ 

Κιίμ Κοπάε!!, η Απρεία (αι 
ο Ιΐνε ΒαίΚκετ ή ο Ραΐτίς 
Μεβταίῃ. Τότε οι ερωτικές 
φαντασιώσεις µας γίνονται 
τέχνη και η σάρκα ριγεί... 
από επιθυµία ή φόβο.. « 


οσεικς 


της ος ως τα µύχια 4 
της ψυχής ενός πβεκτρονικού ; 
υποβογιστή, από τους 
άφατους κόσμους της 
Φαντασίας ως τις αχανείς 
εκτάσεις της ερήµου, 


Ἐπιλογή διηγημάτων: Ματρατεί ἨεΙβ. 
ΠΠ ΠΠΙ]Κ] τα οι-ἵηε παραγγελίες: ΝΜΑΝ.ΠιιὈἱ5.5Ι 


Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, {αχ. 010-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 196 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, {αχ: 010-3841095 
Ν6ῦ φἱίθ; ΥΝΝ.απιοίς.ᾳς, 8-πιαί!: απυδίς(Φοοπιριρίθςς.ϱΓ 


τέτοιες αναμνήσεις δεν ξε- 
πουλιούνται, ούτε στο βωμό 
του πιο αστραφτερού περιτύ- 
λίψµατος! 


Αγαπητέ Βαγγέβη Κράτσα, 

Σου στέῆνω αυτό το μήνυμα 
µε αφορμή την επιστοῆή του 
ΑΠέξανδρου Γκέκα, που δηµο- 
σιεύτηκε στη στήβη της αΏΠη- 
ἠογραφίας του τεύχους 152. 
Κατόπιν και της δικής σου πα- 
ρότρυνσης, θέβω να δώσω και 
εγώ τη δική µου ψήφο” υπέρ 
της δημοσίευσης άρθρου σκε- 
τικού µε τον κόσµο του 9ἵ8: 
ΤΙ6Κ. θα είχε ενδιαφέρον αυτό 
να ασκοθηθεί τόσο µε τα σχετι- 
κά παιχνίδια όσο και µε τα ίδια 
τα τηΏεοπτικά επεισόδια και 
τις κινηματογραφικές ταινίες. 
Επίσης, όπως και µε το δίαΓ 
ψ/α:5, θα ήταν ωραίο να συ- 
µπεριΏηφθεί και µία ιστορική 
περίήηιµη (αβήθεια, πού τη 
Βρήκατε;). 

Πια να τοποθετηθώ κι εγώ 
σχετικά µε τους δύο κόσμους, 
να πω ότι ο αγαπημένος µου 
είναι αυτός του οἵα /α:5, 
γιατί πιστεύω πως είναι πιο 
ρεαβιστικός. Η κοινωνία κὠ- 
ρίς έχθρες, ποθέμους και οι- 
κονοµικά συμφέροντα, που 
ονειρεύτηκε ο Βοάεηβοιι, αν 
και είναι επιθυμητή, δεν πι- 
στεύω πως είναι εφικτή για 
το ανθρώπινο είδος, όσοι αιώ- 
νες και αν περάσουν, όσο και 
αν εξεβιχθεί αυτό. Αντίθετα, ο 
κόσμος του {μοᾳ5, αν και δεν 
αναφέρεται στον άνθρωπο 
ως γήινο, είναι πιο πιστευτός 
µε τις έχθρες καιτις αδυνα- 
µίες του. Όσον αφορά στους 
Χαρακτήρες και στα δύο σύ- 
µπαντα, έχουν να επιδείξουν 
εκπβηκτικές φιγούρες. 0 
Ραϊπίοκ 9ἴθνναγῖ, για παράδειψ- 
μα, είναι εκπἠηκτικός και µα- 
κράν ο καἠύτερος πΠοίαρχος 
που έχει παρουσιαστεί στη 
σειρά µέχρι τώρα. Στο δί8Γ 
Ἡ/α:5 και µόνο η παρουσία του 
Βαπίῃ ναάει αρκεί για να κα- 


θηθώσει και τον πιο απαιτητι- 
κό θεατή. 

Λατρεύω το οία{ Μ/αί5 αἲῆά 
καιτο οἵαΓ ΤΓθΚ και δεν φα- 
ντάζεσαι την αγανάκτησή µου 
όταν το Τν Μακεδονία σταµά- 
τησε την προβοῆή του Ὢθθρ 
9ρα06 Νἰπα”. Όση ήταν η χαρά 
µου όταν το ξεκίνησε, τρεις 
Φορές τόσος ήταν καιο θυμός 
µου όταν το σταμάτησε ξαῷνι- 
κά και χωρίς, Φυσικά, προειδο- 
ποίηση. Στο παρεῆθόν είχε 
προσπαθήσει και ο ΑΝΤ4 νατο 
προβάῃει, αΏβά η ώραπου 
επέβεξε - τρίτη πρωινή - ήταν 
απαψορευτική για τον τηβεθεα- 
τή. Δεν μπορώ να καταβάθω 
γιατί οι σοβαρές τηβεοπτικές 
σειρές επιστημονικής φαντα- 
σίας δεν πιάνουν” στην ΕἠΠά- 
δα. Είμαστε τόσοι Βίψοι πια οι 
θεατές που τις παρακοβουθού- 
με; Δεν το νομίζω. Την ίδια τύ- 
Χη είχε καιτο 'Βαῦυίοη 5’ µε 
το ΣΚΑΙ στην αρχή και µε το 
δίαί 0Παηπθί στη συνέχεια. Ευ- 
τυχώς, τα ᾿Χ-Ε6ς” συνεχίζουν, 
προς το παρόν, παρόΒο που το 
κανάβι δεν τα τιµά και πού µε 
τις ώρες και τη συχνότητα που 
τα προβάβῃει - όσον αφορά 
στο τεΠευταίο έχει στρώσει, 
πάντως. 

Συγγνώμη αν µακρηγόρησα, 
αΏῆά έπρεπε κάποτε και κά- 
που να τα πω. Ας είναι καῆά ο 
συνάδεῆφος αναγνώστης 
ΑΠέξανδρος που έδωσε την 
αφορμή καιτο αγαπημένο µας 
περιοδικό που παρείχε το Βή- 
μα. Εἠπίζω σε δημοσίευση 
ώστε να παροτρυνθούν και άῆ- 
Ποι να γράψουν σχετικά µε το 
θέµα. 

Με εκτίµηση, 
θωμάς Τοππίκ” Λεοντιάδης 
πιαινεἰ ἴοπιϊκ(ῶ[οϊππαϊι.οοΠῃ 


Φίλε Θωμά, 

Να είσαι βέβαιος πως δεν 
έχουµε ξεχάσειτους φίλους 
του δίαΓ Ττθί. Κι εμείς, άλλω- 
στε, µεγαλώσαμε µε τις περὶ- 
πέτειεςτου Οαρίαίΐη ΚΙἠκ και 
των ὑπόλοιπων µελών του θρυ- 
λικού "Επίθιριήίςα”. Βέβαια, το 


'Ρ6 Μαςίαι’ δεν είναι ένα πε- 
ριοδικό επιστημονικής φαντα- 
σίας κι έτσι είναι κάπως δύ- 
σκολο να συμπεριλαμβάνουμε 
συχνά στην ύλη µας παρόμοια 
θεματολογία, ὡστόσο, δεν παύ- 
ουμε να κυνηγάµε τις κατάλλη- 
λες αφορμές! 


ΤΙ ΚΑΡΙΑ ΕΧΩ; 

Γεια σας, 

θα ήθεῆα να µάθω πώς µπο- 
ρώ να δω ποια κάρτα ήχου 
έχω µέσα από τα Μ/Ιπάονς. Να 
τα δω όβα: εταιρεία, µοντέβο, 
έκδοση κ.ηπ. Πώς μπορώ νατο 
κάνω αυτό; 

Ευχαριστώ για το χρόνο σας 

Ἀρήστος ᾿Κπιθίιος” Μαικάρης 

Κπιεἰιος(ΦραϊηΠηάαγ.οΓ 


Ἠν Φίλε Χρήστο, 

Ῥἱαί - θθθίηασς - Οοπίοἱ 
Ρ8Π6] - 9γδίθπῃ - Ὠενίσς Μ8η- 
866Ι - Κλικ στην κάρτα σου και 
Ρτορθγῇς. [65 αἲ! (Πθιθ! 


Ἡ ΕΠΟΧΗ ΤΗΣ 
ΠΑΤΧΝΙΛΟΑΠΑΓΟΡΕΥΣΗΣ 
Το άρθρο του προηγούμενου 
τεύχους στη στήβη "Μεταξύ 
Μας’, καθώς και το αντίστοικο 
᾿ΕαΠοΓία(΄ στο 5ἵθ του ρο 
Μαφία” (Η{ρ:/Λννννν ροπιΒςίθί 
.ϱΓ/οοἰμΠΠΠΦ/48/8ιι[{.5ρ20οἱ- 
μπππ- 10ΕΑΠοἰαΙΏ- 008) δεν 
σας άφησαν αδιάφορους. Ας 
δούµε δύο χαρακτηριστικές 
αντιδράσεις αναγνωστών µας: 


Φ κ. Κράτσα, 

Τιπαραπονιέστε εσείς για 
το νομοσχέδιο; Εχετε µιβήσει 
με το νοµικό σύμβουβο της 
0οπιριριθςθ; Ενας νόµος 
όπως αυτός εδώ ψηφίζεται 
από τη Βουβή, αθβά στα δικα- 
στήρια Θα δοκιμαστεί. Σας έχω 
ξαναγράψει στο {ΟΓΙΠΙ ότι 
πρέπει η υπόθεση να πάει στο 
Συμβούβιο Επικρατείας. Γιατί 
να είναι παράνομο δηβαδή να 
εγκαθιστώ και να παίζω στο 
προσωπικό µου υποΏογιστή ή 
στην κονσόῆα µου παιχνίδια 
που έχω αγοράσει; Πιατί να εί- 
ναι παράνομο να πηγαίνω σε 


Φίῆους µου και να κάνουμε 
ένα ΙΑΝ ραπυ; 

Το µεγάΠο πρόβῄηµα, όµως, 
θα το έχουν τα Ιπίαιπαῖ οαΐθς. 
0 νόμος τούς επιτρέπει να Πει- 
τουργούν, αῆῆά τους απαφο- 
ρεύει να παίζουν παιχνίδια στα 
μηχανήματα. Αυτό σηµαίνει ότι 
εάν πάει κάποιος και παίξει 
στο Υ8ΠοοΙ σκάκι µέσα σε ένα 
Ιηϊθιποῖ οα[θ,͵ το κατάστημα 9α 
αντιμετωπίσει δίωξη. Σα να 
µην έφτανε αυτό, σύµφωνα µε 
την αρχή προστασίας προσωπι- 
κών δεδοµένων, είναι παράνο- 
μο να ἠογοκρίνεται και να πα- 
ρακοβουθείται το περιρχόµενο 
των υπηρεσιών. 

Εγώ Βἠέπω ότι υπάρχουν 
εταιρείες των οποίων τα συµ- 
φέροντα θίγονται και είναι πι- 
Θανόν να κινηθούν δικαστικώς, 
ώστε να πετύχουν κάποια 
πράγματα! 

ΚαΠό καβοκαίρι 

Πάννης Μανωβούδης 
αἰίεπ(ῶοἴθησί,οΓ 


Φ ΦΟΙΤυ.. µήπως κατάβαβα 
κάτι ἠάθος; Κάθοµαι και δια- 
Βάζω το "Μεταξύ Μας” του τε- 
Πευταίου τεύκουςσ του Ρ0 
Μαφία” και έχω μείνει µε το 
στόμα ανοικτό! Ώσοι έχετε το 
τεύχος, πηψαίνετο στις σεῇ. 
64-05 και διαβάστε το Βίψο... 
Πα όσους δεν έχουν αγοράσει 
το τεύχος, γράφω περιἠηπτι- 
κά το περιεχόµενο του νέου 
νόµου της "αγαπημένης" µας 
κυβέρνησης: Απαγορεύονται 
τα ηἠεκτρονικά παιχνίδια σε 
Ιηϊαιποί οα{6ς και (1Η] σε ιδιω- 
τικούς χώρους! Τι ἠέμε; Είμα- 
στε µε τα καθά µας; Και, σύμ- 
Φωνα µε τα γραφόμενα, ο νό- 
μος έχει ήδη ψηφιστεί! Οταν 
ἠέμε ότι τά ᾿χουνε παίξει όῆοι 
εκεί πέρα... Εγώ προτείνω να 
απαγορευτούν και άθβα "κα- 
κά” πράγματα, όπως: ΒΡΕ, τρά- 
πουβα, τάβῇι και σκάκι... Αἴντε! 
Ρόμπα θα ψίνουµε πάβι! Φα- 
νταστείτε σκηνή: Ενας κατα- 
τρεγµένος σαππο: σε µία γω- 
νία, µόῆις έχει πάρει (ῆα- 
θραία) το καινούριο, π.Χ., /α:- 


Η ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΜΟΥ 


ορ γν τ- 


Τι διαβάζουν οι κορυφαίοι συγγραφείς έργων τρόμου σήµερα και γιατί; 
Αυτό ήταν το ερώτημα που θέσαµε στους πιο γνωστούς σύγχρονους συγ- 
γραφείς του είδους και αυτό το βιβλίο είναι η απάντησή τους, Μια ανθολο- 
γία βραβευµένων ιστοριών τρόµου κορυφαίων κλασικών συγγραφέων. 
Δεκαπέντε εκλεκτά διηγήματα τρόμου, επιλεγμένα και προλογισµένα από 
διάσηµους σύγχρονους συγγραφείς του είδους. 


ϱι ΘΤΕΡΗΕΝ ΚΙΝ 

ΡΕΤΕΒ 5ΤΗΛυΟΒ 

Ε. ΡΑὺΙ ΝΙΙ 5ΟΝ 
Φ0Υ6Ε 6ΛΗΒΟΙ. ΟΑΤΕς 
ΒΙ6ΗΛΒΗΏΌ ΙΑΥΜΟΝ κ.ά. 


ΕΠΙΛ 


Η. Ρ. Ιονες[αΠΗ, ΡΠΗΙρ Κ. ΠίοΚ. Εάδαί ΑΙΙαπ Ρο8. 
Βαπιςεγ ζαπιρηΏεί!, Βοῃείί ΒΙΟςΠ, 


ΒίοΠαιά ΙΙαίπεςοῃ. Ι.Β. ναπιες, Ναϊπαπίδι ΗανιίΠοΓπε κ.ά. 


Για οπ-Ιίπε παραγγελίες: ην νν νν. ΠΠ Ὀίς 141 


ο 


ΕΓΟΥΝ ΕΡΓΑ ΤΩΝ 


Ε κα ο σις 
Γραφεία: Λεωφ. ΣύγΥ 
Κεντρική διάθεση: Σου 
Ν/εῦ κ{ίθ: νΝ αηυθί5.α! 


θέβετε να πουβήσετε, να αγοράσετε, να ανταἠἠάξετε ή ακόµα και να... καρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήθη ᾿Αγγεῄίες' 


του ᾿Ρς Μαρίοι΄ είναι εδώ και περιμένει την επιστοή ή το ϱ-πιαί! σας! 


Προσοχή: Οι κατακωρίόοντες µικρές αγγεΠίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγ 


γεΠιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να εΠέγξει την ορθότητα των στοικείων κάθε αγγεβίας 


ΡΟΠΝΥΥΤΘ 


Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά για ΡΟ τα παιχνίδια: Τοτι» 
Ἐαίάοι Οητοπίσίθς, Μγσι 3 Εχί]θ και Ονῆίσαᾶοπ 3. Για πε- 
ρισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Γιώργος 

Ἰπλέφωνο: 0971 863964 


Φ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 28 παιχνίδια για ΡΟ. Για περισσότερες 


πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἀριστείδιις Καλαϊτζίδτις 
Τηλέφωνο: 0946 445402 


Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα ]απς΄5 Ε-16, Εοτὰ Βκοίπα 2001, 


]θάσ]ίοι 4, Ε-16 Ἀσοτοβοι, Οοιἠ 17, ΟυαΚο 8. 10 ευρώτο 
ένα ή όλα µαζί 46 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σάββας Χρυσός 

Ἐπλέφωνο: 03920 63509. 


ἨΠατάννατθ 


Φ ΠΩΛΕΙΤΕΙ ΡΟ µε ΡΠΙ 8ΘΟΜΗΣ, τιοβιοιροστᾶ, 192ΜΒ 


18”, πληκτρολόγιο, ποντίκι, πχεία. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ἀριστείδτις Καλαϊτζίδης. 
Ἰπλέφωνο: 0946 9483992 


ΠΟΠΕΙΤΑΙ πιοΏιειοοατὰ ΟΠαἰπίθοϊι (150 9001) για επεξερ- 
γαστές Ῥαπᾶυπι 2 και ῬεπΏυπι 3 (Ε58Β 100 ΜΗΣ) σε άριστη 
κατάσταση στο κουτίτης (µαζί µε τους ἀήνεις). Τιμή συζη- 


Διάφορα 

ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για ΡΟ (2002 ΕΤΕΑ Ἱποι]ά Οπρ, Εἷ- 
ΕΑ 2001, Ὀτραῃ 0ἼΑο5, Τοηῦ Βαϊάοι ΤΝ κ.ά). Επίσης, τα 
ΡΝΌς 'Ὑπόγεια Απειλή” και "Ἐλεύθερος Σκοπευτής”. Για 
περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Ἐπλέφωνο: 0938 401458 

ϱ-πιδὴ] αἀάτοςς: νοτήσα](θαἰα.στ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ πιθίαἱ αἴθυπις σε µορφή ΜΡΘ. Δεκτές και 


ανταλλαγές (συλλογή 2560 079). Για περισσότερες πλπρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 


ΕΑΜ, Ἱατὰ ἀῑεὶς 5θασαἱο 8,408, ΟΡ-ΒΟΜ Άσοι 40χ, ΠΟΡΡΥ Όνομα: Χρήστος Σπηλιόπουλος 

ἀῑεὶς ΟΥθαᾶνθ Ο9Εοτοο 2 075, φουπάςατὰ οπῬοβτά,οθόνι Τηλέφωνο: 06660 29018 

ο, έχει κρύψει καῆά στη 00 νς ΠΝΡ (αΚα Αίίεπς νς 
Φαρδιά καμπαρτίνα του µόνο βρείτε στη διεύθυνση Ριαααἴοι;;). Κατ αρχάς, αν συ- 
το 0Ώ και προσπαθείνατοπαί  Ἠάρ:/ΑΝΝΛΥ.ραἱαπιθηί  στ/εί- νεχίσετο µε 00Ώ, µάηῆον δεν θα 
ξει οοοί, καθώς προχωρεί σαςὶθς/ποπηοςχθαἰα/Ψ/α]ίά- έχουµε άηῆο τα πῆήρη σ8πιες 
στον κεντρικό δρόμο, µέχρι ΝοπιοδκθάΙο/Ά-ΡΔΙΟΝΙΑ- ἠόγω υπερµεγέθυνσης των 
που ο αστυνομικός βῆέπει µε ρ8ρ.ρά[σε όλη τούτη µεγαλο-  σαπιθθὶ 

την άκρη του ματιού του µια πρέπεια). Τώρα πια όλα θα Σιγά-σιγά θα αρχίσουν νατα 


ἠάμιμη... Ἰρέχει αµέσως στον 
ήρωά µαο... Το επιβεβαιώνει... 
Βνάζειτις χειροπέδες: "Κύριε 
δικαστά, πιάστηκε µε ένα απα- 
γορθυμένο δισκίο..' ΙΣΟΒΙΑ" 


Ρουκίς 
(Ρ0 Μαςίει {ογμπι) 


ἡ ν Φίλοι µας, 

Το νομοσχέδιο, όπως διαβά- 
σατε, Ψηφίστηκε (τα περισσό- 
τερα άρθρα του ομόφωνα µά- 
λιστα) στη Βουλή και γράφει 
αυτά ποὺ διαβάσατε (αν δεν το 
έχετε διαβάσει ακόµα, θα το 


[ΚΙ] ρε Μεείο) 


κριθούν από τον τρόπο που θα 
εφαρμοστεί, καθώς, βέβαια, 
και απότις αντιδράσεις που θα 
υπάρξουν σε τυχόν παράλογες 
ενόργειες των εκτελεστικών 
οργάνων - όπως, ας πούμε, να 
συλλάβουν πέντε... υποιψήφι- 
ους τρομοκράτες που παίζουν 
Οουπίςτ-ρίήκο σε Ιπίθτηθί 
σβ[ό5Ι Το φαντάζεστε τι έχει 
να γίνει; Κι άντε µετά νατους 
πείσεις εσύ πως είσαι Οουη- 
ἴΘτ-Ιθπτοής... 


ΚΑΙ ΠΑΛΙ 1ο ΡΥΡ 
Α.α ΑΡ: Τ.0. Ῥ0 Μαρϊει”, 


πουβάνε και σε ὁ 005.Ως εκ 
τούτου, µε ΡΝΒ είστε καθυμµέ- 
νοι, µια και θα χωράνε 1.000 
{υἱἱ αθθά εμείς α είµαστε 
ακάβυπτοι, µια και δεν έχουµε 
ακόµα όβοι ΡΝΏ ρἰαυεις (από 
Ιούνιο 2008 και µετά τα ξανα- 
Δέμε)], το κόστος του περιοδι- 
κού από 6 ευρώπουβα θα γίνει 
26 καιτα συναφή! Εξάῄβου, τι 
να το κάνουμε, μωρέ, το ΠΙἱ 
ρ8ΠΊ6; Καἠύτερα ήταν το 
οἰαςσίο ΟΡ-ΒΟΜ σας µε τα 
πιοςς, 4ΘΠΙΟ5, 5ογθθηςμοῖς 
κ.ἠπ. 

Εγώ, πάντως, 8α σας πρότει- 


να να βάζατε όῆο το περιοδικό 
σε ένα 00! 

Φοβερό, ε; ΟΠο το 'Ρ0 Μας- 
ται” σε δισκάκι Όχι, σοβαρά 
τώρα, ΠΟΤΕ µην το κάνετε αυ- 
τό. θέβουµε να το µυρίζουµε 
το περιοδικό ΜΑΣ {Σας -- Μας)! 

Η ύπη πιστεύω καλύπτει τα 
πάντα. Λίγα ακόµα να βάζατε 
δεν θά ταν άσχημα. [ιατί να 
πάω να αγοράσω 100 άσχετα 
περιοδικά, εάν έχω ένα που τά 
ἄΧει όῆα µέσα; Και όσο για κά- 
ποιον που είπε ότι δεν το 

θέῆουμε το 'Ρ0 Μαςϊαι” ποι- 
κίβης ύῆης, έχω να πω ότι όσο 
δεν χαθάει η ραχοκοκκαβιά 
του ᾿ΡΟΜ΄ (δηβαδήτα Ρ0 
σαπι6ς), ας µπει και στήβη για 
κυριακάτικη Βειτουργία. 

Κατά τη γνώµη µου, καό θα 
ήταν να έχετε σταθερή στήθη 
για Ρ92, Χθοχ. Τις υπόβοιπες 
µην τις βγάβετε, σας έφαγα. 
Είναι φοβερές. Ηἰπῖς α Τρς, 
Ααναπίμ(α 906 και Ώο Ι{ Υοιι- 
96ἱ{ στο 00 αµέσως! Κορ αρ 
Όια σοοά Μ/οήκ! Όσο ψια την τι- 
µή ή 5 ευρώπουῆα ή 6το ποθύ 
να την κρατήσετε. Παραπάνω 
δεν Λέει! 

Αβε Ρ0 Μαςίοιθς! 
σι8οἱ 

}8ο0οΏ 
28ο0Ώ. Ειγι(ῶρίοφ{αΠΙΠΊΘ{.Π6ῖ 


οὗ Φίλε μας, 

Κατ’ αρχάς, µην ανησυχείς 
για το θέµα της τιµής του πε- 
ριοδικού: Οταν έρθει µε το 
καλότο ΡΏΝΡ, δεν πρόκεπαι 
να φτάσει στα... 46 ευρώπου- 
λα, αλίμονο! Διαπιστώνω, πά- 
ντως, πως κι εσύ συμφωνείς 
στο ότι θα είναι δύσκολο να 
µείνουε για πολύ Καιρό ακό- 
μα στο απλό ΟΡ-ΒΟΜ, µε δε- 
δοµένη τη συνεχή αύξηση του 
µεγόθους των παιχνιδιών (Και 
όλων των λοιπών προγραµµά- 
των). Κατά τα άλλα, βλέπω 
πως η πισιμαστερίνη (δες 
σχετικά την "Ἀλληλογραφία” 
του προηγούµενου τεύχους) 
κάνει πολύ καλή δουλειά - 
όλοι µυρίζουντις σελίδες του 
περιοδικού! 


Ὁ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 


που 
ρα 


ΟΑΝΟΕ 
Ὀοιπιιωπαίουι Νο 2 


Ρ) τν [ο -- 


Ὀυουμηιιωβα οι 
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ἳ 


Όταν πριν από κάποιους µήνες µπήκα στο 
δικτυακό τόπο της Αρρίο µε τα ἰτα[ΐθις, το µάτι 
µου έπεσε αµέσως στο Βοΐση ο{ Εἶτο ἠόγω του 
ονόματος του σκηνοθέτη. 0 Βοῦ Βονπιαη είναι 
γνωστός για τη σκηνοθετική δουβειά του στη 
σειρά Χ-Εἰίος, καθώς και στην κινηματογραφική 
µεταφορά της το 1998. 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


ΠΒΡΑΓΩΓΗ Τοιςὶ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΣΤΗΝ 


Από το ἴθαπι του Οἱπεπιᾶςοορθ.(Ι 
ΝΝΝΝΝΝ.οἱπθπιαςοορθ.(Γ 


Δράκοι 
ηντίον θνητών 
σημειώσατ 


Εριµένοντας από 

καιρό την επόµενη 

δουβειά του και 

ΒΠέποντας το ἴταίϊθι 

της ταινίας, η προ: 
σµονή ήταν αγωνιώδης. 

Το έργο ξεκινά από το παρόν 
με το νεαρό Ομίπῃη (ΟΠιἱςίίαη 
Βοαἰθ) να επισκέπτεται ένα ερ- 
γοτάξιο κατασκευής µιας νέας 
σήραψγας του µετρό στο Λονδί- 
νο. Εκεί οι εργαζόµενοι σκά- 
βουν έναν βράχο και ξυπνούν 
δράκους, που κοιµόνταν για 
εκατοντάδες χρόνια. Προχῶ- 
ρώντας µπροστά στο χρόνο, 
Βρισκόμαστε στο 2020, όπου 
πΏέον οι δράκοι έχουν σχεδόν 
αφανίσει την ανθρωπότητα και 
είναι πῆέον το κυρίαρχο είδος, 
που έχει απομείνει στον πΏα- 
νήτη. 0 Οµἱπη είναι πῆέον ο αρ- 
Χηγός µιας μικρής ομάδας οπι- 
ζώντων, που κρύβονται σε 
ένα παβιό κάστρο. Ενα 
γκρουπ Αμερικανών 

μισθοφόρων, οδη- 
ψούμµενοι από τον 
Ὀαπίοη Ψαπ ζαη 

(Μαϊϊπεν) Μο- 

0οπαισῄήει), έρχο- 


ὈΙΝΕΜΑΘΞΤΕΙΗ 


εμας 
ΠΕΙΟΝ 0Γ ΕΙΠΕ 


νται στην Αγγβία, έχοντας ένα 
σχέδιο για το πώς να σκοτώ- 
σουν τους δράκους, εκμεταῆ- 
ἠευόμενοι τη μοναδική αδυνα- 
µία τους. Όταν οι δύο οµάδες 
συναντιούνται, ο Οµἱπη δεν 
εντυπωσιάζεται από τον τοχνο- 
ἠογικό εξοπβισμό τους και τη 
στρατηγική προετοιμασία τους 
και αρνείται να συμμετάσχει σε 
µια τέτοια επιχείρηση αυτοκτο- 
νίας. Η µοναδική, όµως, εἠπίδα 
της ανθρωπότητας βασίζεται 
στη συνεργασία των δύο οµά- 
δων καιτων αρχηγών τους... 

Αν και στον τοµέα των ψη- 
φιακών εφέ έχει γίνει προ- 
σεγµένη δουβειά, οι δράκοι εµ- 
Φφανίζονται δυστυχώς µετρη- 
µένες φορές, µε αποτέβεσμα 
να χάνεται σε ορισμένα σηµεία 
η αίσθηση του εχθρού”. Περιο- 
ρισµένες είναι και οι σκηνές 
της καταστροφής, αφού έπει- 
τα από µια εισαγωγή που καθη- 
ἠώνει, µεταφερόμαστε απευ- 
θείας στο µέῇῇῃον, ενώ όΠο το 
έργο αναβώνεται σε µια ιδιαί- 
τερα αργή παρουσίαση των χα- 
ρακτήρων µε ένα άκρως απο- 
γοητευτικό διαβογικό µέρος. 

Η ταινία βασίζεται σε µια εν- 
διαφέρουσα ιδέα, τα ονόματα 
των ηθοποιών που την πῆαισιώ- 
νουν είναι ποθύ καῆά και το ἢι- 
γότερο που θα περίμενε κανείς 
:εἰδικά αν έχει δει και το εντυ- 
πωσιακό ἰταίϊθι - είναι µια περι- 
πέτεια επιστημονικής Φαντα- 
σίας, µε σκηνές καταστροφής 
του κόσμου αθά "Ιπάθρθη- 
4θπορ Ώαυ”. Στην περίπτωση 
αυτή, όµως, τα πράγματα δεν 
είναι όπως µας τα υπόσχονται. 


Βοάἀ Ώγαροῃμ 
Εκτιμώμενη ημερομηνία 
κυκλοφορίας στην Ελλάδα: 
23/10/05 


ΕΕΏΏΚΛΩΟΝ 


0 Τποπι88 Ηαιήίς υπογράφει 
αυτήν την ταινία, όπως και τα 
δύο προηγούμενα Βιββία που 
μεταφέρθηκαν στη µεγάβη 
οθόνη µε πρωταγωνιστή τον ΠΡ: 
Ηαππίμεί | θοἵςγ. Η µεταφορά 
του 'Βθά Ώιασοπ” είναι η δεύ- 
τερη σε σειρά µετά το "Μαη- 
Πιπῖαι” (4986) από τον Μίο[ααἰ 
Μαπη και διαδραματίζεται κά- 
που 20 Χρόνια πριν από τη 
"Σιωπή των Αμνών”. 

Ο ΙΙ γαΠαπι είναι έτοιμος 
να αποσυρθεί από τη δουβειά 
του ως πράκτορας του ΕΒΙ, 
όταν επιστρέφει για να συβΏά- 
βει έναν κατά συρροή δοβο- 
Φόνο, γνωστό ως Τοοίῃ 
Εαΐτυ”. 0 δοβοφόνος ΕΓαποῖς 
Ποἱἰατπυάο απεκθάνεται τον 
τίτῆο αυτό και αυτοαποκαβεί- 


ται 'Βθά Ώγασοπ”. Για να συῇ- 
ἠάθει, όµως, το δοβοφόνο, 9α 
πρέπει να συνεργαστεί µε τον 
ΏὈι Ηαηπίμαἰἱ | οοἴςγ. Η ιστορία 
κρύθει ποββούς άσσους στο 
µανίκι της, ενώ το οαφθῖ της 
ταινίας, µε εξαίρετα ονόματα 
όπως των Απίποπυ Ηορκίης, 
Εάν/αιά Νοιίοη, Ηαίνθυ Καΐῑῑοί, 
Βαἰρη Εἰεππες και Επιυ 
Ψ/αἴςδοη, υπόσχεται ένα αξιό- 
Ποψο αποτέβεσµα. 


ΤΗ6 [ου οἱ ἴνε Βἰησς: 


ΤΗΕ Το Τουεις 
Ἐκτιμώμενη ημερομηνία 
κυκλοφορίας στην Ελλάδα: 
18/12/05 


Βασισμένο στο δεύτερο Βι- 
ΒΠίο από την περίφημη τριΏο- 
γία του ).Β.Β. Τοἰκίεη "Ὁ Αρχο- 
ντας των Δαχτυβιδιών”, το ΤΤΤ 
έρχεται ποῆῆά υποσκόμενο να 
συνεχίσει από εκεί απ’ όπου 
σταμάτησε το "ΕθίϊονθΠίρ ος 
Όπθ Βἰπσ” τον προηγούμενο Δε- 
κέµβριο. 

Οι ΕΓοᾶο και 9απΠ συνεχίζουν 
το ταξίδι τους προς τη ΜοΓάοΓ 
προκειµένου να καταστρέιµουν 
το ΤΗ9 0η6 Βίπα, όχι όµως χω- 
ρίς εμπόδια. Από την άΏβη, κώ- 
ρια πια από τα δύο Ποῦοϊϊς, οι 
ήρωές µας ΑΓαΡΟΓΗ, ἱαροίας 
και πι! µαζί µε τους Μαιτυ 
και Ρἱρρίη κάνουν νέους συµ- 
µάχους, καθώς ο κίνδυνος για 
τον αφανισμό της Μέσης-Γης 
γίνεται οβοένα µεγαβύτερος. 
Οι τεβευταίοι µαζί µε τους Εη- 
ἴδ, ΤΗ16 Βἰάθις οί Βοῄαη και 


τους θίθμα[άς της 
Εοπᾶοί ξεκινούν µια επίθεση 
κατά του Ι5εησα(ά, ενώ οι δυ- 
νάµεις του Φ8µΓοΟΠ παρεβαύ- 
νουν προς την άοΠάΟΓ. 0 πόβε- 
μος του Δακτυβιδιού έχει ξεκι- 
νήσει σε µια ταινία που µέχρι 
στιγμής από το ριδνίθν της 
αναμένεται καθηθωτική. 


Ηαίτη Ροΐτει απά να 


(ιαπιηοι οἱ θοοιοῖς 
Εκτιμώµενη ημερομηνία 
κυκλοφορίας στην Ελλάδα: 
29/11/09 


Μετά την επιτυχία της µετα- 
Φοράς στον κινηματογράφο 
του πρώτου βιββίου της ).. 
Βονίηρ για το μικρό µάψο Ηα:- 
ἵυ Ροΐία:, το "ΟΠαπιΏεί οἱ 96- 


οιθῖς΄ οίναι το δεύτερο Βιββίο 
της σειράς που θα προββηθεί 
στη µεγάβη οθόνη. Η υπόθεση 
αποφεύγει τους προἠόγους 


και αυτή τη φορά είναι περισ- 
σότερο προσεγμένη. Συµβουβή 
µας είναι πως όσα Βιψότερα 
ξέρετε περί της πῆοκής της 
ταινίας... τόσο πιο ποθύ θα την 
αποθαύσετε. 


δοἱαεῖς 

Εκτιμώμενη ημερομηνία 
κυκλοφορίας στην Ελλάδα: 
21/04/03 


Βασισμένη στο ομώνυμο βι- 
Βῆίο του οίαπίςίαν {απι "90- 
ἰαπῖς”, είναι η δεύτερη µεταφο- 
ρά της νουβέῆας στη µεγάβη 
οθόνη. Η πρώτη απόπειρα ήταν 
η ρωσική παραγωγή του 1972 
σε σκηνοθεσία Απά(αί 
Τα(κονθΚκυ. Αυτή τη φορά 

)8π1θς 0αππθίοῃ {στην παρα- 
γωγή], θίθνθη 9οάθ/ρθισῃ 
(στη σκηνοθεσία) και ἄθοισθ 
Οἱοοπαυ {στον πρωταγωνιστι- 
κό ρόΠο) ετοιμάζουν µια ται- 
νία που, αν µη τι άθλο, προ- 
Βηέπεται εντυπωσιακή! 

Ενας ψυχοθόγος κατά την 
άφιξή του σε έναν διαστημικό 
σταθµό σε τροχιά γύρω από 
τον πανήτη δοἰατίς ανακα- 
ἠύπτει πως ο υπεύθυνος της 
αποστοβής είναι νεκρός. Οι 
συνθήκες του θανάτου του εἴ- 
ναι ποθύ μυστηριώδεις, ενώ 
άῆῆα περίεργα γεγονότα ση- 

µαδεύουν τις εξεβίξεις [όπως 
η εμφάνιση ποββών νεκρών 
προσώπων], που οδηγούν σε 
συναρπαστικές αποκαηύψεις, 


Εισήσσις 


ν Το τρίο 1 1ο8ς - δρίεἰῦετῃ - Εοτά είναι αποφασισµένο να επαναφέρει τον κα- 
θηγητή 90Πε5 για τέταρτη φορά. Το σενάριο έρχεται διά χειρός ΕΓΦΗΚ 


νέχεια λόγω διαφορετικής φιλοσοφίας οι δρόμοι τους θα χωρίσουν. Τα γυρί- 
σµατα θᾳ ξεκινήσουν στις αρχές του 2003 και η κυκλοφορία τοποθετείται µέσα 
στο 2004. Η ταινία αναμένεται να αποτελέσει ένα από τα βαριά χαρτιά της 
/αΓΠΕΤ για τη συγκεκριμένη χρονιά - οἱ υπόλοιπες µεγάλες παραγωγές της 
εταιρείας είναι οἱ "σαϊνιοπια”, “ἨΗαίηγ Ροἱί6ι απά ἰΠ6 Ρήσοποι οί Α5καῦαμ”, το 
5θημεί του "οοοῦγ-Ώου” και πιθανότατα το "ΤΤΟΥ”. Εν τω μεταξύ οἱ δύο άλλες 
ταινίες που ετοιμάζονται, το "Βαίπιαη: Υ6α: 0Π6” και το 5θηυθί του ""δρεΓ- 
πιαμ”, αναμένονται πλέον γύρω στο 2006 µε 2008. 


Βαταθοπί, σκηνοθέτη του "Τί Μα]εςίῖο”. Η πρεμιέρα πιθανολογείται γία τις 4 
Ἰουλίου του 2005, µε τα γυρίσματα να ξεκινούν µέσα στο 2004, 0 δρίείδετᾳ, 
μάλιστα, δεν δείχνει να ανησυχεί καθόλου για το αν ο θθχρονος πλέον Εοτά θα 
τα καταφέρει. Ανάμεσα στις τελευταίες φήμες είναι και η συμμετοχή της ζα|- 
ἰδία ΕΙΟΟΚΙΩΠ (Ώ ναι! Η πρωταγωνίστρια της ΑΙΙΥ ΜΟΒεαΙ.) 

π0 ΜοΙίφαΠ Ρδίεί56η θᾳ αναλάβει τη σκηνοθεσία του "Βαίπιαῃ νς 51ῤ6:- 
πιαμ” της ΥΝ4ΓΠΕΙ Βτος, Οι δύο ήρωες αρχικά 8ᾳ είναι σύμμαχοι, αλλά στη συ- 


ρ6 Μασίο ΕΕ] 


ΙΙΔΦΙΡΙΙ «ὉΥυΠΩΝΙ ΣΥΝΔΡΩΜΙΗΣ 
Στη συνδροµή περιΏαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


ΏΙΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΙΕΣ «6500 ΏΙ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «130,00 Ώ)ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000 ΑὉΦΟΙΠΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5800 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. πολΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
Γ] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΗΕΘΒΑ.Ε. 
[Ώηταχ. επιταγή Νο [ιἹτραπεζική επιταγή Νο 
Χρεώστε την πιστωτική κάρταµου [ΝιδΑ [ΊΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ [ΕυΒΟΟΑΒΌΟ [θινεβ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡ ΚΑΡΗΣ ΤΕΙ που ρα πι] ΗΜ.ΛΗΞΗΣ ἱι ι 1! 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242213 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ0 ΜΑδΤΕΗ/Τµήµα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέῆβεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέῆη αποστοῆής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


[ΙΔΦΙΒΙΙ ΣΥΜΓΙΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ 


Συμπηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΕΛΝ 
σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 
9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΡΤΕΗ/ Τµήµα Κυκἠοφορίας, ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
[ΏΑπέστειλα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ 
Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 Αθήνα. ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 
ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΛΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΩΣ 9ῦ 


ΙΙΔ5ΙΒΙΙ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό 'Ρ60 Μαρίει” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήθη αγγεβιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγεβία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα Δ4, 147 42 Αθήνα, µε την ένδειξη ᾿Στήβη Αγγελιών”. Οι αγγεῆίες ιδιωτών δηµοσιεύ- 
(μέχρι 15 Λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. Μεταξύ δύο ἠέξεων ονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χτο 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα), χρησιμοποιώ: τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεβία σας. 


ντας κεφαβαία µόνο για ἢέξεις που θέῆετε να ξεχωρίζουν. Στείητε την αγγεΏία σας 

μόσω (ακστ γραμμή «23687 ἡ τακωδρομήστε ην ση δύθυνοη Λεωφ Συηρού -[..ᾗ ΗΑΓΟΛΑΙΘ [.]θοήναιο [Διάφορα 
Ἑ σνωμι σι ωμωμομωμιμμμμομ μΏὑὑὑῥὑὑὕὑὕὑου  ------αα. 
τα -  . ὔἤἧὔ τοι ωάμοὸ ΠΟΛΗ τμ νοκ δν Ταν εις ο ο 


ΠΠΙβ ΙΠΙΕΧ 


Έπειτα από δικές σας προτροπές, αποφασίσαμε να εντάξουµε στην ύΒη µας µία μίνι Βίστα του... καΒού σαπιοι! Σε αυτή τη στήλη θα 
αναγράφονται κάθε µήνα τα σαπιε γενίθινς των 12 τεβευταίων τευχών, κατανεμημένα, φυσικά, κατά κατηγορία. Ετσι, θα έχετε όῆα τα 
πρόσφατα φαπιε γενίεινς͵ µε τη βαθμοβογία Και το τεύχος παρουσίασης, ώστε να µπορείτε να εντοπίσετε το γενίειν που σας ενδιαφέρει, 
αἢθά και έναν γρήγορο όσο και αντικειμενικό οδηγό για τα καλύτερα παιχνίδια που κυκοφορούν στην αγορά! 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΙΧ ΒΛΘΜ. ΗΛΟΣ ΠΛΙΧΝΙΔΙ ΤΗΧΕ ΒΛΘΗΜ ΗΛΟΣ 


147 ο 


ΕΟΜΜΑΝΡ ἃ 6ΟΝΟΟΕΗ: ΒΕΝΕΘΛΡΕ 150 89 Αοαϊῑοῃ 


ΡΑΝΝ 148 87 


ΘΗ05Τ ΒΕΕΟΝ 1541 87 ἍµΛο 


ΡΑΤΕ 149 76 Ἰπμἰαίίοη. 
1 96 ρ9 Ἴη 
ο... ο. ο. . - 7 ᾖΏτ ΑΝ 16 η 
ΗΠΕΟΗΟΟΟΚ . ο Λάνεπίυτε 19 .0 
ΙΑΟΚ 0ΡΙΑΝΡΟ 150 89 ΑΜΕΒΙΟΑ 143 75 οδιπαῖθοι 
"ΙΙ 147 96 
152 88 πίμγα ΟΟΜΝΜΑΝΡΟΘ 2 115 7 δαί 
κι 144 9)  Λἀνοπίωτα ΟΟΝΟυΕΡΤ 149 42 δια 
ο... . -- - 112 ο Αα ΡΙΦΟΙΡΙΕΦ2 152 87 ἍΚδίαΐθσιι 
ΤΗΕ 145 96 µΑἀνοπίμτο ΕΜΡΙΒΕ ΕΛΗΤΗ 148 ϐ8 δαίοσι 
ΡΑΒΘΛΕΕ:ΡΑΤΗΟΕΒΕΏΡΑΥΑΙ 146 ο ἈΑἀνεπμ ο ΕΤΗΕΒΙ ΟΡΟ 150 96 ΚΦταῖοσιι 
ΟυΕΟΤΕΟΗΕΙΟΗΥ 1  ᾽ ᾽᾽᾽ ι ϐδ ΑΕΠΙ ο Ε Ιν 151 ο: 
148 91 ΜΥΤΗ 3 148 81 δίαΐοσι 
154 99  ᾖΛάνοι ΘΜΙΝΕ 152 73 διαΐεσι 
ΝΗΦΑΗΕΕΣ 80 ο ΑΜνε  ῤἍοῇῃ ΤΟΡΙΑ 144 93 θιαῖοσι 
ο υ-. ου...  - - ., μ Ἀἢ{ ἈΜνωµο ΦΤΛΗ π5: θΛΙΛΟΤΙ6 ΒΑΤΤΙ ΕΕΡΟΙΝΟΦ 7 οἰγαῖοσι 
Ε] 148 80  Αἀνεπίωγε/ 5ΤΕΕΙ 8010ΙΕΗ5 143 86 Φίταΐεσι 
ΗΛΗΑΥ ΡΟΤΤΕΗ 147 30 ὮµΑὐνεπίμπε/βοϊοη ΦΤΡΩΗΘΗΟΙ ῃ 149 88 ἍΚδίαΐθσι 
149 9 ᾖϱᾶ Λ 146 86 
αι...  --ἂ-υἂυὶυῖ- υῖ-υ ὸυὸ ὸ ῇἰ- Ίι ϱ Ἡ ΤΗΕ ΟΟΒΡΟΒΑΤΕ ΜΛΟΗΙΝΕ 147 86 Φίαΐρσι 
ΒΑΙΡΟΗ/5 ΑΤΕΙΙ:ΤΗΒΟΝΕΟΕΒΗΑΑΙ 48 οὐ 96 ΤΗΕ ΨΑΗ ΕΝΕΙΝΕ 150 9 διΐρσι 
ΟΕΟΑΜΕΙΙ 150 9 ᾖβα ΜΑΗ 4 82 
ο... ..  ᾶῆὉ-ιιο 8ϱ5 πα ΨΙΑΒΟΒΛΕΙ 3 154 οἱ δ8ιαῖοσιι 
ο ο... ο. ---υ-υ-υὺύὺὸώάκᾱ-, οϱ νο  Ἱα ΤΤΙ ΕΟΗΥ 2 151 82 


ΜΗ ἠρὸ μας αζδτας 


ΕΑΣΙΖΕΤΑΙ Σε ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΓΕΓΟΝΟΤΑ 


ΑΥΤΟ Το κοµίΞ 
ΟΗΡΙΡΕΕΟΣ, ΠΑΡΑΚΑΛΟ.Ξ ποιος 
ΤΟΝ 2ΗΤΑΕΙ ; ὤ ΑΚΛΛΟ ; ΕΛΑ ΕΑΓΓΕΛΗ.. 
εΓο ΕΙΜΑΙ 


ΚΑΛΗΣΠΕΡΑ τας. 
ϱ ΑΝΔΡΕΑΣ... 


ΤΟΝ ΚΥΡΙΟ 
ΗΙΑ ΣΤΓΗΗ ΕΡΗΚΑ ΤΡΟΠΟ 
ΝΑ ΠΑΟ 


ΝΑ ΣΑΣ 
ΣΥΝΔΕΣΟ : ΣΤΗΝ ΚΟΥΕΑ.. 


ΠΗΡΑ ΤΟΝ ΝΑΥΤΙΛΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΕΥο... 


αι ρμαῇ ΝΑΙ, ΕΙΧΑΝ Το 
ΥΠΟΕΡΥΧΙΟ Σε ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
Κορ ΟΗΟΣ ΚΑΥΣΙΜΑ ΚΑΙ 
µε ΧΑΛΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟ, 
ΟΠΟΣ ΚΑΙ στο 
ΑΌΝΕΝΤΙΡΕ Τους 


ΑΛΛΑ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΗίΑ ΛΥΣΗ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΘΥΜΑΣΑΙ Εκείνο Το ο 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ; 


Ἱ ΤΤΤΓΗ 


Μου είπε οτ 
Η ΚΟΥΕΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΠΛΑ 
ΣΤΗΝ ΚΕΡΚΥΡΑ ΚΑΙ εΓο 
ΤΟΝ ΠΙΣΤΕΨΑ... 


κ -α 


35907 κ. θάλασσα µου σκοτεινή-Ν. Πορτοκάλογλου 
08005. Καρδιά µου µην ανησυχείς-Αντώνης Ρέμος 
089283 ο Σάββατο ἐκλαψα για σένα-Γ. Πλούταρχος 
09201 Οι δρόμοι που τραβάµε-Γ. Μαργαρίτης 
37641. Πόσο µου λείπει-Σ. Βολάνης 

37641 Πάψε λοιπόν-Σ. Βολάνης 

37582 ε Ὀλόψυχα δικός σου-Δ.Κόκοτας 

27888 « Τι φταίω-Ν. θεοδωρίδου 

37127 Δεν μπορώ να σε ξεχάσω-Α.Βορδής 
37123 Σον να είσα εδώ-Γ.Πλούταρχος 

37686 « Δεν έχω που να πάω-Αντώνης Ρέμος 
07818 Αν είσαι η αγόπη-Γιάννης Πλούταρχος 
37378 « Γεια-Δέσποινα Βανδή 

37728. Το παραδέχοµαι-Πέτρος Ίμβριος 

08006 « Το ζεϊμπέκικο του Προδρόμου- Πρόδρομος 
07626. Μην απορείς-Νίκος Κουρκούλης 

37485. Έλα να µε τελειώσεις-Αντώνης Ρέμος 
37403 ε ἵΜε μελαγχολεί-Γιώργος Αλκαίος 

37968 , Απλά τα πράγµατα-Καίη Γαρμπή 

37366... Σ'αγαπάω-Γιώργος Αλκαίος 

37598 ς Ἡ μουσική του ανέμου (Μαλα)-Άννα Βίσση 
97818 « Αν εἶσαι η ογάπη-Γιάννης Πλούταρχος 
37271 κ ΝΟ τὸ θυµάσαι-0Πθ 


ΜΟΝΑΔΙΚΟ! Ἠχοι κλήσης για όλα τα κινητά ΝΟΚΙΑ, ΦΑΩΕΜ, 5ΕΝΡΌΟ και για τα ΕΒΙΟΞ5ΟΝ (Τ209-Τ29.Τ39.Τ65.Τ66. 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ (Ν50.Ν51-Ν100-Ν8088.Ρ7989.Ρ7689.Τ189.Τ190.Τ191 
(88Η.ΗΒ200/210), 5ΙΕΜΕΝ5 (045-945. 


τα πιο Ἠμδδον 


9 Κοράβι-Δημήτρης Μπόσης 
37972 « Τὸ κορίτσι της Ὀίσευ-Σάκης Ρουβός 
379086 « Οἱ σκιές-Νότης Σφοκιανόκης 

37128 Φίλε-Γ,Πλούταρχος 

37103. Φίλε-Γ,Λεμπέσης 

07507 « Έρχονται Χρόνια δύσκολο-Κοζαντζίδης 
37941. Στον έρωτα-Γιώργος ΙΜαζωνόκης 
37240 « Ποιος να συγκριθει µαζί σου-Α.Ρέμος 
35066 « Το φιλορόκι-Αντώνης Ρέμος 


37188 « Άνθρωπος Εμπιστοσύνης-Λ.Παποδοπούλου 


37208 Μην έρθεις ξονό (νεπιχ)-Γ Βαρδής 
37108 Αχ Κορίτσι µου-Γ.Πλούτορχος 

37129 Σαν να είσαι εδώ-Γ.Πλούταρχος 

37091. Δεν έχω Χρύνο-Μ.Χοτζηγιόννης 

078985 Είσαι εδώ-Μ.Χατζηγιάννης 

37376 Μια βουτιά στο κενό-Γιάννης Κότσιρας 
078624 .. Παίζεις µε τη φλόγα-Νίκος Κουρκούλης 
07626 « Μην απορείς-Νίκος Κουρκούλης 

07988 « Κορµί θονατηφόρο(Κ. ΤΗΛΕΦ.)-Παντοζής 
15127 « Βαἰηίπῃ ρἰεᾶσυτε (Κ. ΤΗΛΕΦΗΩΝΙΑ)-ΕοΚε 


39177 « Τόσα χρόνια σον τρελός (ΠΡΟΠΟ)-Μπουγός 


39178 « Ηυση Άυυι {υ (ΠΡΟΠΟ]-ΕΚΙ Αῑ.ι 
35354 ς ! Ιο5ί ΠΙΥ θαῦγ (ΠΡΟΠΟ)-ύεᾶη [εἱουρ 
29937 « Νενει 0ηπᾶ Μο (ΒΑΒ)-Θοοσεῦυπιρ 


37934 ες. Εοἴίον πιε-Απίίηυε 

29935. ΤοΚε πιο ΝΗΙΗ γου-Όοσππος 
37567 « Είπιπιε γουτ Ιονίη-Όπε 

21052 0δηπίπα Βυτοπο-0δή ΟΠ! 
27664. δπιοο!η οιἠπίπα]-ΜΙςμ Φε /δεκσοη 
29307 ε ΒεσυπτεοΙίοη-ΡΡΚ 

29342 ε ΒουΚ ὑἱαοΚ Πεοή-Ώονίά ὑ5ήι 
27623 « Ιη γουτ εγΕ5-ΚΥΙΙΕ Μίποηυε 
27621 « ΤΕ Ιον { ἠανθ-Ὀίπα Ἰάνες 
21619 Ιοἱήηρ-Θ1θεῃ Ό3γ 

13284 « Τε ρεορἰε ΙΗΦἱ νε Ιονβ-Βυςὴ 
29911 ΝήΝο 6ο γου |ονθ-Νομβίνα 
29913 Ύου οἱ Ἡ υ96-1)5ήι 

37646 Τυ ες Εου!υ-Ιη-Θήά 

29298 « 5εχυσἱ θυ3Γ8ΠΙΕΘ-ΛΙςΔΙΔΙ 
27682 «ΝΙΛ νήεη γου΄το πήηπίπ-Β.ΨΗίαπις 
27617 « ἸΝηίενει γου μή! φο-Τ1ε Ο5ἱήπρ 
27628 Α ΠΕΝΙ ἀΥ ας εοπ1θ-0εΙίπο Ώίοῃ 
27618 Να! ενει ηάρρεης-Ιή./δοκκοη 
29303 ς Τογαπου!5-ΕΔΙΙΡΙεςς 

13285. Νενει-ΤΙε(ςεΠίνδήΣ 

294297 ς Τιουθίθ-Όγρτεςς ΗΙΗ 

29218 ε Ψήεπενε, ΜήΘηενει- 5ο Κι 
27616. ἠήτοπ Ιππργοςςίοπ-Ν.πιθτυρίία 


να Χρειάζεται να πληκτρολογήσεις εσύ τις νότες στο κινητό σου! 


ο] επί 


111 


Ενημερωθείτεγιαᾶ λα 
ὁ Ἠίπσίοπες στο {πιρῖπῃε 


α τα 


4 


όνο σπι ἵ 


ΡΙ ΙΠὰςΙΕΙ 49718 


29294 ε. Ύου ϱἶνε πια 5οπιθιβίηρ-)δπίτοφυαί 
29312. Νε 8 ποῖ φοΠΠΣ 5ἴθερ Ιοπίφ)-Ε Βυπίοη 
37323 Μυςὶς᾽5 πο φοού μπουί γου 906-016: 
23296 « Τοφείίει {ογενε-ΒἰοΚ ΑΞΙΙ6Υ 
29901 Εαππήν α[/αἱγ- Μαη)  ΒΙἰάρε 
294271 Οεςίηγ΄ς ΟΗό-Εδίήεςς 
24228 « Αἱπτ 1 [υπηγ-επηί(ει ἱορεῖ 
31239 ς 5εχ ἃ Όπιῃς ἃ Ηουςε-Ώ-Ώενίϊς 
37241 ε Ηειο-Ε Ιρ]εσίας 
23902 κ Ι’ πῃ 50 εΓατγ-Ραή-Τ-0πε ες ΙΝΧ5 
29295 ς Υου οὔπἹ ϱ’δηφε πιθ-Βοφε: 54ηςΗ81 
3172998 5εχ ἃ όπιᾳς ἃ πουςε-Ώ-Ὀενίίς 

1244 ς Ι'πι ἃ 5ί8νε 4ἱ0-Β.δρεοις 
24274 ε Βοϊεπιίση Ιίκο Υοι-0.Μ/αηνοῖς 
29261 ε. [νε 1ο 1ἰ/-ἰ υογετία 
294193 Με ρυσίας Τυ-ήαπυ 030 
29265 "πι γεα]-ἠθππί(ετ ἱορε: 
31210. Εαἰπ᾽-ΑΠεία Κεγς 
37141 ες Ι94γ Μαππεἰοόθ-0 Αρυήεια 
23218 Ηίόε 0 -Κοςηεεῃ 
29054 ς. Νε οοπιε 1-Εαΐηίθςς 
37190 « Υου ουκ πη Μ/οήά-ΜΙεΙΙΦ6ἱ /δεκςοῃ 
24256 « 5υρε ΕΙεεἰήο-Βοπήυπκ Μος 
47208 Ιῃ /0γ από 50/ΓΟΝ-ΗΗΜ 


Ἱ Πόλα τί 


17059 . Ρυ]ρ Εἰσίίοη 
17060 « δίαΓ ους 

19110 Βἱᾳ Βποίμε 

15063 ε Χ-ΕΙΙες 

15011 Α-Τεαπι 

11032 « Ιπόίαπα οπες 
17038 ς φδπιθς Βοπά 
11024 ε. Εχοτοῖκ-ΜΙκε ΟάΠείά 
15048 δυρεΙπΙΠ 

15061 ες ουάγ ΜοοάρεοΚει 
15037 « Μυρρεί 3ο: 
15091 ς Μδρπυπι 

15028 ε ΚηΙϱΜΗ Βἰάει 
15025 ες Ηδνια!! 5-8 

15041 κε 8ἱ.1 Τί 

15012 ε Β3ΥΝΔΙΟ 

15003 ς Αύαπις Εαπίἡ 
11011 θυαπίΔΠαΠΙΕΓΒ 
11008 Αθλητική Κυριακή 
11006 ς Ολυμπιακός 
11004 ε ΛΕΚ 

11005 Παναθηναϊκός 
11007 ΠΑΟΚ 

11008 ΟΜαπιρίοης᾽ ἱ6δρυθ 


Τ6Θ.ΗΞ2Ο], 
"Τιπιερογῖ 250-ΤΙπιερογί260], ΑΙ ΟΑΤΕΙ (310-311 511), ΞΒΑΝΞ5ύΝα 
ΜΕΦΔΞ] και τα νεότερα µοντέλα τους, που θα σου σταλούν µε 3ΜΕ6 έτοιµα να παίξουν, χωρίς 


4 Ἡβσιανι Γ 49461 


ϱι αν πι] 26 


“πσαοσς θεση, 87058 μαλαδίδ οι σό «9π2 «ΟΜΡΗΤΕΒ «0717. ΡΕ. ος «στ ὀφμεν «Τί 


ῬΙΡΗιΟ πο πα στ 


ΜΕΟΤΗΕΡ-ΙΗ-ιβω 
Ών- ει ἆ 51012 


φομ 


49708. 


Ππρ! 


49112 Βλ γψηάονης 49453 


ΙΕ] 


ση ΘΙΗΗΑ 49890 


ο Η 


Γ 


{ο Ἡ Που [ ρθει ΟΠ Ὑκποο! σᾳ [οσο ος σπἽην ρβεατε τι οὐσδο, 99666) ΜΠ.] ΡΕ ον) 
ην) 8Ρ.οοπι 07000 ΟΝΕΙΟΗΙ 9016 ᾽ (ΘΏγκωπισος, «705 ΛΚΑΙΑΕΙ «5 ΤΕΙΕΗ Ου ες Ποστ Β ντε σῃ 

ΦΠηη 6 Ἡ μη «218 ΨΡΕΓΓΩΓ ποιο Ε) 65) το ΒΙΟΜΗΙ᾽ ιπεσιαη σα ΕΕ -ω τοις | ὅπου ασ] 
Ὁ οκκκὸ 61122 Εοπτη[πεῖΕ 49042 ΑΡΡιοιιοίοη σσ σεσἹ! «9170 Γ/ῤηθῖ 49003. [ νωιν. σα 49689 ΓΓΓΓΓΙΗὰ ποτ 
ΓΠΕβίκομ «9506 [αχ νκος πιἹ Ἀ ΒΡΥΛΟΣ 41145 ποσο πλου 41164 οκ 29 6 4127. ες 1Ο Τγ296᾽ ΕΙ: ΕΝ 
πια ἰ---- 49694. ἱΕΙΕΕΕΕΞΕ 49702 γα. 79049 [ΦΑΜΕ ΟΝΕΕΙ το [ασ πιο] [ια Εζῶ σῃ 49089. 


αχ τ τη. 


ΕΛΟΤ ιο 


ντ σᾳ Ἕσβος-ι 51147 


ο ιή 45264 ΠΟ η 129. {τους | ο 5811 Τ90δ8 ΓΑΙΑΣ πας μστ. Τ1108 
ΕΠΑΝ ΤΗΙΡΙΕΜΟΞ 4! ον - ΄ δα -.. 
ΒΒΒΒΒΒΒΒΗ τους, κ σα ση 2: 61166 [δνοκβινος 81157 ἸΘνμαοβουσα ϱον ΤΤ366 ο θρρο ἴνς Το] κ. - σπ 
κοιν μώώσ Ζ1ῇθ 5ιιοἰος 79180 2 δ1149 |], Ἠενοὺ ὁ 79164 ακας πτη σοππσῃι σον 71110 
νο. Τ1849 71094 |: ἨήςΗ 19166 Ῥθοµῤαῦ 9162 77289 ΦΥΨΕΛΕΤΑΣΕ ΤΤ352 
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ΕΧΡΕ3ΊΕζ Δικτυωθείτε ΕχΧΡΕΠΕ 6µ8ΙΠεί5 ΑΜΟ ΕΧΡΕΊΙ ΡιοίθδδίοπαΙ 

Ὁ ο Ιον. 5. ΑΜΟ ΑΙΗΙΟΝ 20 ΧΡ 266 ο. |ρίθρρηΙυπΏ 4 Ρ(ΟοβΦΦΟ: 20 ΘΗΖ 

9. λοἱηθίθοαιὰ ΡθΠίίυπῃ 4 5 Μοηδίοοαιά ΟΠἱρδδί 930Α 5 Μοβιοαιά ΡΌΒ ΒΑΜ 

5. 128 ΜΒ ΒΑΝ υρ 1ο 750 ΜΒ 5 ουρθ: ΜΙΙ ΑΤΚ 450 9 5υὐρθ: ΜίΦΙΑΤΧ 

5. 200Β Η.0.0. υΡΜΑ 100 5. 128 ΜΒΥίθ ΌΏΒ 9 256 ΜΒ ΒΑΜ ΡΡΒ 

9. 30ΜΒ 90 9ΝΘΑ Κάρτα Γραφικών ο. ϱ00ΒΗ.0.0./ 7200 /ΑΤΑ 139 9 92ΜΒ 90 9ΝΟΑ Κάρτα Γραφικών 

9. 15 ΘΥΩΑ (00ἱοΙ Μοπῖοι (1280 χ 1024 } 9. (06-Ε0Ι0β θ4 ΜΒ ΛΟΡ Κάρτα Γραφικών 9 400Β 7200 ρπιηΡΌ 
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